Zavérem
Tato prace je zastavenim se nad nékterymi problémy, jeZ souvisi s pravni ochranou pocitacovych

programu a snazi se postihnout téz specifika licenénich smluv, jez s timto pfedmétem souvisi.

Po uvodu (1. kapitola) a vymezeni zakladnich pojmu (2. kapitola) souvisejicich s technikou
fungovani technického a programového vybaveni pocitaCe, jsem si dovolil pfipomenout nékolik
desetileti vyvoje pocitacli a pocitacovych programu (3. kapitola). Na této mladé ,historii“ pocitact a
jejich programového vybaveni je zfetelné vidét nebyvala dynamika, jakou tato oblast prochazi a jez
navic stale nartsta. Lze oCekavat, Ze pocet lidi, ktefi budou (muset) pfichazet do styku s po¢itadi,
se bude nadale zvySovat a jen t&Zko tomuto trendu Ize €elit. Je tudiZ ze strany Siroké vefejnosti
rozumné maximalné s vypocetni technikou kooperovat. Dané nezahrnuje jen ,psani véemi deseti”,

ac ani to neni neuzitené, ale pfedevsim efektivni praci s programovym vybavenim pocitace.

Mezinarodni Uumluvy (4. kapitola) feSici, ¢i zmifujici pravni ochranu pocitacovych program(, byly
stimulem a inspiraci Upravé komunitarni. Smérnice o pravni ochrané pocitacovych programu je dle
mého nazoru stéZejni legislativni autorskopravni ,dilo“ (5. kapitola), a tudiz jsem se snazil ji
vénovat odpovidajici prostor i vzhledem ktomu, Ze pfedstavuje nejvyraznéjSi voditko pro
vnitrostatni Upravu v dané oblasti. Neni bez zajimavosti, Ze od pfijeti této Smérnice se snizilo
piratstvi pocitacovych programi v zemich Spole€enstvi na polovinu (38%), vyrazné vzrostla
zameéstnanost v softwarovém pramyslu, doSlo k posunu smérem kvy$Simu vyuzivani volného
(otevieného) software a podafilo se pIné harmonizovat ustanoveni tykajici se pocitaCovych

programu vytvorenych v zaméstnaneckém poméru.280

Dalsi zplUsoby ochrany pocitacovych program(l (6. kapitola), vedle prava autorského, nebyly
hlavnim tématem této prace. Nicméné vzhledem ktomu, Ze predstavuji dilezitou alternativu
ochrané autorskopravni, pozornost si jisté zasluhuji. PfedevSim patentovéa ochrana (by byvala)

mohla pfedstavovat, s jistymi ,ale“ vhodné dopInéni ochrané pfirozené, tj. autorskopravni.

Nasledujici kapitola prezentuje vhled do ochrany, kterou skyta pocitaovym programim cesky
autorsky zakon a blize se zaobira zplUsoby uziti, jez jsou vhodné pro pocitacové programy (7.
kapitola). Lze Fici, Ze Cesky autorsky zakon je také v oblasti prav k pocitacovym programim piné
harmonizovan s fundamentem, jez mu poskytuje Smérnice o pravni ochrané pocitaCovych
programu €. 91/250 EHS a nabizi i jisté zpfesnéni daného pfedmétu, coz se ovSem ve Smérnici

predpoklada.

Kapitola posledni je vénovana problematice licenCnich smluv. Zpoc&atku se jedna o pohled
z perspektivy licenénich smluv obecné, postihujici Sirokou Skalu prava dusevniho vlastnictvi, licenci
s mezinarodnim prvkem i licenci Creative Commons, poté nasleduje pohled licencovani dél Cisté
autorskopravni. Zavérem je zevrubné rozebrana problematika licenénich smluv ve spojitosti
s dilem sui generis -pocCitaCovym programem, a to z hlediska druhd, formy i obsahu téchto

specifickych licenci pohledem teoretickym i praktickym.
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Viz Ctyfi body v zavérecné kapitole vySe zminéného Reportu ke Smérnici vénované pusobeni implementace Smérnice na
softwarovy primysl.
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Bill Gates, hlavni akcionaF spole¢nosti Microsoft, udajné prohlasil, Ze pfijde doba, kdy se hardware
stane témeéF bezcennym ,Zelezem® a naopak software tim, v &em bude spocivat hodnota naSich
pocitacl, a za co se bude skute¢né platit. Klesajici cenu hardware a naopak stoupajici cenu
software skute¢né Ize zaznamenat. S tim ovSem stoupd i relevance a dullezitosti ochrany tohoto
nehmotného statku a zaroven vyjednavani podminek, za kterych jsou pocitatové programy

licencovany.

Dovolim si nicméné s usudkem pana Gatese polemizovat. Co ma a do budoucna stale vice bude
mit hodnotu, je pfedev8im informace. Hardware i software jsou pouhymi prostfedky Kk jejimu
uchovani, zpracovani a efektivngj§imu ziskavani. Nelze pfehlédnout, jak se prvni generace
pocitacovych producentl soustfedila pfedevsim na hardware zpracovavajici informace a zvySovani
jeho vykonnosti, aby téchto informaci zpracoval co nejvice. Poté, co se alespori v hrubych rysech
tento Uvodni problém vyiesil, pfisla druhd generace se svym akcentem na software, ktery mél za
ukol co nejucinngji zpracovani informaci kontrolovat a usmériiovat. Dnes, véfim, jsme se posunuli
od koncentrace na tyto produkty pfedevSim k obchodu s informacemi. MiZeme se tedy v tomto
smyslu nazvat generaci tfeti. Z hlediska nas vSech, obanu, uzivatell, je totiz tfeba jen konecny
vysledek procesu zpracovani informaci, jako kupfikladu urcity pisemny ¢i Ciselny dokument.
Hardware a software, jez za timto vysledkem stoji, pfedstavuji pouhy prostfedek k dosazeni cile,

21 Je nutné nicméné dodat, ze bez

kterym je a bude, at’ uz v jakékoliv podobé, pouze informace.
téchto ,pouhych® prostfedkll bychom cile — informace tak efektivné a snadno nikdy nedosahli;

alespon ne s rychlosti a na urovni, jiz jsme si posledni dobou tak snadno pfivykli.
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Podobné téz: Reed, Ch. a Angel, J., Computer Law, Oxford University Press 2003.
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