Diplomova prace rozpracovava oblast autorskych prostiedi a vyvoje interaktivnich vyukovych objektt.
materiali a navrzeni origindlnich objektli, podporujicich vyuziti interaktivnich tabuli. Prace se v prvni
casti zabyva vztahem ICT a soucasného vzdelavani, mapovanim dostupnych autorskych néstroji a
rozpracovava problematiku tvorby interaktivnich aplikaci, na jejimz zaklad¢ jsou vymezena teoreticka
vychodiska pro ndvrh vlastnich objekt. Dalsi ¢ast popisuje ndvrh struktur a funkei téchto objektli a
jejich pilotni nasazeni do praxe, resp. ovéfeni jejich vlastnosti v redlnych podminkach. Ze ziskané zpétné
vazby a zkuSenosti béhem pilotniho nasazeni pak vychazeji ndméty k ladéni, Gpravam a rozsifeni
objektl. V zavéru jsou popsany moznosti dalsiho vyuziti vlastnich interaktivnich objektd ve vyuce a je
zhodnocen jejich redlny pfinos.
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