
Diplomová práce rozpracovává oblast autorských prostředí a vývoje interaktivních výukových objektů.
Těžiště spočívá v nalezení vhodného autorského prostředí pro tvorbu interaktivních výukových
materiálů a navržení originálních objektů, podporujících využití interaktivních tabulí. Práce se v první
části zabývá vztahem ICT a současného vzdělávání, mapováním dostupných autorských nástrojů a
rozpracovává problematiku tvorby interaktivních aplikací, na jejímž základě jsou vymezena teoretická
východiska pro návrh vlastních objektů. Další část popisuje návrh struktur a funkcí těchto objektů a
jejich pilotní nasazení do praxe, resp. ověření jejich vlastností v reálných podmínkách. Ze získané zpětné
vazby a zkušeností během pilotního nasazení pak vycházejí náměty k ladění, úpravám a rozšíření
objektů. V závěru jsou popsány možnosti dalšího využití vlastních interaktivních objektů ve výuce a je
zhodnocen jejich reálný přínos.
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