Tato préace studuje mechanismy formovani cen uvnitf ekonomiky virtualniho svéta World of Warcraft, a
jeho propojeni s ekonomikou reélnou, skrze obchod hernich penéz za skute¢né. Hlavnim zjisténim je
fakt, Ze ekonomika WoW je vyznamné ovliviiovana timto obchodem, pfedevsim jeji cenova hladina.
Pomoci empirické studie autor ukazuje Ze dlouhodoba inflace herni mény je zplisobena zménami
sménného kurzu EUR/CNY, a aktualizacemi hry ze strany jejich autor(l. Nasleduje mikroekonomicky
model studujici motivaci autorli k znehodnocovéani vlastni mény. Zavérena teoreticka kapitola,
vychazejici z odkazu Karla Mengera, studuje konkurenceschopnost virtualnich mén oproti tém realnym.
Cela prace vyznamné spociva na jedineCnych datech, ziskanych pomoci softwaru vytvoreného autorem.



