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Anotace:

Tato diplomova prace je zaloZena na realizaci lekaimatické vychovy vytienych na
zaklad literarniho dila Zanru fantasy, konkrétmlila C. S. Lewise:Letopisy Narnie,
Carodgjiiv synovecVychodiskem pro tvorbu lekci jsou moralni hodndtteré autor v knize
pouZil za @elem giblizeni zakladnich koncepkieg’anstvi gtskym éten&am. Zakim jsou

hodnoty giblizeny pomoci metod a technik dramatické vychswjlem utvéeni si vlastniho

hodnotového Zeitku na zaklad osobni zkuSenosti a nbziskavanych poznalik
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Dramatick& vychova, literatura fantasy, LetopisyriN@ moralni hodnoty, eticka vychova,

zakladni vzdlavani

Abstract:

This thesis is concerned with realization of a sedrama education classes based on a
particular literary work of the fantasy genre, nm@.S.Lewis' The Chronicles of Narnia:
The Magician‘s Nephew. The lessons are designdu negipect to the moral values expressed
by Lewis in his book with the intention to acquaitst young readers with basic concepts of
Christianity. Pupils are introduced to those valblgsmeans of various drama education
methods and techniques, with the overall aim ahgithe pupils in creating a set of values of
their own, drawing on both their personal expergeacd the newly gained knowledge.
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UvoD

Dramatickd vychova f¥e mit na prvnim stupni zakladnich Skol Siroké wyuZlako
samostatny if@dmet byva krom pipravy na véejné vystoupeni spojendqaevsim se sociain
osobnostnim ¢enim, ale samotné metody a techniky dramatické anjglse BZn¢ vyuZzivaji
ve WtSine zakladnich pedmeta jako prostedek k lepSimu pochopeniciva. Spoléné
s literarnim dilem je vhodna jako s@st vyuky nejen vychovy literarni, ale néilkad i
vliastivedy nebo prvouky, tedy rpdnett, pro které mize byt prace s textem ¢ggjni.
Samostatné literdéadramatické lekce jsou zacileny na prozkoumavamkiéinich témat,
socialnich vztalh a probléni, které se vdile skryvaji, a tim vedou k jejichdenu
pochopeni.

Literatura fantasy je jakoredloha pro lekce dramatické vychotazena mezi moderni
autorskou pohadku iestoze dkteré rysy nemaji spalaé. Fantasy literatura ma SirSi rétip
z hlediska témat i problémovych situaci; socialnuztahy se vice podoba realnému Zzivotu,
& ve zcela fiktivnim progedi. Dilo C. S. Lewisd.etopisy Narnieje navic alegorii na
kieganské principy, a jako takové nabizi mnoho tém&edevSim v oblasti moralnich
hodnot, vhodnych ke zkoumani nejen v ramci drarkéticychovy.

C. S. Lewis je autor v dnesni dobnamy pedevsim diky filmovému zpracovani jiz
trech diti Letopisi. MySlenky obsazené v jeho knihach vSak nejsowazicebzné s filmovymi
idejemi, které jsou za#heny pedevsim na akci a esteticky prozitek pro divakahiw sok
skryvaji vice podéu k premysleni, a vtomto ohledu prajpgbdobrt nejsloZigjSim a
nejvyznamgijsim dilem Letopis: je pra¥ Carodéjiv synovec ktery byl autorem psany
nejdéle a udagse ani k filmovému zpracovani nehodi.iweznamému fibéhu a jisté
komplikovanosti dila je v této praci praCarodgjiv synovegpouzit jako vychodisko pro
tvorbu literari-dramatickych lekci se zafifenim na moralni hodnoty a n#@zné ahly
pohledu, se kterymi je mozZné se vtéto problemasetkavat. Lekce poukazuji na
nejednozné&nosti pojni, na konkrétni situace vhodné k osobnimu proZgdmahaji hr&im

v utv&eni vlastniho zZatku hodnot.



CILE DIPLOMOVE PRACE

V teoretickécasti:

* Prozkoumat, zda je literatura fantasy vhodnym padi#in pro dramatickou vychovu
s dirazem na obecné moznosti vyuZiti literatury v dridck@ vycho¥ v konceptu
zakladniho vz&lavani.

 Interpretovat dilo C.S. Lewiséetopisy NarnieCaroddjiiv synove@ prozkoumat, zda je
autoriv odkaz na moralni hodnoty v dile vhodny jako ficka v sodasném pojeti etické

vychovy a vychovy k hodnotam na 1. stupni ZS.

V empiricko-didaktick&asti:

» Vytvorit soubor literara-dramatickych lekci na podkladdila C. S. Lewisel etopisy
Narnie, Carodgjiiv synoves dirazem na moralni hodnoty obsazené v dile.

» Prakticky vyzkouSet, jaky margdavani hodnot pomoci literé&dramatickych lekci vliv
na zéaky 1. stupghZS a zda jsou vhodnou péokou pro etickou vychovu, respektive
vychovu k hodnotam.



TEORETICKA CAST

1 DRAMATICKA VYCHOVA A LITERATURA

1.1 Dramaticka vychova

1.1.1 Co je dramaticka vychova

V odborné literatte miZzeme najitizné definice dramatické vychovy, které se ale vitileh
bodech jednozria¢ shoduji. Asi nejznajsi z nich je definice Evy Machkové, kteii&a, ze:
,Dramaticka vychova je ¢eni zkuSenosti, tj. jednanim, osobnim, nezfgdkbvanym
poznavanim sociélnich vztata ju, presahujicich aktualni realnou praxi castreného
jedince. Je zaloZena na prozkoumavani, poznavahipani mezilidskych vztahsituaci a
vnitniho Zivota lidi sogasnosti i minulosti, realnych i fantazii vyfemych. Toto
prozkoumavani a poznavani sesjed ve fiktivni situaci prosednictvim hry v roli,
dramatického jednéni v situaci. Je to proces, ktewiZe, ale nemusi vyustit v produkt
(predstaveni). Cile dramatické vychovy jsou pedagégintostedky dramatické*

S dramatickou vychovou jsou tedy &eg€ji spojeny pojmy, které charakterizuji jeji
zékladni princip: teni zkuSenosti, zazitkovéceni, weni gimym prozitkem, teni
poznanim. Dramaticka vychova tedy neni pasivijinpani informaci nebo naopak jen
nahodny soubor libovolnych her beze smyslu, ktenyi& od kzného frontalniho zjsobu
vyuky. Jedna se o t¥iwou ¢innost (se strukturou a konkrétnimi cili), diky tidemize zak —
hr& vstoupit do roli a situaci, se kterymi zatim gemoznost se vdZném Zivot setkat. Je
kladen do gedu samotného procesiZak je vniman jako subjekt procesu, jako indivitiaa
se svymi p&ebami, zajmy, znalostmi, dovednostmi, postoji anbtaimi.” 2

Dramaticka vychova je tedy podstatri@gevsim pro osobnostsocialni ¢eni a i jeji
vyuziti v béZné vyuce na 1. stupni z&kladni Skoly n&inou charakter rozvijeni a pochopeni
lidskych vlastnosti a socialnich vztahpficemz jsou pouzity principy ipdevSim z oboru
dramatickych urini, pedagogiky a psychologié/ychazi z respektu k @i a jeho osobnosti,
z vlastnich zkuSenosti a tosti. Nicmér dramatickad vychova nentipnym ekvivalentem
k vychow osobnost# socialni, pedevsim kili jedné zakladni slozce.

Zakladem dramatické vychovy je totiz ona ,dramadickast, tedycast divadelni,

ktera ma zasadni vyznam i v lekcich, ve kterychegg@ita s vyustnim ve véejny produkt.

! Machkova, 2007, s. 32
2 Marugak, Kralova, Rodriguezova, 2008, s. 9
% Podle: Blahova, 1996, s. 22



V tomto snéru se v dramatické vychévpracuje s metodami jako jsou etudy, Zivé obrazy
apod., které jsou budovany za@&elem navozeni estetického dojmu (vice o konkrétnich
metodéch viz kapitola Metody dramatické vychovy)tovhto pojeti je dramaticka vychova:
,Systém rizeného, aktivniho ufleckého, socialniho a antropologickéhaieni diti i
dosplych zaloZeny na vyuZiti zékladnich princip postug dramatu a divadla (...

V postupech dramatu a divadla i v dramatické vye&rsamotné je gkejni ,hra v roli.

Pojem hra vroli se i vsamotnych definicich draokdt vychovy objevuje velice
casto, protoZze je naém zaloZzeno jak divadlo, tak mnoho situaci danycleidoim
prostedim. Hra v roli znamena zjednoduSeariotozréni se s roli v konkrétni situaci, ktera je
nasimulovana. Ve &sSir¢ piipadi se jednd o improvizované hrani, ale je mozné vwyuzi
rolovou hru i s pedem pipravenym scériém?

V dramatické vycho¥ se rozliSuji #i zakladni typy lekci: lekce adome snmetujici
k divadlu, lekce, v nichZ jsowdome a zasad®vyuzivany divadelni prostdky, ale zacileni
je do oblasti mimodivadelnich a lekce, jeZ jsousgimy o sob jistym typem dramatického
dila® V&echny tyto typy maji své zastoupeni na 1. stapkiadnich $kol.

1.1.2  Vyuziti dramatické vychovy na 1. stupni ZS

Dramatick& vychova je dndaszena mezi § obor estetické vychovy a vychovy wmim.
Dal&imi jsou vychovy literarni, vytvarna, hudebnpahybova/tanni,” které jsou s vyukou
spjaty pravdpodobr mnohem déle nez dramatickd vychova. Ta se totipraaim stupni
zakladni koly z#ala objevovat zdaleka nejpagid a to a? v devadesatych letech 20. stdleti,
kdy vstoupila jako samostatnyquinét do koncepce vyuky vathvaciho programu Obecna
Skola? Dodnes #istava dramaticka vychova jakymsi ,okrajovyrbe@nitem®, ktery sice
muze byt zapojen samostétise stanovenou hodinovou dotacfippdre mohou byt jeho
metody a techniky vyuZivanyipvyuce jinych pedmétu, ale jakékoliv zapojeni je dané pouze
na z&klad konkrétnich Skolnich vzthvacich prograin nebo osobnich preferenci
samostatnychditelu.

V piipac, Ze je dramaticka vychova Wavana jako samostatnyganet, je mozné

smeifovat k grednesovému nebo divadelnimiegstaveni. Pokud se s jeviStnim vystupem

“ Valenta, 2008, s. 40
®Valenta, 1995

® Maruséak, 2010

" Provaznik, 2005

8 Hulak, 2003

® Schejbalové, 2000
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nepaita, ma tento fedmét podobu nejastji soustavné dramatickovychovné prace, ktera je
zametena na osobnostrsocialni rozvoj Zaka.

Ma-li dramaticka vychova verité pouze podobu metod, které jsou aplikované
VvV riznych gedmétech, pomaha to zékn k lepSimu pochopeni, jelikoz se vzdy jednédceni
prozitkem pii kteréem zak pochopi podavané informace lépe, mgbk se je musel néil
pouhym memorovanim. Metody dramatické vychovy jsobzvlias¢é casto vyuZzivany
v humanitnich fednttech, nejasgji v prvouce a vlastigde, v ceském jazyce a literarni
vychow, tedy v gednttech, ve kterych jeéasto stzejni pribeh, ktery si Zak musi osvojit —
tedy je zasadni jeho pochopeni (které vede k nddied zapamatovani) a pochopeni

7~

zakladnich princif, které se k tomutoifibéhu vaZi, & uz je realny nebo fiktivni

1.2 Literatura a jeji vyuziti v dramatické vychov &

1.2.1 Vyznam literatury na prvnim stupni

Je znamym faktem, Zgeni se na prvnim stupni newyje pouze proto, aby byl Zzak schopen
sam si ziskavat podstatné informace. Vyziggeni a literatury ve vadani je velice obsahly a
zdaleka se nevztahuje jen na informace ziskan&ta.téiteratura obech— tedy nejen
literatura pro dti a mladez — rozviji paéd a slovni zasobu a tim poméhé jak k lepSimu
pochopeni a vyjagvani spravného smyslu &eni, tak i ke zlepSeni komunikaich
schopnosti na arovni socialni.

Pri blizZSim obecném rozteni ma literatura proai a mladez it zakladni funkce:
vzatlavaci socializa’ni aimaginativni**

Funkci vzalavaci maji na prvnim stupni ZSqalevsim tebnice a encyklopedie. Je to
literatura, kterd by #a byt prostedkem nejen k ziskavani znalosti, ale také k poarani
zvédavosti a zajmu o0 nové&ei, 0 poznani Zivota a o ebu Wit se dalSim zkuSenostem.

Funkce socializeni podporuje schopnost orientovat se v zakladnfmbie(enskych
vztazich, byt sdm sebou a zit sgakes druhymi lidmi. Pomaha it utvaret si hodnotovy
systém. \étSina literatury, kterou Zaci na prvnim stupni dosiu do ruky, tuto funkci plni. A
uz se jedna o encyklopedie zabyvajici se informazenaseho sita, nebo nap i fiktivni
beletrii, ve které jsou popsany charaktery post&tesa sleduje zakladni principy socialnich
vztahi.

0 podle: Provaznik, 2005
1 peterka, 2006, s. 195
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Funkce imaginativni je dosudtkterymi lidmi povaZzovana za meértilezitou nebo
nepodstatnou, nejvyznawrjgi roli ve vycho¥¢ u nas vzdy zabirala didakticka slozka.
Nicmére predstavivost hraje v zivétditéte stejr tak dilezitou a nezanedbatelnou roli;
fantazie je prosedkem k rozvoji abstraktniho mysleni, empatie aakh@zeni podstatnych
souvislosti, kter€asto gesahuji aktualni ,realnou” situaci. Fantazie jectalgjadenim nebo
prostedkem k pochopeni citového vyznamiciy kterétasto nemivaji Zzadny konkrétni smysl|
nebo tvar.

Vyznam literatury na prvnim stupni je tedy nezasdalpy. Literatura podporuje
spravny psychicky vyvoj dite a je nenahraditelna jako zdroj informaci. Kaadijel by se
tedy nEl snazit v dtech vhodnym zjisobem podécovat zajem @etbu a natit je sdhnout po
knize nejen kdyZ budou vyhledavat informace, giizdbavu a uttecky zazitek.

1.2.2 Literatura a dramaticka vychova

Dramatickd vychova d¥e byt dobrym zfisobem jak &ti privést Kk literatie a aktivi
podnitit jejich zajem ocetbu. A" uz je literarni latka brana jako podklad pro hadin
dramatické vychovy, nebo je dramaticka vychova tpeokem k vyuce literatury, zakladni
princip je stejny: tit Zaky prozitkem a pozitivhje motivovat k dalSéinnosti, ktera se fize
piimo vazat nd&teni a jiné schopnosti s nim spojené.

Pokud je dramaticka vychova (jeji metodyjnpo vazana na hodiny literarni vychovy,
je vétSinou podstatna prace s textem a jeho blizSi pnaziéni. Stej@ jako v jinych hodinach,
kde si bere titel na pomoc metody dramatické vychovyfigupiuje diky nim latku (text)
tak, aby ngli Z&ci moznost Iépe pochopit nejen samotiipgh a jeho pointu, ale také jednéni
postav v witych Zivotnich situacich aizné hodnoty, kteréipbéznem pecteni mohou zcela
uniknout, tj. vede ke&teni s porozunim. Ve velké nie zavisi na titeli, jakym snérem
praci s literaturou povede, ale Zaci maji moznegia celém problému sami podilet a pomoci
aktivizatnich metod Siroce rpmyslet o situacich, se kterymi se dostanou v Rodio
kontaktu.

Pokud je literatura pouzita jako podklad pro tvotimdin dramatické vychovy, neni
tim nijak sniZzena hodnota literarnfegdlohy samotné nebo peba uitele podnitit dti ke
¢teni. Naopakasto tyto hodiny nabizeji j@S$irSi pohled na text a pokud slouZi k pg&tnu
verejnému vystoupeni (divadlo, fgdnes), nemusi byt postupy tolik odliSné od vySe
zmirénych lekci literarni vychovy s dramatickymi prvkyokud éitel pracuje s textem jako

vychodiskem pro fedstaveni, je totiz idezité, aby Zaci fesre pochopili smys| textu a
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dokéazali o 8m premysSlet jako o celku i o jeho drobnych detailederé& majicasto mnoho
spolé&ného s vyvojemiibéhu nebo jednanim postav.

Posledni, a pro tuto praciégejni, moznosti vyuZziti literatury v hodinidch drdiciee
vychovy je prace ve skupinktera je zcela interni, a proto neslouzi keyeemu pedvadni. |
u prace tohoto typu byva literatura zakladem, av@bknebyvaji zakieny na obor literarni
vychovy, nybrz dramatické — jsou tedyepdzi osobnosté socialniho razu, s jistymi
estetickymi prvky, které v sebskryva jak literatura, tak dramatika. Pro pradidm typu je
také zcela zasadni dramaticky moment, ktery je mazagit v literarnim textu jako celku,
nebo jen v jeho dilch ¢astech, a tato volba je zcela niteli. Podle Evy Machkové je prav
na zaklad dramaténosti mozné roziit lekce na ti zakladni typy: dramatizovanitipehu,
dramatické strukturovani a jiné typy dramatickovyatmych aktivit'?

Prvni typ, tedy dramatizovaniipéhu, byvaji lekce zaloZzené na textech, ve kterych
vybere gitel jako stZejni jejich gibe¢h, a ten pak s zakyghrava pomoci improvizace. Cilem
této prace je, podobrjako nap. pri vyprawni vlastnimi slovy, lepSi pochopenivodniho
piibéhu, jeho osobni proziti, tedy i lepSi zapamatovanfredevsim proniknuti do jeho
smyslu, charaktér postav, jejich motir a klicovych moment v textu. Na tuto praci se
vyborrg hodi napiklad texty z historie nebo baje a gsti.

Druhym typem — dramatickym strukturovdnim — rozumirdikladn® probrany
konkrétni nanit, ktery je pro praci skejni. Tento nagt miZze byt Gzce vazan naebni
latku, gricemz cile &chto lekci maji pedagogicky charakter. Nebiwmbyt tento nagt vazan
na réjaky socialni problém, zad@ny na osobni vztahy a zkuSenostitzakealného Zivota a
jejich pohledy na & — cile prace budou proto zarany spiSe na osobnos&taocialni sféru.
Zarovei se jedna atrukturovan] tedy vnitni propojeni a navazani jednotlivych pévk

Jiné typy dramatickovychovnych aktivit nejsou nadib od gedchozich dvou typ
tolik vazany na fibéh. Tyto aktivity mohou mit souvislost pouze s katkimi momenty
textu a steji jako mohou mit edukai charakter (byt za#iené na jeden dil problém
v ramci ostatni vyuky), tak mohou byt pouze komplaxher a cwieni, které maji vipbéhu
zdroje témat a dilch motivi. Cile takovych lekci budou také spiSe nez na jeamtendstvi
zantiené na sféru osobnostisocialni, na postoje a hodnotgastniki, na jejich osobni
zkuSenosti, schopnosti a socialni dovednosti.

Literatura je jako podt k lekcim dramatické vychovy velicgasto vyuzivana, jelikoz

pro pedagoga jeasto jednodussi volba sahnout pro hotovy text yeZaket vlastni lekce jen

12 Machkova, 2000, s. 5
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na zaklad predem zvoleného tématu. Z vel&ésti je pro to dvod ten, Ze &itel ,Muze mit
obavy, Ze scénaktery by takto vznikl (...), by se neubranil§ischematinosti a nedokazal
by se vyhnout stereotypnosti nebo banalitam, Aergyn didaktick& tendence byl&ifis znat
na ukor dramatického a emocionalnih@inku, Zze by tak drama 7S pfimaare a
zjednoduSehsnerovalo k cili a Ze by se nepaota najit osobity, ozvlagujici uhel pohledu,

ktery by mu dal skuteou pisobivost.**

A literatura, pedevsSim pak literatura prasti je
plna gibéht a dikich situaci, které po spravné vélmohou byt nosnym momentem pro
kvalitni lekce dramatické vychovy. Jéka Krista Blahova;Literatura je celistvym obrazem

Zivota, a proto nabiziti bohatstvi naeti ne? Zivotni zkusenostttlia witele**

1.2.3 Volba literarni predlohy

Vzhledem k tématu prace se v této kapitole zabyy@mze volbou literarni ipdlohy pro
lekce dramatické vychovy, které nemaji za ciley@e vystoupeni gednes, divadlo), jelikoz
pro volbu takové fedlohy jsou jina kritéria a zcela odlisna je takisledna prace s takto
vybranym textem.

Pti praci s literaturou v hodinach dramatické vychgeyzasadni jeji vydy. To vSak,
za predpokladu, Ze latku voli sanditel (tedy nevybira ji spotaé s hr&i nebo nenecha hta,
aby si ji vybrali oni sami), neni jednoducha praPgesto, a nebo mozna peayroto, ze
z hlediska Zarir je pro praci v dramatické vychévmoZzné pouZzit prakticky veSkerou
literaturu vhodnou prodi a mladez, jeieba mit pi vybéru stale na pami nékolik zasadnich
detaili. PredevSim je to smysl naSi prace a stanovené citg kinohou byt izného
charakteru. Gitel miZe hledat ufity text nag. konkrétniho Zanru, od konkrétniho autéra
s konkrétnim tématem, aby jdjguistavil Zakm. Cilem také aze byt navozeni geseni wité
konfliktni situace, proto se hleda textigspuSnou tématikou. Nebo je naopak mozné az na
zaklad konkrétniho textu vytvat lekci a dikimu zacileni se &novat az @ jeji tvorbe,
nikoliv pied nalezenim texttr.Cile lekci vytvdenych pro dramatickou vychovu se pohybuiji
spiSe v rovid osobnosté socialni, nicmé® ani estetickd slozka literatury by ném byt
opomijena.

Druhym podstatnym a spiSe obecnym kritériemémyhe nosny dramaticky moment,

na kterém je mozné zalozZit lekci nebo jejicditasti (dramatinost textu udavaji postavy

13 Ulrychova, 2007, s. 70
14 Blahova, 1996, s. 52
15 Marugak, 2010

14



s vyhragnymi charaktery, aktivni jednani postav a/nek¥p sluitou dramatickou akc?).

S dramatickymi momenty se poji prapddobré nejwtsi Uskali vzhledem k v¢nu textu.
Eva Machkova udavé&ekolik typt prvka, které se jako nezbytna s@ist tématu textu nehodi
k praci v dramatické vychéwpraw kvali nedostatku dramatnosti: lyrika a idylicnost které
jsou protikladem dramatyyevaha psychologie v charakteristice postidy jde o pimé
vyswtlovani vnitnich pochod, takové texty jsou pro Zakyips slozité a bez konkrétniho
déni, prevaha dju lidskych, ale nedramatickychgonych prvk a informacj tedy nap.
piibehy, které nejsou zalozeny na mezilidskych vztaziale teba na vztahwloveéka
k ptirodé¢ apod.;cas pesahujici tuto chvili, hromadnostjd, tedy situace, ve kterych se
plynuti ¢asu nedd ip dramatizaci vyjatlt stejnym nebo podobnym &gobem jako v textu
vzhledem k dji, nebo situace, které zahrnuji velké skupiny;ligfevaha nebo ilezitost
dekorativnich prvi;, asociativni metodatedy texty, ve kterych jsou situadazeny na
principu volnych asociacfilozoficky la&na literaturaastylizovany jazyk a hra se slowgdy
dilo, ve kterém ma prace s jazykem a jeho stylizé@sadn vyznamné postaven.

DalSi kritéria vylru jsou uz konkré)i vazédna na skupinu, se kterou ge tporb¢
lekci paitd. Kitel musi mit na pasti vék hr&a, hr&skou vysglost skupiny,
ptedpokladanou metodu a typ prace, formu dramatigk&avy a provozni podminky prace.
Nemalou mdrou mezi kritéria péitame také vhodnost tématu, coz je vlagbrnvni &ci, po
které je feba patrat, tauz z literarniho nebo neliterarniho hlediska. Tentdavni i vedlejSi
jsou zakladem, na kterém se stavi smysl a cilebdgkci dramatické vychovy.

Pro obdobi mladSiho Skolnihoc¢ku, ke kterému se tato prace vztahuje, je
charakteristicky zajem o pohadkuiedevsim o pohadku kouzelnou, kterd obsahuje velké
skutky a pekonavani nebezpe Zajem je pozéi také o historickou a dobrodruznou
literaturu, o myty a gedowkou hrdinskou epiku — Zanry, které spojuji realaénani lidi
s mimdadnymi vykony aasto fantastickymi prvky’

Pokud je tedy pro ditele s&zejni jista pitazlivost textu a jeho kladnéfifeti détmi
(tedy nejsou-li jeho cileisté pedagogické), je vhodné vyhledavat literaturur&kie dtem
daného ¥ku nejblizsi. Tato fedloha pak rize byt vychodiskem pro dramatickou vychovu ve
ttech podobach: na zakkadircitych motivi nebo tématickych prek kde jsou pro praci

sttZejni jednotlivécasti textu obsahujici dramaticky moment, na zakkagravy textu, tedy

16 Blahova, 1996, s. 52

17 Blize: Machkova, 2000, s. 41-49
18 Blize: Machkova, 2000, s. 30-36
19 Blize: Machkova, 2000, s. 31-32
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jeho kracenti doplnsni, nebo na zakladpouZiti celé pedlohy tak, jak byla napsaAaTato
volba zavisi opt na Witeli, na tématu prace a naddh cilech, které si pro praci zvoli. U p
vybéru literarni gedlohy by vSak ré mit jasno v tom, jakym Zjsobem chce postupovat.

Pti hledani konkrétni latky pro tuto praci jsem zielknihu z Zanru fantasy, ktera je
ur¢ena ctendam mladsiho Skolniho &ku, propojuje prvky pohadky a mytologie a svym
piibchem, di€imi tématy a dramatnosti je vhodnou igdlohou pro hodiny dramatické

vychovy.

1.3 Zanr fantasy

1.3.1 Vymezeni Zanru

Fantasy je anglicky vyraz, ktery znamena dosloaatazie, pedstavivost, obrazotvornost, ale
také vymysl, pelud nebo fizrak. Je to zanr, ktery je velmi problematicky \eaitelny, steji
jako samotné slovo nema jednozma ekvivalent. V Sirokém pojeti neni pouze liteiéin
Zanrem, ale také oblasti am vytvarnou, flmovou a herni; v uzSich souvistms$t se vSak o
fantasy mluvi pedeviim ve spojeni s literaturou a s filmem. ZZmtdsy se formoval
priblizné od 30. let 20. stoleti.

Pravd&podobré nejobecrjSi vymezeni fantasy najdeme v Encyklopedii literat
science-fiction;,V anglické jazykové oblasti pojem uzivadigsto pro vesSkerou fantastickou
literaturu. V posledni dabv uzSim pojeti téZ marketingova kategorie ouajiei sword and
sorcery’ a high fantas¥, tedy pibéhy odehravajici se v imaginarnichétach nebo nasi
minulosti a nikoli fantastické/fbéhy ze sodasnosti nebo magicky realismus. Podstatnou
slozkou fantasy jéasto nevysitlitelny, nadgirozeny Ukaz nebo/fimo projev magie - touto
Jracionalitou’ rekvizit (z novodobého, materiaiistého pohledu) se fantasy liSi od science
fiction.*?

Science fiction (zkracensci-fi — wdecko fantasticka literatura) se dava veliesto
k Zanru fantasy jako protipoligstoZe maji spot@é rekteré prvky (nap objevovani novych
swtt) a oktas dochazi i k michaniahto dvou Zant, prestoZe prvky sci-fi nebo propojovani

paralelniho s¥ta, ktery autor fantasy vytva se svtem nasSim, je mnohétenai vnimano

jako nezadouci kontaminacé™ V Gplném zjednoduSeni je tedy sci-fi cité pojeti

2 podle: Blahova, 1996, s. 52

2L sword and sorcery ¢eském pekladume® a kouzlg oblast Zanru fantasy z&tena na bojovani a magii
2 High fantasy oblast Zanru vyraznsoustedsna na pibsh

%3 Neff, Olsa, 1995, s. 29

24 Zbiral, 2003
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budoucnosti, do které by se lidstvo vilpthu svého vyvoje bylo schopno zacditych
okolnosti dostat, naproti tomu fantasy je pojetagnarniho séta, ktery se s realitou neda za
Zadnych podminek sleit.

Trochu podrobgi je fantasy podle PeterkyPohadkow ladena proza pro dospe i
deti (...). Reprezentuje romanticky unik z modernbyddo detaild strukturovaného sta
s koloritem heroického /&dovku, ktery ma vilastnidiny pripadre i 7ec; zdiraziuje boj
dobra se zlem, v duchu iracionélni fantasti&i z myi, magie a pseudédy, obsahuje prvek
brutality, erotiky,casto i humoru. Typickou postavou je/ésini hrdina vstupujici do kontaktu
s nadgirozenou silou, mistr — stac ¢i mag, ktery hrdinu zageuje, fantastickd bytost.
Prikladem je Tolkienova saga ,Pan prstem pro mladsictende ,Harry Potter.“%*

J. R. R. Tolkien je ) vymezovani Zzanru velmiasto zmiovan, jelikoz vyvoj fantasy
rozhodujicim zpsobem ovlivnil. Mnohdy byva dokonce ozwoaan za zakladatele Zanru
fantasy. Jeho knizni sagan prstet (1. vydani v 50. letech 20. stoleti) &is\ktery spoléné
s ni vytvdil a dovedl k dokonalosti, byla zakladem nebo abésmspiraci pro mnoho
nowjSich autod fantasy.

Zanr fantasy je tedy relatignnovym Zanrem, ktery vychazi zejména z pohadky a
mytologie. Podle dalSiho vymezeni,jantasy definovana rekvizitami a pr@stlim, v @mz je
konkrétni fantastické dilo situovano. Jedna se astedi, v@mZ se casto objevuji
nadpirozené bytostigasta je zde tomnost magie. Je charakteristické, Ze se fangisghy
odehravaji v imaginarnim smyslenéndtg\(...).“.?° Casto jsou tedy hranice mezntito Zanry
(fantasy, pohadka, mytus, pot) velice tenké - spataymi prvky byva boj dobra se zlem,
magie a kouzelné a pohadkové bytostifata, bohové. Mnohdy jsou ony hranice t&kkb

postehnutelné, Ze dilo do Zanru nelze jednémdaaadit.

1.3.2 Podklad pro dramatickou vychovu

PrestoZe je literatura fantasy v dnesni @da@mamym acasto zmhovanym Zzanrem,
v teorii dramatické vychovy, respektive v kapitdlatykajicich se literatury v dramatické
vychow, se snim samostatmesetkame. V Uvodu do studia dramatické vychoagi

Machkova literaturu fantasy pod moderni autorskohdaku, kter& mgmnoho riznych

% peterka, 2006, s. 204
26 Nokturno.net, 2007
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podob, témat a foren?* a proto je mozné pod ni izt jak Tolkienovu sagu, tak néklad i
pohadky MiloSe Macourka.

V této praci je mimo jiné obsazena snaha o vymezéaniu fantasy &i ostatnim
Zaniam v ramci pohledu na literaturu, proto se o to nyokusim i vzhledem k dramatické
vychow. V kazdé kategorii se budnovat pouze prvlkm, které jsou pro fantasy literaturu
typické, proto budu naopak vynechavékteré diti veci, které se tykaji pouze konkrétnich
del.

Z hlediska témat slouzi literatura fantasy jako bohaty zdroj. Stejako pohadka
obsahuje magii, nadiipozené prvky a kouzelné bytosti, ale prdsto témata maji ve fantasy
literature porgékud jiny vyznam. Na rozdil od pohadek, kdyjen& (event. divak) fekvapen
pouzitim kouzelnych if@dmétia ¢i vyslovovanim zaklinadel z kouzelnych knih, byvé v
fantasy magie prostupujicim prvkem €¢im, co utuje fad &ci a Zije v kazdé bytosti a
v celém s¥té jako samostatna sila. Ve fantasy litefatje magie uzivanaznymi zpisoby —
napiklad podle zivii (zen¥, oheai, voda, vzduch) nebo prdéstdi (girodni magie). V obecné
roving je takovy druh magieipiman jako vice realisticky a smysluplny nez fiklad prsten,
ktery majiteli poté, co si ho atona prst, splni vSechnaiani. Divodem je pedevSim to, Ze
fantasy literatura vychazi vice z baji a g&tv, tedy z pibéha, které jsou fimo spojeny
s minulosti a skutaou virou lidi.

DalSim kltovym tématem je ve fantasy liter&tuboj dobra se zlem ftipkterém je
vétSinou dobro a zlo velice jednoduSe rozliSitelnyniky, steji jako v pohadce. | v tomto
piipadt byva vsak literatura fantasy pikud realistétejSi, blizsi realnym situacimiedevsim
z hlediska ztrat a @i, které musi hlavni hrdinafipnout, aby se dobral ke tastnému
konci“. Ve wtSiné fantasy pibéhu je také ukazéano, Zze samotnyriekonanim zla ibéh
nekorti a Ze astavaji nasledky, neni mozné zcela&ifta pak uz jent@&stre zit az do smrti.
V souvislosti s dobrem a zlem byva ve fantasy diige patrné poukazani na moralni
hodnoty, které jsou v nejvyzna®jgich dilech fantasyR@an prstet, Letopisy Narnie ale i
moderniHarry Pottel) s€Zejnim prvkem, a tedy i jednim z nejpodsigith motiva.

Propracovanost sta ve fantasy literate dava dalSi a dalSi témata, ktera mohou byt
spojena s vlastnim jazykem, tenymi typy prostedi, scasem, ve kterém seijdodehrava,
nebo nafiklad se systémem Zivota tai a bytosti. Objevovani novyché&k a jejich vnitni

propojenost je tématem velic&itpZlivym a s mnoha moznostmi pro dramatickou vycho

2" Machkova, 2007, s. 135
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Z hlediska déjoveé linie nabizi fantasy literaturast8inou vnitné silné a propracované
piibéhy vhodné pro praci jak ggm jako celkem, tak jeho dimi ¢adstmi nebo konkrétnimi
momenty a situacemi, kterélwec nemusi sledovat hlavni linitip¢hu. Vyhodou byva to, ze
ve fantasy literatie najdeme stuené celé velké sty se vSim vSudy a&Sinou je mozné
nalézt odkazy tznych gibéha, které se zdaleka netykaji jen piamlavniho hrdiny,
eventualg hrdind.

Z hlediska problémovych situacije literatura fantasy tak obsahla, jak je obsahly
fiktivni svét, ve kterém seifbéh odehrava. Vyhodou a nevyhodou &maré byva v tomto
piipact jistd ,neomezenost” a absence pevnych hraniciikiad co se tye vySe zmiované
magie. Pokud je nastolen&jaka problémova situace a Zzak ma za ukol tuto Gittesit,
jednodusSe si ize zavolat na pomoc nidklad zviataci jiné tvory s obrovskou moci, ktera
vSechno viesi za gj. Zarove je ale diky posunutym hranicim také&s3i rozg@ti moznosti,
které mohou byt po vhodném ,zaofmti“ velice zajimavymi podity pro praci.

Z hlediska postava bytosti ma fantasy literatura v dramatické vyehtaké velky
potencial a slouzi svym #pobem i k didaktickym delim, vzhledem k bajim a starym
powstem, ze kterych i v tomtdipads casto vychazi. Proto se ve fantasy litefatnesetkame
scerty, vodniky nebo ardtly, ¢asto ani s princeznami, které jsou typické pro pebaVe
fantasy narazime spiSe na fauny, boimnych zivii, elfy (lesni bytosti), trpasliky aizna
zvitata, jako jsou ndjklad kelpie nebo gryfové. \&thto sférach se sice literatura fantasy
s pohadkowasto propojuje (i v pohadce nalezneme jednorozdm ripasliky), ale jakysi
,Smysl Zivota“ €chto postav je wthto Zzanrech odlisSny. Ve fantasy Ziji tyto postawginou
samostatéy, nezavisle na hlavnim hrdinovi, kdeZto v pohadtde jby byl hlavnim smyslem
jejich kontakt s hrdinou, jejich pomoc nebo naopakeénost. Tyto oddlené prvky davaji pro
dramatickou vychovu @ vice moznosti — je totiz mozné drzet se nejenrtited hrdiny, ale i
dalSich postav, které si zijigwlastni gibeh.

Ve fantasy literatte jsou sice, stefnjako v pohadce, &Sinou jednoznén¢ rozliseny
charaktery postav — tedy minimalto, zda pdf ,k t¢ém dobrym* nebo ,k&m zlym“. Optt ale
v rdmci realisiinosti nebyvaji postavy takiijpnocaré, maji své dobré i Spatné vlastnosti, a
podstatou byva jejich jednani a charaktery, jegblyby, které napravuji nebo se s nindi u
Zit, jejich hodnoty a moralni dilemata, jejich miost, ktera je jejich saiasti a ktera jde
piibchem s nimi.

Dalo by seici, Ze literatura fantasy ma z hlediska dramatickeéhovy silny potencidl.
Témata jsou pro héé mitazliva, gibéh a vnitni struktura stta macasto realistitéjSi prvky

nez napiklad pohadka, charaktery jsou propracaygina jejich jednani pochopiteijsi a
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piesto se stale jednda o fiktivnfipéh zasazeny do zcela smySleného pent Dilo fantasy,
které je stZejni pro tuto praci, je pln&g@devsim moralnich hodnot a etickych otazek, které s
ve fantasy literatite objevuji neidka. A jelikoZz ma&m v souvislosti s dramatickou kgeou

za cil ugitym zpisobem pra¥ moralni hodnoty fedavat, ¥nuji se v nasledujici kapitole

zasadnim problédm moralnich hodnot a etické vychovy (nejen) v nasikolach.

2 MORALNI HODNOTY A ETICKA VYCHOVA

2.1 Moralni hodnoty a zp usob jejich p fedavani

Terminem ,moralka” Mmzeme rozuri systém zvylk nebo zasad, jejichz Z8bek si utvéi
kazdy ¢lovek v pribéhu celého svého Zivota.ckoliv neexistuje Zadny zcela univerzalni
pohled na to, co je ,dobré" a co ,Spatné“, existugité normy dané spateosti a progedim,
ve kterémclovek vyrasta a dlouhym vyvojem, kterym prochazi nejen on,sala i jeho
predkové a prafedkové.

Pavod moralnich hodnot se d&a hledat v desateru, oy¥enévani hodnot a dnesni
pojeti moralky uz s ndbozZenstvim &bém prosedi mnoho spotmého nema. Morélka se
definuje na zaklatl norem spolénosti. Uznavat tyto normy, respektive zakladni rirora
hodnoty, je podle Eyerovyéh nejdileZitsjsi a nejefektivijsi zpisob, jak se v Zivet citit
Srastni. ,Moudrost owiend ¥ky i naSi osobni zkuSenosti nasi,uze individualni i
spole‘enské &isti se spojuje s chovanim zaloZzenym na jistych Imiohazasadach® To je
také hlavnim @ivodem, pré se hodnoty fedavaji dal a jistym Zisobem zobeuuji.

Na zaklad historickych zkuSenosti se lidé v mnoli@nych zemich & podobnym
nebo stejnym zakladnim hodnotam. Ty byvaji zalozemeakeéergném systému, kterkika:
»necinit druhym to, co nechceme, alsinili oni ndm“. Mezi tyto hodnoty pét predevsSim
poctivost, nedotknutelnost Zivota, nedotknutelntagetku, Uctaloveka kcloveku a vztah ke
spole’nosti®® V tomto duchu je pak vedena vychovatidk jejich osobnimu iistupu a
Zivotnimu jednani.

Prvni instituci, ktera ma nejzasag#i vliv na gredavani moralnich hodnot, je rodina,
jejiz pozice je nezastupitelnagidse Wi chapat své chovani a posuzovat ho z hlediska toho

co je dobré a Spatné podle hodnot, kteréitzeliicek rodinného Zivota. Ve Skole se paitid

2 Eyre, Eyrova, 2007, s. 8
2 Eyre, Eyrova, 2007, s. 9
% Joukl, 1999

20



uci o zasadach ve vztahu ke sgolesti (spoléenskeé etice) a principech souziti, nicraén

zde plati, Ze $kola neike rodinu ve vychavnahradit, ta vZdyistane stzejni®

2.2 Eticka vychova ve Skolach

2.2.1 Historicky vyvoj*

Eticka vychova, nebo také vychova mravni, nenGeshach pevné keny a dodnes neni
zcela jasa vyhrarenym a definovanym oborem. Jako samostatna slozkhowy dti se u
nas zaala objevovat po roce 1918, kdy se vlivem vznikmestatnéhoCeskoslovenska
opouStlo od n&izené moralky a republika se stavala samostatnonée: direktivni i
vzhledem k vycho¥ a vzdlani ctti.

Diky tomuto liberalgjSimu g@istupu vznikla nabidka pro rad zaki, kteri si mohli
vybrat z vyuky naboZenstvi (a jeho &), pripadré své dti k vyuce nabozenstvi nevést.
NaboZenska vychova byla vZzdy s mravni vychovouepmojvelice Uzce (viz kapitola Eticka
vychova a ndbozenstvi) a ¥ipac, Ze si rodie vybrali mozZnost druhou, zasahl stat. Ty d
se wily ,obcanské nauce® a ,laické moralce” (ktera je dodne&nehn také pod terminem
.-moralka wdecka"). Celé odstvi se zcela oprasije od viry v Boha a snazi se postavit
mravni kulturu na vSeobegtidském a individualnim zakladl Takto pojata otanska nauka
vSak fungovala pouzecbem jedné generace Zakelikoz tento systém skoih se z&atkem
druhé s¥tové valky.

S nastupem komunismu byla mravni vychova prostoapeéeologii, povazovanou za
Jediné wdecké deni“, a to @eni marxismu-leninismu. Komunisticka mravni vychdoxda
zaloZena na systému, ve kterém stala tzv. komaokéstetika nad vSemi ostatnimi etickymi
systémy** Byla zakladem pro atanskou vychovu, prostupovala vsak&tsinou ostatnich
predmeta, predevsSim vzhledem Kk literatey ktera byla fisre hlidana a prakticky opradta o
dila, kterd nila byt byt i jen ndznakem dilem jinych ideologickych & Komunismus byl
ze zésady ateistickym smem? a pestoZe se ned#ci, e by moralni hodnoty té doby
nebyly ve své podstatakée zalozené na desateru z Bible, spojitostnifaaiw nabozenskou
autoritu se strikté vyhybal. V dols komunismu dochézelo k uzavirani cirkevnich ¥kal

usilovalo se v Sir§im pohledu i o Uplné vymycerborenstvi.

% podle: Smrka, 1970

32 \Jypracovano na zakl&dkonzultace s doc. Uliivou, 2010
% Hronek, 1920

¥ vacek, 2008, s. 83

% parker, 2009

% sargankova, 2010
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Po roce 1989 se objevil@da témat z oblasti etické vychovy, o kterych sé&alpa
verejné diskutovat. Spokné s vyvojem politické situace v zemi bylieba zménit a vyresit i
situaci v oblasti moralky a moralni vychovy, av3akralka a proces jeji obnovy se oproti
ocekavani zatim nedostal do centra zajmu prékéiki teoretik.>” Davodi, pros je dnesni
situace v této oblasti tak rd@&na, bude #Ejm¢ n¢kolik — predevSim neexistuje zadna
Luniverzalni moralka“, tedy s#n, jakym by se i vSichni lidé vydavat, nejde ,n&it* tim
klasickym frontalnim zfisobem, jakym se dosusto véeskych Skolachdi. A praw kvili
diivéjSimu vlivu rekterych ideologii jsou lidé mnohem vice opatrricivkazdé direkci,

predevsim pak v takoveé oblasti, ve které existuji tadntroverznich nazdr

2.2.2 Dnesni pojeti

PrestoZe si je spataost wdoma toho, Ze se jedna o oblast, ktera je ¢¥amosticim dal vice
potrebna, neexistuje vypracovany zcela univerzalniésystredavani moralnich hodnot. A
ackoliv je na witele vyvinut ugity tlak, aby ze svych Zdékvychovavali moréla vyzralé
bytosti, & jim tato vychova pogrné zadsadni problémy, protoZze kdemu takovémuasto
nemaji prosedky — nedi, jakym zgsobem mohou hodnotygdavat, nafklad i proto, aby
negesahli rovinu svych kompetenci. Oni sami také nejs@a vychovu k hodnotam
piipravovani, proto musi jednat jen podle sebe atswastnich Zeticki.

DnesSni etickd vychova, kterd& ma své misto v kudkaidkladniho vzélavani
v ramco¥ vzdlavacim programu, je oborem zaloZenym na systek@tic osvojovani
socialnich dovednosti ZéakNeni tedy vazana pouze na moralni hodnoty ahjgmznavani,
ackoliv jejim primarnim cilem je vychovat mordlrvyzraléhocloveka, ktery ovlada jisté
spektrum dalSich socialnich dovednosti, jakorikéged komunikativnost, kreativitu atp. Tento
predmeét vSak pati mezi dophujici vzclavaci obory, samostatise tedy na Skolach vyskytuje
pouze vyjimeéné, bud’ vlivem rodia, ktefi si 0 r&j zazadaji, nebo z iniciativy vedeni
konkrétni $koly*®

Pojeti etické vychovy je plné dith probléni a rozhoda se déici, Ze je jeji vyuka
znané komplikovana, & uz z hlediska ¢itela, ktefi k etické vycho¥ vedeni nejsou,
z hlediska zak, kte'i se musejtasto @it pouze na zakladabstraktnich principa pasivnim
prijimanim, nebo z hlediska systému, ktery prozatienabizi zadné zcela univerzalni

moznosti. Podstatné ale je, Z&aliv jsou Z4ci priméré ovlivnéni vlastni rodinou, &itelé

37" Vacek, 2008, s. 83-84
3 Motyeka, Vyvozilova, 2009
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jejich moralni rozvoj ovliviuji také a nili by byt kompetentni f@devSim k tomu ukazat
Zzalkim, Ze existuji jisté spatenské a mravni normy, lidské vlastnosti a osobminbtové

Zelricky, diky kterym nfizeme v SirSim smyslu poznat, co je ,dobré" a c@patné”.

2.2.3 Eticka vychova a naboZenstvi

Vzhledem k tomu, Ze je ma prace spojena jak satick/chovou a hodnotami, tak i
s ndbozenstvim, je na misis\tlit kratce i Uzké souvislosti mezirhito dwma pojmy.

NabozZenstvi a mravni vychova js@asto propojovany, ipdevsSim z historického
pohledu. Zakladni hodnoty dané Bibli — tedy desapikazani — byly a jsou pro pobozného
¢lovéka zakladem hodnotového Z&ku a pré¥¢ z nich vychazi i dnesni pojeti morélky.
Mnoho lidi dosud ¥, Ze je moralka na naboZenst¥inpo zavisla, Ze bez viry v Boha neni
mozné mit Z4dné absolutni morélni principPravdou je, Ze i hodnotové Z&tky a normy,
které se vazi na spdleost neovliiovanou naboZenstvim, stale z ndboZenstvi vychéazeji,
respektive principyustavaji na stejné roun

Rozdily jsou ve zfisobu vnimani hodnot a jejickkgglavani - hodnoty plynouci z viry
jsou spojované s nabozenskymilgghy a vykladané jednodusSe tak, Ze je to napsanély, Bi
jen to st&i k tomu, abychom se v Zivothovali na zaklatl jednoznané danych moralnich
hodnot?® Mimo naboZenstvi je vSakeba sloZijsiho vykladu, ktery vychazi doveka, jeho
Zivota a jednani. Systém ,jednej tak, jak chce¥, @iatni jednali s tebou” ne&érnobily, na
jeho zaklad se nedaji postavitipnmé definice toho, co seildt ,ma" a ,nema“, protoze je
vniman znané subjektivrg.

Ktéto praci jsem si vybrala dilo, které je progtemo morélnimi hodnotami
vychazejicimi jednozria¢ z nadbozenského systemu. Mym cilem je jistynispppem tyto
hodnoty separovat od naboZenstvi a vylozZit je ridadd SirSiho vnimani — polozit jeied
Zaky ne jako danouée, ale jako konfliktni situaci, ktera ne&érna ani bila. Timto dilem a

jeho autorem se vice zabyvam v nasledujici kapitole

3% Schwartz, 2006
40 Mat, 2007
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3 C.S.LEWIS

3.1 Kliéové Zivotni mezniky — literatura, mytologie ak  Festanstvi **

Celym jménem Clive Staples Lewis se narodil 2%opadu 1898 v Belfastu v severnim
Irsku*? Misto jeho narozeni a proZitétstvi pro @& bylo velice dileZité a pestoZe wtSinu
svého Zivota travil v Anglii, k Irsku se ve svycheth ¢asto odkazoval a po cely Zivot
vyhledaval kontakt svych krajarf®

Jeho dtstvi bylo ovlivieno rekolika velice silnymi zazitky, ke kterym s#adi
piedevsim smrt jeho matky v roce 1908. V té&bplo Lewisovi pouhych de¥ let a kratce
poté byl poslan na soukromou Skolu Wynyard Schoohdglie, kde studoval i jeho @ roky
star§i bratr Warreff Zhruba po dvou letech byl Lewis nucen $kolugmit) jelikoZ doslo
k jejimu uzaveni. Proto se vratil Zp do Irska, ale jen n&itmésice, poté musel opustit i Skolu
Campbell Collegé®

Myslenka, e na svou viru &aa pomyslet jako na praci a povinn&sto vedla
k tomu, Ze v roce 1913, kdy & znovu studovat v Anglii v Malvernefgstal fit v Boha a
stal se ateistolf. Trvalo dal$ich 20 let, neZ se obratilszfxe Keg'anstvi a v pibshu této
doby se z#al vice zabyvat mytologii a okultismeth.UZ jako chlapec # zalibu
v antropomorfnich zvatech, picemz gib&éhy o nich santasto psal a ilustroval. Spdl& se
svym bratrem vymyslel $v zvany Boxen, ovladany zwdty. Pozdji v letech dospivani se
vénoval severskym pisnim a legendam z islandskycl’sag

Mezi lety 1914 a 1916 studoval soukr®m byvalého titele svého otce, profesora
Williama T. Kirkpatricka v Great Bookham v Surréya toto obdobi pro & bylo velice
dulezité. Profesor Kirkpatrick se stal pa@pnd predlohou pro postavu Digoryho Kirka
v Letopisech Narnie*

V dobé¢ prvni sétové valky ziskal Lewis vroce 1916 stipendium naivarsity
College v Oxfordu, nésledujiciho roku vSak narukal@ britské arméady. V roce 1918 byl

*L Ceské nazvy & z: Smolen, 2006b
2 visser, 1994

3 Wikipedia.org,, 2001
4 HarperOne, 2008

5 Smolen, 2006a
*®Lewis, 1955, s. 115
*"HarperOne, 2008

*8 Cline, 2010

*Lewis, 1955, s. 10
0 Smolen, 2006a

*1 Lindsley, 2009
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rarén a kkhem I&by trpdl depresemi, zeiel také jeho dobryiftel Paddy Mooré? Téhoz
roku, v prosinci 1918, byl propust z armady a vratil se ke svym studiim na Oxfoiktle
ziskal nejlepsi oceéni zrecké a latinské literatury v roce 1920, filozofielgin starowku
vroce 1922 a anglického jazyka v roce 1923. Vedstudia mu také vychazi sbirka basni
Spirits in Bondag® (Duchové v podréi).

Od roku 1921 Zil Lewis v byts Jane Mooreovou, matkou svého relého pitele
Paddyho a jeho sestrou Maureen, o které se slimatsv iipact Paddyho smrti. S Jane
Mooreovou Zil aZ do jejiho tmrti v roce 1951.

V roce 1924 z&al prednaset anglickou literaturu v Oxfordu, kdestal po dobu tést
tiiceti let. Pra¢ béhem této doby nastal jeho obrattizpe kKeganstvi,casténe diky vlivu
profesora J. R. R. Tolkiena, se kterym pitdb prvni doloZené setkani v roce 1926lejich
vzajemny vztah provazely debaty a hadky iedkanstvi a ovliven jimi a knihou The
Everlasting Man(Nesmrtelnylovek) od obraceného katolika G. K. Chestertona se stader
1929 teistou a v roce 1931 d&kieg’'anem, v anglikanské cirkw.V roce 1933 vysla kniha
Pilgrim’s RegresgPoutnikiv navra), kterd je povazovana za jedno z jeh&ajnich &l.>’
Téhoz roku se utwda neformalni skupinaiatel zvanarhe Inklings(Inklingove, Tusitelg
Jednalo se o liter&érdiskusni klub, mezi jehoZleny pozdji pattili mj. Owen Barfield,
Lewisiv bratr Warren, Hugo Dyson, Charles Willams (jedebhewisovych nejblizSich
piétel), Neville Coghill a Tolkieiv syn Christophet®

V roce 1954 byl C. S. Lewis zvolen profesoreifedbwké a renesami literatury na
univerzig¢ v Cambridge. Oft roky pozdiji se ozZenil s dlouholetourfpelkyni, spisovatelkou
Joy Greshamovou, ktera se, stejako on, obratila od ateismu kéelt’anstvi. Joy zerela
v roce 1960 po dlouholeté nemoci a Lewis i naddlehwvaval jeji dva syny. Syn Douglas
Gresham &stava do dnes zapojen do udalosti okolo Lewisowjigtalosti>®

V roce 1961 zéaly Lewise trapit zdravotni potize, diky kterym rauganedlouho
opustit svou pozici na univerit Zenrel 22. listopadu 1963, tydentgul svymi 65.
narozeninami. Je péten v Oxfordif°

2 HarperOne, 2008

3 Wikipedia.org, 2001

> Visser, 1994a

5 Smolen, 2006a

| ewis, 1955, s. 229

" Visser, 1994a

%8 Mythopoetic society, 2005
9 Visser, 1994a

%0 Smolen, 2006a
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3.1.1 Dilo

C. S. Lewis byl jednim z nejusgnsjSich spisovat@l moderni britské historie. Je autorem
mnoha ¥deckych praci, ale i velkého mnoZzstvi popularn@han a fantasy knih, z nichz se
vétSina zabyva teg’anskymi tématy a hodnotami. Jeho dila jsotena tendt vyhradré pro
dosglé c¢tend&e, az na jedinou vyjimku, a tou je safetopisy Narnie ktera je primaré
uréena @tem. V nasledujicich odstavcich jsou zémia réktera z jeho klfovych cl.

Poutniliv navrat: Alegoricka obhajobar&sanstvi, rozumu a romantisnfli933) aZask@en
radosti: Podoba méhortéjSiho Zivota(1955) IEi Lewisovu cestu ketflkeg’anstvi v fiznych
Zivotnich obdobich*

Velky rozvod1945) je popisem nebe a pekla z pohledu zatrabeys®

Swdectvi 0 zarmutku(1961) je pravépodobré nejosobgjSim dilem psanym po umrti
Lewisovy Zeny Joy. #odre jej napsal pod pseudonymem N. W. Clerk, aby ho&endi
nespojovali, pozgi své autorstvi odhalfi®

Rady zkuSenéhodébla (1942) je dilem vedleLetopisi Narnie pravépodobr
nejpopulargjSim. Kniha mivodré vychazela na pokéavani v anglikanskéntasopiseThe
Guardian. Je to pibéh o pokouSeni vypra&ny vyslouzilym dablem, ktery v dopisech radi
svému synovci, jak byt usgnym swidcem lidi®* Pozdji vydané dilo: Pripitek zku$eného
dabla a jiné esej€1961) neni sice v pravém slova smyslu pdévanim této knihy, jedna se
pouze o tématicky souvisejici soubor kratkychitext

Z Zanru fantastiky je kro#nLetopis: Narnieznama pedevsinKosmicka trilogie(Navsevnici

z mkici planety— 1938,Perelanda— 1943,Ta obludna sila- 1945). Tyto romany byly velkou
mérou inspirovany Lewisovym fatelstvim s J. R. R. Tolkienem, na jehoZ osobnogia
dokonce vystagtna hlavni postava filologa Ransoma z prvniho roneme fetim je mozné
najit mnoho odkazna Tolkienovu fiktivni Sedozemi. V &hto knihach je mnoho myslenek,
kterée Lewis také o dto formal®ji zpracoval v knize, respektive v soubordi t
piepracovanychiednasekZnicenicloveka (1943)°°

Inspirace J. R. R. Tolkienem a jeho fiktivnimé®m je patrnd i v kiovém dile pro tuto préci,

v sazeletopisy Narnig€1949 — 1954), kterou se dale zabyvam v nasledkgigitole.

1 Smolen, 2006¢
%2 Smolen, 2006d
% Smolen, 2006e
% Smolen, 2006f
% Visser, 1994b
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3.2 Saga Letopisy Narnie

Letopisy Narnigsou dnes nejen €echach prawtpodobré nejznandjsim Lewisovym dilem.
Jedna se o sedmidilny cyklus knih, které jsou pmwhauréené atskym ctendim a

Vv souEasnosti jsou i u nds povazovany za klasiku v litéeapro @ti.°® Do Sirokého posdomi
se Letopisydostaly pedevSim diky nejnaySimu filmovému zpracovarliva, carodé¢jnice a
skiiné (ve Velké Britanii uvedeném vroce 2005 Mezi dalsi filmow¥ zpracované dily
Letopisi pafi Princ Kaspian(2008®) a Plavba Jitniho poutnikagpremiéra planovana na rok
20109).

Jednotlivé knihyLetopigi byly postup# vydavany v letech 1950 — 1956. Oproti
»harnijské chronologii“, podle které se podle svétavlastniho syna Douglase Greshama sam
autor domnival, Ze je vhodné ditdst’®, byly Letopisy vydavany vtomto padi: Lev,
carod¢jnice a sKin (The Lion, Witch and the Wardrob&950), Princ Kaspian (Prince
Caspian,1951),Plavba Jitniho poutnikgThe Voyage of the Dawn Tread&g52),Stibrna
zidle (The Silver Chair1953),Kisi a jeho chlape¢The Horse and His Boy954),Carodéjiv
synoveqThe Magician’s Nephevi955) aPosledni bitvgThe Last Battle]1956)*

Letopisy Narniepopisuji v kazdém dile samostatniggh nekolika pozemskych i,
které hraji kléovou roli v historii ,jiného" s¥ta zvaného Narnie, jemuz vlddne magie a Ziji
v ném prevazri mluvici zviata. V kazdém dile jsowtl postaveny fed velké dkoly, které
vedou pedevSim ke zikeni zla a nastoleni vlady dobra. Ve vSech dile@i lmasadni roli
hodnoty, lidské vlastnosti a principy, na kteryehvysta¥na Kes’anska vira — jsou alegorii
koncepti kieg’anstvi a ve #Sirn¢ pripadi je mozné postavy z Narnii interpretovat jako

konkrétni postavy biblickychifbéha.

3.2.1 Vznik Narnie

Na uplném p&atku vzniku prvniho dill.etopis: Narnie — Lvagarodejnice a skine —
byla pouha fedstava, kterou #h autor uz jako chlapec,f@dstava fauna drziciho deStnik
v zastzeném lesé&’ Lewis se pozgi rozhodl na zéklad této a ®kolika daldich pedstav

(nap. ledové kralovny) vymysletifbeh, ktery zpdatku nendl byt kieganskou alegorii,

% provaznik, 2003
8 CSFD.cz

% CSFD.cz

%9 CSFD.cz

O visser, 1994c

" Smolen, 2006b
2 Liukkonen, 2008
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postupentasu vSak fiSla do jeho mysli postava obrovského Iva, kterdlpgeho vlastnich
slov dal celémuifibshu kes’ansky nadech a pospojoval jej dohrométly.

Neni Uplre presré doloZzeno, jak vznikl samotny ndzev Narnie. NejpipodobrgjSi
tvrzeni je, Ze je zaloZzeny na italskémisty, které byloRimany v letech 229 ip n. |.
piejmenovaného z ,Nequinium“ na ,Narni“, podieky Nar’* Lewis pry toto misto nalezl
v atlase v dofy kdy studoval u profesora Kirkpatricka.Druhou teorii je odvozeni jména
Narnie ze starého germanského textu z roku 1504 skdobjevuje jméno Lucia von Narnia.
Této teoriicaste&ne prispiva i fakt, Ze mezi hlavnimi hrdinyetopis: se objevuje Lucy (tedy
Lucie), ktera veiech dilech hraje kibvou roli.”

Swét, ktery Narnie pedstavuje, je zaloZenigrevSim na krajih a bytostech, které
v této krajire Ziji. Na paatku Lva, carodejnice a skine je zasiZzena zem, kterd maipod
v severské mytologii, ve které se mluvi o ,greahter (ohromné zid), znamé také jako
Fimbulvetr, ¢as, kdy celou zemi pokryje snih a nikdy nenastéte’{ Takova byla Narnie
v prvnim dile (podle data vydéani), ale p&tde setkavame i s Narnii bez ledu a&hsn
Udajré Lewis zasadil své zobrazeni Narnie do mist svékimlim- jihovychodu Severniho
Irska’®. Piivod postavy ledové kralovny se da najit v Andersgob pohadkach, samotné
jméno Jadis pochazi z francouzstiny, znamena ,of ¢V ceském ekvivalentu nejlépe
.starobyly”, ,prastary”). Sdm Lewis se 0 niLetopisech¢asto zmiuje také jako o ,false
jade*, neboli ,fale§né mri€® Vatsina ostatnich postav v Narnii je inspirovana ssk@u a
feckou mytologii. DalSi a zasadni inspiraci je moaakzt v Bibli, a to fedevSim inspiraci
pro postavu Aslana (alegorie na JeZige, ktery lgk@é zobrazovan jako I€)a v neposledni
fad® i v Ezopovych bajkach, ve kterych se objevuji nitinzvirata a také konkrétnitipeh o
Ivu, ktery usetl Zivot mysi a ta ho pozii zachranila (stejtjako vLetopiset).®*

Podstatné pro vznik celého dila bylo obdobi, veéitejej z&al C. S. Lewis psat. Byla
druhd s¥tova valka a mnohoéti bylo tou dobou evakuovano z Londyna a poslano na
venkov, aby nebyly vystaveny Gtirk nacistickych Nmci.%? Zazatek Letopisi, ve kterém se
Ctverice cBti ocitne na venkay u starSiho profesora, se udawmize na konkrétniffie¢h

3 Schakel, 1979

" Ford, 2005

S Hooper, 2002, s. 306
® Green, 2007

" Hinten, 2005, s. 13

8 Canning, O’Hara, 2010
9 Baehr, 2005, s. 130

8 Caughey, 2005, s. 54
8 wikipedia.org, 2003

82 Barrow, 2007
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z knihy, kterou Lewisietl, kde se objevilytyii takto evakuovanédti.?®* Postava profesora
Kirka, kterému v knize p#&tdim a skin, ze které sedi dostanou do Narnie, je, jak jiz bylo
feteno, inspirovana Lewisovym byvalyngitelem profesorem Kirkpatrickefif,a pozdji se

objevuje znovu v dil&Carodejiiv synovegcktery je podle vnini chronologie prvni, proto je

tam Digory Kirk jest jako maly chlapec a proziva si sva vlastni dohrastvi.

4 LETOPISY NARNIE, CARODEJUV SYNOVEC

4.1 PFibéh

Letopisy NarnieCarodégjiv synovede piibéhem o chlapci Digorym a divce Polly, ktese
spolu setkavaji kolem roku 1900 v LondyrPolly je nestské dvée a Digory je chlapec
Z vesnice, ktery se museligichovat i se svou nemocnou maminkouikbpznym, strgkovi
Andrewovi a jeho sesd, tet Leticii, Ketterleyovym. Digoryho otec pracuje i a tak se o
néj a jeho matku na venkéwema kdo starat. Digorymu se vestd nelibi, ale narazi na
Polly, ktera je sice holka zdsta, ale ma dobrodruzného ducha. Dokaze to Digonakuze
ho vezme k sabna mdu, kde ma své ,dowp s mnoha ¥cmi, které jsou k dobrodruzstvi
potreba. Na pd¢ je také komora s diky, za kterymi se skryva tajna chodba, ktera ngjspi
vede nad celoéadou doni. Digory a Polly se jednoho dne rozhodnou, #égl@u tuto tajnou
chodbu prozkoumat az do mist, kde b§l fyt jeden dm opusEny. Ne§astnou nahodou se
vSak dostanou do mistnosti, ktera neni prazdnajkalevad se v ni Digoryho stégk Andrew,

o kterém sdika, Ze je blazen. Ten ma u sebe barevné prstemjené a Zluté, a prayeden
Zluty nabidne Polly. Ta, nedbajic na Digoryho variy si prsten vezme a vten moment
zmizi z naSeho sta.

Digory vyslechne cely ifbé¢h Andrewa, ve kterém sitgk vypravi, Ze dostal od své
kmotry podivnou krakiiku, kterou slibil zniit, misto toho ji vSak oteel a nasel v ni Rszdny
prach — kazdé zrnko prachu z jinéhdtav Zaal badat a postuperasu stval prsteny —
jeden na cestu do jiného&a a druhy na cestu zpatky. Sam se do jinyehidsoji a proto Isti
donutil Polly, aby si jeden prsten vzala, a timig@yho, aby se za ni, jako jeji kamarad,
vydal.

Digory m& sice strach, ale prsten si nakonec veantaké zmizi. Dostane se na

zvlastni misto plné zelené travy, stiom rybnéka (z jednoho z nich také prawylezl). Na

8 Downing, 2005
8 Lindsley, 2009
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tomto mist narazi na Polly. Qima ditem chvili trva, nez se rozvzpomenou, kdo viagsou

a co se stalo. Kdyz se pak kolem sebe rozhlizhquic Ze ostatni rybéky jsou — stejt jako
ten, kterym na toto mistaipli — cesty do zcela jinych &ti. Proto také tento les nazvou: ,Les
mezi s\ty"”.

Digory, ktery je odvazny, chce vyzkouSeijaké dalSi rybriky, aby se podival do
jinych swta. Polly ale nesouhlasi, dokud si nebude naprosta, jjestli se rize vratit zpatky.
Proto se zkusi abdeéti vréatit jen ,naml” (nasadi si zelené prsteny a gkalo jezirka, ze
ktereho pisli, kdyz vidi matnou siluetu stéia, zase si nasadi prsteny Zluté a tim se vrati
zpatky) a zjisti, Ze to jde. Proto si pak jezirkmai a vydaji se na cestu k prvnimu dalSimu,
které se jim libi.

Timto jezirkem se dostanou do zvlastnihétay ktery ma veliké rudé slunce, jez
pusobi stée a unaveti Swt jako by byl jedno velké staveni £ se d@ti hnou kamkoliv, vidi
jen pouhé zdi. Cestou nepotkaji jedingthmvéka, az nakonecipdou do velké si@ ktera je
plna postav. Postavy vypadaji jako Zivé, algom jsou z kamene. V mistnosti takétid
narazi na zvonek, paku a napis, ktery vybizi ktomu, aby na zvonealkdo zazvonil.
Rozvéazna Polly to udiat nechce, ale Digory ji neposlechne a zazvotimgprobudi postavu
na samém konci salu — krasnou a zaiidw®zivoucarodjnici Jadis.

Jadis vyvede &i ven pod Sirou oblohu, ale misto krajiny se i &@ladvSude rozpina
meésto - Charn. Tam vypraviétem swij piibeh, jak bojovala proti své sést prolila mnoho
krve, a kdyz prohravala bitvu, vyslovila Osudnévslokteré zahubilo vSechny lidi &a
krome toho, kdo jej vyslovil. Prototistala na celém gt sama a seslala na sebe kletbuilikv
které néla usnout a byt vzbuzena a¥kgm Zivym, kdo se do s¥a dostane a odvede ji odtud.

Polly a Digory se snazi kraloydadis uniknout, proto se pokusi si v kestné chvili
nasadit prsteny na cestu do Lesa, ale misto aligvadissami, pivedou s sebou i kralovnu,
ktera se na posledni chvili chytila Polly za vliastak poznaji, Ze prstenyigobi jako magnet
— ¢lovék se nemusi dotykatimo prstei, stai i téch, ktei se jich drzi.

V Lese mezi séty jako by kralovna ztratila svou moc. Je najedmoald a slaba a
Digorymu se ji na kratkou chvili zzeli. Tento okakn&arodjnice vyuzije, chyti se ho, a kdyz
se ol deéti pokusi skeit zpatky do jezirka, které vede ke skgvi, vezmou ji opt s sebou.
Tam ziska kralovna své sily &pa pokousi se podrobit si Londyn. Polly a Digoyghie
vymysli plan, a kdyZ je kralovna na droZce, Digeripolly ji chyti, nasadi si prsten a zmizi
znovu do Lesa mezi 8ty. Ne§astnou ndhodou s sebou vSak vezmou i vSechny skdiovj tu
chvili nablizku a gjak se dotykaji bdi kralovny, Digoryho nebo Polly &rmi jsou: strgek
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Andrew, droZzké a jeho kin Jahoda. V nastalém zmatku, ktery sgedse vSichni ocitnou
v dalSim jezirku, a tim se dostanou do UpIné troyndsta, kde jako by nebylo naprosto nic.

V tom se ozve v — zpv, ktery probouzi Zivot. Je to piseelkého Iva — Aslana — a
diky ni vznika novy s& — Narnie. [3ti, stry¢ek Andrew, kralovna Jadis, droZka jeho kin
jsou s¥dky celého stvieni. Vznikne krajina, rostliny, voda, slunce a nado Zivot — z\iata,
piirodni bohové, rzné mytické bytosti. Aslan dackterym zviatim schopnost mluvit a
myslet jako lidé.

Cim déle jsou & a ostatni v Narnii, tim lépe ji poznavaji. Sk Andrew a
carockjnice vSak vnimaji st jinak nez ostatni, protoze maji zlé srdce. Aslanpisé je jim
negijemnéa a oba maji piebu Iva zndit. Carodjnice, ktera se neboji, hodi po Aslanovi kus
plynové lampy, ktery se spaél& s nimi gemistil az z Londyna. Lev jako by si tohébec
nevsiml, ale z kusu lampy vyroste lampa nova. Sémgdrew pochopi, Ze se jedna o zemi, ve
které vSechno roste, z kusu lampy vyroste celastiZemaku vyroste cely girny strom.
Prohlasi, Ze i on se citi o mnoho mladsi a nazwaiNgemi mladi“. Chce toho vyuZit a
vydélat na tom co nejvic péa.

Ale i na Digoryho udla stry¢kovo s@leni dojem, pestoZe on 0 Zadné penize nestoji.
Uvédomi si, Ze Narnie je misto, které by mohlo pomagdécit jeho nemocnou maminku.
Proto se odvazi a jde za Aslanem. Ten tim§e, abyiekl cely swj ptibéh a aby piznal, Ze
to byl on, kdo probuditarojnici Jadis a dopustil, aby bylaiplecena sem, a tim ohrozila
cely swt. Poté Aslan posle Digoryho na vypravu, aleggsedtim, nez se chlapec vypravi,
ustanovi lev prvnim kralem Narnie drot&é&@ jeho Zenu Helenu, kterou svynézgm gFivola
z Londyna.

Polly, kter4 uz Digorymu odpustila, Ze ji v sinpestavami v Charnu neposlechl, se
k nému na vypravu chcefigat a Aslan k tomu svoli. S nimi posle jedéiroZzk&ova byvalého
kor¢ Jahodu, kterého nejprveinil mluvicim korem a nyni mu nechal nast jeSt kiidla.

Z Jahody se tedy stal Pefoit a svolil k tomu, aby naém oke déti letély celou dalekou cestu
az k zahrad ve které se skryva jabloTam nel Digory utrhnout jablko a ffinést ho zpatky
Aslanovi.

Béhem cesty musiai piekonat mnoho igkazek, ale ta nejsi cekd Digoryho az
v samotné zahra&d kde zvazuje, zda neutrhnout bez Aslanova svadkeaé jablko pro svou
maminku. Rozhodovani mu ztizi takérodtjnice Jadis, ktera se tam objevi — sama pro sebe
jedno jablko utrhla. f#mlouva Digoryho, aby si jablko pro matku vzal, afgposlechl

Aslana, ale Digory se vzchopi a nakodaoocEjnici vSichni uleti.
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V Narnii po jejich navratu praihine je& korunovace prvniho krale a kralovny a take
strycek Andrew proziva sy vlastni gibe¢h. VSimnou si ho zvata, ktera mu chfi pomoci,
ale strgek jim nerozumi (protoZe jim vlastrrozumét nechce). Zvhta se ho proto snazi
krmit, hazi po 8m oriSky a Gzné brouky &erviky, pak se domnivaji, Ze je to strom, proto ho
zasadi do ze#a zaliji. To uz je stgek ze samého strachu v bédomi.

Digory si mysli, Ze uz neni Zadné spdpro jeho maminku, nicménAslan jablko,
které ffinesl, zasadi a z jabldnkterd z ¥ okamzit vyroste, dovoli Digorymu utrhnout
jablko daldi.Rekne mu, Ze kdyby si ho byval utrhl sam v zabrgeho matka by se moznéa
uzdravila, ale psla by chvile, kdy by si oba byvatkli, Ze by bylo lepSi, kdyby to negldl.
Nicmére kdyZ ho utrhne @& na jeho vyzvani, vSe bude jiné — maminka se &yéébude
Stastna. Naopakarodjnice, ktera jablko utrhla pro sebe, nenajde nit@yco hleda a bude
cely Zivot jenom marmhtouzit.

Kdyz ma Digory pro maminku jablko, chce z Narniehlg odejit. Aslan obdéti | se
stryckem Andrewem femisti do Lesa mezi &y, tam d& dtem gikaz, aby vzaly vSechny
prsteny a zakopaly je do zénaby je strgek uz nikdy nemohl pouzit.

V Londyre jako by neuplynul #bec Zadnyas. Digory jde hned za svou maminkou
dat ji jablko, Polly pro zbylé prsteny a vSechngpol&né zakopou na zahradi s ohryzkem
z jablka sgdeného Digoryho maminkou. Pa@jakém ¢ase na tomto mistvyroste velika
jablon, kterou jednoho dne vyvréti viibe. Digory — uz jako dosty — nechd z jablah
vyrobit velkou skin a ukryje ji v jedné mistnosti svého velkého verdi@ho domu.

Digory i Polly zistanou pateli, z Digoryho se stane profesor a &kyAndrew dlouho

Zije s Digorym v jeho velkém domNikdy uz se k magii znovu n#plizi.

4.2 Literarni rozbor

421 Preklad®

Letopisy Narnigsou v originale psané anglickym jazykem, mohuzde tedy kratce vyj&d
k ptekladu, abych léperpdstavila text, se kterym jserii pealizaci pracovala.

Carodégjiv synoveg stejré jako ostatni dilyNarnie, vySel vCechéach ve fech
vydanich, d¢ z nich pod pekladem Renaty Ferstové, posledni paklgzila Veronika
Volhejnova. Konkrétni kniha, kterou jsenti pealizaci diplomové préce &a v ruce a ze
které v ptibéhu celého nasledujiciho rozboru vychazim, je ¢réniha z posledni vydané

8 pouzito: original — Lewis, 2005atgklad Ferstova — Lewis, 2003eflad Volhejnova — Lewis, 2005b
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edice z roku 2005. JelikoZz jsemélam moznost srovnani obougkladi, rada bych na tomto
mis€ podotkla, Ze je v nich obrovsky rozdil, t&éintakovy, Ze jsem misty uvazovala, jestli se
skute&né jedna o tu samou knihu. Nejvyrag$i zmény pisobi gedevsim u fekladu jmen,
kdy samotné hlavni postavy maji kegladu Ferstové jména ,Gabrielka“ a ,Divis‘¥igemz

v origindle i v gekladu Volhejnové jsou to ,Polly* a ,Digory”. vod, pr@& Ferstova jména
pieloZila, je sice pochopitelny (snahaitbfizen ¢eskym @tem), na druhou stranu zanechala
napiklad gijmeni Polly, tedy ,Plummerovad“ (v orig. ,Plummer9akze divka ma v jejim
piekladu nafl ceské a najl anglické jméno, coZz mi v souvislosti s jeji prapddobnou
motivaci fFijde portkud nelogické.

Preklad Volhejnové jsem ohodnotila jakdeprEjSi nejenom z hlediska konkrétnich
vyrazi (jmen, nazu, formulaci ¥t apod.), ale také, a tdqrevsim, z hlediska vyZni celého
textu. Carodéjiv synovege v celé saze velice zasadni a v originalsabi mystickym a
tajuplnym dojmem, z velkéasti vzneSenym a vaznym. Agiklad Volhejnové se k tomuto
.vzezieni* blizi o mnoho vic nezigklad Ferstové. Nejenom jiz vySe Zimvanymi jmény,
ktera nechava v origindle, a tim jim nedava tétskd-komicky nadech geklada pouze ta
jména, kterd maji jednozéray cesky ekvivalent, jako ndp,Frank” jako ,FrantiSek”, ,Helen”
jako ,Helena®), ale také volbou vyrazkteré jsou vystizné, ale niegobi smSné ani cetsky.

Je velice dof®e poznat, Ze rozumi smyslu textu,iagtoze nefeklada vzdy doslova, nechava
textu velice pesny vyznam (ndp orig. ,But she was a dem fine woman, sir, a dem fine
woman®, pieklad Volhejnova;Ale jinak to byla Zenska, pane, to vam byla Zetiska

V originale piSe autor jednoduchym, ne vSak infafiti jazykem. Text fisobi, jako
by ho vypra¥l slovre, jako by gedaval moudra, ktera zatgwdlouhy Zivot nashromazdil.
Proto i kdyZ je jeho dilo jednozéa dilem fantasy, fsobi velice realisticky. iekladatelka
Volhejnova se pokusila o stejné vyni i v cestirg, které sice nejsobi tolik jako opravdové
Jletopisy”, nicmér se domnivam, Ze dotiia dilo pro ceské ¢tende velice kvalitnim

zpasobem. O konkrétijSich volbach jazykovych prasdki vice v nasledujici kapitole.

4.2.2 Jazykovy plan®

Letopisy Narnie Carodégjiiv synovege epicky piibeh, ktery je svymi jazykovymi prosgdky
prizpusoben pedevsim dtskym ¢tendum. Role autora je role vypr&ska, ale jazyk, ktery
autor zvolil, vypovida o jeho¢sné spjatosti sifbéhem a jeho osobnim zaujeti. Poklada
¢ten&im otazky a oslovuje je (str. 206,Ale vy byste mozna radiedeli jeSte jednu d¥
veci.“ | str. 105 —,But perhaps you would like to know just one or tthimgs more.), okxXas

8 Ceské vyrazy z: Lewis, 2005b, anglické vyrazy z: ls2\®005a
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se do pibehu sdm zapojuje — proklada ich-formatibgh psany v er-forréa (str. 86 —,Myslim

(a Digory si to myslel také), Ze se na to tiché&angbec nepamatovala.f str. 47 =, think
(and Digory thinks too) that her mind was of a swslich cannot remember that quiet place
at all."). PiSe srozumitelnym spisovnym jazykem, ktery goéri veSkerou Pmoutec, a tak

je tomu i vceském pekladu. Jedinou vyjimkou je mluva venkovského desékFrantiska,
ktery se v angtitin¢ vyjadiuje o réco jednodusSimi vyrazy, dapljicimi slovy a slovosledem,
které naznéuji jeho pivod (str. 81 -,Well, you see, sir, I'm a married man. (...) If myfe
was here neither of us would ever want to go backandon, | reckon. We’re both country
folks really.”). V prekladu to Volhejnova weSila nespisovnymi koncovkami, dakbva
slova nechala a v ramci mozno&tStiny zanechala i slovosled (str. 156Ne, vite, pane,
jsem Zenateflovek.” (...) ,Kdyby tu byla moje Zena, tak myslim, e se nam ani jednomu
zpatky do Londyna neeihd. My jsme oba vlastn spiS venkovani): Jiné nespisovné
koncovky ¢i vyrazy se neobjevuji anifprozhovorech #tskych hrdird, ty jsou prostoupeny
spiSe hovorovymi prvky (¢estire nag.: tohle jo, tamhleto i angliétiné nag.: hullo, den),
castymi expresivnimi pojmenovanintigrak zvasty sakramentska / flubdub, beastly hole,
devilish a zvolanim gropantka! jéje! / And oh, | say! O-0-oh, Whewd tim oddluji jazyk
autora od jazyku postav a dodavaji jejich rozhémorautenticitu. V pimé ieci se take
objevuji prvky néeci (olka misto holka /v aj. Gel misto girl) a jejich uZziti je samotnym
autorem ihned vysilovano, kvili ozvIlastreni textu a pro lepSi pochoperdtskymi étendi.

Text je psan zivym jazykem — patrné jegevsintasté pouzivaniigmychieci a také
sttidani kratkych souiti s wtami jednoduchymi dodava textu na plynulosti a spoosti,
takZe ani dtsky ¢tend se v ibéhu neztraci. Popisy mist a udalosti jsou dokresléveopy,
negastji prirovnanim (str. 10 Ten kluk byl straSa Spinavy, jako kdyby se hrabal rukama
v hlire, pak dlouho bréel a nakonec sietha rukama ol oblicej.“ / str. 11 —,The face of
the strange boy was very grubby. It could hardlyénbeen grubbier if he had first rubbed his
hands in the earth, and then had a good cry, an tlréed his face with his hand$,“a tim je
podrécovdna pedstavivostctende. Mezi dalSi tropy alasr pouZivané v textu pat
synekdocha (str. 9 ;=..jak se nasS s# poprvé setkal se zemi zvanou Narniestr. 11. —
»..now all the comings and goings between your amorld and the land of Narnia first
began.”), personifikace (str. 136 ;-..tento s\t neni je ani pt hodin stary a uz doép
vstoupilo Zlo* /str. 72 —,For though the world is not five hours old an ewas already
entered it."), metafora (naip v ¢j. str. 19 — jazycek zapadky) apod. V pimé feci mizeme
také najit ironii, ktera podicuje ,lidskost* postav (str. 87 —,Go jsem udlal?* —

,Samozejne, Ze nic, jenom jsi mi malem ukroutil 2&p v té sini s figurinami jakoejaky
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surovec." /str. 47 -, What have | done? ‘ — ,Oh, nothing of course, pmearly screwed my
wrist off in that room with all the waxworkg:“ Obzvlast casté je také pouzitifiwlastki,
kterymi autor dodadva emocionalni zabarveni texttr. (8 — ,Chlapci tenkrat nosili
naskrobeny a stragmepohodiny limec a Skoly byly mnohemsfjeprejSi nez te." / str. 11

- ,(...) if you were a boy you had to wear a stifioktcollar every day, and schools were
usually nastier than now)“a v giméteci jimi dokresluje charaktery postav (str. 75M i
osud je vzneSeny a osdmt‘ / str. 42 —,Ours is a high and lonely destiny)." Z figur se
negastji objevuji parenteze (vsuvky), aposiopese (dakeo nap. tremi teekami, gredevsim

v piiméfieci), fecnické otazky ( naip v ¢j. str. 31 —,...donesl by rd na misto, odkud pochazi.
Ale jak to udlat? Moje prvni pokusy..)‘a kalamlr, resp. slovni ticky, typické pro britsky
styl humoru (nap str. 136 —,,... ackoli tento s¥t neni je& ani pet hodin stary, uz dodp
vstoupilo Zlo. * (...)str. 137 —,,Co rikal, Ze sem vstoupilo? —¢jdké Slo? Co je to Slo? Ne,
on ne&ikal Slo,7ikal Clo... * (...) str. 145 -, Na n¢j, na r¢j, treba je to Slo! Rychle! Ved!
“| str. 72 —,For though the world is not five hours old an etias already entered it.* (...)
What did he say had entered the world? — A NeeWhat's a Neevil? — No, he didn’'t say a
Neevil, he said a weevil." (...3tr. 76 —, After him! After him! Perhaps he’s that Neevil!
Tally-ho! *).

4.2.3 Tematicky plan

Kniha Letopisy NarnieCarodéjiiv synovecspada pod zanr fantasy a tim se v révin
obecnych témat stavi niapvedle TolkienovaPana Prsteri nebo séta Harryho Pottera
autorky J. K. Rowlingové. Hlavnim tématem je nowgtstedy Narnie, jak uz vypovida
nazev. KnihaCarodgjiiv synovecbyla napsana jako posledni z celé sedmidilné salgy,
chronologicky ma byt dilem prvnim — odehrava seimrvilbec prvni setkani s Narnii, se
Ivem Aslanem, garodjnici Jadis a ostatnimi bytostmi typickymi pro ®sti&t plny magie a
nadgirozena. Vyznamna jsou mluvici fafa, kterd sehravaji podstatnou roli i v dalSich
dilech, bytosti z mytologie (fauni &ipodni bohové) a samigm¢ samotna magie, ktera ale
neni autonomni silou, nybtfadem, ktery je dan tim, kdo&w Narnii — stvail.

Zarover maji Letopisy Narnievyznamné pohadkové prvky — nejvyznafSim
motivem je zde vyjma samotnych néitlpzenych prvk boj dobra se zlem ¢koliv samotné
dobroazlo jsou jednoznéné odctlené pouze u dvou postav — zasallladného Ilva Aslana a
zasadn zapornecaroctjnice Jadis. Ostatni postavy nejsou vykreslovahky jasté zlé nebo

Cist¢ dobré, naopak zde byla snaha autora poukazat ge t@zdylovek déla chyby a kazdy

35



je mize napravit a u druhého odpustit. Ani &apribéhu neni klasicky pohadkovy — zlo je
sice v utité mire potrestano a dobro z&if, ale ono zlo nezmizi ze &&, naopak istava
hrozbou i nadéle a v Ustrani sili.

Letopisy Narnigsou parafrazi na Bibli a systém nabozZenstvi kediska motiv je to
z knihy velice doke ¢itelné — pro dosgieho ¢tende v pevé danych souvislostech (lev Aslan
jako stvditel, ktery odpousti vinikm a je stijcem vSeho dobragarodijnice Jadis jako
mocichtivé stvéeni zla, které se ve &¢ usidli, ukradne jablko Zivota, a tim je navzdy
zatraceno); vnimavemuwidkémucdtendi to prinasi jednoduché souvislosti s naSingtem.
Pochopeni, Zze gt neni jencerny nebo bily, ale zarokigpoukazani na existenci snad Boha-
JeziSe, nebo alespwbraz ¢i vysSi princip vSeobecného dobra a odgniShebo naopak
dabla-Satana, zla, které usiluje pouze @j gwosgch. V tomto obecném schématu jsou
zdarazréeny nemeés podstatné motivyidtelstvi, loajality, odpushi, spravedinosti, odvahy a
snahy napravit své chyby; k tomuto v kontrastu itimyo chtice, touhy po moci, Isti a
ctizadosti.

Vyznamnym prvkem je také zavislost vnimafznych séti na zaklad toho, kdo
jsme a jakou mame povahu. Zli lidé vidi Narnii isbmezi s¥ty docela jinak nez lidé hodni
(Jadis a sti§ek Andrew versus Polly, Digory a droZkaTato paralela slouziredevsim jako
ukazka toho, Ze lidé se zlym srdcem vidi vé&t&pouze to, co v tomto zlém srdci skryvaji a
tak nemohou nikdy vigt skute&nost takovou, jaka je.

Ustrednimi motivy jsou postavy —f@devsim tedy postavy dvou hlavnictiskych
hrdind Digoryho a Polly — a jejich charaktery, které se€nima vyvijeji s pibéhem, se
zkuSenostmi, které nabyvaji rznych situacich. | ostatni postavy v knize ale e s\jj
prostor, pestoZe se z gatku zda, Ze samotnd jejich existence uz v hlawyiibehu nebude
hrat velkou roli. Autor v knize zvolil ragi mensi mnoZstvi postav aipeh vSech, které
pojmenoval (a to doslova Byménem neboifjmenim) a kterym énoval by jen maly Usek,
mohl dotdhnout do konce. Lev Aslan je spiS nezgwast, jejiz osud bychom & sledovat,
jakymsi jednoticim prvkem, prostupujicim principenpodobs, byt ne zcela steff) je tomu
i s c¢arodgjnici Jadis.

Zajimavosti jsou Yarodéjové synovcitaké prosedi, se kterymi séten& setkava a
ktera se v pibéhu pribéhu ¢asto igni. Vychozim s¥tem je ten ,nas" sit, pozemsky prostor,
situovany do neifili$ privétivého starého Londyna. Prostorem ,mezitgVje pak les, diky
kterému je mozné dostat se pomoci jezirek idmych s¥ti — jak zgt do naSeho, tak do
Charnu, ktery je cely kamenny a mrtvy, nebo do satdarnie. Progedi jsou dlezitymi

motivy predevsim proto, Ze doprovazeji naladu hikdirdokresluji situace — Londyn je strohy
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a bez magie, Zije vém negastny chlapec, ktery touzi vyi€ svou maminku a nevi jak, Les
mezi s¥ty je naopak cely zeleny, plny Zivota a najici, takZze dava fedzwst ni¢eho
dalSiho, nadji, klid a odvahuistym dusSim, zlé dusSe pIni strachem. Charn je kst Sedy,
bez Zivota, s velkym rudym sluncem, které fedz\sti zaniku. Odtud pochazi néfsi zlo.

A nakonec samotna Narnie — mladérstva zeré stvaena z pisé a dobrych myslenek, plna
Zivota, nového elanu a dosud neobjevenych mozrmefi, rostouci do krasy. Je tam mozné
najit nadji pro své blizké a {sobi jako s¥t, kam se vSichni budou chtit vratit a na ktery
nikdy nezapomenou.

Pasobivym tématem je vifboéhu rovinacasu, jelikoZz viiznych sétech plynecas
raiznymi zpisoby. V Londy® je ¢as takovy, jaky ho zname, jednd seithdh z ne zcela
davné minulosti (kolem roku 1900), jakmile se alalimové dostanou do jinych &w,
poznaji, Ze ne vSude plyrias stejd. V ostatnich sétech jako by na plynuitasu ani tolik
nezalezelo, v Lese mezi &y je Uplre relativni a nepodstatné. Vznika tedy kontrast mezi
Londynem atasem svazujicim lidi do sp@knskych konvenci (noSeni lidhcspol€enskych
Safi) a jinymi swty, kde jsou mnohem podstajfi naSeciny a charakter nez to, jak se
jmenujeme nebo jak vypadame.

Narnie a Charn jsou co gasu tge o réco vyznamgjSi, predevsim proto, Ze Narnie je
mlada a vznika, kdezto Charn stary a brzy se chgetéknout. Jak ale hrdinové mezicgv
cestuji, poznavaji, z&as, ktery travi v jinych s¥ech, se ubec nerovna tomdasu, ktery
uplyne v Londys. Tam jako by za celou dobu dlouhého dobrodruastNarnii neulghlo ani
par vtégin. Jak je poz#i nazna&eno v dalSich dilechetopigi Narnie — tyto casové posuny
nemaji Zadny zvlastni a konkrétiéid. Nekdy je Narnie po navratu lidi jen o par let starsi,
n¢kdy za jeden rok v Londgnuplynou v Narnii tisicovky let. Jako by Narnie &ydamostath
jednajici objekt, resp. Aslan, ktery je ,nad vSiom€oval beh &jin nahodr, podle svéeho
uvazeni.

V souvislosti asem bych na tomto méstivedla také motiv ,prolindni* swi, které
ma v knize charakter jak humorny (do Narnie bylaomdyna penesena pouini lampa, ktera
zde zakeenila a karamelovy bonbon, ktery byl zasazen astyorej karamelovnik), tak i
vazny — z Charnu byla do Londyna a nasteda Narnie neckih¢ piivieéena icarodjnice
Jadis, ktera je Zlesrenim samotného zla. V Sir§im smyslu je toto prolirewiti symbolem
jistého ,nabourani z \#gku“, mysSlenkou, Zeieba i kazdyclovek, jakkoliv dobrotivy, je
ovlivnén vécmi, které sam nemusi &gobit nebo planovat, ale v jeho Ziv@e stavaji a nema

smysl ged Zadnou z nich zaviratipnebo odmitnout nést za své d&iély zodpowdnost.
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Lewisovo dilo fisobi velmi nadasow, a to gedevsim proto, Ze vice nez na cokoliv
jiného je zamfeno na moralni hodnoty (i kdyZ misty podanymilkmaboZenskému podtextu
porgkud piimocare) a snazi se pomoci relatdvjednoduchého avSak poutavéhiibghu
priblizit tyto hodnoty a jejich vyznam jakétskym, tak dosglym ¢tendam.

4.2.4 Kompozi¢ni plan

Kniha Letopisy NarnieCarodgjiiv synovewysla, jak jiz bylo uvedeno vyse, v Anglii poprvé
v roce 1955 v nakladatelstvi Geoffrey Bles pod @kgm nazvemrhe Chronicles of Narnia,
The Magician’s NephewByla napsana az jako Sesta wamh, gresto vypravi o peatku
Narnie je& pred tim, nez se v ni stanou vSechna dobrodruzsihi piedeslych. Proto je
podle vnitni chronologie prvnim dilerhetopis: Narnie a na prvni misto v gadi jefazena
ve vdech no¥Sich edicich. \Ceské republice vyslatikrat, v roce 1993 v nakladatelstvi
Orbis Pictus, vroce 1999 v nakladatelstvi Navraimidl a naposledy vroce 2005
v nakladatelstvi Fragment. Ve vSedtippdech se jednalo o kompletni edici vSech sedki di
Letopigi. llustrované bylyfiemi tiznymi untlci: Renatou Faikovou, Ondejem LaStuvkou a
Pauline Baynes. Prvni &wedice vysly pod fekladem Renaty Ferstovéeti edici gelozila
Veronika Volhejnova. llustrace agklad jsou nejvyznandsi rozdily, kterymi se jednotliva
vydani lisi.

Dilo je rozlenéno do patnacti kapitol, které jsou ozeaé nazvem &islem.
Rozdleni na kapitoly ma iedevSim fun&ni charakter — kazda kapitola je vyraznym
posunem v &i a mnohdy i Wase a prostoru, proto by se dalo &&ifici, Ze kazda kapitola
obsahuje s§j vlastni gibéh s vyraznym zgatkem, pointou a z&vem, diky kterému s&en&
zvolna posouva do kapitoly dalSi. Mezi kapitolasay tedy porérné vyrazné hranice (stejn
jako ¢asté pechody v dji do raznych s¥ta) a dilo tim fisobi reruSovan. Zarove ale zar
kazdé kapitoly podava silnou motivaci ptteni kapitoly dalSi, jelikoz &adgj kapitoly
formalre spgje k ukitému koncictend vi, ze gibéh pokrauje dal. A po¥tSinou se na konci
kazdé kapitoly stane &ity zvrat, ktery podicuje zwdavost a podporuje touhu po dalSim
¢teni. Tato pakba je zaroveudavana impulsem kratkych a adernyéhmna samotném konci
kapitoly, které davajiigdzwst ns¢eho dalSiho, nutiten&e pokr&ovat a toto stréné a kratké
sckleni rgjak dokortit, rozvést, vysetlit nebo objasnit (nap: str. 23 — .. tam najednou
Zzadna Polly nebyla, zmizelRigory a jeho stryc dstali v mistnosti sanii, str. 49 T —
dva — jedna — #“ odpasital Digory. A oba skd@ili.”, str. 92 —,... zirala na obrovskou a

nadher oble‘enou Zenu, které ziosrSely bleskyByla to ¢arodéjnice.”
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V poslednim¢eském vydani z roku 2005 obsahuje dilo koldwiiceti jednoduchych
cernobilych ilustraci, jejichz autorkou je PaulinayBes, obalku namaloval Cliff Nielsen.
llustrace v knize doprovazi¢d— jsou znazorgnim wtSiny klicovych situaci nebo postav
v téchto situacich a jejich postojllustrace jsou velmi konkrétnijgsto aleiten&i jednoduse
prijatelné a i pes vSechnu konkrétnost davaji prostor pro dalSginaei. Nebudi véten&ich
vnitini  rozpory, nevyvolavaji emoce, pouze jednoduSesalavgeswdcivé dodavaji
piedstavam jas#si tvary.

K nejvyznamgjSim prvkim kompozéni vystavby pai kontrast. Kontrast jak mezi
prostedim jednotlivych sétid — Londyn versus Les mezi&y versus Narnie versus Charn,
tak mezi konkrétnimi motivy, mezi pojetinkchto s¥ti — tedy kontrast mezi vznikem
(Narnie) a zanikem (Charn), mezi upravenosti a kooemi (Londyn) a klidem a
nadtasovosti (Les mezi 8ty). Velice vyznamnym kontrastem je také postavdesiujici
dobro (Aslan) wu¢i posta¥ ztelesiujici zlo (Jadis).

Kontrast je patrny také ve vnimani postav — hldviicini. Zatimco Les mezi sty
je misto, kde dalb lidé najdou klid a mir, zli lidé tam najdou jeekfid a strach. Narnie je
vnimana také zcela odli§tidmi s ¢istym srdcem &i, ktefi jen touzi po moci.

| povahy dvou hlavnich hrdinmaji kontrastni prvky, které dodavagijiddynaminosti
— Polly je moutejSi a rozvazgsi, Digory naopak zbrklejSi a gdawjsi, s ¥tSi touhou po
dobrodruZstvi. Tim vznika v rozhovorech &irech obou &i mnoho rozdil, diky kterym se
déj posouva dal. | ve vlastnostech ostatnich postmhazime rozdily, zasadnim kontrastem
vSak Zistavaji motivy dobra a zla — lidi s dobrym srdcehdiase zlym.

DalSim prvkem kompoézni vystavby jegradace Napti se stupuje s gibéhem —
postupentasu, ktery plyne, se k zakladniméjigridavaji dalSi a dalSi motivy a dalSi a dalSi
postavy, které posouvajigjd Zarovei je ale pibéh rozdlen nacasti (WtSinou souvisejici
s kapitolami), které graduji samostatmv za¥ru se na kratkyas zase uklidni (antiklimax),
az do té doby, nez se doighu dostane dalSi prvek, ktery posurig j@S€ dal nez prvek
predesly. (Nap kdyz dti prijdou do Charnu, probudi Digoarocjnici Jadis, zde fibéh
graduje. [3ti tvoti plan a pokusi se utéct&pmo Lesa mezi sy, ¢carodjnici vSak negastnou
nahodou berou s sebou. V lese meziyyprijde uklidréni déje. Nahle vSak & opét graduje,
kdyz secarodjnice dalSi nefastnou nahodou dostane az do Londyna, kde ztrdqinddou
spous. Déti vymysli dalsi plan, $ kterém se jim podavSechny dostat Zpdo Lesa, kde se
déj opet zklidni. NevSimly si ale toho, Ze s sebou ti@s$nou nahodou vzaly i stka

Andrewa a na zav se vSichni dostavaji do Narnie, kdé@yh vygraduje.)
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Ponerné dalezitym zvratem v plynulostidle je také vstup do Narnie. Zde jako by se
piibeh clil jeste patrreji nez po jednotlivyclitastech — kapitolach. V Narnii vSechn@izé a
déti tam proziji jest jiny piibéh, nez prozivaly doposud, tbye UplE bez odkait na jejich
spole&nou minulost v prvnéasti knihy. Tento ibéh ma roviz swvij zacatek, pointu a zay,
ktery se poji uz se zérem celé knihy. Také samostaigraduje.

Kompozice celého dila ma chronologicky charakted. Z&atku az do konce se drzi
cesty dvou hlavnich hrdin— Digoryho a/nebo Polly. Do¢pe jsou zapojeny pouze dva
samostatnéijibehy, které se hlavnich hrdimetykaji — pibéh strytka Andrewa aarocjnice
Jadis, které se ramadvyhrazuiji.

Autor se také viibéhu odkazuje na jiné dilietopisi (nag. str. 206 —,A kdyZz o
mnoho let pozji jiné dit¢ z naSeho s¥a v zaséZzené noci vstoupilo do Narnie,cfo stale
jest haelo. Ale to uz byl jinyjibeh, i kdyz s timhle ehhodre spole'hého”. nebo str. 207 —
,On sam kouzelné vlastnosti /8¢ neobjevil, ale #kdo jiny ano. Jenomze to uz je jiné
vyprawni, ve kterém se setkdva na¥tsa Narnie a o kterém sidete pecist v jinych
knihach.").
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EMPIRICKO-DIDAKTICKA CAST

1 PREMYSLENI V SOUVISLOSTECH

V této ¢asti prace nasleduje osm lekci dramatické vychdiprgvenych pro realizaci s Zaky
na 1. stupni zakladnich Skol. Lekce jsou zaloZeay literarnim dile:Letopisy Narnie,
Carodgjiiv synoveg které slouzilo jako podklad igdevdim diky poutavémutipshu a
motivam, ale i diky kléovym situacim, které je mozné aplikovat na zkustroeealného
Zivota. Zarové je Carodejiiv synovecznamy svym progedim, ale neznamy konkrétnim
piibehem, jelikoZ zatim nedoSlo k jeho filmovému zpraay na rozdil od nasledujicich t
dili. Proto jsem #fila, Ze Zaky zaujme, ale zaraveebudou fipraveni o pekvapeni a nagi
spojené s docela novyntipchem.

Ackoliv jsem lekce vytvidla primarré pro tuto diplomovou praci, v ramci jejich
realizace jsem pak uvazovala i v SirSich souvistdst Jedné se o projekt, ktery by mohl mit
pii troSe Uprav a fantazie funkci souvislych hloknag. na 45 minut), které by Z&ky
provazely Bhem celého pololeti a rozvijely jejich schopnostiblasti etické a osobnostn
socialni vychovy. Domnivam se, zeigucel by pak splnily o &co lépe, nezip podminkach,
v jakych jsem mlla mozZnost je realizovat pro tuto préaci.

V souwasné podaobje kazda lekce situovana jako 90minutovy bla¥ydm kterého se
pacitd s jednou festavkou. V kazdé lekci se uplafi metody a techniky dramatickeé
vychovy, které napomahaji lepSimu prozifibphu a vedou zaky kaeni poznanim. O

metodéach a podminkéach realizace vice v nasledw@fitole.

2 PRIPRAVA LEKCI

2.1 Metody dramatické vychovy

V této kapitole se podrokji rozepisuji o stZzejnich metodach a technikach dramatické

vychovy, které jsou vyuzivany v nasledujicich IekciMetody jsou sazené abecedn
Asociaini kruh — metoda vystaina na systému volnych asociaci, vyuzivana nején p

dramatické vycho¥. Zaci sedi v kruhu, je dano jedno téma, ke kteréiikaukazdy zak prvni

slovo, které ho v souvislosti napada.
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Brainstorming — metoda vyuzivan&asto nejen i dramatické vycho¥. Zaci pisi na papir
pojmy, které se vazi k &itému tématu. Funguje na principu asociaci, jizsamg napady
podrecuji k plemysleni ostatni zaky.

Etuda — metoda, P které Zaci sehrajiifpdem pipravené ucelené situace, vyuzivaji rolovou
hru. Etuda mZe bytcasté&né improvizovana, ale i s pouzitim scéaalde to jedna z metod,
ktera slouzi pedevsim k prezentaci, rididad v ramci fidy. Zaci se i ni fidi zakladnimi
pravidly divadelniho fedstaveni. Metoda je&iejni pro dramatickou vychovu.

Hra v roli — nefastji vyuzivana metoda v dramatické vyckovespektive metoda, ktera je
podstatou dramatické vychovy. Zakladem této metedyze se hra stavaji kkym nebo
nécim jinym. Rebiraji na sebe rolidkoho jiného i s jeho vlastnostmi, ve fiktivnim ptiesli.
Improvizace — metoda, P niz Zzaci gijimaji rolovou hru a vstupuji do situace baegchozi
pripravy. Simultanni improvizace je takovy tygj gterém Zaci rozehravaji téma seéahg,
vSichni najednou, ale nezavisle na&dmprovizace (ne vSak simultanni) je metodou, &ter
muze byt utena k prezentaci. Tato metoda je specifick& prondtekou vychovu.

Pohybova aktivita — wtSinou honika nebo #jaka pohybové c¥eni vytvaené za Gelem
rozettati a aktivizace zak

Rozhovor v kruhu (komunika&ni kruh) — metoda, ktera je zasadii @vokaci myslenek,
nejen v dramatické vycheéyv Zaci sedi v kruhu a probiraji dité téma, séuji si osobni
zkuSenosti aiffbéhy z redlného Zivota.

,Stronzo* — technika, kter4 znamena okamzité zmrznutinmosti. PouZiva seipdevsim
v momeng, kdy je teba vystoupit z @ité situace, upoutat pozornost, zZdihse na dili
problémy, které situaci provazeji atp.

Vnit¥ni hlasy — metoda pracujiafasto s technikou ,3tronzo" nebo Zivych oliraZéci v roli
se zastavuji a vyjadji momentalni pocity osoby, v niz jsou prémini. Jedna se o metodu
vyuzivanou v dramatické vychév

Zivy obraz — nebo také socha fotografie. Metoda spfvajici v utvdeni ,obrazku* ugité
situace pomoci vlastnicklt Zaci stoji nehnut jako by skuténé byli obrazem. Zivy obraz
muze byt ,rozehrany”, tedy pokéajici (na signal) bdi rolovou hrou jako v fipact etudy,
zpomalenou pantomimou, fazovanym pohybem apod. fivgaz s komentém obsahuje
slovni doplrni — napiklad titulek nebo kratky popis toho, co se na abreje. Zivy obraz
muze byt samostati ve dvojicich i velké skupih je mozné do ¢ vstupovat také postupn
Metoda Zivého obrazu se velitasto vyuziva k prezentaci a ke vzbuzeni estetickébidku.
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2.2 Skupina a prostor

Lekce dramatické vychovy, které jsem wvyiN@ jako projekt pro tuto praci, jsou demé
Zzalkam prvniho stup& zakladnich skol. K#di narocnosti rekterych témat &asto i zvolenych
metod jsou nejvhodijsi proétvrtou az patouitdu, a&koliv po drobnych Upravach by je bylo
mozné vyuzit i proifdu teti (a pro vysSiitdy podle uvazeni).

Lekce pditaji s jistou ,obezndmenosti“ skupiny s dramatickeychovou; znalost
nekterych klcovych metod (Zivych obraz vnitrnich hlag) je pro praci zasadni. Kl
plynulosti lekci je také vhodné, aby Zaci dlindodrzovat uéita pravidla a zasady chovani p
skupinovychéinnostech. Lekce nejsou vhodné geseni problérin v socialnich vztazich ve
tiide.

NejvhodrgjSi patet zaki ve skupig je mezi 12-20 zaky. Skupinova ¢eni jsou
veétSinou proctyii skupiny, vyjime&né pét nebo Sest, proto jsem spodni hranidgiilartakto.
Horni hranice je pouze oriertd, s @ihlédnutim k osobnim zkuSenostem s aktivitami ve
veétSim pa@tu astniki.

Jako prostor se hodi jakakoliwebna, nejlépe uZgobena pdebam dramatické
vychovy, nicmén neni to podminkou. Podstatny je volny prostoraide alespé 5 x 5
mettt, kde se mohou Zaci valrpohybovat nap i pri honickach, utvait kruh a mit moznost

urcitého soukromi $ piipraw skupinovychiinnosti.

Skupina, se kterou jsentipealizaci projektu pracovala, byli Zaci 4idy zakladni
Skoly Kresomyslova v Praze, kiemgli dramatickou vychovu v rozvrhu jako samostatny
predmet uz od prvniitidy. S wtSinou vyuZivanych metod jiz‘ide pracovali, z dramatického
hlediska byli tedy pogrné vyspilou skupinou. Jejich get nepgesahl v pibéhu ¢asu 20

e

ktery byl dostaténé velkym prostorem na piabné aktivity.

2.3 Cile projektu

« ZAci se seznami s literarnim dilebetopisy Narnie,Carodéjiiv synoveg podili se na
spole&né interpretaci pomoci metod a technik dramatickghevy, a tim hlougi
proniknou do jeho ibéhu a kltovych moment. Porozumi literarnimu dilu a lépe

pochopi jednani a motivaci postav.
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« ZAci hledaji souvislosti mezi literarnim dilem aobsim Zivotem a o podstatnych
situacich uvazuji v SirSich souvislostech. Jsouivaeéni k dalSicetks, je posilen jejich
vztah k literatiie obec#. Blize se seznami s literaturou Zanru fantasy.

 Pomoci lekci dramatické vychovy si zak prohloubicgmost empatie, veiti se do
situaci ¢lovéka v ukitych problémovych Zivotnich situacich. Lépe seeotije v
socialnich vztazich, spolupracuje ve sképoiokaZe sdilet pocity a osobni zazitky.

« 74k si osvojuje a prohlubuje své schopnosti v dbldsamatické vychovy pomoci
konkrétnich metod a technik. Je motivovan Kitwasti a fantazii, rozviji své&ecové
schopnosti, schopnost satestni, logického mysleni a tvivosti.

« 74k si prohlubuje své znalosti adit v oblasti etické, f@mysli nad vyznamy morélnich
hodnot, dokaze analyzovat problémy a zamyslet sknefednoznéosti pojnii. Umi
vyswtlit priciny jednani postav, hlodgp uvazuje nad problémy, které se tykaji jejich
~Spravného” a ,nespravného” jednani. Dokaze apl#ta@kuSenosti zifbéhu na situace
z realného Zivota. V oblasti moralnich hodnot higa&i souvislosti.

Nasleduje konkrétni popisiisehu lekci s reflexemi. Celé zaznamy lekci ve formaituXvid,
MPEG4 viz pilozena DVD.

3 LEKCE 1 - Jestlity jsi pro, tak ja taky

3.1 Planovani lekce

Nameéty: pratelstvi, spoléné rozhodnuti, spolehnuti se (spolehlivost), zahada

Cile etické vychovy

« Z&k zkouma hodnotuiftelstvi a soudrznosti. V rolové&ehse di vnimat s¥t odima
druhého, prohlubuje se jeho schopnost empatie.

« 74k poznava a dotvécharaktery postav.

Cile dramatické vychovy

« 74k nasloucha literarnimu textu a posuzdjedh ve vztahu k realnym jém.

* Akceptuje gitele v roli a sam zkousiizné dramatické situace v rolovych hrach.

 Z&ci spolupracuji ve dvojici i ve skugintvori spol&né prezentaci.

Metody a techniky

Rozhovor v kruhu, asodiai kruh, hlasitééteni, naslouchani textu, vyteni zvukového

prostedi, hra v roli, etuda, technika ,Stronzo®, dopltani pojni, vzkazy.
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Pomicky:

Na papfe napsana&a: Jestli ty jsi pro, tak ja takykostymni znaky pro: Polly¢érvena
masle), Digoryhodepice), strgka Andrewa / Silenéhtaroctje (Sala, bryle); velké obrazky:
Polly, Digoryho; 2x papiry s napisyoo vime?, Co si myslime?, Co bychonelciedet?;
zapis z deniku Polly; knizk8arodejiiv synovec vyznaenymi Useky, fipadré okopirované
pasaze; zluté a zelené prstynkyqdiarvy v takovém ptiu, kolik je Zaki ve #idg); karticky

na vzkazy, fixy, krakiika na uloZeni vzkaiz Zidle.

POPIS LEKCE

Navozeni tématu — komunik&ni kruh

Zéci sedi v kruhu. titel ptinese na papé napsanoudiu Jestli ty jsi pro, tak ja takya poloZzi
ji pred zaky. Zepta se, jestli tuhlétu nekdy slySelitikat, jestli si dovedoufpdstavit v jaké

situaci a kdo tuto&tu vyslovi. Pokud Zaci nezaou vypra¥t sami, zaéne Witel.

Rozehrivaci aktivita — pohyb a Stronzo
Princip je zaloZeny naré Cukr, kava, limonada...ddel je v roli Silenéha&arodtje (ma bryle
a Salu, pipadre jiné kostymni znaky sttka Andrewa), ktery ma schopnost proit lidi
v kdmen. Zéci se roztl do dvojic a spoléné vyberou jednu svou osobnéo; kterou daji na
konec prostoru. To je sidlatitele —¢arodgje, ktery \&ci chrani. Zaci stoji na druhém konci
prostoru a mohou se hybat jen v mongghktly secarodj nediva, je otdeny zady d&ika wtu:
~Jsemcarod, carodsj, tak pozor si na #dej!* V momeng, kdy se otéi, musi vSichni Zaci
zkamenit, jako by byli sochami. Pokud sarodij vSimne, Ze se &do hybe, promni jej
v opravdovou sochu. Stiaaby se hybal jeden z dvojice a sochou se stabau o

Poznamky k aktivit Zaci jsou ve dvojicich, protoze hlavnim réem lekce je
pratelstvi, tedy i zodpédnost za druhéha@loveka, spolehlivost aiera. Ucitel je v roli
carodgje kwili dalsimu vyvoji pibehu. Ucelem hry je rozpohybovat se a aktivizovat, ne vyhra

nebo prohréat.

Seznameni s postavou — prace s obrazkem
Zéaci sedi v kruhu. Eltel polozi doprosed obrazek Polly a jeji kostymni znak — masli. Nic
dalsiho k tomu néka. Zaci maji za tkol si obrazek prohlédnout asaama il razné papiry,

co o divce ¥di (tedy co je z obrazkwividné), co si 0 ni mysli a co by o nidét chgli.
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Poznamka k aktivit Ucitel nabada zaky ke Zgtavosti — o divce se nevi zatim nic,
urcite je mnoho w¥ci, které bychom o nicglet chli. V prisbehu této i dalSich lekci bude
postupné dopovani do papii a na zavr celkové zhodnoceni.

BlizSi seznameni s Polly — denik
Ucitel prinese zapis z deniku, ktery si Polly pfazatala psat. Necha jednoho z Aalke’
aryvek precte:

.Mily denicku, jmenuji se Polly Plummerova, je mi jedenactaldtydlim v Londy#)
v jednom zdch dome, které stoji vade a jsou propojenygdou. Je té prvni den prazdnin a
ja nevim, co mametht, tak jsem si zalozZila denik. V Londypo/ad prSi a ja letos na
prazdniny nikam nepojedu. Navic je tu hroznd numtaioZe i kdyZ je naSe ulice dlouhd,
nebydli tu vibec Zzadné d&i. Vedle v dom Ziji pan Ketterley a stta Ketterleyova, bratr a
sestra, a ti také zadnetilnemaji. Pani Ketterleyova vypada navic moc/iemre a prisre a
o panu Ketterleym seckdy 7ika, Ze je to blazen. A takbec nevim, co budu celé létdat,
moc bych clia négjakou kamaradku nebogakého kamarada...”

Po grecteni zaci doplni na papiry, co nového se o PollveéidEli.

Seznameni s Digorym — hra v roli, prace s obrazkem
Z&ci jsou obeznameni s tim, Ze v okoli domku, kgalitPolly, nejsou Zadnéstl. Proto byla
také Polly velice fekvapena, kdyz si hrala v zahé&ah domem ais plot pelézal cizi Kluk.
Zaci si stoupnou k s@b dostanou kostymni znak Pollyefvenou masli) a maji za
ukol vstoupit do role, ptat s&iphoziho na co nejvices®i, zji¥ovat o #m co nejvic. Witel
je v roli Digoryho, ma kostymni znakepici). Rik4, jak se jmenuje (Digory Kirk), Ze jeho
tatinek pracuje v Indii a maminka gte nemocna, proto gebuje, aby se o ni¢kdo staral.
Pristthoval se z venkova, kded&rponika a hned za domem legeku, ke svému stékovi a
své tet — Andrewovi a Leticii Ketterleovym, préwkvili své nemocné mamince. Je z toho
ne¥astny, Londyn se mu nelibi a jeho s&l Andrew je bd’ blazen, nebo je v tomgjaka
zadhada — hrozndivné se diva, ma pracovnu v nejvysSimipakam nikdo nesmi, teta ,Letty”
ho nenecha s nim ani mluvit. Zrovha nedavno Sekrkolieho dvdE a slySel gjaké
vyktiknuti...
Aktivita kon¢i Stronzem po fedani vSech informaci. dilel polozi na zem obrazek
Digoryho, Zaci nait rizné papiry pisi, co oém védi, co si mysli a co bye&dét chgl,
podobre jako v @gipad: Polly.

46



Dobrodruzné vypravy — tvorba a prezentace etud

Zéci se rozdi do skupin paityiech. Kazda skupina ma za ukol vymyslet a sehrabgtatni
kratkou scénku, co mohli o prazdninach spadepodnikat Digory a Polly. Podminkou je, Ze
jeden z nich musi vyslovitétu: ,Jestli ty jsi pro, tak ja taky.“Zaci maji¢as na pipravu. Ri

predvacdni je prostor rozélen na jevist a hledist.

Co mohly déti najit na pidé — asoci&ni cviéeni

Zéaci sedi v kruhu. Blitel navodi situaci: Digory a Polly siasto museli hrat doma, protoze
venku prSelo. Proto jednou Polly Digoryho zavediapidu, kde ndla své ,doug” s mnoha
zajimavymi wcmi. Nekteré z nich jedtsama ptadre neprozkoumala. Zaci po jednaifkaji,
co za ¥ci mohly ckti na pidé najit. Sam titel zakor€i kruh wtou: “D éti mohly na gde najit
mala dvika, ktera objevily za zédsem.” Oswtli, Ze dvfka vedla do tunelu, ktery vedl

neznamo kam.

Vejdou déti do chodby? —¢etba aryvku

Z&ci sedi v kruhu, ditel ¢te aryvek z text§’

,10 by asi Slo projit nad celosadou doni, ne?" 7ekl Digory.

,10 ano,” kyvla Polly. ,Jé a pani!”

,C0?"

»,Mohli bychom se dostat i de@¢h dona.”

,HM, a nechat se chytit jako lugl D ¢kuju, nechci.”

»TY jsi néjaky chytry. Ja myslela tenioh vedle vaseho.”

»A CO je s nim?*

,NO, je prece prazdny. Tatinefkkal, Ze je prazdny celou tu dobu, co tu bydlime.”

.Tak to bychom se tam asidmn podivat,” souhlasil Digory. Samaejm¢ ho napadlo plno
divodi, pro¢ asi je dim tak dlouho prazdny. Stejjako by napadly vas. A jako napadly
Polly. Zadny z nich ale nevyslovil nahlas slovarg$idelny”. Oba totiz citili,, Ze kdyZ uz se
jednou rozhodli vypravu do vedlejSiho domu uskutebylo by slaboSské couvnout.
~Zkusime to hned?" zeptal se Digory.

.M Zzeme,” souhlasila Polly.

»Ale jestli nechces§, tak nemusis,” ujival ji Digory.

Ale Polly odpo¥déla: ,Jestli ty jsi pro, tak ja taky.”

87 pavodni text: Lewis, 2005, s. 15-16, Gpravy: autobfa za delem gripravy lekce dramatické vychovy
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Zvuky v chodbé — vytvaireni prostredi

Ucitel doplini, Ze Polly a Digory se rozhodli vydat deodby, ktera byla tmava, zapraSena a
tahlo to tam. Byla tam spousta tajemnych Zuukaci si stoupnou do dvdad proti sob, tim
vytvoii ,chodbu“. Kazdy si vymysli jeden 8y zvuk (tedy ne mluvené slovo), ktery je
v chodl# mozné slySet a ten bude neustale opakovat. VZzdy ztady pak pedstavuji
Digoryho a Polly a prochazeji ,chodbou“, mohou aW# oci, ale nemusi. KdyZz dojdou na
konec, postavi se di@ady a vychazi dalSi dva. Timtotigmbem projdou chodbou postépn
vSichni Zaci. Pravidlem je, Ze zvuky jsou tichéup® se trochu zhlasiti v momenkdy Polly

a Digory zrovna prochéazeji kolem.

Co se stalo na konci chodby? éetba Uryvku

Z&ci sedi v kruhu, ditel ¢te aryvek z text®

,Jenze ja si nemyslim, Ze je doopravdy prazdny,tiqikl Digory. ,Zadny d@m by pece
nezistal tak dlouho prazdny, kdyby v tom nebydgké zahada. To je hloupost.”

.rata rikal, Ze tam nejspiS zaték&gkla Polly.

.Pche! Dosgli si vzdycky vymyslijaké nudné vysgtleni,” usklibl se Digory.

Prelézali z tramu na tram, ani jeden z nich nezakopikomu nezhasla g¥ka, kterou si vzali
s sebou. Nakonec dosli az k malymithaev cihlové gine. Na dveich nebyla ani zavora, ani
klika, slouzily k tomu, aby setkdo mohl dostat sem, do té chaillyi ale ne dovnit Na
dvesich byla jen takova mala zapadka, jako byvaji neridh kredence. A Polly a Digory byly
preswdceni, Ze s ni dokadzou pooto

~.Mam?“ zeptal se Digory.

»Jestli ty jsi pro, tak ja taky.”

Co ¢eké déti za dvermi? — komunikaéni kruh, sdileni
Ucitel se zepta Zak co asi dti 1dkalo k tomu dvika otevit. Co zajimavého za nimi mohli
najit nebo jaké nebezfige tam mohlaiekat. Jak by se asi citili oni v momenkdy by stali

pied dviky a premysleli, jestli je maji otext.

Seznameni se st§kem Andrewem — Witel v roli, ¢etba uryvku
Z&ci se rozdi na dw skupiny — kluky a holky. Holky jsou v roli Pollkjuci v roli Digoryho.

Ucitel nejprve pecte Uryvek z textu a upravuje prostor tak, aby dzpiisoben tomu, céte

8 pavodni text: Lewis, 2005, s. 17-19, Gpravy: autobfa za delem ripravy lekce dramatické vychovy
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— dophuje ukazovanim na mista, kde by mohly btiva misto kesla da do prostoru volnou
Zidli opéradlem smirem k ditem. Také fipravi prstynky.

.Mistnost sice ndla tvar pidy, ale z@izena byla jako obyvaci pokoj. Na vSeam&th
visely police pIné knizek. V krbu/ebohe: (nezapomige, Ze toho roku bylo hodrchladné
léto) a ped krbem, ot¢ené zady k nim, stalgdslo s vysokym emdlem.“®

Ucitel dodd, Ze sotva se Digory a Polly trochu roX#a z kiesla vstala postava.
Nasadi si kostymni znaky a rozehraje situaci. Swmestrgkem Andrewem, takZze hraje
trochu Silenéhaarodsje, ktery misobi nebezpmym dojmem.Rik4, Ze je rad, ze kotes
prisSly néjaké dtti, Ze sice ma &aka motata, ale sémi si moc nepopovida. Objasni, kdo
vlastre je a na konci nabidne divkdm Zluté prstynky. Pogedlivky rozhodnou si prstynky
vzit, paka, az si je rozeberou a situaci ukbstronzem. Pokud si je nevezmou, taktéz
nestalo, ale ona nebyla a prstynek si vzala.

Ugitel si vezme do ruky masli aegite aryvek z textd”

.Polly natdhla ruku k jednomu z prstén A v té chvili, naprosto neshy&ra bez
jakéhokoliv varovani tam najednou Zzadna Polly nebgmizela. Digory a jeho stry@stali
vV mistnosti sami.”

V moment, kdy ¢éte o tom, Ze Polly zmizela, schova masli do &laiy nebyla viét.

Rada Digorymu — vzkazy
Z&ci zapisuji na papiry vzkazy — co kskli Digorymu, Ze by il udélat, kdyby se s nim
mohli setkat. Witel se pta, jak se Digory asi citi, zda mé strackpho /¢eho nebo o koho a

proc.

Zname postavy — reflexe
Zéaci dopisuji do papir k postavdm, co nového se dadsli, ¢tou, co uZ je napsané a
reflektuji, zda jiz nemaji odp@&di na r€jaké otazky, co o postavach &t ¢dét.

3.2 Reflexe

3.2.1 Vlastni komentar k pribéhu lekce

Ma zkuSenost z fibéhu prvni lekce byla patkud zkreslena vlastni nervozitou a

organiz&nimi problémy, které lekci provazelyidtleviim se jednalo o uniist kamery a

%) ewis, 2005, s. 19
% pavodni text: Lewis, 2005, s. 23, Gpravy: autorkaZREelem pripravy lekce dramatické vychovy
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hlidani ¢asu kwvili vyméne kazet, ale také jsemdha na lekci pipravenou velkou spoustu

pomicek, ve kterych jsemipjejich opakovaném pouzivaniéha oltas zmatek. Hodina jinak

prokhla podle planu, jak vzhledem k aktivitim, takasow, coZz bylo ale zfliemniné
faktem, Ze jsou Zaci zvykéasto pracovat iigs zvorni nebo v dob prestavky.
Dale uvadim v bodech pouze par zakladnich pozn&npelkochu hodiny:

« Uvod (neustalé vraceni se k zapisovani na papifypénskud zdlouhavy. &koliv bylo
tieba postavy poznatifci si 0 nich co nejvic, aktivity byly ndné nacas a pestoze
piedtim prokhla zaltivacicinnost, po dlouhémipmysleni a zapisovani nebyli Zacilis
aktivizovani do dalSi prace.

« Jeden z&kCarodéjova synovcecetl. Slibil, ze vydrzi niéct to ostatnim (a $§ slib
nakonec dodrzel).

« ZAci v piibghu lekce velice dae spolupracovali, dokazali se rychle raiitddo dvojic i
skupin. Ve skupié byl jeden di¢i problém, ktery spiival predevSim v rozéleni roli do
etudy, nicméai ten byl po domlu¥ vyieSen.

» Ucitel v roli byla zp@atku trochu nejista aktivitajfpdevSim z mé strany. Myslela jsem na
mnoho \ci najednou, proto mohla cela situadsqbit trochu zmaten

» Hrani scének bylo problematické z orgagidah divodi — Was jsem nedila hlediSt a
jevist a rekteri Zaci si gipravovali své scénky pro konkrétni prostor. Musstatomu
prizpusobit manipulace s kamerou a vneslo to zmatky dliveee.

« Velkym Usgchem nglo vytvéeni zvukového progtdi chodby. Zaky to vtahlo daje a
piineslo to nagti, které potom trvalo az do konce lekce.

* Dobrou volbou bylo vyuziti kostymniho znaku strygadrewa uz @i Gvodni aktivig.
Ackoliv Zaci needéli, koho jako itel v roli v zawre¢né aktivie znazoiiuji, bylo vidgt,
Ze si ol postavy spojuji a lépe tak vyznivala draratist postavy druhé.

» Divky vroli Polly se rozhodly prstynek nevzit. Akta byla ukoena Stronzem a
poznamkou, Ze kdyby se Polly skéne rozhodla jednat tak jako ony, nic z dalSich
negijemnosti by se nestalo. Byla jsem mitelpvapena jejich duch&jpomnosti v situaci.

o Zawretné ¢teni bylo pro zaky velkymipkvapenim, ke kterému dopomohlo i ,zmizeni*
masle (schovani do ruky). Na Zacich bylo poznajs@e Fibéhem vtazeni a Ze je zajima,
co bude nasledovat.

» Videozaznam lekce vizifpoha A, DVD 1.
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3.2.2 Zaznam prace zakl

Zapisy o Polly po prvni zrealizované ho#lin

Co vime: Co si myslime: Co bychom &ht/édét:
Je to holka. Je pysna. Kolik méfi centimett?
Je to jedt dite. Chodi do Skoly. Do jaké chodiiidy?

Ma dlouhé vlasy.

Je ji 11 let.

Jmenuje se Polly.

Bydli v Londyre v dlouhé
ulici.

Zmizela.

Je smutnd, Ze nema

kamarady.

Je hodna?

Zapisy o Digorym po prvni zrealizované hatin

Co vime:

Co si myslime:

Co bychom éht/edét:

Je mu 11 let.

Pristethoval se.

Mél ponika.

Tata je v Indii a mama je
nemocna.

Jmenuje se Digory.

Ze je smutny.

Boji se o Polly.

Je divny.
Je opravdovy kamos.
Vezme si zeleny prsten a

zmizi takeé.

Kolik méfi centimet?
Hraje fotbal?
Ma babiéku a c¢decka?

Ma rad zviata?

Rady Zak Digorymu:

Nasal’ si prsten. Nco udlat. Zeptej se stidka, kam zmizela Polly. Zeptej se, kde je Polly.
Dej si pozor. Nasé si zeleny prsteriekni stry’kovi, aby ti pomohl. Zeptej se, kde je Polly a
proc ji to uctlal. A mimochodem se zeptej, pta je sam. Ml bys ji hledat a stgek by ti ndl
pomoct. Neboj se. Zeptej se, kam zmizela Pollya kaeodpovi, tak ji zai hledat a pokus
se odemknout ty die Stryek dal Polly prsten neviditelnosti. Digory, zepss, pr@ to
strycek udlal.

3.2.3 Néavrhy na zlepSeni

» Aktivita s chodbou by byla zajim&éi s pouzitim orffovskych nastfojBohuzel veitidé
nebyly gitomny.
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* Pii organiz&nich zalezitostech by bylo dobré pamatovat ihnednélgeré kltove
momenty. Na roz&leni na jevit a hledist pri realizaci etud, mit Iépefipravené celkové
rozvrzeni prostoru. V tomto simu pasobila hodina zmateé.

* Lépe pracovat s motivaci¢tl ke vstupu do mistnosti, kterou neznaji. Mistaoigani
v kruhu zapojit Zivé obrazy nebo i dalSi scénkyzdfjihnout dobrodruznou a tajuplnou
linii celého gibéhu.

4 LEKCE 2 - Ty jsi hrdina

4.1 Planovani lekce

Naméty: hrdinstvi, rozhodovani, Zdavost

Cile etické vychovy

« 74k zkouma vyznam slova hrdinstvi. Posuzuje, commm& ,hrdina* z pohledu
komegniho (literarniho a filmového) a osobnostniho.

« 74k poznava a dotyécharaktery postav. Promy3li a sepisuje kladrépbmé vlastnosti
hrding.

Cile dramatické vychovy

« 74k nasloucha literarnimu textu a posuzdjedh ve vztahu k realnym jém.

» Akceptuje ditele v roli a sam zkousStizné dramatickeé situace v rolovych hrach.

« ZAci spolupracuji ve dvojici i ve skuginvyjaduji a prezentuji syj nézor, pozor#
poslouchaji a akceptuji ndzory ostatnich.

Metody a techniky

Pohybova aktivita, asoaiai kruh, rozhovor v kruhu, brainstorming, prezeatagtvoru, Zivy

obraz, Zivy obraz s kometitdn, dophovani pojnt, hra v roli, vlastni rozhodnuti, imaginace

prostedi.

Pomicky

Satek; 2 velké papiry; fixy; katky se situacemi k zivym obram; velké obrazky Digoryho,

Polly, strygka Andrewa; kostymni znaky Digoryhoepice), Polly (masle), stélga Andrewa

(34la, bryle); knizka arodgjiiv synovecs vyzna&enymi Gseky, fipadré okopirované paséaze;

papiry s napisyCo vime?Co si myslime2Co bychom cliti vedét?; Krabicka s prachem; na

papie napsana otazkdodrzet slib? malé papirové karky, papiry s aryvky k zivym

obrazim, vzkazy Digorymu z minulé lekce, zelené a Zlustymky.
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POPIS LEKCE

Rozehrivaci aktivita

Zé&ci daji doprosed prostoru kazdy svou osobriicy Weitel je v roli Garodsje, ktery tyto ¥ci

hlida a nize nechat lidi ,zmizet*, kdyZ se jich dotknRidi se pouze svym sluchem (ma

zavazané &). Zaci maji za ukol ziskat své&asi nazgt, ale nesmi z prostoru nikdy vzit svou

vlastni \&c. Berou jiné a fedavaji je jejich pravym majitiin. Zaci mohou chodit progei i

vickrat, ale ti, kt& jsou chyceni &itelem, odchazi ze hry a uz se vrétit nemohou.
Poznamka k aktivit hra slouzi také k navozeni tématu hrdinstvikgdi princip je

,wrhnout se do boje prode, ktera neni ma“.

Navozeni tématu — asocimi cvi¢eni, komunikaéni kruh, sdileni
Zéaci sedi v kruhu a po jednotikaji, co je napadd, kdyz sekne slovohrdina. Ugitel se
zeptd, jestli gkdy slySeli kkoho z blizkého okolfikat o rekom, Ze je hrdina. DalSi otazku
smefuje na negativni ironické ozéeni: Ty jsi ale hrdinal které znamena pravy opak. Zepta
se Zak, zda jej v tomto vyznamu jizékdy slyseli.

Poznamka k aktinvdt Ucitel podrecuje zaky k tomu, aby mluvili o hrdinech, kteréjizna

i z pohledu fiktivniho — tedy o hrdinech jako HaRgtter, Superman...

Kdo/jaky je hrdina? — brainstorming, prezentace

Zéaci se rozdi do dvou skupin. Obmaji velky papir, na ktery pisi &Jlo je hrdina(nazvy,
jména), b)jaky je hrdina(vlastnosti). Kazdy, kdo&eo napiSe, musiédét proc. Oke skupiny
své prace prezentuji, pokud j&jaky spor, auti ndzoru si jej obhajujiClenové skupiny,

ktera zrovna neprezentuje, mohou mit jakékoliv lotaz

Co se udélo — Zivé obrazy

Ugitel d& na viditelné misto obrézky Digoryho a Pol&aci pracuji vestyiech skupinach.
Kazda skupina dostane na ké&erg napsany nazev (popisek), ke kterémiii vy obraz. Jsou
to situace z minulé lekce: $petkani Digoryho a Polly2) vyprava Digoryho a Polly nazjaly,

3) Digory a Polly prochazeji tajnou chodbod) setkani Digoryho a Polly se stiem
Andrewem Zivé obrazy se prezentuji, ostatni Zaci hadgichenazvy (co je napsané na

karticce). Na konci cvieni freste witel zawr textu z minulé lekcé*

1 pavodni text: Lewis, 2005, s. 23, Gpravy: autorkaZREelem fFipravy lekce dramatické vychovy
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.Polly natdhla ruku k jednomu z prst&n A v té chvili, naprosto neslySra bez
jakéhokoliv varovani tam najednou Zadn& Polly ngpymizela. Digory a jeho strycstali
v mistnosti sami.”

Poznamka k aktivdt toto cviceni slouzi pedevSim kifjpomenuti, co a jak se stalo
minulou hodinu. Je vhodné jej vice rozveést, pokéldeny z Zak chykel. Ucitel tedy nize

aktivitu dopliovat i dalSimi popisy toho, co se &itwhu dosud stalo.

Stry¢éek Andrew — dopkiovani pojmi
Ucitel sunda obrazek Polly a misto ni da na viditeiniéto obrazek stika Andrewa. ZA&ci
piSi na papiry, co o&m v&di, co si 0 Bm mysli nebo co&dét chigji.

Poznamka k aktivit Vhodna na umighi obrazk je nastnka nebo magneticka

tabule.

Digoryho reakce —Cetba tryvku

Z&ci sedi v kruhu, ditel ¢te aryvek z textd?

Bylo to tak nahlé a tak straséiyiné nez vSechno, co dosud Digory za#dbt i ve snu, Ze se
neovladl a zajéel. ,Nech toho!" sykl na gj stryc Andrew. ,Jestli budeSetht ramus, uslysi
te tva matka. A viS moc diéy co by se mohlo stat, kdyby se vylekala.”

Digory pozdji vypravel, Ze se z toho div nepozvracel, ale podruhé ubz@jme nevykKikl.
.10 je lepsi,” pochvaloval si stryc Andrew. ,MoZrs&s nemohl ovladnout. Je to/adny Sok
videt nekoho takhle zmizet. Dokonce & vyvedlo z miry, kdyZ se to tuhléarepodailo
S moketem.”

.Proto jste tak icel?* zeptal se Digory.

»TYs to slySel? Doufam, ZzesscmeSpehoval?*

,10 tedy ne,” urazil se Digory. ,Ale co se staldPolly? Kde je?"

.MuzeS mi gratulovat, chlag,” 7ekl stryc Andrew a zamnul si ruce. @Mexperiment se
podail. Ta hokicka je... zmizela ze &a pryc.”

,CO jste s ni provedI?*

.Poslal jsem ji,/ekreme, na jiné misto.”

.Na jaké jiné misto?" zeptal se Digory.

Stryc Andrew se posadil a tajeentekl: ,Tak j& ti to povim.*

92 pavodni text: Lewis, 2005, s. 25-26, Gpravy: autobfa za delem gripravy lekce dramatické vychovy
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Stry¢kav pribéh — uéitel v roli
Ucitel je v roli strgka Andrewa. Navazuje naqrchozi Uryvekiika zakim informace, Ze ve
swté, kam zmizela Polly, on sdm nikdy nebyl, netusitamm je. Vypravi o pani LeFayové,
ktera byla jeho kmotrou. Byla trochu zvlastni, prgittaké zaveli do wzeni. Red smrti ji
propustili a protoZe netta rada obyejné lidi, zavolala si jeho, jelikoZz byl vyjiniey. Dala
mu krabtku, kterou slibil, Ze zdi a nikdy se nepodiva, co je uunit

Poznamka k aktivit Strycek mize zminit slovo ,hrdina“ ve smyslu kouzelnik=hrdina

Otevieni krabi¢ky — rozhodnuti

Ucitel ukaze zakm zawenou ozdobnou krakku. Z&ci se vziji do role stéka a samostatn
se rozhoduji, zda kratku otevtou ¢i nikoliv, zda porusi slib, ktery dali své knilet (Eitel da
doprosted prostoru na paf@ napsanou otazkuodrzet slib?,zaci na malé kagky piSi
odpowdi ANO / NE podle vlastniho uvazeni.

Ucitel postupr odkryva karttky. Pokud je vice odp@&di NE, oteve krabtku a
ukaze vSem, co je uvnitPokud je vice odp@di ANO, ukaze nazom jak strgek krab&ku
zni¢il (nape. prikryti Satkem). Oznami, Ze kdyby byl stek stejny jako oni, nic z dalSich
negijemnosti by se nestalo, ale on takovy nebyl.

Poznamka k aktivdt Ucitel zakim kehem jejich rozhodovani/poming, Ze dali
nekomu slib. Ale Ze pokud kraku znéi, nikdy se nedozvi, co bylo uvniPokud se Zaci

rozhodnou krahkiku znéit, ucitel neukazuje, co tam bylo, a rovnou navaze datSicenim.

Co bylo v krabi¢ce — Zivé obrazy s komeni#&em

Zéaci se rozdi do ¢ty skupin a kazda skupina dostane napsany Gryvekiw. t€en si pectou

a vytvai jeden nebo vice Zivych obigzve kterych bude znazammo, co se v textuge. Hi
prezentaci jeden z Zakite nahlas a skupina na zakiagtho ¢etby dophuje text Zivym
obrazem / Zivymi obrazy®

Textéislo 1:

,Dlouho jsem badal o tom,7ekl stryc Andrew, ,co by v té kralsie mohlo asi byt. Postupn
jsem zkouSkami zuzil okruh moznosti, mluvil jsespsastou velice podivnych lidi, zaZil jsem
hodre nepijemnych situaci. Proto mi ze3ediv vlasy. Clovek se nestane magem jen tak
snadno. Ale byl jsem stale lepSi a lepSi a nakgsem védél. Ta krabika skryvala cosi

Z jiného s¥ta, cosi, co sem byloimeseno, kdyZz nas&\wbyl na samém patku...”

(14

»~Jen prach,” ekl stryc znovu po chvili. ,Jemny suchy prach.”

% pavodni text: Lewis, 2005, s. 30-33, Gpravy: autobfa za delem gripravy lekce dramatické vychovy
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Textéislo 2:

.Nasel jsem v krahice jen prach,“/ekl stryc Andrew. ,Jemny suchy prach. Napohled nic
moc. Skoro bygekl — na celozZivotni /thu hubeny vysledek. Ale kdyZ jsem si ten prach
prohlizel — daval jsem si dobry pozor, abych sed&dotkl — myslel jsem na to, Ze kazdé zrnko
byvalo sodasti jiného s#ta, jiné piirody, jiného vesmiru, kam by gevek nikdy normala
nedostal, i kdyby cestoval prostorem tohoto vesmo@ou ¥c¢nost. TuSil jsem, Ze kdybych
dokézal tomu prachu vtisknout vhodnou podobu, ddnese na misto, odkud pochaziclal
jsem proto #zné pokusy, ty prvni nedopadly nijak skavdkouSel jsem to na miatech.
Nektera zemela, rektera vybuchla jako malé bomby..."

Textéislo 3:

,D ¢lal jsem rizné pokusy na meatech,” ekl stryc Andrew. ,Nktera zenwela, rekterd
vybuchla jako malé bomby. Nakonec jsem dokazahahprv krabice vytvait ty prsteny, ty
Zluté. Jenze vyvstal dalSi problén@d¥ jsem uz skoro jigt Ze Zluté prsteny dokazou poslat
vSechny, kdo se jich dotknou, do jinéhé&tavNa moceti se mi to uz povedlo. Ale‘emu by

to vSechno bylo, kdyby se nedostali zpatky a nemmolol tom vyprést?”

Textéislo 4:

,V édel jsem uz skoro jigt* ekl stryc Andrew, ,ze Zluté prsteny, které jsemaitz prachu

v krabicce, dokazou poslat vSechny, kdo se jich dotknoyindbo s¥ta. Ale kéemu by to
vSechno bylo, kdyby se nikdo nedostal zpatky a memdo tom vypréit? A tak jsem
vymyslel plan a poslal do jinéhoésa tvou kamaradku Polly. ke se vratit jen tehdy, kdyz
nekdo jiny pijde za ni, sam si navlékne Zluty prsten a v kapse Imit pipravené dalSi dva

zelené, ty jsou pro cestu zpatky. Jeden, aby sévrat on sam a ten druhy pro Polly.“

Tvorba jiného swta — imaginace

Z&ci stoji v kruhu aifedstavuji si, Zeied sebou maji novy &y ktery musi stviit. Kazdy ma
moznosttici, co v takovém sit¢ je a ukaZe na misto, kde to je. Zaci si nesmii@dit— tedy
umig’ovat reco na mista, ktera uz jsou obsazew&im jinym (nag. na utitém mist je
poug, tak uz tam neiize byt les). Witel se pt4, jakad nebezfiemohou natlovéka v tomto

swté ¢ekat. Dophuje, Ze ®co takového si mozn&gdstavoval Digory.
Vzkazy pro Digoryho —¢éteni

Ucitel nahod® rozda zalkm vzkazy, které psali Digorymu na konci minulé lek&o kruhu

Zaci tyto vzkazy nahlaggtou.
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Poznamka k aktindt Ucitel mize tuto aktivitu provazet slovy, Ze se Digory budeet

rozhodnout, co ufld a tyto vzkazy mu mozna k rozhodnuti pomohou.

Digoryho rozhodnuti — Wwitel v roli
Ucitel pich&zi naposledyipd rozhodnutim v roli Digoryho. Zaci mu mohiiai, co si mysili,
Ze by ngl délat, povzbudit ho, podatéaké argumenty. Digory naénsamozejme muze

reagovat. Witel na z&atku aktivityiika, Ze konéné rozhodnuti je ale jen nam.

Jak se Digory rozhodl —Cetba tryvku

Z&ci sedi v kruhu, ditel ¢te aryvek z textd*

~Ja doufam,” prohlasil po chvili stryek velmi povySenym hlasem, jako by byl dokonaly
strycek, ktery pray Digorymu udlil skvely tip a dobrou radu, ,Ze se neprojevis jako
zbalkrlec. Velice by symrzelo, kdybych si musel myslet, 2Zkdo z mé rodiny v sélmenaSel
tolik rytirské cti, aby fispechal na pomoc, ehm, d@w nesnazich.”

V té chvili Digory pochopil, do jaké pasti se testid. Stal s ote'enou pusou, ziral na stryce,
chvili neikal nic a hrozd zbledl. Poton¥ekl: ,Kdybyste ndl v téle alespa kouska cti a toho
v3eho, ocem tady mluvite, Sel byste tam sdm. Ja ale mogedain, Ze to neudthte. Jste
mizera. Neda se nicetat, budu tam muset sam. A vy jste si tesp takhle od z&atku
planoval. Polly se tam dostane, aniZ cokoli tushra potom nezbude nic jiného, nez se vydat
zani."

~Samozejme,” pripustil Andrew.

,Dobre. Ja tam tedy:fjdu, ale jednu & vam jest predtimseknu. Na magii jsem az dodnes
newril. Ted ale vidim, Ze doopravdy existuje. Jestli to tak stuténe je, pak je mozné, Ze
staré pohadky nelzou. Vy jste peotn zly a krutyarodej z pohadek. Nikdy jsem aleded!
Zadnou, ve které bykdo jako vy nakonec za vSechno nezaplatil, a vsadijnie vy skafte
stejre.”

Pak si Digory vzal kousek latky, zabalil do ni ddené prstynky a git si je do kapsy. Pak
si zapnul sé&ko, zhluboka se nadechl a uchopil Zluty prstergé ¥hvili i kdykoli potom byl
preswdceny, ze kdo ma v séfen trochu slusnosti, nedldl by nic jiného.”

“pavodni text: Lewis, 2005, s. 33-36, Upravy: autdEka za &elem fFpravy lekce dramatické vychovy
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Kdo/jaky je hrdina — reflexe

Ucitel prinese papiry, na kterych jsou jména a vlastnogtinfir Vyzve Zzaky, zda chiji
nékam réco pipsat. Necha je diskutovat nad tim, zda je hrdimgoB, zda je hrdina stegk
Andrew a prd, pripadré zda si oni mysleli, Ze hrdinové jsou a @ro

Na konci lekce titel rozda klukim zelené a Zluté prstynky.

4.2 Reflexe

4.2.1 Vlastni komentar k prabéhu lekce

Druhd& lekce byla o dto delSi nez lekce prvni a protoZze jsme tentokratom vic narusili
piestavku, Zaci zanali byt ke konci neklidni. Jinak ale hodina ptbla dol¥e, spoluprace
Zal je stale perfektni,ckoliv se tentokrat vyskytlo o&eo malo vic didich problént v ramci
skupiny.

Dale uvadim v bodech hlavni poznatky khgthu hodiny:

» P¥i rozehivaci aktivie byl drobny problém ve vydou osobnich &ci — Zaci si brali nap
mobily, coZz vzhledem k tomu, Ze jsem chodila kolpfeadméti se zavazanymacina,
nebylo ilis bezpené. Pro pist by bylo dobré ufesnit, jaké pednety by to (ne)ngly
byt.

» P¥i asoci&nim kruhu bylo zajimavé, v jak Siroké Skale se Z#wmiybovali. Padala jak
znama jmeéna typu ,kapitan Jack Sparrow”, takzne vlastnosti a to nejen pozitivni. Za
hrdinu byl ozna&en nap. i loupeznik (coz se ale mohlo vazat i na Rumcajssl.).

e Zapisovani hrdith a jejich vlastnosti na samostatné papiryglomnékolik problémi
tykajicich se iznych ¢asti. Prvnim problémem byly instrukce, kdy jsematachejprve
praci jedné skupiha ta pak nesdéla, co za Ukol a skupina druha, coz nebyla vyrazna
chyba, ale myslim, Ze kdybych Ukol zadala jinakphyy to lepSi. | samotné zadani kol
bylo trochu sporné — jako odpal’ na otazku;Kdo je hrdina?* psali Zaci nap ,léky",
jako odpo¥d’ na otazku;Jaky je hrdina?“ psali fizné lidské vlastnosti obegrSpinavy,
hubeny...) Otazky sy byt Iépe upesréné.

« Velice vyraznym prvkem v této lekci byla kraka. Zaci néli pred sebou zahadu ashn
se rozhodnout, zda porusi slib, ktery dali a zahadasi — tedy kralsku otevou, nebo
slib neporusi, coz by znamenalo se nepodivat, aovigti. Okolo krabtky bylo plno
napsti, Zaci byli opravdu z&davi, co je uvnit Hlasovani dopadlo velice vyraziPRO

poruSeni slibu, jerfithlasy z osmnacti byly PROTI.€$ns pred otewenim krabiky bylo
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navic poteba vymgnit kazetu v kami@, coz otekeni o rkolik minut odsunulo a
dramatickou situaci tim jeSprohloubilo.

Zivé obrazy byly narné na zadani. Zaci & hodré ¢asu na fpravu, ffesto ale
dochéazelo k probléfim. Vypomohla i pani ditelka, ktera obas radila zakm, jak maji
Zivé obrazy vytvat. Myslim si, Ze ndly byt jasrji vysvétlené hranice (nappouze jeden
Zivy obraz, nedavat na v§t).

Ucitel v roli mel vétsi asgch neZz pi prvni lekci. Zaci vypadali, Ze se vyslovetssi, az
piijde postava do mistnosti, okan&Z#e zédali ptat a reagovat.

Cteni rad Digorymu slouzilo spi$ jako humorny prvakz jako situaceipd dilezitym
rozhodnutim. Nicmé&hnékteré napady byly opravdu dobré.

Zé&ci si vdimli a poukéazali na rozdily mezi obrazkanatitelem v roli. Stryc Andrew na
obrazku nema bryle.

Poutavé a dramatické bylo zakeni lekceétenim. Zaci jsou i ¢teni sousedsni a

piibéh si prozivaji. RestozZe jsme tedy zasahli tentokrat vice tis{avky, v tomhle sénu

bylo zakorteni velice fisobivé.
» Videozaznam lekce vizifpoha A, DVD 1

4.2.2 Zaznam prace zaku

Zapisy o strykovi po druhé zrealizované hodin

Co vime:

Co si myslime:

Co bychom é&hv édét:

Nechal zmizet Polly.
Ma zvlastni prsteny.
Ma synovce Digoryho.
Jmenuje se Andrew.

Je hubeny.

Je to blazen.
Je zly.

Je tocarods).
Je to chemik.

Chce se pomstit sést

Kolik je mu let?
Prat se zamyka?

Pro¢ nechal zmizet Polly?

Hrdina (kdo je)?Kapitan Jack Sparrow, Alexandr Veliky, doktoCézar, bohove,

Arthas a Keltuzart (hrdinové z poitacové hry) Harry Potter, fotbalisti, Spiderman,

Superman, Johanka z Arku, ninja, Chester Benningig®vak skupiny Linkin Park)

Achilles, JeZis, Leadffilmova postava)Roy, faradni, horolezec, policie, Digory.
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Hrdina (jaky je)?Silny, zly, zédavy, zakeny, chytry, rozvazny, odvazny, obms,
Sikovny, Spinavy, nebojacny, bhy, neslusnycistotny, hubeny, namySleny, upovidany,
rychly, hrdy, pysny.

4.2.3 Navrhy na zlepsSeni

» Pxi tvorbe vlastniho seta by n€l byt dan ¥tSi diraz na nebezgé ktera se v tom st
mohou skryvat. Bylo by lepSi @ikt na toto téma jedno celé égni (vyjadit to nagiklad
Zivym obrazem, nebddba i gjakou vytvarnowinnosti).

« Kzivym obraziim by ntly byt lépe upesrené instrukce, mozna i aeni o rco
zjednodusit. Podolérs instrukcemi i v fipadt brainstormingu.

* Pokud by to bylo mozné, G&gh by né€lo rozcleni hodiny na viceasti. Uz i této
realizaci byla lekce nejdelSi ze vSech a Zadi problém se soustdit az do konce.

5 LEKCE 3 - Zvédavost neni zadny h fich, méli bychom ji ovSem

davat pr Gchod jen opatrn &%

5.1 Planovani lekce

Naméty: zvédavost, zvidavost, stateost

Cile etické vychovy

« 74k zkoumé vyznam slova savost. Posuzuje, demu je z¥davost dobra a kdy je
naopak zradnd. Wuje rozdil a souvislosti mezi gdavosti a stat@osti.

« 74k poznava a dotvécharaktery postav.

Cile dramatické vychovy

« 74k nasloucha literarnimu textu a posuzdjedh ve vztahu k realnym jéwm.

» Akceptuje uitele vroli, zkouSi #izné dramatické situace v rolovych hrach, viitva
argumenty a reaguije.

« ZAci spolupracuji ve skupin pracuji s textem, vyuZivaji ho jako scEén&ormuluji
argumenty a akceptuji nazory ostatnich.

Metody a techniky

Rozhovor v kruhu, navazujici vypré, prace s textem, etudy, hra vroli, Zivy obraz

s rozehranim, argumentace, ynithlasy, vzkazy.

% Rowlingova, 2002, s. 469
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Pomicky

Na WtSich papirech napsan&y. Zvedavost neni Zadny+ch...aMéli bychom ji ovSem davat
priuchod jen opatrg; Gryvky z texti s podtrzenymi pasazemi; kostymni znaky Digoryho
(¢epice), Polly (masle), kralovny Jadis (3atek); kaiZ'arodejiiv synovecs vyznaenymi
Useky, pipadré okopirované pasaze; Zidle (stejnyc¢en jako je Zak ve #ide); Kkarticky

s vlastnostmi panovnilk zvonek; palitka; napis u zvonku; katky na vzkazy, fixy, velky
obrazek kralovny Jadis.

POPIS LEKCE
Navozeni tématu — komunik&ni kruh, sdileni
Ucitel polozi doproged prostoru napsanowtu: Zvedavost neni zadnyrith... Zepta se &,
co tato ¥ta znamena, zda je &avost paiebna k Zivotu a pro

Poznamka k aktivit Ucitel se snazi, aby Zaci &i diskutovat nad tim, co by se
s lidstvem do, kdyby nebylo Zdavé (zvidavé). Jestli by bylyov stejné, jako jsou nyni, nebo
by reco bylo jinak. Co vlasthznamena, kdyz jgovek zwedavy.

Zopakovani pibéhu — navazujici vyprawni
V kruhu Zacitikaji jako gibéh, co se do v minulych lekcich. Vypravi po&ach nebo po

¢astech, navazuji na sebetld z&it ucitel.

Les mezi s¥ty — prace s textem, etudy

Z4ci jsou vestyrech skupinach. Kazda skupina dostane exe kterém jsou podtrharsésti.
Pripravi si kratkou etudu, ktera budejakym zpisobem obsahovat vSechny podtrzené
informace. Zaci mohou mitipprezentaci scénky text v ruce a pracovat s nim.khnci
aktivity ucitel rozda zbylé prstynky.

Textéislo 1:

Stryc Andrew i pracovna okamZizmizeli. Chvilku bylo vSechno nejasné. Prvni, co Digory

zase vnimal, bylo, Ze ogkud shora na & dopada rekké zelené stlo a pod nim je tma.
Nen¥l pocit, Ze by na é&em stal, seél nebo lezel. Zdalo se, Ze se‘atio nedotyka. ,To

vypada, Ze jsem ve whtl ekl si Digory. ,Nebo pod vodou.To ho na chvilku vyiilo, ale

skoro okamzét citil, Ze seriti vzhiru. Najednou il hlavu na vzduchu a za chv#iu uz se

Skrabal na beh na hladky travnatyteh jezirka.

% pavodni text: Lewis, 2005, s. 37-47, Gpravy: autobfa za delem ripravy lekce dramatické vychovy
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Meél Uplne suché Saty. Stal nadhu malého rybidku uprosied lesaByl to krasny a tichy les,

nebyla tu Zadna zkdta a také zadny vitr. Jezirko, ze kterého sedpvamail, nebylo jediné.

Byly jich tady desitky — kazdych par nigidno, kam az dohlédl.

NejzvlastgjSi na tom vSem bylo, Ze jedtfiv, nez se Digory std rozhlédnout, nafil

zapomdl, jak se sem dostaKazdopada nemyslel na Polly, na stryce Andrewa, dokonce ani

na maminku. Nebyl vy8eny, rozileny nebo zédavy. Kdyby se hockdo zeptal, odkudiisel,
byl by pravdpodobr# odpovdél, Ze je tu odjakZiva. Tak mu to totidgadalo — jako by tady
byl pao/ad a jako by se nikdy nenudil, i kdyZ se tady nikdyestane.

KdyZ se Diogry rozhlizel po lese, najednou élvishalou holku Lezela na zadech pod

stromem, & m¢la skoro zakené, ale ne Upl) jako by byla pré¥ na hranici mezi spankem a
bdenim. Nakonec otégla a’i, dlouho se nadj divala a pd@ad nic néikala. Pak promluvila:

(134

.Myslim, Ze ¢ odrekud znam,"7ekla.

»~Ja mam taky ten dojem," souhlasil Digory. ,Jsi tadiZ dlouho?*

,Odjakziva," rekla hoticka. ,Nebo asp# — ja nevim — hodndlouho.”

»Ja taky,” odpowdeél Digory.

.Ne, ty ne,” namitla. ,Zrovna jsemeétvideéla vylézat z toho jezirka.”

,NO, to mas pravdu,” uvdomil si Digory gekvaped. ,Zapomrel jsem na to.”

~Poslys,” rekla hoticka, ,vazre by n¥ zajimalo, jestli jsme se uZkuy setkali. Mam takovy
dojem — takovy obréazek v hiav kluk a holka, docela jako my dva — bydlekate Gpl@ jinde
— a lali vSechno mozné s&ba to byl jen sen.”

»Tak to mre se asi zdal stejny sen,7igyvl Digory. ,Koukej, co je tohle?*

.10 je prece mote,” odpowdela divka. A mila pravdu — jedno malé vypasené @eor

denichalo v tray.

Textdislo 2:

.10 je prece mote,” rekla Polly. A mla pravdu —_jedno malé vypasené g@etenichalo

v travwe. Kolem lFicha n¥lo omotanou pasku a na nfipazany Zluty prsten.

.Podivej! Podivej! Ten prsten! A koukej! Ty maSprate taky takovy! A ja taky!"

Divka si t&’ sedla, konéné ji to zacalo zajimat._Upere se na sebe divali a ze vSech sil se

snazili si vzpomenout. A pak ona najednourildk ,Pan Ketterley!* A on sodasre:

LStrycek Andrew!*

No a pak uz &deli, co jsou z& a za'ali se rozpominat na vSechno, co se stalo. Trvaho |
nekolik minut, nez si to vSechnaikdadre vypovdeli a vyswtlili. Digory vyprawl, jak

odporr¥ se stryc Andrew zachoval.

,CO0 udélame te/?" ptala se Polly. ,Vezmeme m¢e a vratime se daif?”
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.Neni spech,” prohlasil Digory a zeSiroka zivl.

~Ja myslim, Ze je,” nesouhlasila Polly. ,Tady je mweelky klid. To maife je hrozé ospalé.

Ty uz taky skoro spiS. Jak se tomu jednou poddéomeme tady jenom lezet &rdat

navzdycky. Musime se vrétitVstala a opatra se giblizila k moceti. Pak ale najednou

rekla: ,To mor‘e tady radSi necham¥:ibec nic mu nechybi, a kdybychom ho vzaliidak

S nim tvij strycek nejspiS provederco hrozného.”
»~Jak se dostaneme dai®“ zeptal se Digory.

LASI musime zpatky do toho jezirka.“

Stali na lFehu a divali se do klidné vody. Ani jednomu seed@ka zvla&nechelo, ale nikdo

Z nich to tomu druhému #ekl. Vzali se za ruce, odgitali: ,T# — dva — jedna — t8! a

skaili. Ozvalo se Splouchnuti a oni samgjry zaveli oci. KdyZ je zase otésli, zjistili, Ze

porad stoji v zeleném lese, drzi se za ruce a vodaaimd sotva ke kotnik. Vylezli proto

zpatky na keh.

Textgislo 3:
Digory a Polly vylezli zpatky naeh.

»Jak to, Ze se to nepovedlo?” zeptala se Polly kate.

»~Ja uz vim!" zvolal Digory. ,Samoizjme, Ze to nejde. Bad jeS€ mame ty Zluté prsteny. Ty

jsou na cestu sem, vi§? Dbmas odnesou ty zelendusime si je vzit, mas kapsy? Tak — ten

Zluty si te’ dej do levé. Ja mam dva zelené. Tenhle je pro“tebe

Nasadili si zelené prsteny a vratili se k jezirkiz. uz tam znova s&iti, kdyZ ze sebe Digory

,,,,,, “

,CO se gje?” ptala se Polly.

,NO, zrovna n#& napadlo @co Uzasného, ekl Digory. ,,Co vSechny ty ostatni rylaki/?"

»~Jak to myslis?*

,NO, kdyZz se do naSeho vlastnihcetav mizeme vratit tak, ze skione pra¥ do tohohle

jezirka, nedostaneme sekam jinam, kdyZ skime do ékterého zdch dalSich? Co kdyZ na

dné kazdého toho jezirka j&jaky swt?“

»2Ale ja myslela, Ze uz jsme v tom jinéngté\nebo jinde nebo jak tomui\strycek rikal.”

~Strycek Andrew dse jde vycpat,” gerusil ji Digory. ,Podle n# o tom nevi #bec nic. Nikdy

nenaSel dost odvahy, aby sefisel samMluvil jenom o jednom jiném &¢. Ale co kdyzech

jinych svtii je moc? Podle etenhle les neniidbec Zadny ¢, jen takova... mezistanice.
Zkratka takové misto, které nefidt Zadnému #tu, ale jak ho jednou objeviSies se zdj

vydat do vSech &ig."

.Les mezi swty," 7ekla Polly. ,To zni hezky.“
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Digory se rozhlédl. ,Tak pdj. Ktery rybnéek zkusime?*

.Pockej,* zarazila ho Polly. ,Ja Zza&dny novy ryhiek zkouSet nebudu, dokud se

nep'eswdcim, Zze se reme kdykoliv vratit zpatky dértim prvnim.Nevime pece ani jist,

jestli to funguje.”
Textdislo 4:
Polly nechéla zadny novy rybrdek zkouSet, dokud se rep\eddi, Zze se mve kdykoliv vratit

zpatky doni.
Digorymu se tento napad moc nelibil, protoZe séntdenechat chytit od stdka Andrewa a

nechat si sebrat prstenyiel, nez si aco uZziji.

NemiZzeme se tim naSim jezirkem vra#hia jen kousek?havrhla Polly. ,Jenom zjistime,

jestli to funguje. Pak si rychle vymime prsteny v, nez budeme Upirepatky v pracowh
pana Ketterleyho."

Chvilku se dohadovali, jestli jim plan bude fungpwRolly totiz absolutéi odmitla zkoumat
jakékoli jiné svty, dokud nebudecuct jiste, Ze se mwe vratit. Nkterym nebezpém unela
celit praw tak staténé, jako Digory, ale objevovat noveéar ji nebavilo. Zato Digory patl
mezi z¥davce odjakZiva.

Nakonec si tedy navlékli zelené prsteny, vzalisseuge a znovu odg@tali: ,T #i — dva —

jedna — t&1* Tentokréat to vySlo. VSechno s#adhrozre rychle. Nejdiv se kolem pohybovala
jasna s¥tla po cerné obloze. Té sowasre stim se objevily &chy doni a kominy, a
jakmile ¢ti zahlédly katedralu svatého Pavlagdély, Ze jsou zpatky v Londin

Pak spafily stryce Andrewanejdiv velmi rozmazaha spiS jako stin, ale pak jako by se

zaostoval. Nez ale zal byt Uplre skuteny, staila Polly vykiknout: ,Zména!* A oba si

vynenili prsteny a nds s se zase rozplynjéhko sen a zelené&lo nad nimi sililo a sililo az

se jejich hlavy vyndly z vody a oni mohli vylézt naidh VSude kolem byl @ples.

.Tak,* prohlasil Digory, ,to bychom ndli. A ted’ vzhiru za dobrodruzstvim! Je jedno, kterym

jezirkem zéneme. Pa{, Polly, zkusime tdmhleto.“

Polly se do toho ale géd moc neclto.

Poznamka k aktivit Texty mohou byt i nepodtrhané, Zaci si pak saodtghavaji

diilezité informace (pro vysfejSi skupiny). Uitel také pd@ita s tim, Ze ¢kterym skupinam

ARyl

informace z pedchoziho ge.
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Preswdcovani Polly — witel v roli, argumenty

Ucitel je vroli Polly, které se ifli$ nechce jit s Digorym. Z&ci jsou v roli Digonyha
preswdcuji ji vhodnymi argumenty. Na ty @iie itel reagovat protiargumenty ifpomina
nebezpei, o kterych mluvili Zaci minulou lekci). Nakonee sSak necharpswdcit, domluvi
se, jak ozn& imaginarni jezirko, aby Digory a Pollgdkli, kudy se dostanou zpatky, chyti se

s Z4ky za ruce a simuluje skok do jiného jezirka.

Charn a mistnost s figurinami —¢etba Gryvku

Z&ci sedi v kruhu, ditel ¢te aryvek z textd?

,Tentokrat magie nepochybrfungovala.Ritili se doki, nejdiv tmou a pak mezi spoustou
nejasnych, vicich tvaui, které mohly byt skorgimkoli. Bylo stéle &Si teplo a najednou
ucitili, Ze stoji na &cem pevném. O vieku pozdji se vSechno zacgdb a mohli se
rozhlédnout kolem sebe.

,10 je ale divné misto,7ekl Digory.

.Mn ¢ se tady nelibi,” odpadéla Polly a trochu se @ésla.

Hodre zvlastni bylo sitlo. Nepodobalo se slutieimu a nebylo ani jako elektrické, ani jako
swtlo lucerny nebo swvky, ani jako Zadné jiné &lo, které kdy vidli. Bylo to kalné
nacervenalé sstlo, ani trochu veselé. Neblikalo. Stali na jakémadvai a vSude kolem se
tycily domy. Nebe bylo nezvykle temné — tmavomodoé sicerné, az bylo trochu divné, Ze
vitbec rejaké svtlo je.

Kolem dokola nadv se tyily vysoké sy, byla v nich spousta oken, ale bez skel. Za nimi
nebylo vidt nic, jencerna tma. Trochu niz pak byly velikérné oblouky se sloupy, které
vypadaly jako Zelezimi tunely. A bylo tu dost chladno.

Zdi byly tem#d cervené, ale to mohlo byt jen tim divnynatiem. VSechno tuzsobilo hod@
sta'e. Nekteré kamenné dlazdice na nadvdyly popraskané. Nijak /s do sebe
nezapadaly a jejich rohy byly ohlazené. Jeden agrgch oblouk byl napil zasypany suti.
.Mysli§, Ze tu @kdo bydli?“/ekl po chvili Digory Septem.

.Ne,” zavrtela hlavou Polly. ,jsou tu samé trosky a neslySsing ani jeden zvuk. Rije
doms.”

,VZdyt jsme jest nic nevidli,” namitl Digory. ,KdyZ uz jsme tady, tak se raxine musime
porozhlédnout.”

,Ur cité tady neni ¥bec nic zajimavého.”

" Pavodni text: Lewis, 2005, s. 51-57, Gpravy: autobfa za delem ripravy lekce dramatické vychovy
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.Na co tedy mame kouzelny prsten, éaonese do jinych &z, kdyz se pak bojis?*

»A kdo rik4, Ze se bojim?* urazila se Polly. i#lu vSude tam, kam ty."

TiSe vesli do jednoho oblouku. Vchod vedl do veilddg pIné stir, ktera vypadala prazdna.
Velice opatrid presli p'es sal — bali se, Ze v podlaze jseebt diry nebo Ze ceoo zakopnou.
Pripadalo jim to jako cela &'nhost, nez mistnost'gsli. KdyZz se kowe¢ dostali na druhou
stranu, vySli mezi sloupy ven a ocitli se na dal§est vetSim nadvei. UZ na prvni pohled
bylo jasné, Ze tohle misto je opiné stovky, mozna tisice let.

,KdyZ to vydrZzelo az do & tak to snad vydrzi jeSthvilku,” ekl Digory. ,Ale musime byt
uplne zticha, vis pece, Ze hlukem sedds \eci utrhnou. Feba jako laviny v horach.”

Z nadvai vesli do jiného vchodu, vystoupili po velikémosti$ti a prochazeli obrovskymi
pokoji, az se jim idla hlava jenom z toho, jak je to tu vSechno velgié&. Obas to vypadalo,
Ze uz uz vyjdou ven a uvidi, jaka je kolem paléagnia, ale pokazdé nasli jen dalsi a dalSi
nadvai.

VSechno to bylo nudné aj@al stejné, Ze dokonce i Digory si pohraval s my&emasadit si
Zluté prsteny a vratit se. Najednou ale objevilbjgdvkovové, jakoby zlaté dee Jedny z nich
byly pootexené. Samaejnme nahlédli dovnik. A oba ucukli a zajikli se, protoze kone
objevili neco, co stalo za vSechnu tu namahu.

Na vteinku n¥¢li dojem, Ze mistnost je plna lidi — byly jich tiovky — a vSichni seti
nehnué¢. Polly a Digory nakonec usoudili, Ze to nemohot d&gravdovi lidé. Ybec se
nehybali, nebylo slySet zadny zvuk, ani jediny d&gipadali jako ty nejuzagjsi voskové

figuriny.”

Tvoreni soch — rozehrané Zivé obrazy
Zéaci sedi na zidlich v @ice proti sob. Kazdy z nich pedstavuje jednu sochugjakého
vladce (prince, princezny, krale... podle vlastnih@zeni). Dostanou vSak na k&k#ch
napsanou vlastnost, kterou jejich panovnik ma {utagti jsou nap: pySny odvaznyhrozivy,
zly, kruty, hodny laskavy moudry Stedry, mocny krasny chudy chytry, hamizny poctivy;
liny, hrdy, krveziznivy vychytraly ostrazity. Ucitel se do aktivity zapojuje take, bere si
kostymni znaky kralovny Jadis a seda si mezi ZRkygehrava krutou kralovnu.

Dva Zaci jsou v roli Digoryho a Polly. Prochazejickou a na koho se podivaji, ten
vstane a rozehraje pantomimicky sochu tak, aby ej&pe vyjadil vlastnost, kterou ma
napsanou. Na konci dKy je zidle, na které je zvonek, piMa a text:

66



»1y odvazny, kdo fsels k nam,
své nebezp€zvol si sam:
Bud’ palickou zvon rozehrej,
nebo se k zeSileni ptej,
co by se asi stalo dal,
kdybys to byval udal.”
Zéci v roli Digoryho a Polly maji za Ukol textgsist nahlas a domluvit se spolu, co
udlaji. Aktivita konci Stronzem.
Poznamka k aktivit Rozehrané sochy zastupujfedstavu Digoryho a Polly, tedy
nikoliv skuténost. Ve skutmosti vidi Digory a Polly jen sedici sochy a molssupouze

domyslet, co jsou (byly) vlagtaa.

Rozhodnuti — argumenty ve dvojicich
Zé&ci se ve dvojicich dohodnou, zda by jako Digo®ally zazvonili na zvonek nebo ne. Své

rozhodnutirekne kazda dvojice nahlas ostatnim.

Digory zazvoni na zvonek -Cetba Gryvku

Z&ci sedi v kruhu, ditel ¢te aryvek z textd®

,Zadné strachy,* usklibla se Polly. ,0 zadna poctmgdobrodruzstvi nestojime.”

»<Ale copak nevidis, Ze si nepdaes?” odpovdel Digory. ,Ted uz se z toho nevyviékneme.
Do smrti bychom femysleli o tom, co by se bylo stalo, kdybychom ema zvonek
nezazvonili.*

.Nehloupni,“ napomenula ho Polly. ,Nic takového tiehrozi. Co na tom zalezi, co by se
stalo?”

.NoO, podle n¥ kazdy, kdo se dostal az takhle daleko, o tom ¢nosisi gemysSlet, az mu
z toho peskai. V tom je ta magie, chapej. Uz/teitim, jak to na @pisobi.”

»~Ja necitim nic,” odsekla podrazde Polly. ,A jsem ges\wdcena, Ze ty taky ne. Jenom si to
vymyslis.*

»~Jak to ty mizes ¥det,” vztekal se Digory. ,To je tim, Ze jsi holka. g nikdy nezajimé nic
nez drby a zvasty o tom, kdo se s kym zasnoubil.”

~1ed vypadas pesr¥ jako twvij strycek,” upozornila ho Polly.

Chuvili se tam spolu dohadovali, pak ale Pdtkla: ,Ja mizim. Tohohle mista mam tak prav

dost!“

% pavodni text: Lewis, 2005, s. 61-66, Gpravy: autoba za delem gripravy lekce dramatické vychovy
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»LANni napad,” ekl Digory a zélo to mnohem #v, nez chil. Zahlédl totiz, jak se Pollyina
ruka blizi ke kapse se Zlutym prstenem. Nez Ptljlas sdhnout do kapsy, popad! ji za
zaprsti a naklonil se ke zvonku. Jeji druhou ruku otlireaktem, uchopil paltku a lehkym
kratkym Uuderem na zvonek zazvonil.

Po uderu zvonek vydakipabny gijemny ton, ani nedlis hlasity. Ale ten tén, misto aby
zanikl a ztichl, pokréoval. A jak pokrdoval, zarové silil. Neuplynula ani minuta a uz byl
dvakrat tak hlasity nez na &atku. Brzo byl tak hlasity, Ze kdybytidchtely promluvit,
neslySely by se.

Pak se kongne primisil i jiny zvuk, nejasny, ale zlstny zvuk, ktery zprvuripominal
vzdalené duini vlaku a pak pad kacejiciho se stromutdin gipadalo, Ze se dkde hrouti
neco velmi gZkého. Nakonec s poslednim hromovym zaburaceniotvasem, i kterém se
sotva udrzeli na nohou, se asetina stropu na jednom konci salu propadla. Kolaohrse
ritily veliké kusy zdiva a vSechno seastlo. Najednou zvonek umlkl, mina prachu se
rozptylila a vSude bylo zase ticho.

De¢ti stély proti sold, kazdé z jedné strany sloupu, na kterém se @8¢l zvonek, i kdyz uz
nevydaval zadny ton. Najednou uslySely tichy zvudépnskozeného konce salu. Blegkss
oba otili, aby vidceli, co to je. Jedna zth figurin, ta nejvzdalefsi z nich, Zena, ktera
Digorymu piipadala krasna, se zvedala zkla. Kdyz vstala, édomily si dti, Ze je mnohem
vetSi, nez si myslely. Na prvni pohled bylo jasngem@odle koruny a roucha, ale i podle
krivek #la a ohnivého pohledu, Ze je to mocna kralovna.l€h na d@ti a kracela k nim
dlouhymi, raznymi kroky.

,Kdo mne probudil? Kdo zlomil kouzlo?“ zeptala se.

,T0 jsem byl asi ja,"7ekl Digory.

»TY!" polozila mu kralovna ruku na rameno; byla tla krasna ruka, ale Digory citil, Ze je
také silna jako klegt ,Ty? Ale ty jsi jen did, neurozené dit Kazdy na prvni pohled vidi, Zze
nemas vde ani kapku Slechtickéi kralovské krve. Jak seckdo takovy wbec opovazi
vstoupit do tohoto domu?“

Co délala kralovna Jadis — etudy, «itel v roli

Ucitel d& na zem obrazek krélovny JadRekne Zakm, Ze kralovna byla velice kruta.
Odvedla Digoryho a Polly z borticiho se sélu &iajim vypra¥t, co se vlasthstalo a co je
za.

Z&ci jsou rozdleni nadtyii skupiny a pipravuji si etudy, jak se asi mohla projevovat ala

krutd krdlovna Jadis. Své etudy prezentuji. Aktidiakori ucitel v roli, ktery hraje krélovnu
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a vypravi o valce, kterou vedla proti své st pouzilaOsudné slovokteré zntilo vSechny

lidi na s\wté kromg ni samotné.

Jak se citi dti — vnitini hlasy
Zaci fikaji, jak se citi Digory a Polly v momentkdy jim kralovna dovyprasia swj kruty
piibéh a ani jeden z nich narbe utéct. Mohottici za Digoryho nebo Polly, co by si @ekli
navzajem, kdyby @i moznost.

Co maji déti délat — vzkazy
Z&ci pisi na kartky Digorymu a Polly vzkazy, rady, jak by seliv tom moment zachovat.

Pokud nevi radu, piSEfaké povzbuzeni, které by jim v téhle situaci malnddlat radost.

Zvédavost — reflexe

Ucitel da doprosed ot vétu: ,,Zvedavost neni Zzadnyrich.” Pripomene si s Zaky, cakali

na z&atku hodiny — prd neni z¥davost kich, kcemu je nam dobra atd. Vyzve Zaky, aby
shrnuli, co vlasté Digory uctlal a pr&, zda byl hnan pouze &davosti, jestli myslel na to, co
by se vSechno mohlo statid& druhowast ¥ty napsanou na velkém pagi,M ¢li bychom ji

ovSem davat gichod jen opatra.” Kratce s Zaky probere, co tento dodatek znamena.

5.2 Reflexe

5.2.1 Vlastni komentar k pribéhu lekce

Lekce o z¢davosti byla nejen po didaktické strance velicénzaya. Zaci ni po celou dobu
piekvapovali svou napaditosti. Spoluprace ve skupinada stale kvalitni, zkouSeli jsme
tentokrat jak roz&lovani podle osobnich preferenci, tak i metod@lovani, kterq se sice
nesetkala s velkym ohlasem ze stranyuzakcmeért prace, které jsem pakéna moznost
vidét, byla o mnoho lepsi.
Dale uvadim v bodech hlavni poznatky khgthu hodiny:
 Ktématu z¢davosti ngli zaci skwlé napady. RestoZze nejprve oznamili, Ze &avost
k Zivotu neni pdebn& (pouze jeden chlapec tvrdil opak), nakoneza&li povidat o
vynalezech a ceSha Mesic. Aktivita tedy jednozriaé splnila swj cil.
* PXi prvnim rozélovani do skupin jsem nejprve dalésla pouze &kolika zZakim. Mym
cilem bylo rozdlit trojici, ktera byvala pospolu, al&asto jejich spoluprace nebyldils
produktivni. Pozdji jsem rozdal&isla skupin i ostatnim, protoZe vznikala nedoro&mim

a takovéto rozgleni nebylo spravedlivé.
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» Prace s texty a nasledné etudy na zakfamtltrhanych pasazi byla velice slozita aktivita,
ktera vyzadala mnoh@asu. Nicméa Zaci se ji zhostili velice obst@n— dokéazali
vytahnout podstatné informaceijravit si scénku, ve které pouzivali te¥ést&né jako
scénd, ale zarove improvizovali. Ri samotném hrani sice zapominali k&tera pravidla
(stali zady k divaikm, drzeli papir fed obltejem apod.), nicménsi cast&éné vyzkouseli
praci, ktera se podoba skémému divadiu.

* NejwetSim uspgchem a zarowve nejsilrgjSim nositelem dramatického momentu byla
aktivita v sini s figurinami. Zaci byli vtazeni dije a citili nebezpsd, které na & po
zazvorni zvonkuciha. Zarove se také nechalifpmoci z¥davosti a az na jednu dvojici
vSichni chtli zazvonit na zvonelkiimz probudili kralovnu.

* Problémem v hodihzaiinala byt technika ,Stronzo, jakiipzivych obrazech, tak i jindy.
Z&ci jsou¢im dal més soustedini a ochotni zastavit se v tom, célaji. Nekteti maji se
Stronzem ¥tSi problémy nez jini.

» Videozaznam lekce vizifpoha A, DVD 1.

5.2.2 Zaznam prace zak

Vzkazy Digorymu a Polly (co by #i v situaci clat): Nebu/te smutni, ufite se najde gake
reSeni jak uniknout. Utte. Vezrdte si ty Zluté prsteny. To zvlddnete. Hiawepanikait. A
neutikejte, kdyz vas chytne, tak vas stoproeenaibije! Pokuste se ji vy&iit, aby byla
»hodna“! Utecte, nebo vaseka toto(obrazek Sibenicenovu zazvie na zvonek a nage
si prsteny. Pokuste se ji obelstit. &te Bulte odvazni. Dejte ji zeleny prstynek. Omluvte se a
potom odejdte. Utete, kdyZ se kralovna nekouka. Vémmji niz a boddte ji. Zkuste ji

prelstit.

5.2.3 Navrhy na zlepSeni

» Vtéto lekci jsem pouzila dvmetody, které si myslim, Ze nebyly natolik zasadmzna
témet aZz nadbytéené. Byla to metoda vritich hlas, kdy méla dévéata v roli Polly a
chlapci v roli Digoryhatici, jak se citi poté, co zjistili, co je kralovaas. Ze nemaji dobry
pocit bylo pongrné ocividné, nebylo teba to jedt vyzdvihovat. Lépe mozna zapojit
n¢jaky rozhovor mezi Digorym a Polly spiSe nez kmiithlasy. Druhou metodou bylo
psani vzkaz. Tato metoda se opakovala z prvni lekce, v tonffpagE nebyla nutna.

Vymenila bych ji za rozhovor v kruhu 0 moznostech, &Bigory a Polly maji.
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6 LEKCE 4 —Kdo je zato odpov édny?

6.1 Planovani lekce

Naméty: odpowdnost, patelstvi, zachrana

Cile etické vychovy

« Z&k zkouma vyznam slova odpminost. Zna rozdil mezi odp&inosti pravni a moraini.
Dokéze k nim vyjmenovatifklady.

« 74k se zamysli nadudledky nezodpasdnosti. Chape, Ze &t miru odpo¥dnosti neni
tak lehké, jak se fize zdat na prvni pohled.

Cile dramatické vychovy

« 74k nasloucha literarnimu textu a posuzdjedh ve vztahu k realnym jéwm.

« 74k zkou$i #izné dramatické situace v rolovych hrach, tity&ibsh jako alternativu
k danému textu.

- Z&ci spolupracuji ve skupinpodili se na vytu@ni a prezentaci etud.

Metody a techniky

Pohybova aktivita — hotka, rozhovor v kruhu, Zivy obraz, hromadny Zivy ahrpanitove

cviceni, prace s textem, etudy.

Pomicky

Papiry s napisyRodie maji odposdnost za svédt, Deti maji odpovdnost za své rode,

Lidé maji odposdnost za sva domaci zaia, Odpovdnost za druhéhdoveka, Odpovdnost

za svéciny; knizka Carodégjiiv synovecs vyznaenymi Gseky, fipadré okopirované pasaze;

papiry s napisy; vzkazy proetil z minulé lekce; kartky s instrukcemi k etudam; prazdné

karticky na zapisovani, fixy.

POPIS LEKCE

Rozel¥rivaci aktivita — zachraiovaci baba
Zéaci se rozdi do dvojic tak, aby ¢itel nevidl, kdo k solé pati. Ugitel je v roli zIé kralovny
Jadis a koho se dotkne, ten zkameni. Zachranit inicerjen druhy z dvojice. Po aktivise

ucitel ptd, jak se z4ci citili, kdyz viti, Ze druhy je zkamaeity, zda za B citili odpowédnost.

Za co vSechno j&lovék odpovédny — komunikaéni kruh
Ucitel d& do prostorufit priklady toho, za co ma kdo odpminost: a) Rodi‘e maji
odpowvdnost za svédi. b) Déeti maji odpoednost za své rode. ¢) Lidé maji odposdnost za

sva domaci zyata. Zavede na vSechnyi priklady diskusi, co to vlasthznamena, jestli by
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Zaci dokazalitict néjaké konkrétni fiklady toho, co by se stalo, kdyby sé&kdo v €chto
piipadech choval nezodp&ire. Zepta se, zda Zaci slySeli ternpirdvni odpovdnost.

Po diskusi na toto téma da do prostorugjeiita giklady: Odpowdnost za druhého
cloveka a Odpovdnost za svéiny. Na zaklad téchto gikladia pokrauje v diskusi, zaiti se

predevsim na odp@dnost moralni.

Pripomenuti minulych lekci — Zivé obrazy

Zaci chodi po prostoru a na tlesknuti vyiv@ivy obraz jakékoliv postavy, ktera se
vyskytovala v minulych hodinach, jaké konkrétni situaci. &itel chodi mezi 2aky a na
koho sahne, tefekne, kdo je a co zrovn&ld.

Co chce udilat kradlovna Jadis — pangt'ové cvieni

Ugitel da viditelré obrazek kralovny Jadis. Zaci se postavi do krulikaji, co by chili na
misg kralovny Jadis ulat nebo vlastnit. Prvni Zae s jednou &ci, druhy ji po 8m zopakuje
a pida rgjakou svou vlastni &c, treti zopakuje prvni dva pida dalsi atd. Gitel zaina.
Napr.: ,Ja jsem kralovna Jadis a chci rozdrtit vSechny #@ple.” —,Ja jsem kralovna Jadis,

chci rozdrtit vSechny négtele a chci mit armadu jeziloa slonech.“(atd.)

Kralovna Jadis chce do Londyna -€etba Uryvku

Zaci sedi v kruhu. Bltel kratce zopakuje, co minulou hodiniikala kralovna Jadis o
Osudném slava kletts, kterou na sebe seslafite Gryvek z textd®

~.Mohla jsem usnout, podobna soSe, a népbbvala jsem jidlo ani teplo, i kdyby uplynulo
tisic let, dokud @nekdo neprobudi zvukem zvonkuekla kralovna.

»A Ze slunce vypada takhle, za to takyze to vase Osudné slovo?* zeptal se Digory.

»~Jak takhle?* ptala se Jadis.

.NoO, Ze je tak velké, takervené a tak chladné.”

,VzZdycky bylo takoveé,fekla Jadis. ,ginejmensim posledni statisice let. Ve vaSefte svate
snad jiné slunce?"

»ANO, je mensi a ZIdjSi. A taky mnohem vigdje."

Kralovna vydechla dlouhé: ,Addach!* A Digory na jejv&i uvidel stejny dychtivy a
chamtivy vyraz, jaky nedavno ¥idi stryce Andrewa. ,Pak tedyekla, ,vas svt je mladsi.”
Rozhlédla se po opusiem ndste — a jestli snad litovala vSeho toho zla, které taapachala,

nedala to na sabznat.

% pavodni text: Lewis, 2005, s. 75-77, Gpravy: autobf za delem gripravy lekce dramatické vychovy
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Potérekla: , Tak, vzhiru na cestu.”

.Na jakou cestu?” ptaly se abdeti.

»Na jakou cestu?” opakovalaiekvape#d Jadis. ,Do vaSeho g¥a, samoiejme.”

Polly a Digory se po sebvydSere podivali. Polly se kralovna nelibila od saméhdathu a
dokonce i Digory, kdyz #evyslechl jeji pibeh, mel pocit, ze uz ji ma az dost. Rozhédn
nebylaclovek, kterého byste ¢t chur si privést doni. A i kdyby o to festo stali, netdeli,
jak to uclat. PredevsSim se ale cfit dostat domi sami. JenZe Polly nemohla ke svému
prstenu a Digory samaejme nemohl zmizet bez ni.

Digory z'ervenal a z&al koktat: ,Do... naSeho... naSehoétsa? Ja... nexdel jsem, Ze tam
chcete.”

»Z jakého jiného dvodu byste sem byli vyslani, nez abystgfived|i?“ divila se Jadis.

,Nas swt by se vam uité nelibil,“ ekl Digory. ,Ze se pro kralovnu nehodi#iPolly? Je
hrozre nudny; nestoji za to ho "

,10 se brzo zeni, az mu budu vliadnout.”

LAle to nemizete,” namitl Digory. ,Tam to takhle nechodi. Nedbi by vam to.”

Kralovna se pohrdlig usmala. ,Takovych uz bylo,#ekla, ,co si mysleli, Ze se dokazou
postavit na odpor viaden z Charnu. Ale vSichni padli a jejich jména jsapamenuta.
PoSetily chlape. MysliS si, Ze ja, se svou krasou a se svou mmegiudu mit do roka celyd&v

u nohou? Vzpomiesi na sva zékadla a okamZz# me tam doprav.”

Vzkazy pro déti — éteni

Ucitel piecte rady, které zZaci psali na konci minulé lekce.

Uték — ¢etba Gryvku

Z&ci sedi v kruhu, ditel ¢te Gryvek z textd”

.Patrné mas strach o toho svého stryce,” usoudila kralovaalis. ,Ale kdyZz @ bude
nalezi¢ ctit, zachova si zivot idn. Proti rkmu bojovat nehodlam. Musi to byt velky mag,
kdyz £ sem dokazal vyslat. Je kradlem celého vaSetta sxebo jen jehdasti?”

(1354

.Neni viibec kral,” 7ekl Digory.

~

.LZe§," sykla kralovna. ,Nepat snad magie vzdycky jen ke kralovské krvi? KdoskgBel o
tom, aby obgejni lidé ungli carovat? Vim, jak to je,zsse ti to libi nebo ne. Tiystryc je velky

krdl a velky kouzelnik vaSehoet A diky svému umi uviddl stin mé tvée v rjakém

19 pyvodni text: Lewis, 2005, s. 77-81, Upravy: autdika za @elem fFpravy lekce dramatické vychovy
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kouzelném zrcadlé studance a zamiloval se d@m mé krasy. Pro tu lasku uchystal mocné
kouzlo, které @tislo vasSim sitem v zakladech argneslo vas fes propast mezi &y, abyste
mu vyprosili mou fizei a dovedli rd k emu. Odpowz mi, Ze to tak bylo?*

VoG

,NO, ne pesre,” ekl Digory.
.Ne presre!” rozkrikla se Polly. ,Celé to je absolutni nesmysl oda&u do konce."
Ly cervil* vykrikla kralovna, zidive se vrhla na Polly a popadla ji za vliasy. Alétpm
pustila ruce obou di.
»red krikl Digory.
Zajeli levou rukou do kapsy. Nemuseli si prsteny raasadit. Jen se jich dotkli, cely ten
jednotvarny s#t jim zmizel z &i. Hnali se vzliru za tim teplym zelenavynedem.
~Pust! Pug!” je cela Polly.
»~Ja se ¥ prreci wibec nedotykam,” branil se Digory.
Nato se jejich hlavy vyridy z jezirka a znovu je zalilo slufe ticho lesa mezi &y. Kdyby
byli mohli, zapomé#li by, kdo jsou a odkud/li, a byli by si tam lehli a vychutnavali by &g
mohou v polospanku naslouchat rostoucim sfmamAle tentokrat jim ¢co nedovolilo ani
privrit oci. Jakmile se vySkrabali na travu, zjistili, Ze swj sami. Kralovna nebdarodejnice
se tu objevila s nimi a pe¥se drzela Polly za vlasy. Proto Pollidela: ,Pus!”
Mimochodem, tim se prokazala dalg€vkterou stryc Andrew Digorymu jifekl, protoze to
sam newdél. KdyZz se chcete dostat z jednohétavdo druhého, nemusite se sami dotykat
prstenu, stéi, kdyz se drziteekoho, kdo se ho dotyka. Funguje trochu jako magniezdy
vi, Ze kdyZ seberete magnetem jeden Spendbkofi k remu i druhy.
Kralovna Jadis tady v lese vypadala ipjmak. Byla mnohem bledSi ne#\d byla tak bled4,
Ze z jeji krasy nezbylo uz skoro nic. Byla tak®eid a vypadalo to, Ze se ji i Spattycha,
jako by ji zdejSi vzduch dusilébduz se ji pestaly bat.
.Pusrte mi ty vlasy,” pikazala Polly. Digory ji piSel na pomoc a oba s kralovnoucah
zapolit. Byli silrjSi neZ ona, a tak za par vie musela Polly pustit.
~,Honem, Digory!" zavolala Polly. ,Vynanit prsteny a do naSeho jezirka."
.,LPomoc! Pomoc! Smilovani!* prosila jefarod¢jnice slabym hlasem a klopytala k nim.
.vezmete ne s sebou. Neidiete d prece nechat tady na tomhléigerném mist Zabiji n&
to tady!”
Polly wvibec nereagovala. Oba si nasadili zelené prstenyDadpry se zarazil: ,Zatrape#l
Co mame dat?* Nemohl si pomoci, bylo mu krélovny trochwliproto zavahal.”

Ucitel se nad Digoryho slitovanim pozastavi. Zept& &k, prac to Digory udlal.

Pak pokrduje vecteni textu:
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.Pak ska’ili, ale Digory citil, jak ho za ucho popadl chlaglpalec a ukazovak; byla to
carod¢jnice. Jak padali a z&ly se objevovat nejasné obrysy naSehdias\seveni jejich
prst; sililo. Carodéjnice z'ejme znovu nabirala silu. Digory se s ni rval a kogdg nebylo to
vitbec nic platné. Za okamzik se objevili v pracosttyce Andrewa. Stryc tam stal a kulii o

na to nadherné stveni, které Digory fivedl z jiného sita.”

Co se stalo v Londys — etudy

Zéaci se rozdi do étyi skupin, kazda dostane kaki s kratkym textem, na zakkagterého si
pripravi a pozdji prezentuji etudy: apeti a Jadis se setkaji se strycem Andrewem, Jadis Si
vezme strdka za svého otrokdn) Jadis se dostane ven z domu stryce Andrewa a seficav

s nasSim sitem, potkava obyvatele Londyr@.Jadis se snazi podrobit si na&tswv krade
drozku i s koam, chova se, jako by ji vSechnoslat d) Co asi udlaji Digory a Polly, kdyz
vidi, Ze se Jadis snazi podrobit si né&.svolly je na Digoryho rozzlobena. Digory ma stnac

0 svou nemocnou maminKucitel dophuje instrukce podminkami, Ze Zadna z postav nesmi
zeniit, Zadna se nedostane mimo tenté&t.sipomina, Ze se jedna o dobu, kdy §edebyla

auta ani letadla, séasné zbrahapod.

Rvacka u pouliéni lampy —¢&etba aryvku
Ucitel doplni situaci z fedchoziho cwieni: kralovna ukradla drozku i s kin a udlala si
z ) sveého kralovskéhoie. Do toho se ifimichala policie, kterd se pokusila kralovnu
obkli¢it, drozk& — majitel ukradeného kéra i kralovnin ,otrok” — strgek Andrew. Digory
se jen snazil vS8echno zachranit a nechat kralomoww zmizet do Lesa mezi&y, zatim se
mu to moc neddo. Polly byla na Digoryho rozzlobend a mozn& protu zatim na pomoc
negisla.

Ucitel preste Gryvek z textd®
.V naSem s¥te kralovna sice ztratila dkteré magické schopnosti, ale silu rozhbdre.
Lehce, snadno, jako by to byla ta nejédjpejSi vec na s¥te, natahla pravou ruku a ulomila
jedno z ramen poulni lampy. Dokazala tu Zeleznow tglomit, jako by to byla Spejle.
Vyhodila svou novou zbttarysoko do vzduchu, znova ji chytila @ala se s ni oha.
.1ed! To je moje Sance,” pomyslel si Digory. Prosmy&irgchle mezi kafm a zabradlim a

vyrazil. Kdyby to z¥e jen chviléku postalo, tak by se to mohlo padaPrave ve chvili, kdy

191 pyvodni text: Lewis, 2005, s. 107-109, Gpravy: autob za delem ripravy lekce dramatické vychovy
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se vrhal vped, usly3el fisernérachnuti a pak tupou ran@arodejnice uhodila tyi jednoho
policistu do helmy a muz se skacel jako kuzelka.

~-Honem, Digory. Tohle ji musime-gkazit," /ekl regjaky hlas vedle &. Byla to Polly, ktera
selrhla doki, jakmile ji pustili rodte.

»TY Jsi vazre kamaradka,” zaradoval se Digory. ,DrZ se fare. Prsten bude na teéb Ten
Zluty, nezapome A nenasazuj ho, dokud ti/feé&nu.”

Ozvala se druha rana a k zemi se sesul dalSi gtdicDav zive zaval. Ozvaly se hlasy:
~Strhnéte ji doki. Zavolejte vojaky.” Ale éSina lidi couvala tak daleko, jak jen mohla. Jgdin
drozk&, zjevr ta nejstaténejSi a také nejlaskaysi osoba Siroko daleko, se drzel pobliz
korg, uskakoval hned sem, hned tam, aby se vyhtlayodd se pokouSel chytit hlavu
svého kod#, ktery se jmenoval Jahoda.

Dav zaal hucet a/vat. Nad Digoryho hlavou prosvétkamen Pak se ozval hlaarodejnice,
jasny jako veliky zvon: ,Chétro! Za tohle vSechnodraze zaplatite, az ovladnu va@tswe
vasem rste pak nedstane kamen na kameni. PoSlu ho stejnou cestouJhkon.”

Digorymu se kon#e podailo chytit ji za kotnik. Kopla a patou ho zasahia pusy. Samou
bolesti ji pustil. Udlal druhy pokus, ale znova ho &&tla. Zeleznou t§ zasahla dalsi muze.
Digory skail potreti; chytil ji za patu, drzel se ji jako kiéstZakicel na Polly: ,Ted? A
nahle, zaplapanhih, vSechny ty zivé a vydSené tvée zmizely a hlasy umlkly.”

Rvacka u pouliéni lampy — hromadny zivy obraz

Zéaci tvai dohromady jeden velky Zivy obraz. Postéige do obrazuijmlavaji, vzdyreknou,
jakou maji roli. Witel je v piipadt nutnosti navede, Ze nemusi byt vSichni lid&kdoe mize
byt lampa, gkdo kin apod.

Ur éovani odpowdnosti — navrhy, zapisovani, vymysleni alternativy

Zé&ci sedi v kruhu #&kaji, kdo si mysli, Ze je nejvice odgminy za vdechno, co se v Londyn
stalo. Witel vezme pradzdné katky a na & napiSe navrhy di. Podporuje Zaky otdzkami,
zda nenese vinu takékdo jiny. Mozni vinici jsou nap: Jadis, Digory sam, Digory a Polly,
strycek Andrew, kmotra LeFayovRoté polozi kartky s ,viniky“ do prostoru a vyzve Zaky,
aby si kazdy stoupl k navrhu tohiboveéka, o kterém se domniva, Ze je za celou udalost
nejvice zodpo&dny. Timto z@isobem vytvéené skupiny maji za ukol se zamyslet, co by se
stalo, kdyby se tentéloveék zachoval jinak, nez jak se zachoval, byl by vioelpowdny.

Jakym zisobem by pakijbéh pokraoval.
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Les mezi s¥ty — ¢etba Uryvku

Z&ci sedi v kruhu, ditel precte tryvek z textd™?

»A nahle, zaplapanhih, vSechny ty zivé a vydSené tvée zmizely a hlasy umlkly. VSechny,
az na hlas stryce Andrewa. Ten vedle Digoryho kdéé ,A! Al Je tohle delirium? Je to
konec? Ja to nesnesu. To neni fér. Nikdy jsem didnjitmagem. To celé je nedorozimin
Za vSechno fite moje kmotra. J& protestuji, protestuji! A v meku!*

~Krucipisek,” rikal si Digory. ,Jeho jsme s sebou brat nethtPropanika, to je radost.
Polly, jsi tady?"

~Jsem tady. Nestrkej dodpoad.”

»~Ja do tebe nestrkam,” z@l Digory, ale nez stél rict jeSt neco, vyndily se jejich hlavy do
teplého zeleného sluimd@ho svtla lesa. A kdyz se Skrabali naen, Polly vykikla: ,Jejda,
podivej! Vzali jsme s sebou i toho staréhodkgrana Ketterleyho a drozk& No to je teda

pekné polizanice!”

Odpovédnost — reflexe
Ucitel s Zzaky v kruhu shrne, co znamena slovo odgoest a v jakych souvislostech na toto
slovo v dnesni hodinnarazili. Zepta se Zék jestli je jednoduché tit, kdo ma za co

odpowdnost a kdy. Kazdy z Zzékekne jednu #tu, ve které se objevi slovo ,,odpainost”.

6.2 Reflexe

6.2.1 Vlastni komentar k prabéhu lekce

Ctvrta lekce byla zajimavaigdevsim kuli diskusi, ktera prothla na z#atku, o pojmu
,2odpowdnost®. Vzhledem k tomu, Ze & Zaci stale corict, nechtla jsem debatu utnout
v momeng, kdy téma nebylo jeStprobrané dostate¢. Zabrali jsme tim vSak paime velkeé
mnozstvicasu, kvili cemuz jsme pozgi opét pretéhli i do pestavky.

Dale uvadim v bodech hlavni poznatky khgthu hodiny:

e Pii Zivych obrazech postav v situacich z minulychclelsem zadéavala instrukce az
v pribéhu pohybu po prostoru. Zacignolik nevnimali, byl v tom $tSi zmatek, nez bych
si predstavovala. Lépe je davat instrukcedgied samotnou aktivitou.

« Panétové cvieni o kralovid Jadis bylo sice zabavné, ale dlouhé. Z&zkd udrzeli

soustednost, zvlas v momeng, kdy uz sami réi slovo dive.

192 pyvodni text: Lewis, 2005, s. 109, Gpravy: autorkaZ@R&elem gripravy lekce dramatické vychovy
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Cteni rad, co by #i Digory a Polly ulat, bylo ogt spise humornym prvkem. Bylo tam
ale péar dobrych napad

Tuto lekci uz dobe fungovalo rozéleni prostoru na jevista hledist. Zaci si zvykIi.

V lekci bylo hod pasézi z knih, ted§teni textu a &oliv je nekdy nar@né se na text
soustedit, je poznat, Ze Zaky stale bavi a je pralostaténé poutavy.

NejvétSim usgchem této lekce byl podle mého nadzoru hromadny @hnaz. Soudim tak
ze zaujeti Zaka jejich angaZovanosttipktivite.

Zawrecna diskuse o tom, kdo je za co zodgiwy, byla velmi podétna. Ackoliv Zaci
psali vice navria, nakonec sefjklonili jen ke dwma — za situaci GZe strgek Andrew
nebo Digory a Polly (dohromady). Vice #dke piklanélo k moznosti, Ze je nejvice
odpowdny strgek Andrew. Ml poslechnout slib, ktery dal své knet pak by se nic
z €ch hroznych ¥ci nestalo. Na zaky vSak takeé jistymagpbem zafisobilo sdleni, Ze
oni sami neuposlechli slib, kdyZ selhrozhodovat, zda krabku otevtou ¢i ne.
Videozaznam lekce vizifjoha A, DVD 1.

6.2.2 Zaznam prace zaku

Navrhy, kdo je nejvice odpeeny za situaciStryeek Andrew (dal ééem prsteny, nespinil
slib), Digory (zazvonil na zvonek), Jadis (je zlaratd), Polly (vzala si jako prvni prsten),
kmotra LaFeyova (dala stefovi krabrku), Polly a Digory (vesli ke sttfovi), prsteny

(maji vlastni kouzelnou moc).

6.2.3 Navrhy na zlepSeni

Pokud by bylo mozné&novat lekci vicegasu, bylo by lepSi vyemit nékteréctené pasaze

za aktivity. Znamenalo by to ale domystétnost, ktera se budefimo véazat na Usek

z pribéhu.

Zawrecna aktivita gikanim jedné &y o odpowdnosti byla zdlouhava a vzhledem ke
korgici hodirgé uz pisobila nadbyténé. Vzhledem k tomu, Ze reflektivniaiinnosti bylo

v lekci pongrné hodrg, tuto aktivitu bych mozna dpinvypustila. Pokud by byla lekce

roz&klena na vice blak pripadré by na ni bylo vicegasu, bylo by lepSi nechat Zaky o

tématu vic pemyslet a ¥tu napsat na papir o saré@piipadreé i anonymsg).
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7 LEKCE 5 - Na mou éest

7.1 Planovani lekce

Nameéty: cest,éestnost, poctivost, stveni

Cile etické vychovy

« Z&k zkouma vyznam slovaest atestnost. Popise, jaké vlastnosti #eatnyclovek.

» Chape i mozna negativni zabarveni sléest.

Cile dramatické vychovy

« 74k nasloucha literarnimu textu a posuzdjedh ve vztahu k realnym jém.

« 74k akceptuije titele v roli, zkou$itzné dramatické situace v rolovych hréch.

« Z&ci spolupracuji ve skupin podili se na vytw@ni a prezentaci etud, formulujitgv
nazor a dokazi oém diskutovat ve skupin

Metody a techniky

Zivy obraz, hromadny Zivy obraz, rozhovor v krulprace s textem, hlasova hra, etudy,

brainstorming, hra v roli, diskuse.

Pomicky

Prazdné papiry, fixy, knizk@arodéjiv synovec vyznaenymi Gseky, fipadré okopirované

pasaze; kartky s instrukcemi k hlasovému rozhovoru a k etudégiky obrazek Ilva Aslana.

POPIS LEKCE

Kdo / jaky je ¢estnyélovék — formulace, zapis

Zaci pisi kazdy na sy vlastni papir odpasd” na otazkuKdo nebo jaky je‘estnyclovek?
Papir si podepisi. ditel zakorgi aktivitu tim, Ze v pibéhu hodiny se spote¢ pokusi nalézt

na tuto otazku dalSi odpédi a Ze budou mit Zaci moznost na konci lekce deldmplnit.

Rvacka u pouliéni lampy —¢&etba uryvku, Zivy obraz

Z4ci sedi v kruhu, ditel precte Uryvek z textu, ktery jizetl na konci minulé hodin}?®

.V naSem s¥te kralovna sice ztratila dkteré magické schopnosti, ale silu rozhodre.
Lehce, snadno, jako by to byla ta nejédjpejSi vec na s¥te, natahla pravou ruku a ulomila
jedno za ramen pouii lampy. Dokazala tu Zeleznouw’ tglomit, jako by to byla Spejle.
Vyhodila svou novou zbtarysoko do vzduchu, znova ji chytila @ala se s ni oha.

.1ed! To je moje Sance,” pomyslel si Digory. Prosmykirgchle mezi kaftm a zabradlim a
vyrazil. Kdyby to z¥e jen chviléku postalo, tak by se to mohlo padaPrave ve chvili, kdy

103 pyvodni text: Lewis, 2005, s. 107-109, Gpravy: autob za delem gripravy lekce dramatické vychovy
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se vrhal vped, usly3el fisernérachnuti a pak tupou ran@arodejnice uhodila tyi jednoho
policistu do helmy a muz se skacel jako kuzelka.

~-Honem, Digory. Tohle ji musime-gkazit," /ekl regjaky hlas vedle &. Byla to Polly, ktera
selrhla doki, jakmile ji pustili rodte.

»TY Jsi vazre kamaradka,” zaradoval se Digory. ,DrZ se fare. Prsten bude na teéb Ten
Zluty, nezapome A nenasazuj ho, dokud ti/feé&nu.”

Ozvala se druha rana a k zemi se sesul dalSi gtdicDav zive zaval. Ozvaly se hlasy:
~Strhnéte ji doki. Zavolejte vojaky.” Ale éSina lidi couvala tak daleko, jak jen mohla. Jgdin
drozk&, zjevr ta nejstaténejSi a také nejlaskaysi osoba Siroko daleko, se drzel pobliz
korg, uskakoval hned sem, hned tam, aby se vyhtlayodd se pokouSel chytit hlavu
svého kod#, ktery se jmenoval Jahoda.

Dav zaal huet a svat. Nad Digoryho hlavou prosvist kamen. Pak se ozval hlas
carodejnice, jasny jako veliky zvon: ,Chatro! Za tohleeehino mi draze zaplatite, az ovladnu
vas s¥t. Ve vaSem oste pak neidstane kdmen na kameni. PoSlu ho stejnou cestou jako
Charn.”

Digorymu se kon@e podailo chytit ji za kotnik. Kopla a patou ho zasahla pusy. Samou
bolesti ji pustil. Udlal druhy pokus, ale znova ho &&tla. Zeleznou t§ zasahla dalsi muze.
Digory skail potreti; chytil ji za patu, drzel se ji jako kiéstZakicel na Polly: ,Tedl* A
nahle, zaplapanhih, vSechny ty zivé a vydSené tvée zmizely a hlasy umlkly.”

Zaci tvai dohromady jeden velky Zivy obraz, stejako minulou lekci. Podminkou
je, Ze nikdo nesmi byt tim samytim byl minule. Po vytvieni obrazu Zaci, kiepredstavuji
hlavni role (Digory a ti, co se ho dotykaji v morttenkdy si nasadil prsten, tj. Polly,
kralovna, stryek Andrew, drozkéa kin Jahoda), zmizi na tlesknuti pryJcitel popiSe to, co

vidi na obraze, kdyz zmizeli.

Les mezi s¥ty — ¢etba aryvku

Z&ci sedi v kruhu, ditel ¢te Gryvek z textd®*

~Jen carodejnice zjistila, Ze je zase v lese, zbledla a sdlwosk tak, Ze se tvadotykala
koiské Hivy. Bylo jasné, Ze je ji stra¥iwzle. Stryc Andrew se cflv Zato konik Jahoda
potasl hlavou, vesele zarzal a vypadal, Zze je mu muzRbprvé od chvile, co ho Digory
spafil, se uklidnil. A pak udal tu nejpirozerejSi vc na svté. Protoze rdl strasnou Zizé
doSel pomalogku k nejblizSimu jezirku a stoupl si d¢j,raby se napil. Digory stale jest

drzel carodejnici za patu a Polly zase drzela za ruku Digorylrozkd mel svou ruku

194 pavodni text: Lewis, 2005, s. 110-111, Gpravy: autob za delem gripravy lekce dramatické vychovy
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poloZzenou na Jahodévkrku a za druhou se ho prawchytil stryc Andrew, protoze byl
strasliw vyjukany.

~-Honem," /ekla Polly a podivala se po Digorym. ,Zelené!"

Kun se napit nestdl. Misto toho se vSichni zase propadli do tmy. alidh7ehtal, stryc
Andrew fiukal. Digory prohlasil: ,Tak tomuikam klika.”

Chvilku bylo ticho a pak se Polly zeptala: ,Nédibychom tam uz skoro byt?“

.Mn ¢ se zd4, ze uzkde jsme,” odpa&dél Digory. ,Mam pocit, Ze na &em stojim.”

,10 je pravda, ja vlastd taky,” potvrdila Polly. ,Ale pra’ je tu takova tma? Poslys, myslis,
Ze jsme vlezli do Spatného jezirka?"

»1 7eba je to Charn,” napadlo Digoryho. ,Jen jsme senseratili uprosted noci.”

,10 neni Charn,” ozval se hlagrodéjnice. ,Tohle je prazdny #%. Tohle je Nic.”

A skuténe to napad#é pripominalo Nic. Nebyly tu ldzdy. Byla tu takova tma, Ze se navzajem
vitbec nevidli, a bylo Uplrg jedno, jestli maji & otevené nebo zaené. Pod nohama din
cosi chladného a plochého¢an, co mohlo byt klidhhlinou a co rozhodhnebylo ani trava,
ani devo. Vzduch byl chladny a suchy:dec nefoukal vitr."

Cest v niznych podobéach — hlasova hra

Z&ci jsou vedtyiech skupinach. Kazda skupina dostane nad&arthapsanou jednuitu a
jednu postavu, kterd tut@tw vyslovila: a)Kdybych to udal, ztratil bych svowest (Digory)
b) On poskodikiest mého kouzelného rodu! (Jadi3Pokud Zijete’estr¥, nemate seeho bat.
(Drozk&’), d) Davam ti sveestné slovo. (Polly)Skupiny si pipravuji kratky rozhovor, ktery
spolu mohli postavy vést na tomto tichém ®istteré neznaji a které nap&dpiipomina
jedno velké Nic. ¥ta, kterd je na karice, se v rozhovoru musi objevit a musi i&fena tim,
kdo je uveden. ¥ prezentaci maji ostatni zaci Zzeamé @i, jako by byli @gihlizejici tomuto
rozhovoru ve t. Mélo by byt poznat, jaky hlas je ktera postavaitél a zaci pak spotaé

reflektuji co se v rozhovoru stalo.

Aslanova pisa — ¢etba uryvku
Zéaci sedi v kruhu, ditel fekne zakm o pisni, ktera se z dgho nic ozvala. Byla to zvlastni
pisai, takova, ktera zvysuje odvaltistého acestného srdce a zlé srdce pini strachéta.

aryvek z textut®®

195 pyvodni text: Lewis, 2005, s. 113-117, Gpravy: autob za delem ripravy lekce dramatické vychovy
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.Pisein nengla slova. Nerda téner ani melodii. Ale zcela dité to byl ten nejkras#)Si zvuk,
jaky kdy Digory slySel. Byl tak krasny, Ze to bgio k nevydrzeni. | koni séepre libil.
Zarehtal tak, jak by astehtal kisi, ktery se po letech droziské sluzby ashy zase ocitl na
louce, kde si hraval jakorfbe, a uvidil, jak mu rkdo, koho si pamatuje a miluje, nese kousek
cukru.

Ve stejném okamZziku se udaly dalSi dva zazrakg/iMejse ke zpivajicimu hlasuigaly i
jiné a bylo jich tolik, Ze se nedaly sfitat. Zrely s nim v souzvuku, ale v mnohem vysSi &nin
chladné, cinkave, &brné hlasy. A znenadani se nad nimi rgitygavezdy. Kdybyste to byli
zazili na vlastni #Zi, jako Digory, ¥deli byste, Ze to zpivaji samotnéchay a Ze ten prvni
hlas, ten hluboky, je probudil k Zivotu a donudikzpivat.

V dalce nizko nad obzoremcata obloha Sednout. Zvedl se leliky s\¥Zi etrik. Obloha na
tom jednom misgtpomalu a rovnowrné bledla. Brzo uz bylo tolik gtta, Ze si navzajem witi

do obliceje. Drozk& a ok deti meli otevrené pusy ad jim z&ily, doslova hlitali ten zvuk i
celé to krasné divadlo. Také stryc Andrewl idsta dok@an, ale ne radosti. Ramenagim
nahrbena a kolena se miasla. Jemu se ten hlas nelibil. Kdyby to Slo, tddgztreba do
krysi diry.Carodéjnice nela Usta zaxena, rty peva stisknuté k saba pesti za‘até. Jakmile ta
pisei zacala, citila, Ze vSude kolem je plno magie, ale ar@lr¢jSi, nez ta jeji. Nenavith ji.
Rozbila by tenhle st, nebo i vSechny &ty, na malé kougky, kdyby tim mohla ten &p
zastavit.

Obloha na vychadlznenila barvu z bilé naiZzovou a zi#zové na zlatou. Hlas silil, az se jim
chwl i vzduch. A v okamziku, kdy se vypjal k nejrg@ému a nejnadhedjSimu zvuku, jaky
az dosud zazh vyslo slunce.

Digory takové slunce nikdy nevldSlunce nad troskami Charnu vypadalo starSi re&ento
zdejSi vypadalo mladsi. Zdalo se, Ze sejesmradosti nad tim, Ze vychazi. A kdyz se jeho
paprsky rozlily po krajig, uviceli vSichni poprvé, kde to vlasirjsou. Fimo ped nimi se
rozkladalo udoli, kterym tekla Sirokéka srérem na vychod ke slunci. Na jihu séilyy hory,

na severu se rysovaly mensi ke

Byla to nadhera, a kdyz pak sphtsamotného zgvaka, zapomdli na vSechno ostatni.

Asi i sta meti od nich stal mohutny nadherny lev, stal hlavouaskn k vychazejicimu

slunci a zpival. Ten lev se jmenoval Aslan.”

Cest v niznych podobéch Il — etudy
Zaci se rozdi do ¢étyi skupin stejy, jako byli v minulém cueni. Dostanou kattky se

stejnymi &tami, ale s jinou postavou, ktera tytéty vyslovuje: a)Kdybych to udal, ztratil
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bych svouwest. (Drozkd) b) On poSkodilcest mého kouzelného rodu! (g&k Andrew)c)
Pokud Zijetecestr, nemate se’eho bat. (Polly) d) Davam ti svécestné slovo. (Digory)
Pripravi si a prezentuji kratkou etudu, kterd budézmmovat, co se asi mohlo stat poté, co
vysvitlo slunce a osvitilo celou zem, @pse v ni musi objevit tytoély recené postavami,

které jsou fipsané.

Aslanovy vlastnosti — brainstorming
Ucitel da do prostoru velky obrazek Aslana a ozn&miprl jen samé dobré vlastnosti. Zaci

na papir pisi, jaké vlastnosti to mohou byt.

Tvorba nového séta — Zivé obrazy

Zéaci chodi po prostoru. ditel preda informaci, Zze se detvoii dogista novy s¥t a kazda
postava ma jistjinou predstavu o tom, jak by &¢hvypadat s¥t, ktery by byl podle ni. Na
tlesknuti Z4ci tvl Zivé obrazy 8jaké postavy, zwéete nebo &ci, kterou by chtli mit ve svém

swté: carodejnice Jadis, droZzkéa/nebo jeho ki, Digory, Polly, strgek Andrew, Aslan.

Ucitel chodi mezi Zaky a koho se dotkne, tekne, co je zaa co ve site déla.

Co stvaril Aslan — ugitel v roli

Ucitel tekne, Zze Aslan st¥id mnoho \&ci ve svém sste, i mnoho zdch \ci, které se
objevily v zivych obrazech. iedevsSim ale stwd mnoho druli zvirat, mezi kterymi vzdy
vybral dva konkrétni jedince & dal schopnost mluvit.

Z&ci se stanou mluvicimi zeity (podle svého uvéaZeni, od jednoho druhu mohadu by
maximalreé dva). Jeden z zékmiaze hrat konika Jahodu, kterého Aslan taki@ilmluvicim
zviretem.

Ucitel je v roli Aslana, ktery promlouva k tviom, které stviil. Rika, jaci by nili byt
a vyzada si od nich slib, Ze takovistanou:

.Tvorove, ddvam vam naly tuto zemi Narnii. Davdm vam lesy, plodgky. Davam vam
hvezdy. Nma zvfata, ktera jsem nevybral, vam taképalednejte s nimi lask&wa peujte o

né, ale nevracejte se Kk jejich dgohim. Musite byt chyt a cestni, jinak pestanete byt
mluvicimi zviaty. Je teba, abyste se tohoto drzeli, protoZe uz kratcezmiku Narnie do ni

vstoupilo zlo.*%°

19 pyvodni text: Lewis, 2005, s. 134, Gpravy: autorkaZ@R&elem gripravy lekce dramatické vychovy
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Zemé mladi —¢etba Uryvku
Ucitel se vypragnim vréati zpatky k hrdiiim a fekne, Zecarodjnice se pokusila Aslana
napadnout Zeleznou dy od poultni lampy, ktera se nahodou dostala az do Narng, al
nepovedlo se ji to. ®yspadla opodal aarocjnice utekla pry. V Narnii mezitim vSechno
rostlo a n&nilo se, vSechno bylo zZivé &rstvé, dokonce i z kusu lampycata fist lampa
nova. Witel &te Gryvek z textd?”
.Pozoruhodné, velice pozoruhodné,” mumlal stryc fewd ,Dokonce ani mé& se nikdy
nezdalo o takové magii. Jsme veét&vkde vSechno, dokonce i p@uli lampa, oZije a roste.
Ale zajimalo by # z jakého semena vykliakova lampa?*
,Copak to nechapete?” divil se Digory. ,Semqre dopadla ta t§ kterou carodéjnice
hodila. Zabodla se do zem te/’ z ni roste mala lampa!“
,NO to je ohromné!” mnul si ruce stryc Andrew. , Tighzend ma nesmirné moznosti! Sta
prinést sem #jaky Srot, zakopat ho do zéna za chvili z toho tady vyrostou Uplnové
lokomotivy, bitevni lodi, vSechno, na co si vzpaterNezaplatim za to nic a v Anglii je pak
mizu pkné draho prodat. Bude ze dmiliond” A taky to klima tady! Uz & si pipadam
mladsi. Mizu tady #idit lazre, dobré sanatorium by mi vyneslociie dvacet tisic rene...
Nejdiiv ze vSeho se ale musi Zakt ten lev!”
,VY jste Uplre stejny jakocarodéjnice,” zamraiila se Polly. Jediné, na co myslite, je
zabijeni.”
»A pokud jde o mne,” pokréoval stryc Andrew jako verastném snu, ,kdo vi, jak dlouho
bych mohl zit, kdybych se usadil tady. A o tordlax#k musi hodé premyslet, kdyz je mu
Sedesat. Negkvapilo by i, kdybych ¥bec nezestarnul, uz ani o den. Tohle jezenadi!*
Ucitel se zepta Zak na co si asi Digory vzponih kdyZ strgek mluvil o zemi mlédi.
Muselo ho napadnout, Ze¢ao z tohoto s&ta by mohlo pomoci jeho velmi nemocné

mamince.

Co by mél Digory délat — diskuse, «itel v roli
Ucitel vyvola mezi Zaky diskusi, co dldt, jestli jit za Aslanem nebo ne (Aslan je velmi
spravedlivy a on — Digory — nebyl vzdy zrovdestny a nejednal podle svého nejlepSiho

swedomi). Zakosi aktivitu sepsanim nejtkzitéjSich argumerit, pra by Digory el / nemngl

jit za Aslanem.

Co je to est — formulace, zapis

197 pavodni text: Lewis, 2005, s. 126-127, Gpravy: autob za delem ripravy lekce dramatické vychovy
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Z&ci maji moznost si upravit své formulace, odgthna otazkukdo / jaky jecestnyclovek?

Dostanou do ruky své papiry a na konci jétamlevzdaji.

7.2 Reflexe

7.2.1 Vlastni komentar k prabéhu lekce

* Na paatku lekce byloieba zopakovatifbeh, protoze skolik Zaki chybilo. Délo se to
pouhym vypragnim, které nezabralo mnokiasu.

» Otazka cti a&estnosti je velice slozita. Zadala jsem ji wdkpredevsim proto, aby se nad
tématem zamysleli, nebyla:@lem zkoumat jejich Siroké znalosti¢téina zak se Ukolu
zhostila velice doi® (viz zaznam prace).

» Hromadny Zivy obraz s znovu Usgch, ale byl v 8im WtSi chaos. &obivé vSak bylo
zmizeni hlavnich postav z obrazu.

» Hlasova hra, kdy i Zaci jentikat rozhovor s pouZzitim jednéty, byla sloZit4 aktivita.
Predpokladala jsem, Ze bude &ca jednodussi, ale az pagidisem si u¢domila, Ze to
obnasi nejen vymezeni roli acité situace, ale také spravné hlasové wgad a
koordinaci vice prvi. Zaci se tohoto Gkolu zhostili velice deb postavy byly ve &Sing
piipadi doke rozeznatelné &ibehy mely smysl.

«  Pii roz&klovani do skupin nastal 8pproblém. Zakm nevyhovuje ani rozgdtavani, ani
samostatné roztbvani. Nakonec jsem tentokrat zvolila systém sdatného rozéovani
s apelem na zodpédnost (z minulé hodiny) a také na to, aby byly skymsmiSené.
S touto pomoci se Zaci raddi uz bez wtSich problén.

« ZAci v této lekci poznali, Ze se jednd_etopisy Narnie Byli piekvapeni, ale také jsem
zaslechla pér zklamanych kometitéBohuzel k nim neznamigtod.

» Kuvili casovému presu jsem nestihla aktivitu, ve které lmpigaZzeny &ty o cti, které
fikala jina postava nez \ig¢jSim cviceni. Venovali jsme se tématu pouze kréatce stovn

» Hra v roli zviat mgla porérné Usgech, ja jsem z ni vSak neta Uplné nejlepsi pocit. Bylo
v ni hodr apelu na ssdomi a hodnoty ve smyslu spiSe direktivnim. &téla jsem vsak,
jak z toho tento podtext vynechat a ani samoas fibéhu nemohla vyznit do ztracena.

» Vtéto lekci jsem musela vicegai oswtlovat, byly delSi prostoje n&ppred ¢tenim, vice
jsem se ¥novala vys¥tlovani a navaznostem na dalSi distopisi. Nemyslim si, Ze by
to bylo na Skodu, naopak mam pocit, Ze jsem tiny ¥ée motivovala.

» Videozaznam lekce vizifpoha B, DVD 2.
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7.2.2 Zaznam prace zaku

Aslanovy vlastnosticestny, dobrosrd&y, spravedlivy, pravdomluvny, mirumilovny, opatrny
hodny, mily, obtavy, dobromysiny, skromny, statg, chytry, Sikovny, ochotny.

Argumenty, pré ma jit Digory za AslanemAby se mohl zeptat na I1ék. Aby se omluvil. Aby
mohli byt s Aslanem kamaradi. Aby Aslana varovabtpladis. Aby zjistil informace.

Co je tocest? Kdo/jaky jetestnyc¢lovek? (Zacicasto psali jména,ipstoze jsem dkolikrat
opakovala instrukce)Aslan. Cestny je ten, ktery je hodny, poméha a je férodyzkhraje
férovou hru. Mluvi ugimre. | kdyZ mu e&kdo réco provede a pak pdbuje pomoc (ten
clovek, co mu gco provede), tak mu paire! Fikladem nejestrjSiho cloveka je Aslan. Kdo
ma cest je cestny.Cestnyclovek je Digory a AslanCestny znamena, ze §#ovek hodny,
skromny Cestnyclovek je ten, ktery potizecloveku v nouziCestnyclovek je ten, ktery nikdy
nelhal, je na vdechny hodny a pomaha jifestnyclovek je ten, kdo je spravedlivy, nepodvadi
a je hodnyCestnyclovek je ten, ktery je poctivy, hodny a dodrzuje slifigstnyclovek je ten,
ktery je spravedlivy. Férovy, hodny, nepodvadestny clovek je hodny, férovy, je
pravdomluvny a odhodlany.

7.2.3 Navrhy na zlepSeni

* NejvétSim problémem byl afp ¢as, proto by bylo nejlepsi lekci rogid do dvou bloKi,
aby bylo mozné se lépe a vicénevat vyznamm slova gest®. V tomto smiru by bylo

dobré zapoijit vice aktivit.

8 LEKCE 6 — Musime si v éFit

8.1 Planovani lekce

Nameéty: vira, divéra, prosba

Cile etické vychovy

« 7&Kk pracuje s pojmy vira aidra. Chape rozdily a spojitosti mezi virou &eérou a
dokaze vyjmenovat praktické&iglady k €mto pojmim.

* Rozumi vyznamuiéry v jinéhoclovéka a odpovdnosti, ktera se sisérou poji.

Cile dramatické vychovy

« 74k pracuje s literarnim textem a posuzujegh ve vztahu k realnym jém.

« 74k akceptuje titele v roli a dokaze se zapojit do improvizovaokové hry.
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« Zak formuluje pibdh na zéklad informaci z pedchozich lekci. Vytwé si swaj nazor,
dokaze ho sepsat a prezentovadptidou. Pozoré nasloucha f prezentaci ostatnich.

Metody a techniky

Zivy obraz, prace s textem, rozhovor v kruhu, #mithlasy, etudy, hra v roli, psaniilpsht,

rekapitulace, skupinova improvizace.

Pomicky

Knizka Carodégjiiv synovecs vyzn&enymi Useky, fipadré okopirované pasaze; ka&kiy

s Wtami k Zivym obragm, etudam a ifbcham, obalky s rozsthanym textem, Zidle,

kostymni znak stiska Andrewa (Satek), papiry.

POPIS LEKCE
Rozehrivaci aktivita — vodni poslepu
Zéaci se rozdi do dvojic. Jeden jeddce, druhy si zae ai a chyti se udce za ruku. Ten ho
vodi po mistnostifikd mu, co kolem & je, ukolem druhého je neoté¥ oci, pouze si
predstavovat. Roleilce a vedeného se po par minutach grom

Na z&e¢r se Witel zeptd Zak, jak se citili, kdyz nili zaviené @i, jak se citili, kdyz
vedli. Co bylo pijemrgjSi / negijemrgjSi a pra@.

Co vSechno je vira — Zivé obrazy

Zéci jsou rozdleni do pti skupin. Kazda skupina si vylosuje jednu é&:va) Polly veri
stryckovi Andrewovi a bere si odgjnprstynek.b) Digory wri, Ze se mu podanajit v jiném
swte Polly. ¢) Digory uwri napisu, ktery je u zvonku s p&iou. d) Polly a Digory i, Ze
dokazou s swet zbavitcarodejnice. e) Digory weri, Ze Aslan mZe pomoci jeho mamincée
skupirg vytvéri a prezentuji Zivy obraz, ostatni Zaci hadajinaatm je. Na z&¥r prezentace

Zacictou wtu, kterou si vytahli.

Pijde Digory za Aslanem? —¢teni argumenti

Ucitel precte argumenty, které byly napsany minulou hoditakane, Ze Digory se na zaktad
vSech &chto argumerit skuténé rozhodl za Aslanem jit, protoZzeitil, Ze jeho mamince
pomize. A protoZze Aslan uz byl docela daleko, svolih Kahoda, Ze ho kkmu doveze. Za
nimi Sli i Polly s drozk&em. Strg¢gek Andrew se na toifhis bal a tak #astal vzadu aigdstiral,

jako Ze tam ubec neni.

Digory a Aslan — sestavovani textu, prace s textem
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Z4ci se rozdi do Sesti skupin. Kazda skupina dostane v obdzstihané tryvky textd®®
které slozi, nalepi na bily papir a pak cely tértte ostatnim.

Textéislo 1:

Digory sklouzl z ko# a ocitl se tvéi vtvad Aslanovi. Aslan byl mnohene#tsi, kraswjsi,
zlateSi, a taky straSligjSi, nez si Digory myslel. Neodvazil se podivatedh velkych 6.
.Prosim... pane lve... Aslane... pane..."“ koktagbiy, ,mohl byste... W¢u, prosim, dal byste
mi ngjaké kouzelné ovoce z téhle Zeaby se moje maminka uzdravila?“

~Strasne moc doufal, Ze lekekne ano, a taky se straShal, Zzerekne ne. Ohromilo ho, kdyz
neuclal ani jedno, ani druhé.

.10 je ten chlapec,‘7ekl Aslan, ale nedival se n&nnybrz na zviata, kterd byla kolemép
»1en chlapec to udal.”

.Propana,”“ myslel si Digory, ,co jsem zase ddl?"

,Synu Adandv,” ekl lev. ,V mé nové zemi, Narnii, je ztarodéjnice. Rekni £mto dobrym
zviratum, jak se sem dostala.”

Textéislo 2:

Digorymu prolétlo hlavou desetdi, které by mohtict, ale n#l dost rozumu, aby nevyslovil
nic neZcistou pravdu. ,Fived! jsem ji sem, Aslane,” odpédél tiSe.

»Za jakym relem?*

,Chtél jsem ji dostat z mého &a zpatky do jejiho. Myslel jsem, Ze ji odnaSim, tkam
pati.”

»A jak se ocitla ve tvém gte?*

.,NO, pomoci kouzla." Lev nekl nic a Digory pochopil, Ze to dost newtik ,To muijj
strycek, Aslane,” zaal. Poslal nas pomoci kouzelnych prstgmyc z naSeho g¥a, nebo spis
nejdriv tam poslal Polly a ja jsem musel za ni, a pakegspotkalicarodéjnici v takovém
meste, které se jmenovalo Charn, a ona se nas pak ehilyz..."

VY jste potkali carodejnici?“ ekl Aslan hlubokym hlasem, ve kterém se ozval kazna
zavrceni.

»Vzbudila se,” piznal Digory negastre. A pak hroza zbledl a dodal: ,Totiz ja jsem ji
vzbudil. ProtoZe jsem clitvedet, co se stane, kdyZz uhodim na zvonek. Polly édlaciiebyla
to jeji vina. Ja jsem se s ni pral. J& vim, Ze jsemel. Ale ten napis pod zvonken¥ rasi
ocaroval.”

»,AN0?" zeptal se Aslan. Jeho hlas byl stale velichy a hluboky.

198 pyvodni text: Lewis, 2005, s. 153-163, Gpravy: autob za delem gripravy lekce dramatické vychovy
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.Ne,” priznal Digory. ,Ted vidim, Ze ne. Jen jsem si to namlouval.”

Textéislo 3:

Dlouho bylo ticho. A Digory si celou tu dobu mysj#Sechno jsem zkazil. #enemam Sanci
neco pro svou maminku dostat.”

KdyZ lev znovu promluvil, neoslovil Digoryho.

LVidite, pratelé,” rekl, ,jeste driv, nez vtomto novémes¥ uplynulo sedm hodin, uz d@jn
vstoupilo Zlo. Probuzeno arfipedeno sem timto chlapcem.” Zatia, dokonce i Jahoda, se
zadivala na Digoryho, ktery éhjen jedno pani — aby se otéela zemd a pohltila ho.
.Neveste ale hlavy,” pokréoval Aslan ke zvatim. ,Z tohoto Zla vzejde zlé, ale je to @St
daleko a ja se postaram, aby to nejhorsi dopadlanma hlavu. Mezitim ustanovme takovy
7ad, aby Narnie byla po stovky let radostnou zenaidostném site. Pristupte bliz, vy druzi
dva.”

Ta posledni slova péla Polly a drozki, ktefi mezitim dorazili. Polly, @ vykulené a pusu
dokon, zirala na Aslana a pe¥rse drzela drozk& za ruku. DroZka stecil jediny pohled
na Iva a smekl binku, bez které ho jeShikdy nikdo neviél. KdyZ ji sundal, vypadal mladsi
a hezi, vic jako venkovan a mé&jako Londyian.

Textéislo 4:

~Synu,” ekl Aslan drozka, ,dlouho té zndm. A t& poznds lépe i ty én Jak se ti libi tato
zen#?"

.Moc hezka, pane,ekl uznale drozka

,Chteél bys tu Zit navzdy?*

.NoO, vite, pane, jsem Zenatdpvek," ekl drozké. ,Kdyby tu byla moje Zena, tak myslim, ze
by se nam ani jednomu zpatky nétthtMy jsme oba vlastnspis$ venkovani.”

Aslan pohodil hivou, otevel tlamu a vydal jediny dlouhy ton — m@@ hlasity, ale velice
mocny. Polly poskidlo srdce v éle, kdyZ ho uslySela. Byla si jista, Ze je to vblénv zapti
vedle ni z nieho nic stala mlada Zena s laskavou, poctivouitRolly hned ¥déla, Ze je to
drozk&ova manzelka,/iivolana z naSeho gta. Samoizjme si myslela, Ze se ji to vSechno jen
zda. Proto se nevrhla k manzelovi a neta se vyptavat, co sejd. KdyZz se znovu podivala
na Iva, nebyla si uz tak jista, Ze je to sen, @&edalo se, Ze by se polekala.clath pukrlatko,
chytila drozk#e za ruku a plase se kolem sebe rozhlédla.

Textéislo 5:

,D éti moje,” ekl Aslan a zahleil se na @, ,stanete se prvnim kradlem a kralovnou Narnie."

Drozk&, ohromenim ote'el Usta a jeho manzelka se hezkjeraenala.
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,Budete vladnout vSememto tvomm, date jim jména a budete mezi nimi udrZovat
spravedInost. AZ povstanou régelé, ochranite jes/ed nimi. A nepatelé povstanou, protoze
v tomto s¥té se skryva zl&arodéjnice. Korunovace prafhne uz brzo. A ty a tvojecti
budete poZzehnani, &kte z tvych potomkse stanou krali Narnie a jini krali Archenlandu,
ktery lezi tam za jiznim pofm."

LA ty, dévce,” obratil se na Polly, ,vitej. Odpustila jsi uzhtapci nasili, kterého se na téb
dopustil v opu@ném palaci prokletého Charnu?”

»AN0, Aslane, uz jsme se ugihj‘ kyvla Polly.

»Tak to je dobre, ekl Aslan. ,A te&’ k tok¥, chlap’e.”

Textéislo 6:

Digory pevr sviral rty a s obavamiekal, co se bude dit.

»~JSi ochoten napravit Skodu, kterou jsiigmbil?“ zeptal se Aslan.

»AN0,“ kyvl Digory. Na okamzik ho napadkict: ,Budu se snazit vam pomoci, kdyZz mi date
neco, co by vylélo mou maminku,” ale &as si u¢domil, Ze lev neni 2¢h, s kterymi se da
smlouvat. Ale kdy#ekl: ,Ano,” myslel na svou maminku a velké dgd A taky na to, Ze to
treba nedokaze a Ze se maminka neuzdravi.

, Carodéjnice, kterou jsi do nadeho & privedl, se znova vrati. Ale nemusi se to stat hned.
Chtel bych v Narnii vysadit strom, ke kterému se nebdgébliZit a ktery bude Narniifed ni
chranit po stovky let. MusiS miipést semeno, zhoZ strom vyroste. Obfase a podivej se

k zapadu. Jsou tam vysoké skalyela a vodopad, ktery s&& po ech skalach. Jsou tam
kopce a lesy a jeStdal jsou vysoke’erné hrebeny. Narnie kafi tam u toho vodopadu.
Jakmile vystoupi$ na vrchaich skal, budes za jejimi hranicemi. Musi$ putosai horami,
dokud nenajde$ zelené udoli s modrym jezerem, pdokjon sthami ledu. Za jezerem na
prikrém pahorku najdeS zahradu, upr@st ni roste strom. Utrhni z toho stromu jablko a

dones mi ho.*

Aslanova vira — vnittni hlasy
Doprosted mistnosti daditel zidli. Zaci chodi k Zidli a sedaji si na ni-tu chvili jsou v roli
Aslana arikaji v jedné ¥t¢, v co Aslan ¥fi. Zatina Witel, aby nadzoré ukazal zakm, co ma

na mysli (nap. Verim, Ze kral a kralovna Narnie budou vliadnout spciive.)

Problémy stry¢ka Andrewa - etudy
Skupina se vrati kifb¢hu strgka Andrewa. Uitel fekne, Ze se stégk snazil schovat,

protoze kolem & byla vSelijaka podivna ziata. A co vic, byl t@&lovek, ktery i jen tomu,
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cemu \&fit chce. A tSine veci, které v Narnii vidl, vérit odmital, protoZze se bal a nejspis by
se mu ani nelibily. Proto misto mluvicichiatislySel stale jen pistivé, krakavé a jiné zvuky,
misto hlasu Aslana jen ogjny Ivifev.

Zaci se rozdi do ¢étyi skupin, kazda z nich si vylosuje jedno z tématAslan zpiva
svou pis&. b) Aslan rozdluje zviata na dvojicec) Aslan mluvi ke vSem Zafum. d) Zvirata
si povidaji mezi seboskupiny si pipravi dw scénky, v prvni bude, jak to doopravdy bylo,
ve druhé ta sama situace, ale jak jieVa slySel stryek Andrew.

Na zaér aktivity Wwitel rekne, Ze podle toho, co je widv ukazkach, byl stiek
Andrew opravdu zmateny a W§&eny. A tak neni divu, Ze z tokevu, krakorani, moukani a

prskani nakonec omdlel.

Co se strgkem Andrewem — rozhodnuti, skupinova improvizace

Z4ci se stanoudfekym zvietem (mohou i nemusi byt tim samym, co v minulémgduitel
sam je v roli slona. Misto Andrewa se da na Ziélbm na zem jeho kostymni znak. Kazdy
hraje svou roli, titel to koriguje ze strany nejtsiho zvfete, pta se ostatnich, co s Andrewem
budou dlat, vnasi do situace trochu zmatek (zda je Andzeike, clovék nebo feba strom,

nebo zmiané ,zlo“, o kterém mluvil Aslan). Spateé esi, hlasuji, co s nim aidji.

Divéra a vira — vymysleni a sepsaniifbéhu, rekapitulace

Zéaci se rozdi do dvojic a vylosuiji si jednu z&v: a) Zradil jsi moji diveru. b) Musi$ si pece
trochu rit. ¢) Jemu se nedaekit. d) Kdyz clovek necemu opravdu &, stane se toe)
Odmital tomu &rit. f) Musi si ziskat zp mou diveru. Kazda dvojice napiSe kratkyipeh,
ktery se ®jak tykal cje zpra¢ uplynulé lekce (mize byt i gevypra¥ni, shrnuti,
rekapitulace), ve kterém se objevi tatiav Jednu &u mize mit i vice dvojic. Na z&v se

vybrané pibéhy prectou.
Vira a divéra - reflexe

Zéaci vedou kratkou diskusi na témavdra a vira. Pisi na spaéley papir, jaké vSechny

vyznamy tato slova maji. Diskutuji, zda vSechnyyjgnamy v dnesniasti gibéhu nasli.
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8.2 Reflexe

8.2.1 Vlastni komentar k pribéhu lekce

Na tuto lekci bylo pitomno pouze 14 Zék | tak byli dva, kt& v minulé lekci chyBli,
takZze se musel opakovatimh slovre.

Vodéni po prostoru bylo patkud problematické. Zaci nesi dostatek trglivosti a trochu
se i redvadli a provokovali, vodili svou dvojictasto ciles do srazek s ostatnimi apod.
Pro ty, co ngli zaviené @i, to nebyl tak docela problém, ale aktivita sldafiak spiSe jen
jako rozeltati, nikoliv jako poukdzani na témawdry.

B&hem této lekce byl zasadni problém s technikowpgto”. Zaci ji misty z&ali cilens
ignorovat, rozesmivat sé¢imi navzajem apod.

Do hodiny jsem zapojila hru Molekuly s cilem prohmt zaky a dat je do skupin, na které
nebyli zvykli. BohuzZel se Zaci vzdy drzeli u sebpreferovanych skupinkach. Nakonec
jsem tedy rozdalaisla, ale tentokrat v prostoru a ne po kruhu, tal@&@o k nahod§Sim
sestavam skupin nez obvykle. Jedn&chto skupin jsem vSak j&trozctlila na dw,
jelikoZz spolu Zaci nechli pracovat. No¥ vzniklé skupiny pak byly sice malé, ale
pracovaly lépe.

Zivé obrazy na tématéry a viry v fiznych podobach byly na zaky hadslozité. Bylo

to ale v tomto fipack k dobru — nutilo je toi@myslet v SirSich souvislostech — o situaci,
kterou musi znazornit argdevSim o tom, jakym #gobem nazrdt viru nebo dvéru

v téchto situacich. # predvadni Zaci hadali, co se na obrazeadked coz byla jedna
sttZejni wc, precten pak byl i titulek z karkky, ktery obsahoval &u s pouzitim slova
Lvira®,

Prace s textem, tentokrat v jiné podaiez obvykle, finesla ozvlastni. Aktivita to byla
dlouha, ale Z4ci vydrzeli poctivnaslouchat a soustit se.

NejvétSim usgchem byla skupinovéa improvizace, kterd obsahovalaevhroli zvirat a
rozhodovani, co se stifem Andrewem, ktery i tentokrat podobu pouze kostymniho
znaku. \&tSina Zak se zapojila velice ochaina pestoZze musim fiznat, Ze jsem
z aktivity nela z pa@atku obavy, nakonec byl&aigmnym a os¥Zujicim cvienim.

V hodiré chykela podrobgjsi reflexe. Ukotiila jsem ji totiz po odevzdanitipeha

s my3lenkou, Zeifbéh jako takovy jako reflexe slouzi dostate. Zaci ale ndli pocit
jakéhosi nedokateni,cekali, Ze po festavce se jeSbude pokréovat.

Videozaznam lekce vizifjoha B, DVD 2.
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8.2.2 Zaznam prace zakl

Pribéhy z konce hodiny obsahujictqguiem danéadty:

- Digory Sel pro jablko a #bec si pi tom nevril, tak mu Polly/ekla: ,Musi$ si gece
trochu rit.* (Michael F. + Terezka)

- Stryeek Andrew se nechtprobudit. V duchu siekl, Ze se jim ned&#it. Nad nim stalo
mnoho zviat a ta furtivala. (Jana + Kiki)

- Praw se strygek Andrew probudil. Probudil se ale v kleci. ,Kde jsem?“rikal si pro
sebe. Z&al zviatum reco pedvadt rukama. Pedvadl jim rukama: Puste n¥ ven z té
klece, ja jsem hodnglovek. ,Jemu se nedaevit!” rekla si zufata mezi sebou a odesla.
(Lea + Martina)

- Stryeek Andrew odmital tomwiit, Ze se tu najednou objevila droZ&aa Zena. (Filip +
Tomas H.)

- Aslan poslal Digoryho pro seminko, ze kterého bgosty strom, ke kterému by se
carodejnice neodvazila. Polly se Aslana zeptala: ,Co kttyDigory nedokdze?" A Aslan
ji odpowdel: ,,Kdyz clovek necemu opravdu &7, stane se to.” (Johanka + Danuska)

- Digory se bal a vratil se k Aslanovi. A Aslakl: ,Zradil jsi moji diveru.” (Tom + Max)

Kdyz Aslan poslal Digoryho pro jablko, éhsi ziskat zgt jeho diveru. (RiSa + Michal)

8.2.3 Néavrhy na zlepSeni

» V piipact dostatku¢asu by byloiieba se vicednovat reflexi. Dat draz na rozdily mezi

virou a divérou, zrekapitulovat smysl celé lekce.

9 LEKCE 7 — O tom, co se slibi

9.1 Planovani lekce

Naméty: slib, pratelstvi, loajalita, tivéra

Cile etické vychovy

« 7&Kk pracuje s pojmem ,slib*, posuzuje jeho vyznae zéklad zkuSenosti z vlastniho
Zivota. Chape wivody, pra je dobré sliby pinit, ale zkouma i situace, verité je vhodné
slib porusit.

 Chépe vyznam slibu, ktery nebyliimo vysloven. Hleda spojitosti mezi slibem,
pratelstvim a dvérou ve druhéhgloveéka.

Cile dramatické vychovy
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« Z&k nasloucha literarnimu textu a posuzujédh ve vztahu k redlnym jéwm. Na zaklad
ziskanych informaci sepisuj&ipch viastni.

« 74k akceptuije titele v roli a zvlada jednoduché dramatické situacelovych hrach.

 ZAci spolupracuji ve dvoijici i ve skuginprezentuji vysledky skupinové prace. Uplat
vlastni fantazii a fedstavy pi tvorb¢ vlastniho dila.

Metody a techniky

Pohybova aktivita — hotka, rozhovor v kruhu, sdileni, vhii hlasy, prace s textem,

vymysleni a zapis vlastnihdipehu, diskuse, etudy, hra v roli, vzkazy, rozhodnuti.

Pomicky

Knizka Carodgjiiv synovecs vyznaenymi Useky, fipadré okopirované paséaze; kostymni

znak carocjnice Jadis (Satek), Digoryhoidpice); obrazek Jahody, jak se ¢ staval

okiidleny kin; karticky s ndpisy dennich dob; &vablka; prdzdné katkky na vzkazy a

odpowdi; napis na kartice: Digory slib neporusil.

POPIS LEKCE

Rozel¥ivaci aktivita — zachraiovaci baba

Ucitel je v roli ¢arodgjnice Jadis (ma jeji kostymni znak). Zaci se #izdo dvojic, aby to
ucitel nevickl. Kdyz Wwitel — carodtjnice ntkoho chytne, prokni ho v kamen. Zachranit ho

muze jen druhy z dvojice tim, Ze se ho dotkne.

Nesplrény slib — sdileni ve dvojici

Ve dvojicich z avodni aktivity si Zaci sednou nab&eec a povidaji si navzajem, zdikay
zazili situaci, kdy jim gkdo reco slibil a nesplnil to. Po chvilce sdileni Zacihmo a nemusi
zazitky prezentovat. Pokud prezentiikaji piibéh druhého z dvojice, nikoliv $y. Na zawr
aktivity da Witel otazky:Jak jste se fitom citili? Pra¢ si myslite, Ze vanvkdo reéco slibil a

pak to nesplnil?

Slib Digoryho Aslanovi — formulace

Ucitel se zepta, jaky slib dal minulou hodinu DigoAglanovi. Zaci hledaji odp@d’ na
otazku.

Poznamka k aktivit Digory dal Aslanovi slib, Ze dojde pro jablkogké chce Aslan vysadit
v Narnii. Ne*ekl to pimo jako ,slib“, ale Aslan to tak bral.

Digory nepiijde sam -¢etba Uryvku
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Z&ci sedi v kruhu, ditel ¢te aryvek z textd”®

.Digory rekl: ,Ano, pane. RBjdu tam.” Nen#l sice nejmensi pati, jak to vSechno uth, jak
se vySplh& na skaly a jak se vyznéa v takové spbost Nechtl to ale Fikat nahlas, aby to
nevypadalo, Ze se vymlouwkl tedy jen: ,Doufam, Ze to nesmha, Aslane. NeZ dojdu tam a
zpatky, chvili to potrva.”

.Maly synu Adaniv, nebude$ sam,"” ujistil ho Aslan. Pak se obratilkoni, ktery celou dobu
tiSe stal vedle nich, Svihal ocasem, aby zahnal ampua poslouchal s hlavou trochu
naklorenou na stranu, jako by pragpbylo porekud £Zké vSemu porozuin

.M 2] mily,” oslovil Aslan ko, ,chtél bys byt okidlenym kosm?“

.M éli byste vidt, jak kizi pohodil livou, jak se mu roz8lly nozdry a jak zadupal do zém
zadnim kopytem. Bylo jasné, Ze by o to velice B¢&l. ale jen: ,Pokud si to fejes, Aslane...
Jestli skuténe chceS — nevim, jak to, Ze zrovna ja... nejsenk aj&s$ chytry kin."

.M ¢] kridla. Stai se otcem vSech létajicich koni,"7zal Aslan hlasem, /b nemZ se oisla
zem.

Ucitel da na zem obrazek, jak se z Jahody stavéldieky kin. Spol€n¢ s Zaky
vyberou pro okidleného kow jméno. (V knize je to Pefyuv nasledujicim textu je jeho jméno
podtrzené, aby bylo prcaitele jednodussi ho vzdy vymit za nové vymyslené jméno.)

K kridly zeSiroka zamaval a vyskodo vzduchu. Asidt metr: nad Aslanem a Digorym
zafrkal, zaehtal a pozvedlfedni nohy do vySe. Jednou nad nimi zakrouZil, pakw dopadl
na zem, na vSechtyri kopyta, a tvéil se rozpaite a pekvaped, ale velice paSery.
,OdnesesS tohoto malého syna Adamova na svémethdo udoli, o kterém jsem mluvil,
Peruti?* zeptal se Aslan.

,Coze? Tel? Hned?" divil se Jahoda, vlas#érPerw’. ,Hurd! Tak poj, malicky, takové jako

ty jsem uz naset nosil. Davno, velice davno...”

Co si mysli Polly — vnitni hlasy

Ugitel da na do prostoru Zidli. Zaci si na ni sedaji tu chvili se stavaji Polly, kterdilplizi
tomu, jak Aslan posila samotného Digoryho na vypravkaji jeji vnitni hlasy.

Poznamka k aktivit Polly urcite nebyla rada, Ze Digory leti s Petat sam. Uitel mize

v pribehu aktivity @ijit v roli Polly a doplnit zaky.

199 pavodni text: Lewis, 2005, s. 163-165, Gpravy: autob za delem gripravy lekce dramatické vychovy
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Sliby, které si dali Polly s Digorym — sepisovaniipbéhu

Z&ci jsou rozdleni na skupiny pétytrech. Kazda skupina vymysléjaké dobrodruZstvi, které
se mohlo vazat na spéteou minulost Digoryho a Polly (e to byt z pibéhu, i smysSlené,
ale nesmi to nijak narusSovayjgtibehu, to co se doopravdy stalo) a kde si Polly a Bigiali
n¢jaky slib. Skupiny to sepisi jakdipeh.

Poznamka k aktivit Pribehy jsou situované jako vzpominkyitel mé po ruce &u z prvni
lekce: ,Jestli ty jsi pro, tak ja taky.” Vippads, Ze k tomu bude vhodn& chviletwukéaze a

zepté se, jestli uzno takového nebylo samo o gatibem.

Co mohla Polly udlat? — diskuse, sdileni
V kruhu Zacitikaji, jaké ngla Polly moznosti a co asi nakonecilada. (Kitel potvrdi, Ze se

Polly zeptala Aslana, jestliiie jet s Digorym.

Polly, Digory a okiidleny kin vyrazi —¢&etba uryvku

Z&ci sedi v kruhu, ditel ¢te Gryvek z textd?®

,CO0 natorika Peru?“ zeptal se Aslan.

,Dva mi nevadi, vZzdyjsou mali,” souhlasil 7. ,Jenom doufam, Ze s nami nechcestlét
slon.*

Slon po nfem takovém opravdu netouZil. Novy kral Narnie pdrobbma dtem nasednout.
Digorymu nastavil ruce a jednim pohybem ho vyzmatibru, Polly posadil na ksky hibet
velmi jem@d a opatrre, jako by byla z porcelanu a mohla se rozbit. ,Tgelymas, Jahodo,
vlastre Peruti Nemizu si na to gjak zvyknout.”

.Nelétej priliS vysoko,” varoval Aslan. ,Nepokousej seefett vrcholky vysokych ledovych
hor. Hledej udoli, zelena mista a létej jerep re. VZzdycky tam najdeS cestu dal. A nyni
lerte!”

V zapti uz zerd pod nimi zmizela a zala se otéet, protoZze Pemijako obrovsky holub
nejprve jednou nebo dvakrat zakrouzil a teprve pgtr@zil na sij dlouhy let k zapadu. Za
chvili krale a kralovnu nebylo wtla dokonce i sam Aslan byl uz jen Zlutou skvrreometené
trave. Do tvai jim zaval vitr a_Pertbva krfidla nabrala stalé tempo. Pod nimi se
rozprostirala cela Narnie, barevna krajina s loukarskalami, vesem a dznymi druhy
strom: a uprosted se vinulaeka jako stuha. Vidi uz i za vrcholky nizkych koglei, které

byly na severni stranpo jejich pravici; za nimi se rozprostirala velikéesovis¢, pozvolna

10 pyvodni text: Lewis, 2005, s. 166-167, Gpravy: autob za delem ripravy lekce dramatické vychovy
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stoupajici az k obzoru. Hory po jejich levici byiywiohem vySsi, ale ¢ds se mezi nimi nasla
soueska, kterou mezi vysokymi borovicemi zahlédli veadimodrava jizni Gzemi."
Poznamka k aktivit Ucitel hlida, aby vyrnil jméno Perd za vybrané jméno, které

vymysli Zaci.

Co vSechno se jim pihodilo na cesE? - etudy

Zaci se rozdli do &tyi skupin. Kazda skupina ma za ukol vymysletjaké kratké
dobrodruzstvi, které ses@m mohlo po ceststat, dostane na kafte pouze ufgsréni denni
doby, v jaké se dobrodruzstvi odehrava: rano, paedeer, noc. Witel da podminku, Ze

Zadna z postav nesmi z#tra nikdo také neopusti pomoci prstéarnii.

Zlata brana — ¢etba uryvku

Z&ci sedi v kruhu, ditel ¢te aryvek z textd™*

,Cely vrchol kopce, na kterémvigtali, byl obehnany vysokou zdi ze zelenychi.dfm zdi
rostly stromy. Jejichdtve visely pes z€ ven, listy rdly nejen zelené, ale i modré &ibtné.
Kdyz doSli nahoru, museli obejit&&olem dokola, nez nasli branu — vysokou zlatounlbra
pevre zan¥enou a obracenou k vychodu.

Do té chvile byli Polly a Perupreswdceni, ze gjdou dovnit s Digorym, ale t& uz si to
nemysleli. Na prvni pohled bylo v¥idZe to misto pét nekomu jinému a je velice soukromé.
Jen blazna by napadlo vstoupit dovnleda by sem byl vyslan zéjakym zcela vyjim@&ym
Ukolem. | Digory okamatpochopil, pr@ ostatni nechkfi a nemohou jit s nim. Vyktib

k brare sam. Kdyz doSel az k ni, uslidlova, napsana na zlaté ploseistnymi pismeny.
Bylo to asi takhle:

Vejdi zlatou branowi venku Zstai stat

Pouze pro jiné smiS plody natrhat

Neba’ti, kdo loupi, pes zd’ Splhaji

Najdou svou touhu, najdou zoufalstvi

Digory polozil na branu ruku a ta se bez jedinékoka okamzit rozlétla. Kdyz t& videl do
zahrady, pipadala mu je&t krasr¢jSi. Slavnosté veSel a rozhlizel se. Bylo tam uplné ticho,
dokonce i fontana, ktera tryskala téfmmuprosted zahrady, vydavala jen slabounké zvuky.

VSude kolem se vznaSela ta nddherir@ybylo to krasné, ale velmi vdzné misto.

1 pgvodni text: Lewis, 2005, s. 178-181, Gpravy: autob za delem gripravy lekce dramatické vychovy
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Okamzi¢ poznal ten pravy strom. Stal uploprosted a velika gibrna jablka, kterymi byl
obalen, zéila a vrhala své vlastni gtlo do stinnych mist, kamétlo slunce nedosahlo. DoSel
rovnou ke stromu, utrhl jedno jablko, a nez ho wuwlo kapsy, dkladre si ho prohlédl a
c¢ichl si k remu.

Kéz by to byval neudthl. Zmocnil se ho strasny hlad a zize neodolatelna touha to ovoce
ochutnat. Rychle ho vSak zasitrdo kapsy. Jenze jablek tu byla @&pousta. Co tak
hrozného by se stalo, kdyby jednédifd ,Konecné, uvazoval, ,ten napis na brar/eba neni
primo rozkaz,/eba je to jen rada, a kdo stoji o rady?*

Jak tak o tom vSenv@myslel, podival se nahodou na vrcholek stromu., Temediné ¥tvi
nad jeho hlavou, fadoval nadherny ptak. Vypadal, Ze skoro spi; aldaeela. Jedno okodh
na maltkou Sérbinku pootexené. Byl ¥tSi nez orel, hrid m¢l Safranov Zlutou, na hlay
nachovy chochol a ocas fialovy. KdyZ ho Digory Bhabzmyslel se, Ze jablko neutrhne. Uz
se pak chystal odejit, kdyz si vSiml, Ze neni sam.*”

Poznamka k aktivit Ucitel miize nechat fecist napis na bra#ineékoho z dti.

Carodéjnice v zahradé — witel v roli
Na zidli witel poloZi jedno jablko, druhé si necha u sebev i ¢arocjnice Jadis, mize jist
jablko a snazi seipswdcit Digoryho, aby piSel k ni a utrhl druhé (sam pro sebe nebo pro
svou maminku). Zaci jsou v roli DigoryhdCarodsjnice argumentuje &nym Zivotem,
Stestim, zdravim maminky atd.

Poznamka k aktivdt Ucitel v roli carodéjnice se pouze snazi, aby Digory porusiljsv
slib prinést pouze jedno jablko Aslanovi. NezalezZi na wma,ho utrhne pro sebe, nebo pro
svou maminku, aléarodéjnice tim niZe argumentovat — na brarse pgece piSe, ze trhat

jablka se smi jen pro jiné.

Co by mél Digory délat? — komunikaéni kruh, vzkazy

Zéaci v kruhu a debatuji o tom, co to znamena posii, jestli by to nil Digory udlat a
pro¢. Ucitel naznauje, Zze poruSeni slibu nemusi byt rugpatné, ieba kdyz se snazime
pomoci druhémuloveéku. Zaci na zéklatdiskuse a vlastniho uvaZeni pisi vzkazy, které by
mohli pomoci Digorymu v jeho rozhodovanicit¢l vzkazy polozi na zem, Zaci si je mohou

projit a egist.
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Porusit slib? — rozhodnuti

Z&ci pisi na kartky své rozhodnuti — zda ANO (porusit sitHNE (neporusit slib). ditel da
na zem obracenou katkiu ndpisem, co se doopravdy stdlgory slib neporusil.)kolem ni
daji zaci své odpaydi. Ucitel je postupi obraci a zjiguje, kterych odpaoddi je vice. A uz je
odpowd zaki jakakoliv, ot@i karticku arekne, Ze Digory netusi, zdada spravnou ¥c, ale

slovacarockjnice ho nepeswdcila.

9.2 Reflexe

9.2.1 Vlastni komentar k pribéhu lekce

* P¥i kruhu na za&atku hodiny bylo po vysloveni otazky velice rusK@tSina zak tvrdila,
Ze s nespkinymi sliby se setkdva detinPak ale bylo pro&sinu slozité vymyslet jeden
konkrétni giklad.

« ZAci ani chvilku neuvaZzovali o tom, jaky slib daligbry Aslanovi, pestoZe nebyl
jednoznang vysloveny. Z&ci to brali jako zavazek. Nebyli & jisti, co gesr¢ Digory
slibil, coz bylo patrné z aktivity v zahrad jablorg. Bylo by pravédpodobr vhodné, aby
byl slib v tomto smiru ¢itelngjsi.

 Rozdleni do skupin tentokrat probihalo nahédpodle vylosovanycheisel. | toto
rozckleni se vSak setkalo s nevoli aknyslim, Ze Zadny Zigob rozdlovani neni ideélni.

» Aktivitu s psanim gibéhd, ve kterych si Polly a Digory&so slibili, provazelo &kolik
negijemnosti. Za prvé byl problém v mych instrukciditeré jsem pvodnré uvedla
skupina dokotila swij piibéh was. Druha skupina dokéita o nico malo pozdji, zato
byl ale gibéh mnohem propracovasi. Posledni dv skupiny ngly jen jednu ¥tu. Kvali
tomu, jak Spat# skupiny pracovaly, jsem do hodiny vioZila jegeflexi — Zaci dostali do
kazdé skupiny & hwezdicek, které po aktivit pridélovali ke svym jméam, podle toho,
kdo jak pracoval. V zaznamu prace jsowzdicky uvedeny u jmen tak, jak si je Zaci
pridelili.

» Zajimavym prvkem byl@teni napisu na brérednim z Zak. Ve ¢teni Uryvku to fisobilo
jako ozvlastani, jako by napis skute¢ cetl Digory.

* Nejvice dramatickym momentem byl asital v roli carojnice. Bylo vidt, Ze Zaci maji

strach, ale zarowepiremysleji nad tim, co by se stalo, kdyby porusilh sl utrhli jes¢
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jedno jablko. Nicmé# fakt, Ze to bylacarodjnice, pisobil sam o sab odstrasujicim
dojmem.

Zawrecné rozhodovani, zda ma Digory porusit Asharslib nebo ne, provazely witi
silngjSi emoce, nez jsemtekavala. Také vysledky byly z&@ nerozhodné — 9 hlagpro
neporuseni slibu, 8 hlaspro poruseni (1 hlas se ne¢fial, protoZze nebyl spravnou
odpowdi na otazku, byl vSak pro poruseni slibu).

Videozaznam lekce vizifjoha B, DVD 2.

9.2.2 Zaznam prace zaku

Pribehy:

Prede dvemi strygka Andrewa si Polly a Digory dali slib: ,Kdyz doho jdes ty, tak ja
taky.” A te/’ se slib porusil(Dana, Filip*, Max**, Lea**)

Polly si vzpoméla, jak byli v palaci kralovny Jadis a jak Digoryazvonil na zvon.
Kralovna se probudila a @wenila Digoryho a Polly u ni v krélovstvi. A DigoBolly dal

své slovo, Ze se odtamtud dostgdReSa, Jana, Tomas H., Terka**, Johanka***)

Jak Digory s Polly Sli nagdu a tam Digory Polly slibil, Ze s ni vzdy bu@&ki, Tomas*,

Jindra*, MiSa Forst*, Paja**)

Kdyz s Polly byli na fdé¢, tak si slibili, Ze si budou pomahat a vSude spbladit. A
Digory to nesplnil(Bétka*, Zderek*, MiSa*, Marra*)

Vzkazy pro Digoryho fed rozhodnutim:

To jablko, co mas, dones Aslanovi a zhbka. Pak pece vyroste a jedno jablko si vezmes
do Londyna pro svoji maminku.

Netrhej uz to druhé jablko, vezmi jenom to prvieidiuhé by ti mohlo ublizit.

Netrhej a ute!

Ty hlupaku. Aslan to jablko cht, aby ti dal jedno pro maminku. Poslechni své serdc
Utrhni ho a dej trochu toho jablka kralownaby peed tebou ochutnala a pokud bude
v pohod, odnes si ho.

Utrhni jablko a uté. / Digory, n#l bys utéct.

Utrhni jedno jablko a rozpul ho.

Digory, radim ti, abys utrhl jedtjedno jablko pro svoji maminku, ale n#&jdje ukaz
Aslanovi a zeptej se ho, jestli to tvé mamince doaty porize.

Podle n# si vzala Jadis jablko, které neni otravené a ostatravena jsou.
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Nech si jenom to jedno, vzdymozna Aslan dadeo pro maminku a mozna i lepSiho.
Vezmi jestjedno jablko do Londyna pro maminku.

Digory, nevsimej si ziéarode¢jnice a mamince to jablko népes.

Utrhni to jablko, nebo by se tva mama nikdy neuvithia

Utec a neber si ta jablka!

9.2.3 Néavrhy na zlepSeni

Vymysleni jména pro Jahodu, ktery se stal létajikoném, byl v ramci lekce trochu
ruSici prvek. Byla to aktivita delSi, nez jsedekala a provazela spiS hadky a
nedorozumini. Myslim si ale, Ze je dobré tuto aktivitu zachvmozna ji ¥novat vice
¢asu, nebo zvolit jinou metodu navrhovani jmen adwWani.

Bylo by vhodné Iépe upsnit okolnosti vSech slik aby bylo o &co vice jasno. Napco
piesré slibil Digory Aslanovi a co by porusil, kdyby vz@st jedno jablko pro svou

maminku.

10 LEKCE 8 — Bu &me spravedlivi

10.1 Planovani lekce

Naméty: spravedinost, slib

Cile etické vychovy

Zak pracuje s pojmem spravedinost, posuzuje jehpnamy na zaklad zkuSenosti
z vlastniho Zivota. Vytvd spravedlivé zasry pro postavy z fibéhu.
Zak si ugdomuje, Ze spravedinost neni jednaziyen pojmem, chape, Ze posouzeni toho,

co je spravedlivé, sesp ¢asto na zaklagindividualnich poci.

Cile dramatické vychovy

Zak spoluvytvéi piibéh na zaklad predchozich informaci, své néapady formuluje a
prezentuje.

Zak akceptuje titele v roli a zvlada dramatické situace v rolovylutéich. Vstupuje do
jednoduchych improvizaci.

Z&ci pracuji ve skupith dlaji spol&na rozhodnuti, formuluji nézory a respektuji néazory
druhych.
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Metody a techniky

Pohybova aktivita, rozhovor v kruhu, sdileni, impeace, Zivy obraz, hromadny Zivy obraz,
Zivy obraz s rozehranim, simultanni improvizacetinn hlasy, dopilovani pojnii, reflexe,
hra v roli.

Pomicky

Knizka Carodgjiiv synovecs vyzngenymi Useky, fipadré okopirované pasaze; velké
obrazky strgka Andrewa, Polly, Digoryhaarocjnice Jadis, Aslana; papiry s informacemi o
hlavnich postavach z minulych lekci; kostymni znatgtcka Andrewa (Sala), Digoryho
(Cepice), Polly (masle)¢arottjnice Jadis (Satek), papiry, fixy, kaky s tématy k Zivym
obrazim.

POPIS LEKCE
Rozehrivaci aktivita
Z&ci si stoupnou do kruhu a zau ai. Ugitel kolem nich chodi adkterym z nich sahne na
rameno. Ti se stavaji ,zlymarodkjem*. VSichni chodi po prostoru a potkavaji se. Kdy
nékdo rekoho potka, poda mu ruku &tpstefin se mu diva dod. Zli carodtjové na ty, ktél
jim podaji ruku, vyznamhimrknou. Ti potom, c@arockj odejde, pditaji v duchu do deseti a
direpnou si na zem. Pokudkao, kdo jest nebyl chycerfarodkjem, ma podazni, kdo z dti
je carockj, ukdze na & a hlasit vykiikne: Ty jsi carodej.” Pokud se dotiny trefi, carockj
musi jit ze hry pry. Kazdy miZe takto hadat pouze jednou. Na&ése ukaze, jestli vyhrali
,dobii lidé“, nebocarodjove.

Ucitel zastava roli Aslana aime vysvobodit koho chce. Cilkenezachrauje vSechny,
jen se obas gfimicha do davu agkoho vysvobodi.

Na zawr aktivity skupina kratce rekapituluje — jak sdlctt, které Aslan neozivil, jak

se citilicarodtjové, kdo unikl spravedinosti a kdo ne.

Co je nespravedlivé — komunik&ni kruh, sdileni
Zaci si v kruhu sdili s ostatnimi situace, ve kérge k nim skdo zachoval nespravediv
Ucitel se pta, jaky je pocit, kdyZkdo zaziva nespravedInost.

Na zavr aktivity ucitel zakim fekne, Zze v fibéhu maji oni tu moc z&it, Ze vSichni

dopadnou tak, aby & spravedlivy konec.

Stry¢éek Andrew — rozhodnuti, improvizace
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Ucitel polozi na zem obrazek stika Andrewa a vSechny informace, které si @mn
v uplynulych lekcich napsali. Zaci dapili, pokud se dozidéli jeste néco nového. Gitel
vypravi, co se s nimétb naposledy (co s nim dldla zviata).

Zaci se rozdi do ¢tyt skupin. Kazda skupina se dohodne, jaky by byl girgtka

.....

.....

Z papiru.
Poznamka k aktivdt Ucitel by n¢l vyprawt, co dobrého i Spatného stigk udlal.

Podotyka, Ze Aslanova podminka byla, aby odeSatdN

Kral a kralovna Narnie — hromadné Zivé obrazy
Z&ci tvai postupi dva hromadné Zivé obrazy: k)runovacekrale a kralovny Narnié) co
bylo po 15 letech jejich vliadyaci se do obrazutipojuji postups, fikaji, kdo jsou a co tam

délajf.

Jadis — Zivé obrazy
Ucitel ukaZe obrazek Jadis, kratce s Zaky zopakal@, Jadis byla.

Zéci se rozejdou po prostoru, na tlesknuti viit#ivy obraz toho, co Jadis prowdal
Na druhé tlesknuti situaci kratce rozehraji. Aki\se opakuje dvakrat.

Poznamka k aktiit Cilem je naznét, jak moc kruta byla kralovna Jadis,

pripomenout jeji skutky co némeéji.

Jadis — rozhodnuti, sdileni, zivé obrazy
Zacitikaji v kruhu navrhy, co by se s Jadiglonstat, aby byl jeji konec co nejspravedjs.
Ucitel napady zapisuje na papir. Zaci $ippavi Zivé obrazy na zaklachavrhu, ktery jim

pripada nejlepsi.

Polly — Zivé obrazy, vni¥ni hlasy
Ucitel da do prostoru obrazek Polly #efte v3e, co si 0 ni v pbehu lekci zapsali. Zaci maji
moznost doplnit, pokud je napadnia, co chybi.

Zéci chodi po prostoru a na tlesknutiiiviivy obraz Polly v situacich, jakéka witel

(nap. Kdyz Digory zacinkal na zvonek, kdyz byla v Lesa swty, kdyZ letla s Digorym na
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koni, kdyZ bydlela sama v Londyatd.) Na vyzvantikaji, co si Polly v tu chvili mysli nebo

Co citi.

Polly - rozhodovani

Ucitel je v roli Polly, sedne siipd Zaky. Ti jsou v roli Aslana.iiehazeji postupha tikaji,
jakou bude mit Polly spravedlivou budoucnost. N&opase a nevyvraceji sva slova
navzajem. Witel v roli miZze récotikat, namitat (nap Ze by chila odejit s Digorym).

Digory — jaky je
Ucitel d& do prostoru obrézek Digoryhoisfie vSe, co si odm v pribhu lekci zapsali. Z&ci
mohou cokoliv doplnit, pokudd&co chybi.

Digory — rozehrané Zivé obrazy

Z&ci se rozdi do &tyf skupin, gipravuji a prezentuji rozehrany Zivy obraz, ténsataylosuji
na kartékach: a)Co Spatného Digory uthl b) Co dobrého Digory udlal c) Ceho se Digory
nejvic bojid) Co si Digory nejvic geje.

Na konci kazdého obrazu je kratka diskuse, zdaoj@ravda a pr& Aktivita je
zakortena hlasovanim — zda se Digorymu splini, co si agjdje. Pokud se Zaci rozhodnou,
Ze ne, musi zajistitdeky jiny spravedlivy konec, na z&vlekce itel také néte Uryvek
cely. Pokud ano, ditel fekne, jakym zppsobem se to vlasinstalo (Aslan zasadil jablko,
z toho vyrostla jabld a z té teprve dovolil utrhnout jablko pro jeho niaka, ktera se
uzdravila) a na zav lekce ecte cely Uryvek.

Poznamka k aktivdt Ucitel by nel vys\etlit, pro¢ Digory uctlal spravre, kdyz neutrhl

jablko sdm bez povoleni.

VSechny postavy — rekapitulace
Zéaci sedi v kruhu kolem obrazkvSech postav. titel slovrs zrekapituluje, jaké zavy
spole&né pro postavy vymysleli a Aslan, protozeéintu moc, zéidil, Ze se to tért vSechno
stalo (nemohl zasahovat Upldo vSeho — ndp kralovna Jadis se po mnoha letech vratila
v podol& Ledové kralovny).

Poznamka k aktivit Pro aktivitu je podstatné zdazreni, Ze utit, co je spravedlive,
neni mnohdy jednoduché. Co je spravedlivé podl@ojed cloveka, nemusi byt ibec
spravedlivé podle druhého. Zacélimmoznost mit kolem sebe ostatnijktetom gemysleli a

videli to z riznych ahi, ale ne vzdy jedto takového mozné.
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Aslanovo rozlouweni a zadost — itel v roli, rozhodnuti
Na zaw¥r nechava titel viditeln¢ v prostoru obrazek Aslanacte vSechny jeho vlastnosti,
které si zaci sepsali v minulych lekcich. Z&ci jgak v roli Digoryho a Polly (chlapci a divky
— dostanou kostymni znaky) aitel v roli Aslana.Rika, Ze z&dil vSe, co bylo spravedlivé a
udélal co bylo v jeho silach, aby vSichni nadale Hlk, jak si zaslouzi. Postéch nyni zada
jedinou &c — aby odeSly z Narnie &pdo svého sita a zakopaly své prstenykae, kde je
nikdy nikdo nenajde, aby nebylo mozné se jen teknig’ovat z cizich s&ti do Narnie.

Zaci maji na vybr, zda své prsteny ,zakopou, jak todinudélat Digory a Polly

(ukryji je pod Séatek), nebo si je nechaji. Volbagkazdém zvl&s

Zavér — ¢etba uryvku

Na za¥r lekce fecte Wwitel poslednicast zawresné kapitoly*?> — ma& na pasti to, co ZAci
vymysleli, podle toho u, jak dlouhy kousekigcte:

.Sazencka vzesla z ohryzku jablka, ktery Digory zasadil zsdrad, pezila a vyrostla
v mohutny strom. Protoze rostla daleko od Aslanblasu, daleko od s¥iho vzduchu
Narnie, nerdla jablka takovou moc jako Digoryho jablko, ktergdravilo jeho maminku.
Presto tu rostla jablka kragfsi nez jakékoliv jind v celé Anglii a i kdyZz tyogy nebyly
doslova kouzelné, pro&né byly utite. Jen strom sam nikdy nezapeairodkud pochazi.
Obcas se zahadnkolébal, i kdyz nefoukal vitr. Myslim, Ze tou dolkd\arnii7adila vichrice
a stromy se of@isaly a ohybaly. Nevim, jak je to mozné, ale goze ukazalo, Ze kouzlo
v jeho drew dosud #stalo.

Jednou, kdyz Digory byl uz de$p(to uz z gj byl slavny denec, profesor a velky cestovatel)
a dum Ketterleyovych mu palt p/ehnala se pes jizni Anglii obrovska vicgite a ta strom
vyvratila. Digory ho prost nedokazal rozstipat a nechal z jeh@vh udlat skiiz, kterou si
odvezl do svého velkého domu na ve&k®n sam kouzelné vlastnostiisk neobjevil, ale
nekdo jiny ano.

Kdyz se Digory a jeho ro¢k nas¢hovali do toho velkého domu na venkovzali s sebou
stryce Andrewa. Digoryho tatinek totiz jedn@kl: ,Musime tomu stédkovi zabranit zase
neco tropit, a neni spravedlivé nechavat hagmna krku jen chudakovi Letty.”

Stryc Andrew si aZz do konce Zivota s magii uZ eiaal. Dostal dikladnou lekci, a tak se
v pokraiilém wku stal milejSim a meérsobeckym starcem, nez jakym byl dVzdycky ho ale

12 pyvodni text: Lewis, 2005, s. 207-208, Gpravy: autob® za delem gripravy lekce dramatické vychovy
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potesSilo, kdyz dokazal dkteréeho navéwvnika odtahnout do mistnosti s kiriikem a mezi
c¢tyfma @iima mu tam vyprat o zdhadné daez cizi kralovské rodiny, se kterou jezdil po
Londyre. ,Ume¢la seddabelsky vztekat,#ikal. ,Ale jinak to byla Zenska, pane, to vam byla
zenska!"

10.2 Reflexe

10.2.1 Vlastni komentéaf k pribéhu lekce

Tato lekce byla vystawa jako Uplna t&ka za dvournssiéni praci. W@elem bylo zrekapitulovat
cesty vSech hlavnich hrdin vzpomenout si, v jakych situacich byli a jak deowali a
dokortit jejich pribehy na zaklad hlavniho tématu lekce, tedy spravedinosti. Za&li m
moznost vytveit zawr celého pibéhu.

Dale uvadim v bodechekolik hlavnich poznamek k pbéhu lekce:

» P¥i sdileni zazZitk, které se tykaly &eho nespravedlivého, byla nejprve diskuse trochu
pomala a nezazivna. Jakmile al&kdo z zak zminil spol€éné zazitky z jidelny, doslo
k velké zngén¢. Diskuse se rozihla a vSichni mili k tématu carict.

 ZA&ci byli trochu zklamani, kdyZ jsem jim oznamiige zavr pribéhu budou vytvéet oni
sami. Mnohem vice je zajimalo, jak knizka dopadoepdavdy, nez jestli maji moc
vytvorit spravedlivy konec.

» P¥i praci ve skupinach byl problematicky chlapec,rktknizku ¢etl. Neustale se snazil
vSem sdlit, jak to ve skuténosti dopadlo a neuznéaval jakékoliv nazory ostatndedna
skupina také povazovala za spravedlivy &zapro strgka Andrewa:,Dame mu sto
milion liber, za to, Ze se nevrati do Narni&Ktlyz se ngli Zaci premistit k navrhu, ktery
se jim libil nejvic, myslim, Ze segmig’ovali spiSe na zaklgkamaradstvi.

» Dramaticky momentifnesly zivé obrazy kralovny Jadisidd aktivitou jsem ®la strach
nechat Zzaky simultdgnimprovizovat, nakonec to ale dopadlo velice i@oh technika
Stronza tentokrat fungovala bez probtém

* Pii spravedlivych z&rech pro Jadis jsem zvolila pouze metodu zapisovidaizivé
obrazy pak nebytas. Také jsem na zakkaghodréta od diti fekla, Ze Jadis,caby si
zaslouzila spravedl§ySi konec, se nakonec skéwe stala Ledovou kralovnou, jak ji
zname z filmu. Myslim si, Ze vypréivzakim cokoliv jiného by bylo kontraproduktivni.

« Zivé obrazy Polly byly velice kvalitni, ale viiti hlasy jsou stalym problémemsatgina
Zakh oznamila, Zze se Polly citjdobre", ,blb¢* apod. Malokdo ani po opakovaném

vyzvani néekl skut&n¢ vnitini hlas.
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Protoze nili Zaci otazky, z jakéhotovodu bylo dobe, Ze Digory spinil Aslaiv slib a
nesebral druhé jablko pro maminkekla jsem jim dvod z knihy:,Digoryho maminka
by se sice uzdravila, ale postupeasu by ona i Digory jehéinu nakonec litovali.“Z&ci
toto saleni pochopili.

Zajimavéa byla aktivita se ,zakopanim* prsierZaci hodg vahali a bylo poznat, Ze o
odevzdani prstynkopravdu pemysli. Nektera dvcata je odevzdala az aglma posledni
chvili. Na n¢ osobr situace hluboce zépobila.

V rdmci délky lekce jsem byla nucengkteré aktivity kratit. Bohuzel jsem nestihladlat
takovou reflexi, jakou bych sit@la. Nicmég v zawru bylo vidt, Ze jsou Zaci spokojeni
s vzniklou situaci afedevsim, Ze maji zajem o daitgtbu, dokonce i offbéhy z dalSich
knizek.

Videozaznam lekce vizifjoha B, DVD 2.

10.2.2 Zaznam prace zaku

Nové informace o stikovi Andrewovi: Je mu Sedesat. Nerozumirawim, protoZze nechce.

De¢lal prsteny. Chil zjistit, co se dje v jinych s¥tech. Je sobecky. (Neni zly.)

Navrhy na spravedlivy z&v pro strgka Andrewa:

Budou mu zabaveny prsteny a kedai. PoSlou ho zpatky do Londyna, kde se musiFismi
se sestrou.

Daji mu penize pod podminkou, Ze se nevrati doidlarn

Vezmou mu Zluté prsteny, nechaji mu zeleny a &atédi, aby se nevratil.

Musi se ozZenit s kralovnou Jadis a budou sp@lélidat zviata v apl@ jiném ste.

Navrhy na spravedlivy zév pro kralovnu Jadis:

Udeélat ji to, co provadla ostatnim.
Zmrazit ji do ledu.

Nechat ji zkamet.

Zawviit ji do londynskeé &znice.
Sebrat ji vSechnu moc.

Sebrat ji vSechnu krasu.

Mucit ji.

Zacarovat ji, aby byla hodna.
Zaijistit, aby se moc obratila prot ni.
Dat ji do Lesa mezi sty.
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Noveé informace o Pollyde hodn4, statema, smutna, hezka, Sikovna.

10.2.3 Navrhy na zlepSeni

* Bylo by opravdu vhodné&novat vicetasu reflexi. Hodina byla trochu rychla a chaoticka,
vlivem mnoha #iznych aktivit a podéta, které Zaci dostavali. Bylo by dobré kazdé
posta¥ zvlag veénovat vicecasu, lépe si projit vSe, co se vilpthu lekci zjistilo a
nasledg o problémech jgmyslet hloubji.

* P¥ procitani toho, co o postavach vime, jsme se dostalroknému zadrhelu —
v piedchozich lekcich jsme si zapisovali vSechny skasti, v této lekci jsme se vSak
zabyvali spiSe vlastnostmi. Bylo by dobré I1épe twa pojmy oddlit a zabrousit vice do
toho, jaké postavy jsou a odid to od toho, jaké byly jejickiny.

11 DVA MESICE S NARNIi

V prab¢hu dvou ngsiai, ve kterych jsem realizovala lekce, se Zaci ponmoeiod a technik
dramatické vychovy seznamili prakticky s celynfibphem z kniZzky Letopisy Narnie,
Carodéjiiv synovec Mé&li moznost nejen knihu poznat, ale také hijulproniknout do
piibéhu a podilet se na jeho uteai.

Realizace probihala jednou tygise skupinou Zdk ktera byla po strance dramaticke i
osobnostni velice vys$fa. Zaci perfekttds spolupracovali a dokazali se dohodnout i
v momen¥, kdy se objevily problémy. Malokdy jsme se dostddi situace, kdy by byl
potrebny zasah ditele nebo ®jaké delSiteSeni. Nastalo par individualnich osobnostnich
problémi u ukitych zaki, ktefi se do procesuifis nezapojovali. Byli takovi fgdevsim dva
Zaci, navzajem tudi jisty protipdl. Jeden chlapectkteré situace okazale ignoroval a odmital
se zapojit do procesu ZAvbdu nezaujeti (nebo f@dstiraného nezaujeti) jakymikoliv
aktivitami, misto toho &al velicecasto pesre to, co bylo se zadanim prace v rozporu. Oproti
nému stala divka, ktera byla neustale v pozadi, maeosice fi skupinovych aktivitach
spol&né s ostatnimi, ale individu&nse nikdy neprojevovala, nehlasikgsto ani v kruhu
newdéla, cotict a bylo vidt, Ze na gkteré aktivity ¢Zko st&i. Lekce nebyly fizpasobeny
k tomu, aby podobné probléntgSily, proto jsem misty nédéla, jak se s nimi vyp@dat.
Casté gfidani aktivit bylo nicmé kladem pro oba zméné Zzaky — pokud byl chlapec stale

nécim zangstnan, nerél ¢as gemyslet nad tim, jak ho to ,nebavi“ a dikyigani prace ve
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skupinach a individualnickinnosti se i divka zZdenovala alespd tak, jak bylo v jejich
silach.

Co se tge celkovych poznatkz lekci, domnivam se, Zeéty obsahovat vic pohybu.
Pracovala jseméiSinou s komunikénimi metodami, kde zZaci hodmluvili, ptipravovali a
prezentovali, dohadovali sefgulstavovali své nazory apod. Malokdy jsem zapajise
pohybové cuieni, mimo jiné také proto, Ze tomu nebylaisgbena mistnost. Domnivam se,
Ze v utitych situacich bylo rozpohybovanigsre tou aktivitou, ktera by byla pisbna.

Vyraznou linii celych lekci byl jiz vySe zminy pfibéh. Zajimavosti bylo, ze
v momeng, kdy dochazelo ¢éhem lekci k jakémukoliv rozhodovani, zaci jako bsegi
kopirovali knihu, i kdyZ ji skutén¢ ¢etl pouze jeden chlapec. Bylo to tak jak mzhodnuti
kladném (Digory neporusi slib, ktery dal Aslanovigk i v rozhodovani zaporném, t;j.
v momeng, kdy strgek Andrew neuposlechl slib, a tim Z&mil veSkeré dalSi zlo, nebo
v momeng, kdy Digory zazvonil na zvonek a tim probudil Jadviohlo to byt zafi¢inéno
mou znalosti fibéhu a jistym postojem k aktivitam, nejsem si vS@klama toho, Ze bych
Zaky ugitym smérem navadla, naopak jsem se snazila vzdy nechat volbu jemaia

Kazda lekce rla za hlavni téma ditou lidskou hodnotu, i@devSim z oblasti
moralni. Na zakla# téchto hodnot jsem ip praci postupovala, snazila jsem se vSak najit
takovy snér, kdy Zaci nebudou jednozit& postaveni fed sdleni toho, co je spravné a co je
Spatné. | tak vSak byly¢hteré aktivity vedeny patkud direktivnim smrem, napiklad
Aslanovo apelovani na mluvici tafa v paté lekci. V tomtoifpad jsem situaci vnimala
nejsilrgji, ale i v jinych gipadech byl s@r vedeni jas#é patrny. Bohuzel vzhledem Kipéhu
knihy jsem se nedokézakntto aktivitam zcela vyhnout.

Zéaci byli nicmér postaveni ped situace zifbéhu, které si mohli promitnout do
osobniho ZivotajeSili socialni vztahy, a tim prohlubovali svou sghost empatie. Proto si
myslim, Ze i pes jistou direktivitu ve vztahu k hodnotam, lekpigy své primarni cile.

Néktera cvieni, obsahujiciiigdevsim etudy nebo Zivé obrazy néitértéma, neboip
praci s textem, byla velice obtizn4, mnohdy ol¥&nnez jsem daedu @ekavala. Myslim
si ale, Ze to vedlo spiSe k hlubSimu zamySlentkala to pii realizaci vyzadalo vicéasu,
zapojovali se vSichnilenové skupin a byla¢ba opravdu se tématdnovat. Nektera cveéeni
bych pravdpodobr upravila, aby byla jednoztiagjSi, ne vSak o tolik jednodussi.

Zéaci v pfibéhu osmi tyd prozkoumali literarni dilo a vZzivali se do postgiich
¢in a motivi. Seznamili se s dilem fantasy literaturyemysSleli o jejim prosedi, o
souvislostech mezi stem fantazie a realitou (napv dol& stedowku), mezi postavami

Z myti a sodasnosti. Z&recna hodina, adlouha a pokkud chaoticka, byla zakéana delsi
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promluvou, ktera byla jakousi rekapitulaci celélrogesu a na jejim zaklagsem zjistila
podstatné informace,igpdevSim co se & vztahu Zak k celé realizaci. Nejzasagai byl
poznatek, Ze jsou motivovani sk si knihu pijcit a precist, grestoze znaji hlavniifieh.
Vybudovali si k postavam ¢ity vztah a mozna je tento vztah posileny i filmovy
zpracovanim dalSich dilnicmér povazuiji to za velice kladné zjiti.

Zéci si v piibéhu lekci¢im dal Iépe osvojovali své schopnosti z hlediskanditické
vychovy. Prosli jsme spate¢ mnoha aktivitami, iznorodymicinnostmi, které vedly k lepSi
spolupréci, k usdomeni, k weni poznatky. Zaci byli spontanni a zapéaleni finmost a i ja
osobré jsem se v ramci lekci doZeéla mnoho novych skudeosti, jak od Zzak ve forne
scleni, tak i pozdji ze zaznam z kamery. Mohla jsem se z&fit na sebe jako osobnost ve
vztahu k dtem, na svou mluvu (obzvl&§pak na sva oblibena parazitni slova ,tak” a ,tdkze
a na fizna gesta zi&ci predevsim nervozitu.iPlekcich jsem zvolila stejny styl okdeni —
neutralni barvycernou a bilou, aby lépe vynikly metodyiedevSim titele v roli, a ze
zaznani jsem posoudila, Ze to byl dobrytgwmb, jak upoutavat pozornost pouze kostymnimi
znaky a samotnou hrou v roli, nikoliv jinymiipadrg ruSicimi prvky.

Dva mesice, které jsem travila pravidelnym realizovaniekci, ginesly mnoho
novych poznatk nejen vzhledem k dramatické vyckoa €mto konkrétnim hodinam, ale
také v souvislosti sditelstvim obect. Zaci byli skelymi spoleniky pii praci, vytvdili jsme
dohromady hodnotné a zajimavé dilo. Byli féroviokerantni k chybdm, kterych jsem se
dopoustla. J4 jsem secila Iépe reagovat na jejich individualni pelby, |épe improvizovat
v neekanych situacich, a také lépe komunikovat, L& v souvislosti se zadavanymi
instrukcemi pi praci, nebo v momentech, kdy bylo jeia individuald zasahnout i
sporech nebo jinych neekavanych situacich. Myslim si, Ze lekce byly ol@rsg
piinosnym materialem a doufam, Ze se jak diarodéjiv synovectak i jeho spokné
dotv&eni vstipilo do pa®ti Zaki jako poutavy fibéh, ktery néli moznost si prozit, a na ktery

budou radi vzpominat.

110



ZAVER

Teoretickacast diplomové prace byla z@&mna na dramatickou vychovu a na moznosti
vyuziti literatury, konkrété Zanru fantasy, v dramatické vyckoma prvnim stupni zakladni
Skoly. Vzhledem k tomu, Ze pro tvorbu liter&mramatickych lekci je vhodné prakticky
veSkera literatura gena pro ¢ti a mladez, ma literatura fantasy v tomto obormgme silny
potencial. Nejen proto, Ze se v poslednich letexd$itla do powdomi tSiny diti diky
rozsahlym filmovym zpracovanim, ale ilvpoutavym gibéhtim a myslenkam, které nabizi
dilo prakticky pouze ve své knizni podob

Moralni hodnoty, které byvaji s fantasy literaturoudmci ¢etby pro dti a mladez
Uzce spojeny, jsou nedilnou sasti vychovy na prvnim stupni zakladni Skoly, avggich
vyuka nema na nasich Skolach dosud pevné zazéed& eticka vychova, ktery se zabyva
nejen otazkou moralky, ale i otazkou sociélnichakizta komunikace, je dofuijicim
vzklavacim oborem, proto se jako samostatniygdp®t vyskytuje na Skolach spise
vyjimeéne.

Letopisy Narniespisovatele C. S. Lewise jsou sagou prakticky gu@stou na
moralnich hodnotach, které jsou ale v dile obsazejivadré jako nemnné kKeg'anské
principy. Autor byl vyznamé ovlivnén svym navratem k ¥& a jeho motivaci k napsani
Letopish byla predstava takovéhofibehu, ktery by pra¥ s €mito principy nenasilnou
formou seznamil ¢tskéctende.

Stejné hodnoty, ale v jiném — nikolidg’anském — pojeti, byly i jednim z hlavnich
motiva této prace, fedevSim pak v praktickéasti. Ta byla zadtena na pedstaveni
nejdilezitjSich moralnich hodnot z dilaetopisy Narnie,Carodéjiiv synovecna zéaklad
literarre-dramatickych lekci. Cilem vSak bylo jejich hlulpmbzkoumani z vice Ghlpohledu
s dirazem na individualni vnimardiovéka, nikoliv gijeti téchto hodnot jako direktivniho
modelu daného ,vySSi autoritou“iddtozecasové podminky prace nebyly idealni, vzhledem
k pozitivni odez¥ zakii a ziskanym vystupm je mozné povazovat realizaci za &8pou. Zaci
byli zaujati gibchem a diéimi tématy, nad kterymi dokézali fgmyslet v SirSich
souvislostech, coz bylo pro pracéatjni. Na zakla# téchto poznatk je mozné povazovat
soubor lekci za poficku vhodnou pro pouZziti v ramci etické vychovy, pesive vychovy

k hodnotadm na prvnim stupni zakladnich skol.
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