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Obor: Teoreticka informatika

Praca popisuje navrh a implementaciu prostredia pre vytvaranie autornatickych
hracov vybraneho druhu pokru. Back-end bol zamerany na tzv. no-limit turnaje., front-
end na zvladnutie obojsmernej komunikacie bez API s roznorodym prostredim
internetovych kasin.

Praca obsahuje vsetky bezne a ocakavane sucastipre tento druh prace, tj. popis
hry a zakladnych strategii a odlisnosti pre rozne druhy sufazi, potrebne informacie o
spolupracujucich programoch (kasinach), navrh systemu, popis implementacie a
vyrobenych nastrojov a zaver. Rozsah textu je 106 stran, 5 stran priloh a DVD
s programami, logmi, pouzitymi aj vytvorenymi datami a videoukazkami. Praca je pisana
anglicky, dobrym stylom, bez chyb a bez balastu.

Zvolena uloha je pomeme narocna a to z viacerych. hl'adisk. Naviac diplomant ju
pojal pri navrb-U obecne a pripravil vhodne nastroje (editor trigerov, testovacie scenare).
Problem front-endu spociva v torn, ze kasina neposkytuju ziadny interface a hraniu botov
sa aktivne brania. To znamena, ze hrac musi byf schopny analyzovaf obrazovku a ,,na
vystupe" pracovaf s klavesnicou a mysou. Back-end musl zvladaf (primerane rozumne)
chovanie pocas celeho turnaja.

Celkovo bol pristup vyborny a vysledny navrh tomu odpoveda. Pretoze je
niekorko desiatok internetovych kasin, zvoleny pristup spociva v rozpoznavani " . •
zachyten^ch obrazoviek pomocou trigerov a rozpoznavacov, ktore sa vyrobia pomocou
editora trigerov. Je tu vyuzita sucasna charakteristika obrazkov, ktore su skladane zo
statickych kusov. (Niektore) Pouzite prostriedky su vel'mi jednoduche, ale funguju
v siicasnom kontexte dobre, napr. triger pixelov, ktory zisfuje pozadovami informaciu
podl'a jednoho bodu. Pritom je dobre oddelena vykonna a datova cast? a system podporuje
zdiefanie informacii, zhlukovanie a zapuzdrovanie. Diplomant pouzil co najjednodusie
nastroje pre dany ucel.

Back-end je zalozeny na stavovom automate (vlastna idea diplomanta) a teorii
z literatury (M-ratio, zone system, pre-flop hand sets). Automat si pamata potrebne
informacie o strategii z minulych kol a preto moze v principe reagovaf lepsie nez
obvykle systemy zalozene na pravidlach, ktore spracuvaju aktualnu ruka bez znalosti
historie. Pre ladenie bola vyvinuta testovacia apnkacia, ktora kontroluje chovanie
programu podl'a scenara obsahujuceho screenshoty a pozadovane reakcie programu.

Pretoze kasina zakazuju pouzivanie botov, testovanie bolo vykonane
v akademicky vyvinutej Poker Academy Pro (demo-verzia), u ktorej nebolo vyuzite
poskytovane API. V zaverecnych castiach su zhodnotene dosiahnute vysledky a
vysvetlene dalsie moznosti zlepsovanie podlozene teoriou. Diplomant tiez popisuje
mozny sposob testovania v (niektorych) realnych kasinach vyhovujuci Hcencnym
podmienkam, kedy uzivatef nezavisle a slepo simuluje chovanie automata a ak sa traft,
su k dispozlcii data. Pretoze tento system ziskavania dat je neprakticky, neboli vykonane
formalne experimenty.



K obecnej urovni navrhu dve poznarnky. Pre zjednodusenie prace pri vytvarani
(niektorych) trigerov by sa dali porovnaf dva obrazky (alebo viac), kedy jeden obsahuje
hfadany rys a druhy nie. Editor by napovedal len oblasti, kde sa obrazky lisia, pripadne
este prefiltrovane. A ak by boli obrazky podobne (iiapr, nasledne)., oblasti by asi nebolo
mnoho. Druha poznamka sa tyka stavoveho automatu v back-ende. Je nepochybne, ze
tento pristup je pomeme jednoduchy, spol'ahlivy a zvladnuty. Da sa nim previesf do
programu teoria z literatury (alebo vlastna) a to pnamociaro a overitel'ne. Na druhu
stranu tento pristup je v principe pomerne hruba diskretizacia mnoh^ch moznych pozicii
(celeho stolu) a asi nie je pnamociaro skalovatel'ny a rozsiritel'ny naraz o mnoho d'alsich
rysov (a situacii). Tomu tiez napoveda ,,patchovanie" specialnych situacii v zdrojovom
kode stavov. Integracia stavoveho automatu s dalsimi (paramerrizovateFnymi) technikami
by tiez umoznila jeho vyladenie.

Software na DVD som neskiisal instalovaf a pouzivaf sam vzhl'adom k spolupraci
s produktami fretich stran, ale nechal som si ho od diplomantapredviesf.

Doporucujem, aby praca bola prijata jako praca diplornova.
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