Hold’em poker, kartova hra s nedplnou, niekedy dokonca klamlivou informaciou, bude v priebehu
niekol’kych rokov pravdepodobne pokorena pocitacovymi programami. Toto m6Ze predstavovat’ vel’ké
nebezpecenstvo pre celé odvetvie on-line pokeru. V niektorych variantoch Texas hold’em pokeru sa tak
uz deje. Tato praca skima moznosti vytvorenia automatického hraca nolimit turnajov, ako najmenej
preskimanej a najt’azSej varianty Texas hold’em pokeru pre pocitaCového hraca. Budu vytvorené
nastroje a metodoldgia, ktoré umoZznia obecnu a jednoduchu extrakciu dat z on-line kasin zaloZend na
optickom rozpoznavani. Automatické operacie v tychto kasinach a prostredie na programovanie
pokerovej inteligencie budu taktieZz zahrnuté. Nasledne bude implementovany umely pokerovy hrac
schopny hry v dvoch kasinach, ako uk&Zka robustnosti a pouzitel’nosti tohto prostredia. Budu
predstavené zndme pokerové stratégie a myslienky z pohl’adu implementécie pokerového robota. Na
konci bude tento umely pokrovy hra€ odskiSany na reélnych situacidch a na zéklade ziskanych
skusenosti a vysledkov bud( zodpovedané otazky tykajuce sa zneuzitia on-line kasin umelymi
pokerovymi hraémi.



