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Prosím vyplňte hodnocení křížkem u každého kritéria. Hodnocení OK označuje práci, která 

kritérium vhodným způsobem splňuje. Hodnocení lepší a horší označují splnění nad a pod 

rámec obvyklý pro bakalářskou práci, hodnocení nevyhovuje označuje práci, která by neměla 

být obhájena. Hodnocení v případě potřeby doplňte komentářem. Komentář prosím doplňte 

všude, kde je hodnocení jiné než OK. 

 

K celé práci lepší OK horší nevyhovuje 

Obtížnost zadání ☐ ☒ ☐ ☐ 

Splnění zadání ☒ ☐ ☐ ☐ 

Rozsah práce … textová i implementační část, zohlednění náročnosti ☒ ☐ ☐ ☐ 

Komentář   Cílem práce bylo navrhnout a implementovat simulátor dopravy, který by uměl 

načítat reálná data (OSM), vykreslovat je a simulovat dopravu. Myšlenkou simulátoru je, že 

jej lze využít pro výpočet fitness funkce pro libovolné optimalizační algoritmy, jako jsou 

například hill climbing nebo evoluční algoritmy. Simulátor umožňuje provádět změny 

systému (například uzavírky silnic) a měřit dopad těchto změn na propustnost systému. 

Hlavní důraz práce je vzhledem k zaměření studenta kladen na vytvoření samotného 

simulátoru. Součástí práce jsou však i dva příklady využití – trvalá uzavírka silnic za účelem 

vytvoření pěších zón a rozdělení uzavírek silnic do fází za účelem jejich opravy. Tyto 

příklady jsou řešeny pomocí metod hill climbing, simulated annealing a evolučních algoritmů. 

Použité optimalizační algoritmy jsou spíše jednodušší, protože nejsou hlavním cílem práce. 

Přesto bylo potřeba navrhnout speciální fitness funkci, která by zabránila degenerujícím 

řešením (například uzavření všech silnic způsobí nejmenší zácpy, protože v systému nejsou 

žádná auta). Zadání práce považuji za splněné. Finální rozsah práce je nadstandardní a 

provedení jak implementační části, tak prezentace výsledků je výborné. Speciálně oceňuji 

detailní analýzu problému, kde student zohlednil nejen existující systémy, ale i předchozí 

bakalářské práce. 

 

Textová část práce lepší OK horší nevyhovuje 

Formální úprava … jazyková úroveň, typografická úroveň, citace ☒ ☐ ☐ ☐ 

Struktura textu … kontext, cíle, analýza, návrh, vyhodnocení, úroveň detailu ☐ ☒ ☐ ☐ 

Analýza ☒ ☐ ☐ ☐ 

Vývojová dokumentace ☐ ☒ ☐ ☐ 

Uživatelská dokumentace ☐ ☒ ☐ ☐ 

Komentář   Text je napsán kvalitní angličtinou bez zjevných chyb, je dobře čitelný, 

smysluplně členěný a bez jakýchkoli formálních nedostatků. 
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Implementační část práce lepší OK horší nevyhovuje 

Kvalita návrhu … architektura, struktury a algoritmy, použité technologie ☐ ☒ ☐ ☐ 

Kvalita zpracování … jmenné konvence, formátování, komentáře, testování ☒ ☐ ☐ ☐ 

Stabilita implementace ☐ ☒ ☐ ☐ 

Komentář   Kód práce je rozdělen na backend psaný v C++ a frontend psaný v JavaScriptu s 

využitím WebGL. Celý kód je dobře strukturovaný a pečlivě komentovaný jak ve zdrojových 

souborech, tak v přiložené dokumentaci a README souborech. Samotná aplikace se zdá být 

stabilní a dostatečně rychlá pro použití jako fitness funkce optimalizačních algoritmů. 

 

Celkové hodnocení Výborně   

Práci navrhuji na zvláštní ocenění Ano 
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