Cilem prace je navrhnout a implementovat modularni simulator silni¢ni do-
pravy, ktery umozni modelovat pohyb vozidel na redlnych mapovych podkladech
(OpenStreetMap). Simula¢ni jadro bude implementovano v jazyce C++ s dira-
zem na vypocetni efektivitu, zatimco vizualizace a ovladani budou realizovany
formou webové aplikace. Pro plynulé zobrazeni velkého mnozstvi agenttt a mapo-
vych dat v redlném case vyuzije aplikace hardwarové akcelerované vykreslovani
(WebGL). Pomoci navrzeného simuldtoru bude mozné optimalizovat uzavirky
silni¢ni sité s cilem minimalizovat negativni dopady na automobilovou dopravu.
Simuldtor bude slouzit jako hodnotici (fitness) funkce pro optimaliza¢ni metody,
jako jsou hill climbing, simulované zihani ¢i evoluéni algoritmy.



