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Cilem autora bylo vytvorit konckcionisticky model episodicke paméti a porovnat jcho vlastnosti v s jiz
implementovanym symbolickym modelem.

V kapitolach 1 a 2 nas autor seznamuje s definici episodicke paméti z pohledu psychologic a rozebird mozne
piinosy episodické paméti pro virtualni agenty. Zaroven picedklada podrobny prehled teorii vénujicich se
vnimani ¢asu, které s episodickou paméti bezprostedne souvisi. Kapitola 3 strucné shrnuje piibuzné price a
popisuje Peskove komputacni model episodické pamcti, jez je inspiraci pro model prezentovany v této praci. 4.
kapitola popisujc puvodni konckcionisticky model paméti a rozhodovaci systém agenta touto paméti
vybavencho. Kapitola 5 piedstavuje simulaéni prostiedi v kterém byl agent implementovan. Kapitola 6 popisuje
metodologii evaluace modelu pamcti a zaroven prezentuje vysledky dotaznikové studic zkoumajici pozadavky
Kladené uzivateli na tento model. Kapitola 7 predstavuje celkem sedm experimentd testujicich schopnosti
implementovaného modelu, Prace konci souhrnem moznych budoucich rozsifeni a zivérem.

Jako hlavni klady prace hodnotim to, zc¢:

e scautor pustil do interdisciplinami prace, ktera vzdy vyzaduje porozumeni nové, pro informatika
neznamé, doméné. To scbou nesc i netrivialni kol aplikace poznatki jedne védni discipliny, v tomto
piipad¢ psychologie, v kontextu zcela jin¢ho oboru - informatiky.

e autor sestavil sviij ptivodni komputacni model vtéleny v komplexnim troj rozmérném prosticdi

e simulaéni program obsahuje grafické rozhrani visualisujici interni stay paméti.

e pricc je psina anglicky.

Naopak mezi vytky bych zafadil to, z¢:

e prezentace piibuznych praci (vyjma modelu Peskove, ktery je hlavni inspiraci tohoto modclu) je shrnuta
v pouhych dvou odstaveich, to mi piijde na diplomovou praci malo.

e cxperiment popsany v kapitole 7.1 si dava za cil zjistit, nakolik jsou naucené casove koncepty
_kvalitni. Autor zaroven tvrdi, ze _kvalita® asovych konceptii miize byt testovina schopnosti agenta
adaptovat s¢ na Casoveé posuny. Bohuzel ale chybi definice metriky kvality konceptd. ta by umoznila
kvantitavni zhodnoceni celého experimentu a lepsi pochopeni dynamiky sité.

e grafy na obrazcich 21 23 a 27 maji nevhodné zvolené méfitko, které zhorsuje jejich Citelnost,
doporuéil bych bud'to zmenu méfitka y-ové osy nebo jesté I¢pe picskalovani této osy (napf.
logaritmem).

e chybi uzivatelska prirucka programu.

| pics tyto vytky povazuji praci za sdafilou a doporucuji aby byla piijata jako prace diplomova. Bylo by ale
vhodné aby autor béhem obhajoby objasnil pribuzn¢ prace v kontextu episodické paméti a virtualnich agentii a
vymezil vici nim svij vlastni model.
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