
Abstrakt

Cílem diplomové práce je podrobně vymezit vztah Lovecraftova díla a Harmanovy

objektově orientované ontologie s důrazem na text Weird Realism: Lovecraft and

philosophy. Pro tyto účely jsem práci koncipoval do tří tematických částí. První je

věnována podrobnějšímu vhledu do Lovecraftova odkazu s přihlédnutím k jeho

předchůdcům, dobovému kontextu a přesahům do současnosti. V části druhé jsem

pojednal obecně o spekulativním realismu, jehož je objektově orientovaná ontologie

součástí, přičemž jsem se snažil především poukázat na jeho základní premisy spolu s

představením myšlenkových konstrukcí jeho zakládajících členů (Brassier,

Meillassoux, Grant a Harman). V této části věnuji taktéž pozornost otázce, proč si

vlastně Harman zvolil Lovecraftovo umělecké dílo namísto díla jiného myslitele.

Třetí část je pak syntézou předchozích dvou. Zde je již čtenář obeznámen jak s

Lovecraftovou tvorbou, nebo alespoň s těmi aspekty, jež jsou relevantní pro

Harmanův výklad, tak s myšlenkovým pozadím objektově orientované ontologie

spolu se spekulativním realismem obecně. V této části je taktéž vymezeno, v čem

přesně Lovecraft, dle Harmana, nahrazuje dosavadní archetypy “tradiční” filosofie.

Především se zde však zabývám aplikací Harmanových tenzí na konkrétní pasáže z

Lovecraftových povídek a novel, přičemž taktéž věnuji pozornost pojmu “weird

realism”, o němž Harman tvrdí, že je jediným vlastním předmětem filosofie. Nakonec

se pokouším představit kritiku celé aplikace Harmanovy objektově orientované

ontologie na Lovecraftovu tvorbu. V návaznosti na tuto kritiku se nakonec pokouším

navrhnout jako lepší variantu, pro tuto aplikaci, Lemův Solaris a současně se

pokouším ukázat, že Harmanova objektově orientovaná ontologie postrádá pro

úspěšnou aplikaci na Lovecrafta, ale i na Solaris, fenomenologický či

perspektivistický aspekt.


