Univerzita Karlova v Praze
Filozoficka fakulta

Sinologie

Bakalarska prace

Kristyna Rossmuillerova

Princezna Zelezny véjii: Analyza animované adaptace
¢asti romanu Putovani na zapad

Princess Iron Fan: An Analysis of the animated film
adaptation of a part of the novel Journey to the West

2025 Vedouci prace: Mgr. Dusan Andrs, Ph.D.



Podékovani

Timto bych chtéla vyjadfit své diky panu doktorovi Dusanu AndrSovi za vynikajici odborné
vedeni, rady, podnéty a pfedevsim za trpélivost béhem tvorby této bakalarské prace. Také
bych chtéla podékovat doktorce Marii Gulevé za velmi pfinosné prfednasky, poznatky a
debaty na téma &inské animace.



Prohlasuiji, ze jsem bakalarskou praci vypracovala samostatné, ze jsem rfadné citovala
vSechny pouZzité prameny a literaturu a Ze prace nebyla vyuzita vramci jiného
vysokosSkolského studia Ci k ziskani jiného nebo stejného titulu.

V Praze dne 21. 6. 2025

Kristyna Rossmuillerova



Abstrakt

Prace pfedklada srovnévaci analyzu filmu Tieshan gongzhu £ /A% (Princezna
Zelezny véjit) (1941) a pfislusné &asti romanu Xiyouji (Putovani na zdpad), jejiz je film
volnou adaptaci. Prace pfedstavuje specifika vyznamové vystavby srovnavanych narativi:
klasického kapitolového romanu a prvniho &inského celovederniho animovaného
zvukového filmu. S pfihlédnutim ke kulturnimu a spoleéenskohistorickému kontextu
prace zdUraznuje akcenty a vyznamotvorné strategie uplatnéné autory filmové adaptace
(rezisérem, animatory). Pozornost je vénovana motivim patriotismu, naboZensko-

filosofickym prvklm, vyuziti hudby a vizualni analyze hlavnich postav filmu.
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Abstract

The thesis contains a comparative analysis of the movie Tieshan gongzhu kB3 /A =+
(Princess Iron Fan) (1941) and the corresponding part of the novel Xiyouji (Journey to the
West), of which is the film a loose adaptation. It will present the specifics of the meaning
construction of the compared narratives: classical chapter novel and the first Chinese
animated feature film with sound. Taking into account the cultural and social historical
context, the thesis emphasizes the accents and meaning-making strategies used by the
authors of the film adaptation (director, animators). It focuses on the motifs of patriotism,
religious-philosophical elements, the use of music, and a visual analysis of the film's

main characters.
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1 Uvod

Charismaticky a zabavny opi¢ak Sun Wukong 7% & 2=, jeden zhlavnich
protagonistll klasického ¢inského romanu Putovani na zapad (Xiyou ji Tii1C), okouzlil
nejen nespodet generaci Cifiand, ale pozdé&ji prostfednictvim pieklad(l i tenafe z celého

svéta. Piib&h opiciho hrdiny, buddhistického mnicha Tripitaky (Tang Sanzang /& = &),

N

Ctného prasete Zhu Bajieho 3&/\ 7 a Pise¢ného mnicha Sha Heshanga ) #14, ktefi se
vydali na pout zCiny do Indie, aby odtud pfinesli buddhisticka pisma, je predéavan
generacemi uz po staleti. Vliv, ktery tento pfibéh mél na ¢inskou kulturu, je nepopiratelny.
Doklada to mimo jiné velké mnoZzstvi divadelnich a filmovych adaptaci romanu. Filmovou
adaptaci jedné z epizod romanu se zabyva tato bakalarska prace, jedna se o prvni ¢insky

celovederni animovany film Princezna Zelezny véjit (Tieshan Gongzhu ¥ 53/A 3 ; 1941).

Prace podava zakladni informace o romanu Putovani na zdpad, které jsou
relevantni provlastni porovnani animované adaptace s originalem. Patfi sem
rekapitulace romanového pfibéhu, prfedstaveni hlavnich postav, naért struktury dila a
seznameni s nabozenskymi, pfipadné filosofickymi vyznamovymi rovinami dila. Nedilnou
soucasti této kapitoly je detailni predstaveni epizody, na niz je zkoumana adaptace

zaloZena. Tato epizoda je v ramci prace nazyvana jako epizoda ,,Ohnova hora“

V samostatné kapitole prace jsou predstaveni autofi adaptace, bratfi Wanové

Wandi xiongdi 73 X 52, 58. Ti jsou ozna&ovani za otce &inské filmové animace nejen proto,

v erv

7e vytvofili film Princezna Zelezny véjiF, ale také diky svym dal§im animovanym snimkdm,
znichZz nékteré cCasoveé predchazeji nami zkoumany film. Prace dale seznamuje
s priibéhem produkce filmu, s kulturné-historickou situaci v Sanghaji v dobg, kdy film
vznikal, a v neposledni fadé s hlavnimi zdroji filmové inspirace, z nichZ bratfi Wanové

cerpali.

Analytickd ¢&ast prace predklada detailni komparaci filmu a jeho romanové
pfedlohy. Zmény a posuny, ke kterym v souvislosti s adaptovanim literarniho dila na
animovany film doslo, zkouma s pfihlédnutim k principlm a zakonitostem filmové
adaptace. Ke zménam, ke kterym pfi filmové adaptaci literarniho dila zpravidla dochazi,

patfi napfiklad upozadéni vypravécCe, k zasadnim zménam dochazi také na déjové a



tematické roviné vypravéni. Vzhledem k specifickému dobovému kontextu, v némz
filmova adaptace klasického Cinského romanu svyraznym nabozensko-filosofickym
poselstvim vznikala, dochézi rovnéz k zasadni eliminaci ndboZenskych prvkd a motivd.
Prace rovnéz mapuje nahrazovani verSované slozky ¢inského tradi¢niho fikéniho narativu
hudebnimi prvky ve filmové verzi pfibéhu. Analyticka ¢ast prace se v neposledni fadé
vénuje komparaci vzhledu a charakterizace literarnich postav — s pfihlédnutim k jejich
stylizaci pro ucely animace. Zvlastni pozornost je vtéto souvislosti vénovana nejen
obecné platnym zakonitostem animace, ale téZz inspiraci dobovou americkou

animatorskou Skolou (prevazné studii Fleischer a Walt Disney).

Kromé dvojice pramenl (pfisluSnych pasazi romanu a animované filmové
adaptace) je vyzkum zaloZzen na studiu relevantni sekundarni literatury, k niz patfi
zejména prace o déjinach ¢inské filmové animace, studie k romanu Putovani na zapad a
prace zabyvajici se obecnéjSimi otazkami procesu filmové adaptace literarniho dila. Téma
bakalarské prace se Castecné prekryva s publikaci Transforming Monkey: Adaptation &
Representation of a Chinese Epic (Sun Hongmei, 2018), kterd se zabyva rGznymi
adaptacemi romanu Putovani na zdpad, nicméné film Princezna Zelezny véjif zmifuje
pfevazné pouze vsouvislosti s historickym kontextem a pfistupem kinterpretaci
romanového pfibéhu. O vétSiné aspekt( adaptace, které mapuje tato prace, mimo jiné o
vytvarném pojeti, o specifické reinterpretaci zaloZzené na vynechani nabozenské tématiky

stejné tak jako o autorech adaptace se vySe uvedena studie prakticky nezminuje.

Poznamka k prepisu a prekladim

V préci je k pfepisu &instiny zpravidla pouZivdn romanizaéni systém pinyin 33
(psany bez ténl) a zjednodusSené cCinské znaky. Oba prameny pochézeji z doby pred
zjednodusenim ¢inskych znakd, jelikoZ se ale nejedna o préaci lingvistického charakteru,
vzajmu jednotnosti pouzivdm pouze zjednoduSené znaky. Jména postav a mist jsou
zvelké Casti zapisované pinyinem nebo prelozené do cestiny. Jména instituci jsou
uvadéna v jejich mezinarodné zauzivané anglické podobé. Prace vychazi z &inského
vydani Putovani na zapad s pfihlédnutim ke dvéma anglickym prekladim od Anthony C.

Yua a William John Francis Jennera.



2. Putovani na zapad

Putovani na zapad je klasicky ¢insky roman z 16. stoleti (sklonek dynastie Ming Hf,

1368-1644). Nejstarsi dochovana edice pochazi z roku 1592. Vi se o existenci minimalné

VVVVVV

Putovéni na zépad patii k tzv. ,,Ctyfem velkym podivuhodnym romanfim“ (Sida gishu 4K
ZF 1) spoleén& sromany Déjiny tii krélovstvi (Sanguo yanyi = [E & X), Pfibéhy od
jezerniho bifehu (Shuihu zhuan 7K;i54%) a Slivori ve zlaté véze (Jin Ping Mei £ 3i18). Jedna

se o0 jedno z nejvyznamngjSich dél tradi¢ni ¢inské narativni literatury.

V dobé, kdy bylo dilo vytvofeno, byla narativni fikce vniméana jako nizka literatura,
nebot neodpovidala méritkim literarnosti, kterd pfedstavovala dila vysoké literatury,
navazujici na tradici klasického pisemnictvi z doby Qin Z& (221-206 p¥. n. L.), Han ;X (202
pf. n. . =220 n. L) a Tang & (618-907n.L.). V kontextu literatury, jejimz fundamentem byl
konfuciansky kanon, zaklad narativni literatury predstavovala po vétSinu doby trvani
tradiéni Ciny historiografie (Lu 2004: 4). Pro spole&nost, kterd upfednostriovala literaturu
aspirujici na historickou vérnost ¢i faktografii, byla fikéni tvorba postradajici navaznost na
dllezité historické udalosti nebo osobnosti nezadouci (Hsia 2016: 16). Z tohoto divodu
autofi narativni fikce zGstavali az do konce dynastie Ming anonymni, chtéli tim zamezit

poskvrnéni svého jména.’

Roman Putovani na zapad vznikal, podobné jako vétSina prvnich klasickych
romanu, postupné a anonymné. Vyznamny ¢insky u¢enec, filozof, diplomat a pedagog Hu
Shi #H1& (1891-1962) se ve své eseji Badani o Putovani na zapad (Xiyouji kaozheng P ijic
Z1IF) zabyva plvodem a autorstvim tohoto romanu a poukazuje na to, Ze pfibéh mél
nékolik pfedloh (Li 2004: 51). Hu Shi byl prvni badatel, ktery se zabyval navaznosti romanu
na posledni knihu buddhistickych skript Skoly Huayan £ =2 (Huayan jing £ ™ 22,

doslovné ,,Skripta Huayan“), s ndzvem Ru fajie pin N\;&5% 4. V Ru fajie pin buddhisticky

" Nahled na narativni fikci se za¢al ménit az v poslednich desetiletich dynastie Ming, kdy vzdélanecka
vrstva spolecénosti prochéazela velkymi zmé&nami. Status elitnich absolventl Ufednickych zkousek byl
zpochybriovan ve prospéch bohatych obchodnikd a nebyvalému zajmu se tésila neformalni, osobné
ladéna préza (Chang 2010: 94-96, 100).

2 Ugeni Mahajany (Da cheng X 3€) je nejrozsifen&jsi smér buddhismu v Ciné. D&li se na nékolik réiznych
gkol, pro tuto praci jsou dillezité proudy Chan # a Huayan ™=,



mnich Sudhana podstoupi cestu na jih k Hofe duse (Lingshan & L), sidlu Buddhy. Béhem
své pouté se musi vyporadat s padesati tfemi prekazkami (Li 2004: 51). Dalsi pfedlohou
bylo realné putovani buddhistického mnicha Xuanzanga Z & (ca 596-664),° ktery se
vypravil z Ciny do Indie s cilem pfinést buddhistické sutry. Cesta mu trvala asi &tyfi roky
(ca 627-631), poté v letech 631-643 v Indii studoval buddhisticka pisma a zpatky do Ciny
se vratil v roce 645 s rozsahlou kolekci textl (Yu 2012a: 1-5). Jeho Zivotni pfibéh se zapsal
do dé&jin a stal se pfedlohou mnoha vypravéni z dynastie Jizni Song Fg 7R (1127-1279)
a rané dynastie Yuan Jt (1271-1368) a divadelnich her z dynastie Jin & (1115-1234)
a dynastie Yuan. (Li 2004: 51) Pfed vydanim sto kapitolové mingské verze vysla jesSté jedna
knizni verze psana v hovorovém jazyce (ca 1400), nicméne jeji rozsah neni srovnatelny

s Wu Cheng'enovo verzi (Chang 2010: 55).

Autorstvi se dnes pfipisuje Wu Cheng'enovi = 7& & (cca 1500-1582). 4 Wu
Cheng'en pochéazel z mé&sta Huai'an Y% (provincie Jiangsu 51 7) a narodil se do chudé
rodiny. Jeho otec Wu Rui =44 studoval na vesnické $kole konfucidnské klasiky, ale nikdy

se mu nedostalo vy$siho vzdélani. Wu Cheng'en mél vétsi stésti, byl velmi vzdélany a svj
talent na literaturu mohl dale rozvijet. Ve svém mladi si tajné kupoval narativni literaturu,
od ¢ehoz byl svymi uciteli a otcem odrazovan. Pfibéhy a vypravéni na néj udélaly velky
dojem a cely zivot vcdase odpocinku psal literaturu, ktera nebyla vsouladu
s konfucianskymi tradicemi (Liu 1967: 7). Vmladi se mu nepodafilo slozit ufednické
zkousky na provinéni drovni, které se konaly jednou za tfi roky, az po studiu v Pekingu
(1542-1552) doséhl vroce 1550 nejvyssiho titulu jinshi 3 +. Zivot v Pekingu pro Wu
Cheng'ena nebylidealni — mésto bylo pod neustalym valecnym tlakem Mongoll ze severu,
sprasovy terén a geograficka poloha vytvarely Spinavé, blativé prostiedi a zplsobovaly
prachové a pise¢né boure, rovnéz kultura a etiketa mistnich obyvatel mu nebyla po chuti

(Liu 1967: 18-22). V letech 1554-1559 pobyval v Nankingu Bg 5T a poté se do¢asné vratil

do své domoviny, Huai'anu. V Sedesati péti letech (1570) odeSel znovu na venkov a o jeho

dalSim zivoté je znamo velmi malo. Pfedpoklada se, Zze zemfiel vroce 1582 (Liu 1967: 62).

3 Xuanzang si ze své cesty zapisoval zaznamy s nazvem Zapisy ze zdpadnich uzemi (Da Tang Xiyu ji K E T
Hic).

4 Autorstvi Putovani na zépad je az do této doby sporné, nicméné eseji Badani o Putovéni na zapad byl
tento spor pfevazné vyreSen (Hsia 2016: 107).
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2.1 Predstaveni dila

Putovani na zapad je kapitolovy roman (zhanghui xiaoshuo Z[@]/]\ii1)° ve kterém
mnich Xuanzang (také zvany Tripitaka) podstoupi stejnou pout jako realny Xuanzang, ale
na rozdil od realného poutnika jej maji ochranovat a doprovazet tfi spolecnici — Sun
Wukong, Zhu Bajie a Sha Heshang. Ukol Xuanzangovi zad4 na pfani Buddhy Tathagaty®
bédhisattva Guanyin (Guanyin Pusa X & & §*)78, ktera byla povéfena vybrat mnicha, ktery
podstoupi cestu k Hofe duse a pfiveze odtud do Ciny buddhistické texty. BEhem péatrani
po vhodném mnichovi Guanyin narazi i na budouci Xuanzangovy spolecniky, pfivede je
k buddhistickému uéeni a nafidi jim, az se setkaji s mnichem jménem Tripitaka, aby jej

nasledovali na jeho pouti.

NeZ se mnich Xuanzang vyda na cestu, je cisafem Taizongem X2 odménén za
svou odvahu a odhodlani ukol splnit. Cisaf Taizong zapfisdhne Xuanzangovi bratrstvi a da
mu nové jméno - Tripitaka (Sanzang = &, doslovné ,Trojity ko$ik,“ odkazuje

k buddhistickému kanonu s nazvem Tripitaka).

Prakticky okamzité poté, co se vyda na cestu, Tripitaka narazi na prvni prekazku,
stfetne se s démony. Spolecné se svym doprovodem je zajat. Muze, ktefi ho doprovazeli,
trojice démon( uvafi a sni, pficemz Tripitaka unikne jen za pomoci taoistického boZstva

Taibai Jinxing K B £ £.° Je jasné, Ze Tripitaka bude potfebovat silné ochrance

a spolecniky, ktefi se postaraji o jeho bezpeci na cesté.

5 Cinsky klasicky roman (kapitolovy roman) je literdrni z4nr pochéazejici ze 14. stoleti. Romany jsou
roz&len&né na kapitoly (hui [@]), jsou psané v hovorovém jazyce (baihuawen i) a prokladané
ver§Sovanymi pasazemi. Obsahuji prvky blizké oralnimu vypravéni.

8 Tathagata, doslovné ,Ten, jenz takto dospél“ ¢i ,,Dokonaly;“ oznageni toho jenz na cesté pravdy doSel
k nejvy$Simu osviceni. Je to dokonaly ¢lovék, ktery dokaze nabyt vSech podob a je nadan desaterem
buddhovskych sil (Filipsky 1996: 459).

7 Bodhisattva, doslovné ,,bytost [touZici po] osviceni“ je buddhisticky svaty niz§iho stupné, ktery
systematickym cvi¢enim dokonalosti (paramitd) usiluje o buddhovstvi, ale zdrzuje se vstupu do Uplné
nirvany, dokud nebudou vysvobozeny v§echny bytosti (Filipsky 1996: 48).

8 Avaldkitésvara, v Ciné znamy jako Guanyin, je jeden z nejvyznamnéjsich bédhisattvil v Mahajané.
Ztélesnuje jednu ze dvou zakladnich stranek buddhovstvi, slitovani (druha je moudrost). Ikonograficky je
nejéasté&ji zpodobiovan s tisici pazemi a o&ima &i jedendcti obli¢eji. V Ciné je pojiman prevazné jako
Zenské boZstvo a v romanu vystupuje jako Zena (Filipsky 1996: 29-30).

® Syn Bilého cisafe (Bai Di H75); jeho jméno znamena ,Vec&ernice,” ,Jittenka“ &i ,Venue.” (Stevens 2001:
24)
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Prvnim ochrancem mnicha se stane opi¢ak Sun Wukong, jehoz Zivotni pfibéh pred
setkanim s Tripitakou je vyliCen v sedmi Uvodnich kapitolach romanu. Ten se jiz stacCil stat
kralem opici tlupy na Hofe kvétin a ovoce (Huaguo shan £ 3 Ll]), diky studiu u taoisticko-
buddhistického ucéence patriarchy Subdédhiho ' dosdhne nesmrtelnosti, nauéi se
sedmdesat dva promén’ a jiné magické schopnosti, ziskd magickou zlatou ty¢, kterou
vyuziva vboji, apod. Jeho nadpfirozené schopnosti maji dvoji zaklad: taoismus
a budhismus.’ Sun Wukong svou vychytralosti a silou zpUsobi na zemi, v nebi iv podsvéti
takovy chaos, Ze jeho odplrclm nezbyva nic jiného, neZ pozadat o pomoc samotného
Buddhu. Jediné Buddha je schopny obelstit Sun Wukonga a uvéznit ho pod Horou péti
prvk (Wuxing shan F{7Ll), kde je vézné&n pét set let aZz do pfichodu Tripitaky. Trest na
Sun Wukonga nema velky uéinek a jeho nezvladatelné sklony k nasili musi Tripitaka
potlacovat za pomoci zlaté utahovaci ¢elenky, kterou dostane jako dar od bddhisattvy
Guanyin. Celenku, kterou si Sun Wukong po nasazeni sdm nedokaze sundat, je Tripitaka
schopny zatikavadlem utahovat a svirat tak opi¢dkovu hlavu, dokud se Sun Wukong

neuklidni.

V nasledujicich kapitolach se k Tripitakovi a Sun Wukongovi pfida Zhu Bajie a Sha
Heshang. Tato skupinka nasledné spole¢né prekonava osmdesat jedna prekazek béhem

svého putovani k Hofe duse.™

Roman Putovani na zapad je velice rozsahlé dilo sestavajici nejen ze zajimavych
a napinavych pfibéhl a peripetii, je vSak také bohaté na symboliku motiv(l a ndboZenské
namety. Postavy maiji vyrazné povahy, svymi ctnostmi i nefestmi se dopliuji, pfipadné

navzajem kontrastuiji.

10 pfedlohou pro Sun Wukongova taoistického mentora byl Subhdti, jeden z Deseti velkych u¢ednikd
Buddhy. V buddhistickém sméru Mahajéana se vyznaduje pochopenim prazdnoty, Stnjata (Shao, 2006:
723).

"V Putovani na zapad se setkame s taoistickymi koncepty tzv. tficeti $§esti promén hvézdy Polarky
(Tiangang shu X B £{) a sedmdeséti dvou promén souhvézdi Medvéda (Disha shu i #22§). Sun Wukong je
patriarchou Subddhim poucen o tom, jak si osvojit sedmdesat dva promén (zatimco jeho spolecnik Bajie
ovlada pouze tficet Sest promén). Tato schopnost pravdépodobné usti v taoismu, jelikoZ patriarcha
Subdédhi byl v romanu taoisticky u¢enec. Konkrétni seznam vSech sedmdesati dvou promén v dile neni,
proto ¢tenar zjiStuje mozné Sun Wukongovy promény az pfi jejich vyskytu v dile.

2 NabozZenska a filosoficka vyznamova vrstva romanu Putovéni na zapad je podrobnéji pfedstavenav
kapitola 2.4.

3 Vlyznam poétu osmdesati jedna prekazek ma plvod v buddhismu; ¢islo osmdesat jedna, devét krat
devét, je povazovano za perfektni Cislo nastrah, které ¢lovék musi pfekonat, nez dosahne osviceni (Yu
2009: 144). Vice informaciviz 2.3.
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Zobsahu romanu vyplyvd nékolik rovin; dilo se zabyvd zavaznymi tématy
(naboZensko-filosofické motivy, rlist osobnosti, mezilidské vztahy atd.), ma ale také velmi
vyznamnou, zabavnou rovinu. Rozprava postav a pribéh nékterych pfibéhl ma velmi
komicky charakter a i pfesto, Zze se dnes je Putovani na zdpad brano jako jedno

z nejdualezitéjSich dél ¢inské literatury, v dobé vzniku se jednalo o neseridzni literaturu.

2.2 Charakteristika postav

2.2.1 Hlavni postavy romanu

Opic¢ak Sun Wukong (jedna se o ,mluvici“ jméno, které je mozné prekladat jako
»1en, ktery pochopil prazdnotu®) by mohl byt povazovan spolu s Tripitakou za hlavni
postavy romanu. Na svét pfiSel vyklubanim se zkamenného vejce' a praktikovanim
taoismu dosahl nesmrtelnosti a nadlidskych schopnosti. Dokaze se promérniovat v jiné
bytosti, lidi, zvifata a pfedméty, umi se zvétSit ¢i zmenSit, léta na oblacich apod. Je to
velice zédbavna, silnd a nebojacna postava. Pisobi problémy, ktery nasledné musi sam
nebo s pomoci druhych vyresit. Casto ma roli baviée, neméné &asto je ale strijcem potizi
a katalyzatorem zajimanych zapletek a zvrat(l. Poté co se pfipoji k mnichovi Tripitakovi,
musi byt znovu a znovu poucovan a karan kviali svému chovani a moralce. | pres své
chovani je vsak Tripitakovi velmi napomocny a stava se duchovnim vidcem skupiny

(Chang 2010: 55).

Tripitaka je buddhisticky mnich, jenz je desatou reinkarnaci Buddhova ucednika
Zlaté cikady (Jin chanzi £ ). Jako malé dité byl nalezen u Feky, nebot jeho otec byl
zavrazdén prevoznikem a matka ho ve snaze zachranit poslala v koSiku po proudu feky.
Doplul az k buddhistickému klasteru, kde se ho ujali mnisi a pojmenovali ho Jiangliu 3T
(doslova ,,Plavacek®). | pres svou roli vlidce skupiny je charakteristicky svou bazlivosti a
neuspéch ho Casto privede k placi. Neni fyzicky zdatny a tézkou praci za néj odvadi ostatni
¢lenové skupiny. Méa silny moralni kompas a souputniky ¢asto kritizuje za pouziti

nadmérného nasili béhem feseni problémd.

14 Opicakav pfichod na svét odkazuje k pfib&hu zrozeni jednoho z hlavnich hrdin( ¢inské mytologie,
bajného stvofitele Pangua £ (Huang 2020: 15). Ligeni nadpfirozeného plvodu Sun Wukonga je
soucasné narativni strategii, jejimz smyslem je zdlvodnéni existence romanové postavy (Li 2004: 54).
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Zhu Bajie (také Zhu Wuneng J&1E8E, doslovné ,,Cunik schopny osviceni“)'s ktery
nesltitul Nebeského marsala z mlé¢né drahy, byl vyhostén z Nebe na Zem za pokus svést
bohyni Mé&sice (Chang'e 1% 1) a reinkarnovan do lidozravé praseéi stvlry (Zhu Ganglie &
NI &, ,prase se silnou hiivou®). Usidlil se ve vesnici, kde plsobil rodin& mistniho spravce
velké problémy, situaci ale dokazal vyfesSit Sun Wukong. Kdyz se Zhu Bajie dozvédél,
Ze Sun Wukong cestuje s Tripitakou, vzpomnél si na to, Ze také on dostal pfikaz od
bodhisattvy Guanyin, aby Tripitaku doprovodil do Indie a pozadoval, aby se mohl
k Tripitakovi pfidat. Ten jej pfijal a dal mu jméno Zhu Bajie ¥ /\ 7% (doslovné ,,Cunik
osmera prikazani“).'® V porovnani se svymi spolec¢niky je Zhu Bajie asi moralné nejslabsi
- hovi si v obZerstvi, lenosti a touze po hezkych Zenéach (to je ostatné dlivod, pro¢ se na
konci knihy na rozdil od Tripitaky a Sun Wukonga nestane Buddhou). Jeho povaha ¢asto
kontrastuje s naturelem Sun Wukonga: je bojacny, neohrabany a nedivéryhodny. Nejen
Tripitaka ¢i Sun Wukong, ale také intruzivni vypravéc¢' ho ¢asto oslovuje ,,hlupaku“ (Daizi

KT

e

Sha Heshang (také Sha Wujing 7/b'[&7%, doslovné ,,Pisek, ktery poznal Sistotu“) ma
podobny osud jako Zhu Bajie — také byl plvodné nebeskym generalem, ale protoze
omylem rozbil cennou vdzu b&hem nebeské slavnosti Pantao hui 8&#k< "8, byl Nefritovym
cisafem udefen osm set krat holi a za trest vyhostén na zem. Tam se promenil v pise¢nhou
stvliru pfebyvajiciv Pise&né Fece (Liusha 33 770 78]) a pozirajici lidi. Pfi stfetnuti se skupinkou
poutnikd vedenou Tripitakou nejdfive na mnicha zautocil, ale nakonec se, stejné jako Zhu
Bajie, k poutnikiim pfidal. Tripitaka mu dal nové jméno, Sha Heshang ) #11& (doslovné
»Pisecny mnich“). Zatimco postava Zhu Bajieho je Casto zobrazovana se vSemi svymi

nedostatky a slabostmi, Sha Heshang se jevi jako schopny, spolehlivy a pracovity

S Wu & je koncept uvédoméni, porozuméni &i dusevniho osviceni v &inskych lidovych naboZenstvich a
ginském buddhismu. Wu je podobné buddhistickému pojmu bddhi (jue 5t), ktery také znamena osviceni
¢i probuzeni (Soothill 2010: 784).

6 Osmero buddhistickych pfikazani, které zahrnuji: nezabijes; nevezmes, co neni tvé; nemluv nepravdu;
nepij vino; nejez mimo danou denni dobu; nevykonavej nemravnosti (napf. sexualni); nespi na kvalitni
posteli, pouze na podloZce na zemi; nepouzivej kosmetiku, nenos ozdobné véci, neoddavej se tanci a
hudbé (Soothill 2010: 83).

7V roméanu Putovani na zapad (podobné jako tomu je i v dalSich klasickych ¢inskych romanech) hraje
velkou roli intruzivni vypravég, ktery vlastni vypravéni ,rozrusuje“ odbockami, komentafri, oslovenimi
postav ¢i pouCovanim ¢tenare apod. Vice o vypravédi v kapitole 2.3.3.

'8 Slavnost pojidani broskvi, které ¢ini toho, kdo je pozie, nesmrtelnym.
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pomocnik. Neni nijak vyrazny a ¢asto déla to, co je sice potfebné, ale ne tak dobrodruzné
(hlida véci a koné, nosi zavazadla, pfipadné drzi straz u Tripitaky, kdyz Sun Wukong ¢i Zhu
Bajie potrebuji néco vykonat). Povahou ponékud pfipomina Sun Wukonga, ale neni tak

silny, charismaticky ani chytry jako opicak.

2.2.2 Protivnici hlavnich protagonist(l v episodé ,,Ohriova hora“

V episodé ,,Ohnova hora“'® vystupuji dvé hlavni zaporné postavy: Byk, kral démont (Niu
Mowang 4 & F ) a jeho Zena princezna Zelezny vé&jif (Tieshan gongzhu £ 55/ ). Kral Byk
a Sun Wukong si kdysi byli velmi blizci - spolecné s dalSimi péti démony byli pfiseznymi
bratry.2° Kral Byk si vzal za Zenu princeznu Zelezny vé&jit a méli spolu syna Cerveného kluka
(Hong hai'er £1#% JL). B€hem Sun Wukongovo uvéznéni pod horou Péti prvkd, se kral Byk
spole&né s princeznou Zelezny véjit premistili k Ohriové hote. Jejich syn, Cerveny kluk na
skupinu poutnik( zautocil, nebot chtél Tripitaku snist (pozitim Tripitakova masa mél ziskat
nesmrtelnost). Byl ale porazen a donucen stat se Buddhovym Zakem. Zatimco poutnici
jsou's promé&nou svého protivnika spokojeni, jeho rodige, kral Byk a princezna Zelezny véjit,
novou situaci snaseji Spatné, protoze se se svym synem nemuzou stykat. Vini z toho Sun

Wukonga a jeho souputniky.

Zhruba dva roky pred pfichodem Tripitaky a jeho spolec¢nik(l k Ohnové hote kral Byk

opustil svou Zenu a zac¢al vztah s princeznou Nefritova tvaF (Yumian gongzhu EH/AF).
Princezna Nefritova tvaf je lis&i duch (huli jing JNIEF5)?! a jakozto jediny potomek V&&ného
lis¢iho krale (Wansui huwang /5 % J{ £ ) dostala veliké jméni. Kréale Byka si vzala po smrti

svého otce kvuli jeho dobré povésti a mimorfadnym schopnostem.

VSechny tfi zaporné postavy jsou vypravénim vykresleny jednoznacné zaporné.
Kral démonU Byk je agresivni, nasilnicky, vznétlivy a zaletny. TouZzi pomstit ztratu svého
syna a urdzku své byvalé Zeny, princezny Zelezny véjit, Sun Wukongovou smrti. Princezna

Zelezny v&jit je Zarliva, Istiva a lakoma. Jeji chamtivost a pomstychtivost se projevi, kdy?

9 Epizoda ,,Ohriova hora“ odkazuje na kapitoly 59-61, které jsou v této praci fazeny k sobé kvili jednotné
déjové zapletce a lokaci.

20 O pratelstvi Sun Wukonga, Byka, krale démond a ostatnich péti bratrech hovofi kapitoly 3-4.

21 Lis¢&i duch je tvor z vychodoasijské mytologie, ktery je schopny pfevtéleni se do lidské podoby. Mohou
byt kladné i zaporna stvoreni, ktera jsou Gasto charakteristické svadénim (Durajkova 2009: 8).
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odmitne Tripitakové skupiné pomoct. Princezna Nefritova tvar je také velice zarliva,

soucasne je vykreslena jako bojacna rozvratitelka manzelstvi.

2.3 Klasické ¢inské romanové vypraveni

2.3.1 Vystavba romanového vypraveni

Pro klasicky cinsky fikéni narativ jsou charakteristické tyto rysy: kompletni
struktura, jasné uspofadani myslenek a tésné propojeni déjovych linii. Kompletni
struktura vypravéni znamena, ze pfibéh je odvypravén od Uplného pocatku az ke konci,
vSechny nalezitosti jsou ¢tenafi vysvétleny a kazdy problém musi byt vyfeSen. U postav je
typicky predstaven jejich plvod, rodinné zazemi, vzhled a vék. Vypravéni je zpravidla
chronologické a pohledy do minulosti nebo budoucnosti jsou velmi vzacné. Jasné
usporadani mySlenek znamena, ze Cinska vypravéni méla byt schopna tlumocdit vSechny
mysSlenky tak, aby pfi ¢teni nedochazelo k nepochopeni. Vypravéé¢ musi pfibéh vypravét
jednoduse a jasné, aby mu ¢tenafi ¢i posluchaci byli schopni porozumét v okamziku, kdy
ho ¢tou ¢Ci slySi, a dokazali si vypravéni uchovat v pameéti. Tésnym propojenim déjovych
linii je mysleno, Ze delSi fikéni narativy se ¢asto skladaji z nezavislych pfibéhd, které jsou
navzajem Uzce propojeny a jako celek tvofi dlouhd vypravéni s ucelenou strukturou

a dobre vystavénym zacatkem a koncem (Huang 2018: 16-17).

Putovéni na zépad je kapitolovy romén (zhanghui xiaoshuo £[5]/)\ii) a sestava se
z celkem sta kapitol (hui [2]).22 Pro strukturu kapitol je typické ¢islovani kapitol (napf.
»Kapitola 61,“ di liushiyi hui 88 7<-+—1g]) a popisné zahlavi, které &tenafi pfedstavuje dgj
kapitoly (napf. ,,Zhu Bajie pomaha premoci krale démond, Opi¢akav treti pokus vypujcit
si v&jit.“ Zhu Bajie zhuli bai mowang Sun xingzhe san diao bajiaoshan & /\ 781 /1M EE
INTE=AEER). JelikoZ ginsky klasicky roman vychazel &aste&né z tradice oralniho
vypravécéstvi, dlouhé vypravéni muselo byt rozdéleno na kapitoly, které bylo mozné
prevypravéetv relativné kratkém ¢asovém useku (Huang 2018: 17). Kapitoly se obvykle déli

v misté, kde dochazi k posunu zapletky ¢i napéti. Jedna nebo nékolik kapitol tvofi jednu

22 Jaroslav PriiSek (1947: 159) hui pfeklada jako ,obraty.
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déjovou epizodu, ktera se ¢asto odehrava v kratkém ¢asovém useku, na daném misté Ci

v ni vystupuji jedny a tytéz postavy.

Kapitoly 1-7 romanu Putovani na zapad vypravi pfibéh Sun Wukonga do jeho
setkani s Tripitakou a slouzi jako jakysi prolog kvlastnimu pfibéhu putovani pro
buddhistickda pisma, pfesto jde o nedilnou a neodmyslitelnou soucast romanového
vypravéni. Ctenafi predstavuje kosmogonii a kosmologii svéta a dillezité naleZitosti pro

chéapani romanu (Li 2004: 52).

Kapitoly 8-12 obsahuji pasaze, v nichz vystupuje jedno z nejvyraznéjSich bozstev
celého pfibéhu, bodhisattva Guanyin. Dale jsou zde vypraveény peripetie Tripitakova Zivota
do doby, nez se vydal na svoje putovani na zapad. Je dllezZité podotknout, Ze legenda

o Tripitakové narozeni v 9. kapitole byla pfidana b&éhem obdobi Kangxi B EE (1661-1722)

a jedna se o jedinou zasadni doloZzenou zménu obsahu romanu od nejstarsi dochované
verze (1592) dodnes. Tuto kapitolu Gidajné pfidal komentator Wan Danyi 3 & % za G¢elem
vytvofrit z Tripitaky klicovou postavu dila s nadpfirozenym plivodem, jako tomu je v pfipadé
Sun Wukonga. Aby si dilo zachovalo pocet sto kapitol, obsah ptvodnich kapitol 9-11 Wan
Danyirozdélil do kapitol 10-11 (Hsia 2016: 314). Komentatofi klasickych ¢inskych romanu
zpravidla pozménovali dilo dle vlastniho uvazeni. | pfes rozsahlé zasahy do obsahu vSak
popirali, ze by dilo, které komentuji a rediguji, bylo radikalné upraveno, protoze jejich
motivaci bylo, jak sami udavaiji, pouze pfibliZit obsah romanu plvodnimu zaméru autora.
V kontrastu kvétSiné ostatnich klasickych ¢inskych romanl se Putovani na zapad
zachovalo, s vyjimkou 9. kapitoly, v prakticky nepozménéné verzi. Ostatni romany (napf.
Pribéhy od jezerniho bfehu a Sen v ¢erveném domé) maji nasledkem zmén provedenych

komentatory a editory verzi hned nékolik (Rolston 1997: 3).

Kapitoly 13-100 vypraveji o cesté do Indie, o postupném pfipojeni se vSech
Tripitakovych spole¢nikli a o spolecném prekonavani jednaosmdesati prekazek
(,osmdesat jedna druh( zavadgjicich myslenek® bashiyi pin sihuo /\ + — i B =)
a protivenstvi. Cislo osmdesat jedna neni ndhodné, v buddhismu vyjadiuje tplny poget
prekazek, nasobek deveét deviti (devét prekazek v deviti okruzich zavadeéjicich myslenek;
Soothill 2010: 34). DllezZitost Uplného poctu prekazek, které musi protagonisté prekonat,

je mimo jiné zdlraznéna v zavéru romanového vypravéni. Kdyz hrdinové v 99. kapitole
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dorazi k Hofe duse, sidlu Buddhy, pocet protivenstvi, ktera dosud pfekonali, je osmdesat.
Bddhisattva Guanyin jejich cestu zkfizi je$té posledni, jednaosmdesatou prekazkou, az

poté je jejich cesta u konce (Yu 2012d: 361).

2.3.2 Uplatnéni prozy a verse

Diskutované dilo je, podobné jako ostatni velké klasické romany, napsano
v hovorovém jazyce (baihuawen B if ). Vypravéni je hojné prostoupené ver§ovanymi
pasazemi, které jsou, jak to je pro tradi¢ni ¢inské basnické formy typické, v klasickém

jazyce vysokého pisemnictvi.

Poezie v Putovani na zapad vyniké svou formou a zastava v romanu dulezZitou roli
jakozto slozka vypravéni. Prozaické pasaze jsou tésné propojeny s pasazemi ve versich,

basné jsou tedy nedilnou soucasti celku narativni prézy.

V8echny Ctyfi velké podivuhodné romadny prokladaji vypravéni verSem, vyuziti
poezie je ale vjednotlivych romanech odliSné. Napfiklad roman Déjiny tfi kralovstvi
obsahuje mensi pocet basni, které byly napsany neznamymi autory a primarné komentuji
postavy a udalosti. Vromanu Slivon ve zlaté vaze slouzi verSované pasaze k vyjadreni
prozivani a myslenek postav, at uz vyslovenych nebo nevyslovenych. V Putovani na zapad
je poezie prevazné autorska a ma nékolik funkci: evokuje a li¢i scenérie a krajiny, bitvy,
rocni obdobi, postavy (lidské i nadpfirozené), je pouzita jako nepfima rfe¢ a komentuje
jednani postav. Vyuziti poezie je velice kreativni, obsahuje bohatou slovni zasobu,
originalni postifehy, komické prvky a jeji literarni forma navazuje na klasickou &inskou

poezii (Yu 2012a: 33).

Autor romanu, Wu Cheng'en, byl evidentné mimofadné nadanym basnikem, Hsia
ho povazuje za ,jednoho z nejtalentovanéjSich basnikd v déjinach ¢inské literatury“ (2016:
112). Basné, jez jsou soucasti romanu, jsou psané v klasickych basnickych formach
tangské poezie nového stylu (jintishi IT{A&TEF): Styfversi jueju 2/a] (péti i sedmi slabiéné

StyFversi s pfedepsanym ténovym schématem), 2 lishi & 3F (rozsahem kratsi,

2 Tangska poezie nového stylu se zvukové odliSuje od starého stylu (gutishi &7 {&1%) pravidelnym stéidanim
slabik s rovnymi (ping ) a lomenymi (ze [X) tony. Smyslem stfidani rovnych a lomenych tond bylo jednak
v ramci verSe zabranit monotéonnimu opakovani slabik se stejnym ténem, a zaroven po zvukové strance
zvyraznit dvojversi jako jeden do znaéné miry autonomni celek. (Lomova 1995: 17)
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osmiverSova rymovana basen se stejné dlouhymi verSi a danym ténovym schématem),
fazena basen pailii HEEE (stejné schéma jako basen lishi, rozsahem ale delsi), pisfiova
forma ci 13 (postupny vyvoj od dynastie Tang, plvodné spjaté s hudbou a zédbavnéjsiho
charakteru, pozdéji odtrzeni od hudby a zavaznéjSiho charakteru; vzorem slabi¢né
atonové struktury verst je prozodicky kli¢ cipai id %) a popisné basné fu liff (dlouhé basné
popisujici nadheru svéta; lici o velkolepé scenérii, setkdnich s nadpfirozenymi bytostmi
a predmétech, napf. rostlinach, ZzivociSich atd.; jadrem je rozhovor, ,odpovéd na
otazku,” mezi dvéma postavami, ktery se posléze stava zaminkou pro rozvinuti popisu;

Stupski 2009: 111) (Yu 2012a: 34).

2.3.3 Vypravéc klasického ¢inského romanu

Narativni text pochézi ze dvou promluvovych zdrojl, z vypravéce a postav. Postavy
ve fiktivnim svété Ziji a jednaiji, vypravé¢ nemusi byt obyvatelem fikéniho svéta, ale mize
byt nad nim ¢&i mimo néj. Vypravé¢ ma dveé funkce: konstrukéni a kontrolni. Konstrukéni
funkce vypravéce z néj déla prostfednikem autorova tvaréiho aktu a informace, které
¢tenafi podava, formuiji fiktivni svét. Vramci kontrolni funkce vypravéc fidi celkovou
vystavbu narativniho textu. Tato funkce se nevztahuje na obsah promluvy postay, ale fidi,

jak je promluva postav vélenéna do vypravéni (Dolezel 1993: 10).

Pro klasické Cinské romany je typicky tzv. intrusivni vypravec, ktery plni konstrukeni
i kontrolni funkce vypravéni, vramci vypravéni také ale dava znat svou pfitomnost Ci
osobnost. Vypravé¢ romanu komentuje pfibéh subjektivné; sice nevystupuje v pfibéhu
jako postava, ale dava svou existenci znat oslovovanim ¢tenare Ci sdélovanim vlastniho
komentare nebo nazoru. ZpUlsob vypravéni v klasickych romanech z dynastie Ming se
velmi podobal ustnimu vypravéni profesionalnich vypravécli. Do romanového vypravéni

je vlozena Siroka skala vyrokd, vypravécskych komentarl a soudU ¢i vysvétleni myslenek,

pocitl a motivl postav (Huang 2018: 103).

VypravéCovo Casté vstupovani do vypravéni pfibéhu se projevuje nejcastéji na
predélech kapitol. VétSina kapitol romanu zac¢ina frazi: ,Pfibéh vypravi o tom,
jak...* (huabiao i3, huashuo J&7%, queshuo A1t atd.). Tato fraze je vynechana pouze
tehdy, pokud déni predesSlé kapitoly Uzce navazuje na déni nasledujici kapitoly. Jako

pfiklad mazZe slouzit predél devétapadesaté a Sedesaté kapitoly, kde mistni boZstvo
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vysvétluje hlavnim postavam, kdo je muz princezny Zelezny véjit. Muz nejdfiv vystupuje

pod prezdivkou, jeho prava identita je odhalena az v prvni vété nasledujici kapitoly.

Kazda kapitola, bez ohledu na déjovou navaznost, je zakoncCena
wypravécskou“ frazi: ,,Pokud nevite, zda (...), vyslechnéte si vyklad dalsi kapitoly (bijing

buzhi (...), gie ting xiahui fenjie BEEZ A4 (...), BIF N E 9 f#) .«

Jakjiz bylo uvedeno vyse, vypravéni klasického ¢inského romanu je chronologické,
tedy ani vromanu Putovani na zapad se nevyskytuji ohlédnuti do minulosti nebo vyhledy
do budoucnosti. Vypravé¢ nicméneé pracuje se stfidanim scén. Této kompetence vyuziva,
kdyz chce napfiklad Ctenafi ukazat, co déla jina postava ve stejnou chvili, i kdyz se
vyskytuje nékde jinde. Obraceni pohledu na novou scénu byva typicky uvedeno frazi:

»Nebudeme dale vypravét o tom, jak (...). Budeme vypravét o tom, jak (...) (Qie buyan H

A= (...)s Queshuo #ik (...)s )

2.4 Motivy lidovych nabozZenstvi jako kliCova soucast vyznamové
vystavby romanu Putovani na zapad

| pfes Cetnost vyskytu a dllezitou roli ndaboZensko-filosofickych motivl v roménu
Putovani na zapad, badatelé tuto vyznamovou vrstvu dila dlouho do velké miry pfehlizeli.
Na tento nedostatek upozoriuje napfiklad Anthony Yu (2012a: 33), autor anglického
pfekladu romanu, ¢i Li Qiancheng, autor publikace Fictions of Enlightenment: Journey to
the West, Tower of Myriad Mirrors, and Dream of the Red Chamber (2004: 2), ve které se
zabyva motivem osviceni vromanech Putovani na zapad, Dodatek k Putovani na zapad

(Xiyou bu TE354M) a Sen v Cerveném domé.

Na ndbozensko-filosofickou rovinu dila, a pfesnéji na Uzkou ndvaznost romanu na
Skripta Huayan (Huanyan jing 1€ = 22), upozornil Hu Shi vjiz zminéné eseji Badani
o Putovani na zapad. Dle Li Qianchenga se vSak vzajemné provazanosti téchto dvou dél
hloubé&ji vénoval jiZ literat a komentéator You Tong JG{[E (1618-1704) v tlvodnim komentafi
k edici romanu z roku 1696. Z jeho komentare vyplyva, Ze si jsou obé dila podobna nejen
strukturou ale téZz obsahem, zejména paktematizaci jednoho znejdulezitéjSich

buddhistickych konceptd, xin 1> (Li 2004: 49).
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Xin, vprekladu srdce, mysl, duSe, mySleni, duch ¢&i psychika, je vtradi¢nim
¢inském mysSleni vnimano jako jadro ¢loveéka. Xin je to, co lidi odliSuje od zvifat a jinych
bytosti, ale pokud neni ¢isté, muze v lidech vyvolat tendence k nemoralnimu chovani (Li
2004: 56). Anthony Yu koncept xin, jak je chapan v buddhismu, interpretuje jako hlavni
prostiedek, kterym dosahuje ¢lovék probuzeni. Xin je ale soucasné zdrojem iluzi, které
Clovéka zaslepi a odvadi od moralné spravného chovani (Yu 1987: 124). Z hlediska
buddhistického uceni je pak dllezZité xin kultivovat. Pravé tato myslenka je tematizovana
v prvnich sedmi kapitolach romanu, které slouzi jako expozice €i prolog vlastniho liceni

putovani pro buddhisticka pisma.

Roman zac¢ina s nacértem kosmogonie a kosmologie, které jsou produktem
buddhistickych, taoistickych a tradi¢nich lidovych pfedstav o struktufe svéta a vesmiru.
Roman sice pracuje s motivy z oblasti synkretického Cinského nabozenstvi (tradi¢ni
kosmologie, yin-yangové uceni, lidovy/nabozensky tacismus atd.), nicméné filosoficko-
nabozensky systém, ktery je pro interpretaci dila zasadni, je buddhistické uceni. Ke
zrozeni Sun Wukonga dojde na kontinentu Vychodni Plrvavideha (Dongsheng shenzhou
7 M), na Hofe kvétin a ovoce. Vypravée oznaduje horu za ,,pilif nebe (qging tian zhu 28
X ¥E),“ za ,misto, kde se setkdvaji stovky fek (baichuan hui chu & JI|£4b),“ z ehoz
vyplyva, Ze tato hora ma reprezentovat stfed svéta. Narozeni Sun Wukonga z kamenného

vejce natomto misté je klicova udalost romanu. Li Qiancheng se domniva, Ze zrozeni Sun

Wukonga muze byt vnimano jako dramatizace zrozeni xin vesmiru (2004: 53).

Nez Sun Wukong pfijde o svou nevinnost a Cistotu, jeho Zivot na Hofe kvétin
a ovoce je velmi idylicky; pfida se ke tlupé opic, ktera si ho vyvoli za krale, poté co objevi
Jeskyni vodniho zavésu (Shuilian dong 7K &&;f). V jeskyni chranéné vodopadem se tlupa
opic usidlia Sun Wukong zde prozije stovky let (Yu 2012a: 72). Jednoho dne si ale uvédomi
pomijivost Zivota, ¢imz ztrati Cistotu svého xin. Rozhodne se hledat zplsob, jak dosdhnout

nesmrtelnosti, a vyda se na mnohaleté putovani.

Béhem své cesty narazi na patriarchu Subddhiho, taoistického mnicha, ktery mu
po nékolika letech studia taoismu prozraditajemstvi jak dosahnout nesmrtelnosti a nauci
ho sedmdesat dva promén. Sun Wukongova motivace ke studiu taocismu je sobecka, jeho

jedinym cilem je dosazeni nesmrtelnosti, kultivaci vlastniho xin nevénuje pozornost.
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Nasledovné za¢ne svym impulzivnim a sebestfednym jednanim uvadét sveét lidi, podsveti
inebesav neporadek a chaos. Sam se prohlasi za Velkolepého mudrce rovného Nebesiim

(Qi tian da sheng 37k A 3%). Jeho nezvladatelné tuzby a chténi zcela upozadi jeho pravé,

niterné ja, jeho rebelantstvi je plodem arogance, ktera musi byt zkrocena. Opic¢ak se stane
tak silnym, ze mu taoistickd bozstva nedokazou zabranit vrozsévani chaosu, proto
pozadaji o pomoc Buddhu. Pouze Buddha je dostate¢né mocny na to, aby Sun Wukonga

premohl léckou a uvéznil jej pod horu Péti prvka.

Dalsi ¢asti romanu pojednavaji o Tripitakovi a pfekazkach, které musel béhem
svého Zivota prekonavat. Hlavnim cilem naboZenské pouti, na kterou se vydava, je
odc¢inéni chyb, kterych se dopustil v minulém Zivoté. Z pozice Buddhova u¢né byl odvolan
kvlli neucasti na buddhistickém kazani. V ramci osmdesati jedna Zivotnich prekazek si
mél odc¢inil svou nedbalost a nedostatek kazné. Jeho prvni zivotni prekazkou bylo
vyhos§téni navychod, druhou zivotni pfekazkou bylo to, Ze byl po narozeni skoro zabit a tak
dale (kompletni list Tripitakovych zZivotnich pfekazek bédhisattva Guanyin vyjmenovava
po pfichodu poutnikll na Horu duse). Skrz utrpeni se ma stat silnéjsim a kultivovat své xin.
Na cestu je sice poslan, aby do Ciny pfinesl buddhistickd pisma, jak v8ak pfipomina Li
Qiancheng, pokud by jedinym smyslem cesty bylo pfinést sutry, mohl by pro né néktery
zjeho spolec¢nikd doletét, pfipadné by Tripitaku jeho privodci mohli dopravit k Hofe duse
mnohem rychleji (Li 2004: 70). O pout ke konkrétnimu mistu také nejde, protoze kdyz
skupina dojde k Hofe duse, sutry nedostane. Bodhisattva Guanyin poutnikiim do cesty
postavi posledni prekazku po jejiz pfekonani je jejich cesta u konce. Dllezita je tedy
pfedevsim promeéna nitra, ktera je pfedpokladem dosazeni buddhistického procitnuti Ci
probuzeni. Je to pfedevSim samotné putovani a pfekonavani nesCetnych prekazek, které

Tripitaku dovedou v desatém Zivoté k dosahnuti buddhovstvi.

Na rozdil od Sun Wukonga, ktery ma pulvod vyrazné mytologicky, je Tripitak(v
plvod silné naboZensky a pseudohistoricky. Ve svém predeslém, devatém, zivoté byl
druhym ucednikem Buddhy a ve svém desatém Zivoté je synem spolecensky dllezitych

—H—
AN

osobnosti: absolventa tfednickych zkouSek Chen Guangruie &5 a Yin Wenjiao B2
%%, dcery ministra Yin Kaishena EX FF L. UZ Tripitakovu narozeni pfedchézely tragické
udalosti: lod, na které jeho rodi¢e cestovali do mésta Jiangzhou ;T M|, byla pfepadena

bandity, Chen Guangrui byl zabit a téhotna Yin Wenjiao unesena. Kdyz Yin Wenjiao v zajeti
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porodila Tripitaku, bala se, aby ho jeji véznitel Liu Hong XIJ7# nezabil, proto ho vyslala
v prouténém koSi po proudu feky. Diky tomuto rozhodnuti Tripitaka tésné unikl smrti

a prekonal svou druhou zivotni prekazku.

Tripitaka neni nejsilnéjsi z celé skupiny a mnohé prekazky mu ¢asto musi nakonec
pomoci prekonat jeho priavodci, avsak jiZ to, Ze musi problémuim celit a snaZit se o jejich
vyfeSeni, ho posouva na jeho duchovni cesté. Tripitaka, jako ten, kdo ma ,vést“ skupinu,
je paradoxné Casto bazlivy a nerozhodny, ¢asto ztraci nadéji, dlilezitou roli viidce skupiny

tedy mnohdy prebira Sun Wukong (Li 2004: 77).

Béhem putovani se Tripitakovo nitro vyrazné nepromeénuje, teprve na konci cesty
dosahne spole¢né se Sun Wukongem buddhovstvi. Tripitakovo procitnutije sice nahlé, do
znacéné miry je vSak umoznilo vytrvalé Usili, které béhem putovani vynakladal na
pfekonavani protivenstvi. Lze tedy fici, Ze roman tematizuje lidskou nedokonalost
a slabost tim, Ze ji opakované konfrontuje s ,,nadlidskymi“ naroky, které na ¢loveéka klade
filosoficko-nabozenské ucéeni buddhismu. Cetné poukazy na niternou podstatu
dobrodruzstvi, ktera zakouSeji protagonisté Putovani na zapad, naznacuji, ze jednou ze
stéZejnich ,,zavaznych®“ vyznamovych rovin romanového vypravéni je rovina niterné

promeény jednotlivce.
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3 Film Princezna Zelezny véjiF

3.1 Bratfi Wanové a pocatky ¢inské animace

Pocatky Cinské filmové animace jsou zpravidla spojovany se ¢tyfmi sourozenci:
dvojéaty Wan Jiazongem J3 525 (1900-1997)%* a Wan Jiagiem /73 (1900-1995), Wan
Jiajieem (1906-1992) 5 52 2% a Wan Jiakunem J5 32 1H# (1907-1990), jsou vSak hlavné znami
pod pseudonymy Wan Laiming /7 #/3, Wan Guchan /5 & %&, Wan Chaochen FiB4 a
Wan Dihuan J7;%%2. Narodili se v Nankingu Bg 2 do rodiny obchodnika s hedvabim a jiz
od raného véku byli fascinovani loutkami, psaligrafii (uméni vystfihovanek z papiru) a
stinovym divadlem. V roce 1917 se nejstarsi bratr Wan Laiming prestéhoval do Sanghaje,
kde zaCal svou kariéru ilustratora vuméleckém oddéleni Shanghai Commercial Press. Do

dvou let se k nému pfipojili ostatni bratfi (Sun 2017: 19).

Sanghaj byla v té dobé nejvice prosperujici metropoli v Ciné s relativné otevienym
socialnim, ekonomickym, kulturnim a uméleckym prostfedim, které mimo jiné dalo
vzniknout modernimu ¢inskému filmu (Sun 2017: 17). Bratfi Wanové zde poprvé zhlédli
americké animované kratké filmy jako Out of the Inkwell (Fleischer Studios, 1918-1929),
Betty Boop (Fleischer Studios, 1932-1939), Pepek namornik (Fleischer Studios, 1933-
1957),%° Mickey Mouse (Walt Disney studios, 1928-)%° atd. Byly to pravé tyto rané zapadni
animace, které bratry Wanovy inspirovaly ktvorbé vlastnich snimkd. Pokusili se
kontaktovat americké animatory s prosbou o radu, nicméné nikdy nedostali odpovéd,

proto museli na techniku animace pfijit sami (Sun 2017:19).

S animaci zacali experimentovat v roce 1919 v malém podkrovnim ateliéru. Jejich
prvni animaci byla reklama pro Shanghai Commercial Press, na produkt Su Zhendongtv
&insko-jazyény psaci stroj (Su Zhendong huawen daziji ErZREXFTFH1, 1922). Vroce
1924 byli osloveni Mei Xuechouem #8 E {#%, americkym Cifianem, ktery v roce 1921 v New

Yorku zalozil spole&nost Great Wall Film Company (Changcheng huapian gongsi 41 [

24 Daisy Yan Du uvadi datum narozeni nejstarsich dvou bratrd jako 1899 (Du 2017: 2).

% Jedna se o animovanou adaptaci komixu Pepek namoinik (E. C. Segar, 1929-1938), kterou reZirovali
bratfi Max a Dave Fleischer. V roce 1941 bratfi Fleischerové ze spole¢nosti Fleischer Studios odesli a
spolecnost byla pfejmenovana na Famous studios (Lenburg 1999: 121).

26\ letech 1929-1935 vychazely éernobilé snimky, od roku 1935 dodnes vychazi barevné (Lenburd 1999:
108).
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F /A 3]). Ta nové premistila své sidlo do Sanghaje, kde mohli bratfi Wanové pouZit
nejnoveéjsi technologii, kterd byla dovezena z Ameriky, a spolupracovat s jinymi animatory

(Du 2019: 35).

Prvni snimek, ktery zde vytvofili, nesl nazev Rozruch v ateliéru (Danao huashi X )
H 2=, 1926) a kombinoval hrané zabéry s animaci. Ztvarfioval pfib&éh umélce (kterého hral

Wan Guchan) a papirového panacka, ktery zacal v jeho ateliéru pachat paseku. Jednalo
se o koncept, ktery navazuje na animované scénky animatora polsko-amerického p(ivodu

Maxe Fleischera, Out of the Inkwell (1918-1929) (Sun 2017: 20).

Ve tficatych letech byla Cina ovlivnéna napjatymi vztahy s Japonskem. V roce 1931
Japonsko vpadlo do MandZuska (Mukdensky incident),?” 1. bfezna roku 1932 zde byl
vyhla$en samostatny loutkovy stat MandZukuo (Manzhou guo jE# M E) a 28. ledna 1932
byla napadena Sanghaj. Agrese postupné vyustila v druhou &insko-japonskou valku
(Zhongguo Kanri zhanzheng #1 E 31 H k& 5%; 1937-1945). Udalosti tficatych let mély na
tvorbu bratrll WanU veliky vliv. Jejich snimky mély ¢asto proti-japonské vyznéni. V roce
1930 se stali soucasti spole¢nosti Great China-Lily Film Company (Dazhonghua baihe
yingpian gongsi KHEH S H /A ), kde vytvorili Sest kratkych propagandistickych,
vlastenecky zamé&fenych snimka, napt. Krajané, probudte se! (Tongbao suxing [E] ffiE g,
1931), nebo Upfimné sjednoceni (Jingcheng tuanjie ¥5 # 24, 1932). V letech 1933-1937
pracovali ve spolecnosti Star Productions (Mingxing gongsi B2 /2 5)), kde kromé dalsich

anti-japonskych snimkd vytvofili i prvni ¢inskou animaci se zvukovou stopou, Velbloudi

tanec (Luotuo xian wu &3¢k 2%, 1935) (Du 2019: 36).

Po vypuknuti druhé cinsko-japonské valky byla fada filmovych studii zni¢ena
bombardovanim a tfi starsi bratfi Wanové utekli ze Sanghaje do Wuhanu #3X a poté do
Chonggingu E fX. V Sanghaiji z(istal pouze Wan Dihuan, ktery se dal na kariéru fotografa
a finan¢né podporoval rodinu. V Chongqingu se bratfi Wanové zapojili do produkce
propagandistickych snimk{l s vale&nymi slogany a pisnémi, napftiklad Reka zrudla krvi

(Man jiang hong #3141 ; 1937). Wan Laiming a Wan Guchan se v dubnu 1939 vrétili pfes

27V &in&tiné je udalost nazyvana Incident 18. z&#i (Jiuyiba shibian j1—/\ZEZ).
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Vietnam a Hongkong do Sanghaje, kde zahdjili praci na viibec prvnim ¢&inském

celovedernim animovaném filmu, Princezna Zelezny véjit (Du 2019: 37).

3.2 Tvorba filmu Princezna Zelezny véjit

Jiz v Cervenci roku 1936 bratfi Wanové napsali v ¢lanku uvefejnéném v magazinu
Mingxing huabao BR E & 3, Zze si pfeji vytvofit film s pfibéhem zaloZzenym &isté na
¢inskych tradicich a vypravénich, ktery bude odrazet ¢inskou mentalitu, ¢inskych smysl

pro humor a bude nejen zabavny, ale i pou¢ny (Quiquemelle 1991: 178).

Kdy? se vroce 1939 vratil Wan Laiming a Wan Guchan do Sanghaje, méli zde
prilezitost zhlédnout film Snéhurka a sedm trpaslikd (1937), prvni animovany celovecéerni
film od studia Walt Disney. Premiéra Snéhurky se konala 21. prosince 1937 v Los Angeles,
v Sanghaji a Nankingu mél film premiéru 2. éervna 1938 a v Hongkongu 16. ledna 1941.
Na Sanghajské divaky udélal film dobry dojem a b&hem jeho promitani v Sanghaji

a Hongkongu pfilakal vice jak ¢tyfi sta tisic divakd (Du 2019: 39).

Uvedeni filmu Snéhurka a sedm trpasliké do Ciny béhem druhé ¢insko-japonské
valky zcela pretvofilo déjiny Cinské animace. V zavislosti na dobré ohlasy na Snéhurku
Zhang Shankun 3K =138, vlivny 8anghajsky filmovy producent, pozval bratry Wanovy do
studia New China Productions (Xinhua yingpian gongsi #rf£s \l/A 5)), aby vedli tvorbu
prvniho animovaného celovecerniho filmu v Asii (Du 2019: 39). Wan Laiming se vyjadfuje
k filmu Snéhurka a sedm trpasliki a k tomu, jakou inspiraci byla pro vznik filmu Princezna

Zelezny véjiF, ve své biografii J4 a Sun Wukong (Wo yu Sun Wukong I, 5 #MEZS, 1986).

V té dobé jsem si fikal, Ze kdyz Americané dokazali vytvofit ,,Princeznu Snéhurku®,
aby ukazali své zapadni narodni rysy, jisté bychom mohli také vytvofit ,,Princeznu
Zelezny v&jit“ s nagimi vlastnimi narodnimi rysy. Nahle mé napadl blaznivy napad,
7e pokud by se ,,Princeznu Zelezny vé&jif“ podafrilo ispé&sné natogit, dalo by to lidem
celé nasi zeme, véetné Cithan(l vzamofi a nékterych cizinc(, pfileZitost spatfit plvab
a krasu obou ,,princezen® a provést srovnani od vyznéni az po uméleckou formu.
Jsou snad ¢inské ,,kreslené filmy“?® pfeduréeny k tomu, aby byly horSi nez americké

»kreslené filmy“?

28 \Wan Laiming zde pouziva &inskou fonetickou vyplijéku katong <18 z anglického slova ,,cartoon.” Toto
oznaceni bylo pouzivané pro animované filmy spiSe v minulosti, zahrnovalo totiz i napfiklad komiks
(manhua 8 H), dnes jsou animované filmy hlavné nazyvany donghua ] &, doslovné ,hybajici se
obrazky.”
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ARBREELEENRE, BRAZEATUERAMNATREFEHN (BEAL
) BMNBACTUBREERNEREEFEN (BBEAE). BRBRLXTFHE, R
(RBAE) BEBAH KDY, MU UEVSILEEARGERET KEIMFREA—
HOMEANERAAENFTH, NBEBRBEZAERE—IN2ELLE . #
EREREFEEAMEE KB’ (Wan 1986: 88)

Protoze do &instiny se ,Snéhurka“ preklada jako ,,Princezna Snéhurka,” bratfi Wanové
zvolili takovy nazev svého filmu, ktery byl odkazem na film Snéhurka a sedm trpaslika.
Wan Guchan a Wan Laimingem zalozili v ramci spole¢nosti New China Productions
animacni oddéleni, kterému Wan Guchan délal feditele, najmuli 250 animator( a 25.
dubna 1940 zacali s tvorbou filmu. Jejich studio sidlilo v zahradach Dingxiang (Dingxiang

huayuan T & ), které spadaly pod francouzské koncese, diky éemuz byli schopni

pracovat na filmu i pfes probihajici okupaci Sanghaje (Du 2019: 39).

Pfi vyrobé filmu animatofi vyuZili technologii rotoskopie. Rotoskopie je zplsob
animace, pfi kterém je specialni zatizeni rotoskop pouzito k promitani hranych filmovych
zabérl na svételny stdl (light table). Animatofi promitané zabéry snimek po snimku
obkresluji na papir, pficemz postavy hercl prekresluji tak, aby vysledkem byly postavi¢ky
animovaného filmu. Rotoskop byl patentovan vroce 1915 Maxem Fleischerem a prvni
postavou, ktera byla animovana technikou rotoskopie, byl Klaun Koko, hlavni postava
kratkych animovanych snimk{ Out of the Inkwell (Manache 2000: 2). Max Fleischer si brzy
uvedomil, ze pouziti rotoskopie ma v animaci vyhody i nevyhody. Pro dlouhé zabéry je
obkreslovani snimku po snimku ¢asové velmi narocny proces, proto je vyhodné vyuzit
tuto techniku pouze pro zabéry, u nichz je tfeba dosahnout iluze realistickych pohybu
(napfiklad tanec nebo boj). Rotoskop byl zpocatku navic drahé zafizeni, proto na
obkreslovani mohlo ve studiu pracovat pouze par animatorl (postupem cCasu se stal
pristupnéjsi). Vyhodou ovSsem byla plynule pusobici animace a rovnéZz moznost animaci
poverit i nezkuSené animatory. Prekreslovani postav s pomoci rotoskopu je snazsi, nez
kdyz si animator musi pohyb postavy pfedstavit a svoji pfedstavu nasledné prevést na

podoby kresleného snimku (Pointer 2016: 28).

Hrané zabéry, které byly vyuZity pro rotoskopii pfi tvorbé filmu Princezna Zelezny
véjit, byly ztvarnéné popularni here¢kou Bai Hong EH 4TI, v roli princezny Zelezny véjit,
a komikem Han Lan'genem & = 1R, vroli Sun Wukonga. Hudba a pisné byly slozeny
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a nahrany Huang Yijunem %= 15 9, Zhang Zhengfanem = 1F [, Lu Zhongrenem [if; {i
a daldimi hudebniky z National Music Institute (Guoli yinyue yuan [E 37 & &F5t), dnes pod

nazvem Shanghai Conservatory of Music (Shanghai yinyue xueyuan 83 k¥ Ft).

Béhem finalni faze produkce se spoleénost New China Productions potykala
s finanénimi problémy a nebyla schopna platit mzdy zaméstnancU a jiné naklady. ReZisér

filmu Princezna Zelezny véji¥, Zhang Shankun, proto podepsal smlouvu se Sheng Pihuaem

BX A 1E, spoluzakladatelem spoleénosti Shangyuan Enterprises (Shangyuan giye gongsi
ootk /AE]), o pokryti zbyvajicich nakladd pod podminkou, Ze film bude promitan
pouze v kinech vlastnénych firmou Shangyuan Enterprises. Mezi tato kina patfily Metropol
Theater (Da shanghai X _F7§), Astor Theater (Huguang da xiyuan ;P Y K3 F5E) a Strand
Theater (Xinhua Xinguang xiye 3 {1k 37 3¢ ¥% [5%2). Film Princezna Zelezny véjit mél
v uvedenych kinech premiéru 19. listopadu 1941, byl promitan Gtyficet pét dnl a stal se

pilifem ¢inskeé filmové animace. Naklady na produkci filmu se vy$Splhaly az k 600 000 CNY,

a stal se tedy zdaleka nejdrazsim filmem historie ¢inské animace (Du 2019: 39).

3.3 Uvedeni filmu Princezna Zelezny véji¥ a ohlasy na né&j v Japonsku
Film Princezna Zelezny véjif mél velky dopad na historii &inské filmové animace
i kvali tomu, Ze diky nému zacala byt animace vnimana jako oddélena forma filmového
zpracovani. Pfed uvedenim prvniho ¢inského celovecerniho filmu byly sice animované
snimky v ¢inskych kinech promitany, vzdy Slo ale o kratké snimky, které slouzily jako
upoutavka pred zahajenim premiéry hraného filmu. Rana animace byla tedy silné spjata
s hranymi zabéry vramci produkce (rotoskopie), ale i vysilani. Pfi premiéfe filmu
Princezna Zelezny Vvéjit se tyto dvé formy filmu paradoxné& vyménily a pred premiérou
animovaného filmu bylo vysilané kratké hrané komedialni ¢islo s nazvem Vzorné déti (Hao

zisun 1), které bylo satira o tfech nesynovsky oddanych? synech (Du 2019: 41).

2 Synovska oddanost (xiao ) je ctnost projevovani lasky a Ucty k rodictim, stars§im a pfedkiim, zejména v
kontextu konfucianské, buddhistické a taoistické etiky. Na za¢atku 20. stoleti zacala byt synovska
oddanost vnimana jako pfekazkou pokroku a proto zacala byt odsuzovana intelektualy a statem.
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V Cing mél film od zadatku produkce velmi Uspé&snou propagaéni kampani. Uz
v prvni poloviné roku 1940 se novinafi z populdrnich Sanghajskych novin a magazin(
zacali pfedhanét v tom, kdo bude jako prvni informovat verejnost o tvorbé filmu. V zafi
1941, kdy byla produkce filmu v posledni etapé, zacala spole¢nost China United Pictures
Company (Zhongguo lianhe yingye gongsi F E Bt &5 W /A 5])%° vydavat Noviny Narodni
filmové ligy (Guolian yingxun EEx=211), kde byly od prvniho &isla tohoto tydeniku az do
premiéry filmu v prakticky kazdém ¢Cisle uvefejiiovany informace o rodicim se filmu (Cai

Jie 2021).

Premiéra v Cin& méla velky Usp&ch a v mnohych vyvolala pocit ndrodni hrdosti.
Cinsti divaci zasli, Zze &inské animaéni studio v podminkach probihajici okupace dokazalo
vytvorit takto kvalitni film, a to jen par let po premiéfe Snéhurky a sedmi trpaslikd. Divaci
si také povsimli satiry, ktera byla mifena na probihajici okupaci Ciny. Satirické motivy byly
dostatecné silné, aby si jich divaci vSimli, nebyly vSak natolik zfejmé, aby byl film vniman

jako pfima kritika japonské okupace (Quiquemelle 1991: 180).

v oerv

Film Princezna Zelezny véjit vzbudil pfiznivé ohlasy nejen v Cing, ale i v zahranié&i.
Mezi staty, kde byl film promitan, patfi Singapur, Indonésie a Japonsko. V Japonsku vyvolal
velkou odezvu, jelikoz to byl prvni celovecerni animovany film, ktery zde byl promitan (po
zacCatku valky byly animované filmy z produkce zapadnich mocnosti zakazany, protoze
udajné meély mit na japonskou spolecnost Spatny vliv). V japonském znéni mél premiéru
v Tokiu 10. zafi 1942, a stal se velmi popularnim; recenze na né&j byly publikovany
v prestiznich japonskych periodikach a byly pofadany verejné seminare, kde divaci zhlédli

film a poté o ném debatovali (Du 2019: 50).

Nazory Japoncl na film byly smiSené; zjedné strany byla japonska divacka
vefejnost filmem uchvacena, z druhé strany film u mnohych Japoncut vyvolal zavist. Kvali
vélce byly materidly a technologie, které byly dostupné v Sanghaji iJaponsku velmi
limitované, a proto bylo prekvapivé, ze bratfi Wanovi dokazali vytvofit takto technologicky
pokrocily animovany film. Japonsti kritici dokazali ocenit komické scény, které se sice

v urCitych aspektech podobaly americké animaci, které ale soucasné dokazaly uspésné

30V roce 1939 se spoleé¢nost New China Productions, s Zhang Shankunem v ¢ele, spojila s americkou
spolec¢nosti China United Pictures (Fu 2003: 9).
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ztvarnit ¢insky humor. Japonsti divaci byli také uchvaceni rozmanitymi obli¢ejovymi
vyrazy postav a tim, zZe se ve filmu zfidkakdy objevilo opakovani animovanych scén
(opakovani totoznych scén se bézné vyuzivalo, nebot se tak snizily naklady na tvorbu
filmu). | pfes urcité nedostatky byl film po technické strance vniman velmi pozitivhé a byl
kritiky povazovan za vzor, ktery by méla nasledovat japonska animacni studia (Du 2019:

51).

| pfes pfitomnost anti-japonskych motiv( se film stal v Japonsku velmi populdrnim,
pfispéla k tomu mimo jiné i domaci média, ktera zamérné upozadovala ¢inskou identitu
Princezny Zelezny véjit. Film byl vniman spiSe jako vychodoasijsky snimek, ktery byl
dokladem toho, Ze vychodoasijska kinematografie dokaze pred¢it svoji kvalitou
kinematografii hollywoodskou. Béhem druhé svétové valky, kdy japonska ideologie
pokladala asijskou rasu za nadfazenou ostatnim rasam, vnimali Japonci Uspéch tohoto

filmu jako malé vitézstvi Asiatll nad zapadnimi velmocemi (Du 2019: 51).

Film Princezna Zelezny véjif mél velky vliv na japonské tvirce komiks(
a animovanych filmd, pro néZ se snimek stal celoZivotni inspiraci. Mezi tyto umélce patfi
i jeden z nejvyznamnéjsich predstaviteld japonského komiksu, Osamu Tezuka Fi%36 &,
tvirce Astro Kluka (Tetsuwan atomu k577 | L., 1952-1968) a Bilého lva Kimby (Janguru
taitei <> 7 )L K7, 1950-1954).8" Osamu Tezuka film poprvé zhlédnul, kdyZ mu bylo
¢trnact let, snimek na néj zapUsobil tak silng, Ze ho pozdéji zhlédl opakované. Princezna
Zelezny véjit silné ovlivnila Osamuovu vlastni komiksovou adaptaci roménu Putovani na
zépad, Mij Sun Wukong (Boku no Son Goki (¥ { (DF&IE=S). Cast komiksu, vypravéjici
episodu ,,Ohnova hora“, Osamu Tezuka komentuje tak, Ze se velmi podoba filmu bratr(

Wan( (Du 2019: 58).

Kvali uspéchu filmu vJaponsku si velitelé japonského cisaiského lodstva
uvédomili, jak silnou moc mlzZe mit animace ve sluzbach propagandy. Animace byla do
té doby vnimana vJaponsku jako filmové médium pro déti, vojensti ¢inovnici si vSak
uvédomili, ze obsahu v podobé animovaného filmu dokazi porozumét i negramotni

vesnicani a lidé zijici na Japonskem zabranych Uzemich, ktefi se dosud nenaucili mluvit

31 Pfeklad vychazi z anglickych nazv( Astro Boy a Kimba the White Lion, pod kterymi jsou komiksy
v zahraniéi Japonska znamé. Doslovné preklady japonskych nézv(i jsou Zeleznd paZe Atom a Cisar
dZungle.
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japonsky. Tento prakticky zplsob Sifeni propagandy a nacionalistickd touha prekonat
kvalitu Cinské animace motivovaly zastupce cisafského lodstva k tomu, aby povéfili Seo
Mitsuyoa #E E Jt t (1911-2010) 2 tvorbou prvniho japonského celoveéerniho
animovaného filmu. Naklady na tvorbu tohoto filmu byly zaplaceny ze statniho rozpoctu

(Du 2019: 53).

Vysledkem byly dva animované snimky, Momotarovi mofsti orli (Momotaro no
Umiwashi #§EXBEBODEE, 1943, 37 minut) a Momotard: Nebesti vojéci mofe (Momotaro:
Umi no Shinpei #t X BB: /8 ) ## £, 1945, 74 minut). Oba snimky vypravéji pfib&h
Momotara #k K BB, postavy z japonského lidového vypravéni, ktera méa podle Daisy Yan Du
své koreny v pfibéhu Putovani na zapad.®*V plvodnim vypravéni Momotaro odchazi na
cestu na ostrov démonu, aby démony vyhubil. BEéhem putovani se k hlavnimu hrdinovi
pfidaji tfi zviteci spolecénici (opice, pes a bazant), s jejichZz pomoci démony vyhladi a vrati
se do své domoviny s bohatou kofisti. Ve filmu Momotarovi mofrsti orli Momotaro vede
armadu opic, psl a bazant( a spole¢né obsadi Pearl Harbor. Momotaré: Nebesti vojaci
mofe je pokracovanim prvné zminéného filmu, ve kterém nejprve Momotaro se svymi
spoleéniky uéi nevzdélané obyvatele dobytého Uzemi japonstinu a pozdéji spolec¢né

dobyvaji ostrov Celebes.

Co se bratrdl Wan(l a Zhang Shankuna po vydani filmu Princezna Zelezny véjit tyce,
kratce po premiére (19. listopadu 1941) Japonsko napadlo Pearl Harbor. V zavislosti na
tuto udalost Japonsko zabralo Sanghajské mezinarodni koncese (véetné francouzskeé, kde
sidlilo animacni studio New China Productions). Zhang Shankun spolec¢né s japonskym

rezizérem Nagasamou Kawakitem JI| = % R IBl (1903-1981)% spojil studio New China

Productions adalSich jedenact Sanghajskych studii pod spolec¢nost China United

Productions, Ltd. (Zhonghua lianhe zhipian gufen youxian gongsi H 1£EL & & b I& ) B FR

/A 3]). Zhang Shankun se stal feditelem této spolec¢nosti. Kvili blizké spolupraci

propagandistickych animovanych filma se napfiklad podilel na tvorbé prvni japonské zvukové animace
Uprostfed svéta sily a Zen (Chikara to Onna no Yo no Naka ] & &)t ).

33 Nejstarsi datovana verze piib&hu pochazi z doby Genroku JT#k (1688-1704), pfedpoklada se ale, Ze
pfedtim mélo byt vypravéni Siteno ustné (Tierney 2010: 117). Daisy Yan Du tvrdi, Ze pfibéh Momotara vznikl
v zavislosti na japonsky preklad Putovani na zapad z roku 1758 (2019: 52).

3 Nagasama Kawakita b&hem valky pracoval v Sanghaji na japonskych propagandistickych snimcich a

s Zhang Shankunem se stali blizci pfatelé.
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s Nagasamem Kawakitem, ktery z poloviny sponzoroval naklady spole¢nosti China
United Productions, Ltd., a protoze se tato spoleénost nachazela na japonském Uzemi,
Zhang Shankun si nemohl dovolit vytvaret filmy, které by mohly pohorSit japonské
predstavitele. Z toho dlivodu zacal tvofit politicky neutralni filmy, které se mohly zdarné
vyhnout oznaceni japonskou cenzurou za problematicky obsah. Na konci valky byl Zhang
Shankun dvakrat zatéen a obvinén z kolaborantstvi, nejdfive japonskymi Gfady a kratce
nato ¢inskymi nacionalisty. Po skon&eni valky byl propustén na svobodu a emigroval do

Hongkongu (Fu 1991: 130).

v oerv o

Bratii Wanové po premiéie Princezny Zelezny véjit zGstali v Sanghaiji, ale aZ do
konce valky jiz zadny film nevytvorili. Byl na né vyvijen natlak vedenim spole¢nosti China
United Productions, Ltd., aby se pfidali ke tvorbé animovanych filmu, které budou
v souladu s japonskou politickou a vale¢nou ideologii. Bratfi se vSak na tvorbé zadného

dalSiho snimku nepodileli a snazili se byt ideologicky neutralni.

Kdyz mélfilm Princezna Zelezny véjit premiéru v Tokiu, Wan Laiming a Wan Guchan
se snazili neupozorfiovat na vlastenecké motivy a dokonce se vyhybali tomu, aby
upozorfiovali na ¢inské motivy. Napfiklad v dopise japonskému kritikovi Shimizu Akirovi
757K & pro magazin Filmova kritika (Eiga hyoron Bk @ 5¥:%) uvadséji, Ze jejich cilem pfi praci
na filmu bylo reflektovat vychodoasijskou kulturu. Souc¢asné se dle vlastniho vyjadfeni

snazili o to, aby slepé nenasledovali styl Hollywoodu (Hu 2013: 36).

Wan Laiming a Wan Guchan v roce 1947 emigrovali do Hongkongu, aby predesli
zranéni béhem obdanské valky mezi Cinskou komunistickou stranou a Cinskou narodni
stranou. Zlstali v Hongkongu aZ do roku 1956, k animaci se vratili az po svém névratu do

Sanghaje (Du 2019: 102).
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4 Epizoda ,,Ohnova hora“

4.1 Predstaveni epizody ,,Ohnova hora“ v romanu

Déjova linka epizody ,,Ohnova hora“ zacina jednoho podzimniho dne, kdy si
poutnici zaénou vSimat toho, Ze se ¢im dal tim vic otepluje. Kdyz prochazi kolem jakési
usedlosti, rozhodnou se zeptat na pfic¢inu. Od starého prodavace placek, ktery v misté zije,
se dozvi, ze jsou blizko Ohnové hory, pfes kterou se jen tak nedostanou. Mistni lidé zde
dokaZou prezit jen diky bozstvu jménem Zelezny véjit — to ma véjit z listll bananovniku,
kterym jednim mavnutim ohen uhasi, druhym zvedne vitr a tfetim mavnutim pfivola dést.
Vesni¢ané za to musi nenasytnému boZstvu nosit dary az k hofe Tyrkysovych mrak(

(Cuiyun shan 2= ).

Sun Wukong bez prodleni vzlétne a béhem par chvil doleti k hofe Tyrkysovych
mraku. Oslovi kolemjdouciho dievorubce, aby se ujistil, Ze je na spravném misté. Od néj
se dozvi, 7e zde neprebyva bozstvo Zelezny v&jit, nybrz princezna Zelezny vé&jit, Zena kréle
démona Byka. Sun Wukong se zhrozi, protoze tusi, Zze mu princezna zazracny véjif jen tak
nevyda. Pfed rokem totiz v souboji porazil jejiho syna Cerveného kluka a aby si od&inil své
agresivni a nemravné chovani byl Cerveny kluk donucen fidit se podle buddhistickych
moralnich zdsad a stat se u¢ném bdédhisattvy Guanyin. Od té doby s nim jeho rodina

ztratila veSkery kontakt.

S nadéji, ze princezna Zelezny vé&jif mu bude schopna odpustit starou kfivdu, Sun
Wukong pfileti k hlavni brané Bananovnikové jeskyné (Bajiao dong & £ jf@). Vrata mu
otevie sluzka a jde princezné ohlésit opi¢akdv pfichod. Princezna Zelezny vé&jif pfi zmince

jména Sun Wukong vzteky zrudne a oblece si zbroj, aby se mu vlastnoru¢né pomstila.

Po kratké hadce se princezna s opicdkem dohodne, Ze mu véjit zapUjci, pokud Sun
Wukong neprojevi bolest, poté co jej sekne mecem. Sun Wukonga rana mecem nezrani,
dokonce ani neprojevi bolest, ale princezna odmita véjif vydat. Oba se tedy pusti do boje.
Bojuji az do vecera, kdy princezna uz nevidi zpUsob, jak by mohla protivnika porazit.
Vytahne proto svij véjif a jednim mavnutim odfoukne Opic¢dka sedmnact tisic mil zpatky

na vychod. Tam opi¢ék narazi na bédhisattvu Duse $tésti (Lingji pusa R &5 & §*), ktery
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poutnikdim v minulosti uz jednou pomohl. Od néj dostane kulicku, ktera ma carovnou moc
tisit vichr.

Sun Wukong se vyda zpét k hofe Tyrkysovych mrak(. Zde se opét utka s princeznou
v boji, ale tentokrat ma nad ni navrch. Princezna zkusi mavnout véjifem, ale Sun
Wukongem, ktery poziel kuliCku tiSicivichry, to ani nepohne. Princezna se bézi schovat do
svého obydli, Sun Wukong se vSak proméni v brouka a Skvirou mezi dvefmi ji nasleduje.
Vleze do Salku s ¢ajem, ktery princezna, aniz by si né¢eho povSimla, vypije. V jejim bfiSe
pak za¢ne opic¢ak volat, aby mu princezna veéjif vydala, své volani doprovazi udery do

princeznin Utrob. Princezna ho v bolestech prosi o milost a bananovy véjit mu vyda.

Skupinka poutnik( se opét sejde a Sun Wukong svym druhdm hrdé predava veéjit
a vypravi o tom, co se mu stalo. Radost v§ak poutniky rychle pfejde, kdyZ si uvédomi, ze
je princezna oS$alila a vydala jim falesny véjit. Tripitaka se rozplace, nikdo nevi co dal.
Vtom momentu se jako na zavolanou u poutnikd zjevi mistni bozstvo Ohriové hory
(Huoyan shan tudi X %4 L £ #b)%° a poradi jim, aby se vypravili pfimo za kralem démond,

Bykem.

Od mistniho boha se skupinka poutnikd také dozvi, Ze za ohen na Ohriové hore
mUze ve skutec¢nosti Sun Wukong, ktery pfed tim, nez byl uvéznén horou Péti prvka,
zpusobil chaos na Nebesich. Mistni bah je jednim z taoistd, ktefi dohlizeli na nebeskou
pec Osmi trigram0 (Bagua lu /\ENF) v palaci zakladatele taoismu Stary mistr, Lao Zi &
<. Sun Wukong mél byt v peci upecen, ale povedlo se mu utéct a pec Osmi trigramu
ponicit. Lao Zi se roz¢€ilil a za trest taoistu, ktery mél na pec dohlizet, vyhostil na zem, kde
se stal mistnim bozstvem. Z opicakem poborené pece se uvolnila cihla, ktera spadla z
Nebes na zem a Ohriova hora tak zacala vydavat neuhasitelny pozar. Aby Sun Wukong

odcinil své provinéni, rozhodne se jit pfimo za Bykem a véjif dostat od n¢;.

KdyZz Sun Wukong dorazi k Hromové hofe (Lei shan & Ll]), potkd zde mladou,
krasnou divku. Aby nevzbudil podezieni, pfedstira, ze ho posila za Bykem princezna
Zelezny véjit, a pta se divky, kde ho mGZe najit. Divka p¥i zmince o princezné zaéne klit,

z ¢ehoz Sun Wukong pochopi, Ze ma tu ¢est mluvit s novou Zenou krale démonu Byka,

35\/ romanu je popisovan pouze jako mistni boZzstvo (tudi 1) a nema zadné konkrétni jméno.
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s princeznou Nefritova tvar. Sun Wukong zaéne princeznu Nefritovou tvar urazet, fika ji, at
pfestane nadavat, protoze nebyt penéz, které dostala po smrti svého otce, Byka by nikdy
nesvedla. Princeznu Sun Wukongovy nadavky a urazky vydési a bézi za Bykem, aby ji

ochranil.

Kral démon( Byk odpociva, kdyz za nim princezna Nefritova tvar pfibéhne a zacne
Bykovo znami. Byk ji v klidu vyslechne a jde se podivat, kdo ji vyhrozoval. Pfed branou stoji
Sun Wukong, ktery hned za¢ne Byka chlacholit. Byk mu vycte chaos, ktery zptsobil v nebi,
porazku jeho syna Cerveného kluka a urdzku jeho vedlejsi Zeny, ale kdyz jej Sun Wukong
poprosi o odpusténi, na staré kfivdy zapomene. Hned na to ale Sun Wukong poprosi
o zapujceni véjite, coz uz Byk prejit nedokaze a na Sun Wukonga zautoci. Jejich sily jsou
vyrovnané a jejich boj ustane az ve chvili, kdy si Byk uvédomi, Ze ma domluvenou schiizku.

Poprosi Sun Wukonga, at chvili po¢ka, boj dokon¢i, az se vrati.

Sun Wukonga zajima, s kym se ma Byk setkat, proto ho nasleduje az k rybni¢ku
Zelenavych vin (Bibo tan Z8 % 1&) na Balvanové hofe (Luanshi shan & & ). Kdyz
nakoukne do siné, v niz probiha hostina, vidi, Ze se Byk ve spole€nosti nejmenovanych
dracich ducht velmi bavi a proto opi¢aka napadne nastrojit dalsi léCku. Pfed vchodem je
ptivazan Byklv of, Zlatooéko (Jinjing shou £ B5E). Toho opidak ukradne, proméni se v

Byka a na ofi leti za princeznou Zelezny véjit.

Princezna Zelezny vé&jit je neoekavanou navstévou na chvili zasko&ena, ale ni¢eho
podezielého si nevSimne. Uvnitf Bandnovnikové jeskyné se da s pfichozim do feCi a
proménény Sun Wukong si vyslechne, co si princezna musela kv(li nému proZzit. Nema na
vybér, aby princezna nepfisla na to, ze je ve skutecnosti opi¢akem, musi se s ni napit a
hodovat. Vypiji spolu nékolik skleni¢ek alkoholu a opila princezna s nim za¢ne laskovné
koketovat a krmit ho ovocem. Opicak se snazi pfedstirat zajem, i kdyz mu flirtovani neni
po srsti. Nakonec se mu povede pfijit na to, Zze pravy véjif princezna schovava zmenseny
ve svych ustech. Princezna mu zmenseny véjit ukaze a povi mu, Ze do pavodni velkosti jej
zv8tsi zafikanim ,Huixuhexixichuihu [ I o] B = Ak B .« 36 Opidak si od princezny vé&jit

vezme a stréi ho do svych uUst, proméni se do své pravé podoby a princezné odhali, s kym

3¢ Toto zafikavadlo nema konkrétni vyznam, je pouze tvofeno ze zvolacich a zvukomalebnych ¢astic.
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po celou dobu koketovala. Princezna lamentuje, ale Sun Wukong se bez otaleni da na uték.

Venku si posléze vyzkousi, jak ve&jit zvétSit.

Mezitim kral démon( Byk na hostiné zjisti, Ze mu ukradli ofe Zlatoocka. Rychle si
kradeZ spoji se Sun Wukongem a rozhodne se zkontrolovat, zda je princezna Zelezny vé&jit
v porfadku. Najde ji rozhof€enou tésné po Sun Wukongové utéku, Byk se okamzité zacne
vyptdvat na to, kterym smérem opicak prchl. Princezné Zelezny véjit slibi, e Sun Wukonga
za jeho kousek nemilosrdné zabije a pfinese ji jako dar Sun Wukongovo srdce a jatra.

Vyzbrojen dvéma meci vyrazi za Sun Wukongem.

Byk se situaci podobné jako opi¢ak rozhodne vyreSit léCkou - kdysi se znal s Zhu
Bajiem a tak vi, jak vypadéa. M(zZe tedy Sun Wukongovi oplatit jeho lécku a prevtéli se do
jeho spolec¢nika. Namysleny Sun Wukong nepozna, kdo za nim ve skutec¢nosti pfispéchal,
a zacne se pfed proménénym Bykem chvastat. Byk si vSe vyslechne a poprosi ho, jestli si
véjit mazZe podrzet. Jakmile ho ma v rukou, véjif zmensi a sdm se proméni do své pravé

podoby. Nasleduje dalsi boj.

Mezitim Tripitakovi a ostatnim poutnikim pfipadda Sun Wukongovo zpoZdéni
zvlastni, proto vySlou Zhu Bajieho, aby Sel spolu s mistnim bohem Sun Wukongovi na
pomoc. Znaveny Byk se nejdfiv pokusi pfedejit dalSimu boji utékem, ale je mu zatarasena
cesta. | pfes vyhruzky, Ze pokud vé&jif Tripitakovi nevydd, bude jisté potrestan, neustoupi.

VSichni tfi zacnou bojovat.

Nasleduje detailni liceni boje mezi Sun Wukongem a Bykem, ktefi se neustale
promeénuji v rlizna zvirata. Pronasleduji se jako kocka a mys, bojuji spolu jako ptaci ve
vzduchu ¢&i jako Selmy a jina zvifata na zemi. Byk se poté zméni do své pravé podoby -
obrovského bilého byka: rohy jako dvojice Zeleznych pagod, zuby ostré jako Cepele. Sun
Wukong se zvétSi: hlava jako hora, oCi jako slunce a mésic, zuby jako kfidla dvefi. Po chuvili
boje Byk prcha. Mezitim se Zhu Bajiemu a mistnimu bohovi podafi zabit princeznu

Nefritovou tvar a jeji straze.

Na stranu Sun Wukonga se nésledné pfidaji nebesky kral Li (Li tian wang Z&=KF)
s princem Nezhou (Nezha taizi BBFE A F), nebesky general Veleduch (Juling shenjiang &

R #3%) a jaksa Rybi Zaludek (Yudu yaocha & it 75 X). Ti vSichni pfichazeji na rozkaz
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Nefritového cisafe (Yu di £ 7), ktery se doslechl o situaci u Ohfiové hory. Byk je obkli¢en.

Kdyz mu princ Nezha tucetkrat setne hlavu a na jeho rohy zavési ohniva kola, Byk uz bolest
nevydrzi a prosi o slitovani. Slibi, Zze véjif Tripitakovi vyda a Ze se pfikloni k buddhismu, jen

aby jej a jeho zenu uSetfil.

Cela epizoda kon¢i, kdyz Sun Wukong devétactyficetkrat mavne véjifem a ohen na
Ohfiové hote navzdy uhasi. V&jit, ktery uz nema vyuziti, pak vrati princezné Zelezny véjit,
jako ji to slibil. Ona i kral démonu Byk jsou diky své konverzi k buddhismu usetfeni na
Zivoté a mistni lidé uz nemusi trpét vyhni Ohnové hory. Hrdinové mohou pokracovat ve

své cesté.

4.2 Predstaveni obsahu filmu Princezna Zelezny véjit
Hlavni déjova zapletka filmu do velké miry kopiruje romanovou pfedlohu, i tak vSak

dochazi k nékolika zasadnim zménam.

Prvni vyznamnou zmeénou je pfidana uvodni scéna filmu, ktera pfedstavuje hlavni
mys$lenku dila divakovi. Vyjadieni autord filmu je promitano pisemné pfes celou

obrazovku za doprovodu hudby:

Putovani na zapad je skvélé vypravéni pro déti, mnozi lidé to vSak nechapou
a povazuji jej za fantasticky roman. Tento film je na ném zalozen. Byl vytvoren za
Ucelem kultivovat détské nitro a z obsahu pfibéhu tedy byla zachovana pouze
podstata dila,® ¢imz nejsou nadpfirozené bytosti. Vypravi pouze pfibéh mnicha
Tripitaky a jeho ¢ty spolecniki, kterym se postavila do cesty Ohnova hora. Ukazuje
to lidem, Ze cesta lidskym zivotem je plna nastrah a prekazek, a pokud je chcete
pfekonat, musite si udrzet viru a s ostatnimi si jit za stejnym cilem. Teprve pak
dokazete ziskat véjit z listll bananovniku a uhasit nezkrotitelny ohen.

FFIC AR A —BPEY 2 BRI ZIRBEE B AWE/ N, KABMTZ.
KABBILEVEME. MARMITFER ST, RIXEGFHARBEXEL.,
DURAERREPZER, SOKREWEE, WAERFES, AR U HERFI
FIRXEZEEF, (Tieshan gongzhu 1941: 0:02:04)

Toto vyjadreni poskytuje velmi uzite¢ny kontext pro analyzu filmu, odkazuje totiz nejen na

snahu poskytnout (détskému) divakovi pouceni ¢i moralni lekci, ale soucasné explicitné

57 Doslovny preklad zni ,byl odstranén plevel a zachované jadro.“
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zminuje stézejni Upravu romanové predlohy spocivajici v eliminaci naboZensko-
filosofickych prvkd. K této zméné doslo za Ucelem vyzdvizeni poselstvi filmu, kterym pro
bratry Wany byla spoluprace lidi umoznujici pfekonani protivenstvi, proti nimz je jedinec
bezmocny. Mys$lenka spolupréce, jeden z hlavnich motiv( filmu Princezna Zelezny vé;jiF,
se nejzfetelné&ji zhmotnuje ve zplsobu, kterym se skupina poutnik(l snazi dostat pfes

Ohnovou horu.

Jiz na pocatku filmového vypravéni je prekazka ztvarnéna scénou, kdy se Sun
Wukong leti na ohen podivat. Zde dochazi k jedné zasadni zménég, a to k personifikaci
ohné. Vromanu je ohen popisovan jako pouhé nezivé plameny, ale ve filmu se Sun
Wukong stfetne s ohnovym duchem ¢&i démonem. Domnivam se, ze tento straSidelny
duch s ostrymi obli¢ejovymi rysy, Spi¢atym nosem, plameny salajicimi ze stran Cela
a vycenénymi zuby s dvéma velkymi hornimi tesaky svym vzhledem pfipomina japonské
nestvlry oni.*® Sun Wukong je timto ohnovym duchem napaden a snaZzi se mu uniknout.
Nakonec se mu podafi uletét, nicméné béhem humorné vyznivajici souboje mu ohen

sezehne srst na zadech.

Poté, co je vySe uvedenym zplsobem prekazka, kterou musi hrdinové prekonat,
»individualizovana®, filmovy pfibéh pokraCuje scénou, kdy Tripitaka vysle vSechny tfi
spoleéniky — nikoliv pouze Sun Wukonga, jak je tomu v romanovém vypraveéni — aby od
princezny Zelezny vé&jit ziskali v&jit z listll bananovniku. VSichni tfi hrdinové se postupné
pokusi tento ukol splnit. Nejdfiv své Stésti zkusi Piseény mnich, Sha Heshang, ktery
ovSem vinou své vadé recCi nezvladne sluzce, ktera mu otevie vrata, sdélit, o¢ mu jde.
V roméanové predloze Sha Heshang vadu feci nema, proto je mozné, Ze do filmového

ztvarnéni bylo koktani pridané pro komicky efekt.

Jako druhy se jde pokusit se sluzkou domluvit Sun Wukong, ta ho vyslechne
a ohlasijeho pfichod princezné Zelezny vé&jit. Princezna se stejné, jako v romanu, rozzlobi,
vyzbroji se mecem a chysta se obofit na Sun Wukonga. S opi¢akem uzavie dohodu: pokud

Sun Wukong nedé najevo, Ze ho boli seknuti me¢em, véjif mu pUjci. Princezna vSak sv(j

3 Onijsou japonska mytologicka lidoZrava stvoreni, ktera vétsinou prebyvala v horach. Casto jsou
spojovana s pfirodnimi katastrofami, jako jsou zemétreseni, blesky a hromy. Vzhledoveé jsou tyto bytosti
charakteristické jednim nebo dvéma rohy tréicimi z jejich ¢ela, rznou barvou kiiZe (nejcastéji cerna,
¢ervena, modra a zlutd), maji Casto velka Usta z nichZ tréi tesaky. Chodi spofe odivané v tygfi k(Zi (Reider
2010: 3, 7).
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slib nedodrzi a rozhodne se tfi hrdiny odvat véjifem. Cela scéna ma vyrazné humorny
charakter, trojice hrdinl bezmocné poletuje vzduchem, jejich téla se natahuji jako guma,
kdyz se snazi zachytit vysoké skaly. Vichrem je deformovano i prostfedi, v némz se vyjev
odehravéa: nedaleky dim se zacne pod ndporem vichru natahovat jako harmonika
a ruc€ickami si snazi zachytit odchlipujici se stfechu, koté se drzi za tram, ale vichr z ngj
serve vSechny chlupy. Soucasti humorného vyjevu je i mirné eroticka scéna, spici divka je

probuzena a polonaha poletuje po mistnosti.

Vichr Sun Wukonga odnese az k bédhisattvovi DuSe Stésti, od kterého dostava
kuli¢ku, kterd ma ¢arovnou moc tisit vichr. Opi¢ak doleti zpatky za princeznou Zelezny
véjif a diky ¢arovné kulicce nad nim vichr rozpoutany véjifem nema Zadnou moc.
Princezna tedy prcha schovat se do jeskyné, ale Sun Wukong ji nasleduje v podobé
malého brouka. Schova se v §alku Caje, princezna ho nevédomky vypije a opic¢ak zaCne
busit do jejich vnitfnosti. Nepfestane, dokud mu princezna neslibi, Ze mu véjit pajci. Poté,
co mu véjif vyda, Sun Wukong se spole¢né s PiseCnym mnichem a ¢unikem vraci za

Tripitakou.

Tripitaka béhem jejich navratu prednasi mistnim vesni¢anim o buddhistickych
sutrach: kdo je zna, dokaze predejit utrpeni a bude zit poklidny zivot, ten, kdo je nezna,
bude zit zivot plny Utrap a ani jeho déti ¢i vnoucata nedosahnou klidu. Dale zminuje, Ze
a jeho cilem je vysvobozeni lidi od utrap. Tato scéna jako jedina v celém filmu, pracuje
s motivem néaboZenstvi (buddhismu), souc¢asné vSak mUlze skryvat nardazku na dobu

tvorby filmu, tedy na dobu okupace Ciny japonskymi vojsky.

Poté je Sun Wukong poslan sam na Ohnovou horu, aby ohen ziskanym veéjitem
uhasil. Stfetne se zde podruhé s ohfiovym duchem, mava marné véjirem, nebot ten je

faleSny, snazi se pred ohfiovym duchem prchnout, coz se mu nakonec podafi.

KdyZz Sun Wukong selze, pfijde fada na Zhu Bajieho. Leti vyhledat krale démond,
Byka, setka se nejdfive s jeho novou Zenou, princeznou Nefritova tvaf. Princeznu tajné
pozoruje za stromem a kdyZ si Zhu Bajieho po chvili v§imne, vydési se a za¢ne utikat. Zhu
Bajie nasleduje princeznu, ktera pred nim utika za svym muzem, a Zhu Bajie se tak setka

Bykem. Byk je na Zhu Bajieho a zbytek Tripitakovy skupiny kvili starym kfivdam nazlobeny
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a proto mu véjif nevyda. Na rozdil od roméanové predlohy zde nedochazi k zadnému boji,
Byk také neodchdazi na hostinu, ale odchazi s princeznou do jeskyné.®* Zhu Bajie se
promeéni nejdfive v zabu, ukradne Bykova ofe ZlatooCka, poté se proméni do Byka a jde za

princeznou Zelezny vé&jit, aby z ni lé&kou dostal pravy véjit.

Princezna Zelezny vé&jit promé&n&ného Zhu Bajieho nepoznd a zaéne snim
oslavovat navrat krale démont Byka, kterého nevidéla uz dva roky. BEhem hodovani se
oba opiji, princezna s nim koketuje a zpivd mu milostnou pisen, v ramci které divakovi
pfedstavuje kontext jejiho vztahu s Bykem. Ve své pisni zminuje, Zze ji uz dva roky
nenavstivil a Ze se ji po ném styska, nicméné neni ochotna s nim spat v jedné mistnosti.
Princezna je opiléd a nepfipada ji proto podezrelé, Ze se ji Zhu Bajie zaCne vyptavat na to,
kde ma veéjit a jakym zplsobem ho ovlada. Kdyz mu princezna véjif poda, preméni se

nazpét do své skute¢né podoby, oklamané princezné se vysméje a odchazi.

Mezitim si Byk povS§imne, Ze se jeho of ztratil, dojde mu, Ze za to asi mUzZe Zhu Bajie
a jde se podivat za princeznou Zelezny véjit, zda je v pofadku. Po cesté ale narazi na Zhu
Bajieho, ktery si pySné prozpévuje o Uspéchu své léCky. Byk se tedy proméni v Sun

Wukonga a touto léCkou veéjif ziska zpatky.

Zhu Bajie se porazeny vraci za Tripitakou a ostatnimi, kumpani se zacnou
domlouvat na dal8im planu. Zhu Bajie navrhne zménit trasu, protoze prekazka lezi pouze
ve smeéeru na zapad. Nicméné Tripitaka se ujme slova a pfesveédcuje své spolecniky
a vesnic¢any ktomu, aby se nevzdavali. Argumentuje tim, ze v zivoté se kazdy setka
s néjakou prekazkou. Motivuje své posluchace k tomu, aby neztraceli odhodlani, spojili

své sily a porazili tak krale démon( Byka.

Sun Wukong, Zhu Bajie, Sha Heshang i vesni¢ané poslechnou Tripitaku a vyrazeji
se utkat s Bykem. Zatimco tfi Tripikakovi spolecnici bojuji s Bykem, vesni¢ané zac¢nou
pfipravovat velkou past. Byk nejdfive bojuje ve své menSi podobé, pozdéji se ale proméni
ve velkého bilého byka. Byka se nakonec podafi nalakat do pasti a je porazen. Polapeny
Byk se slzami v og&ich prosi o slitovani a nakaZe princezné& Zelezny véjit, aby pravy vé&jif

predala jeho protivnikdm.

39 K této zméné pravdépodobné dochazi pro zjednoduseni obsahu.
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Sun Wukong se nasledné vydava zpatky k Ohriové hore, tentokrat jiz ohen pozar
uhasi. Vesni¢ané zpévem oslavuji konec trapeni a chvali hrdiny, ktefi jim pomohli.
V zavérecné scéné divak vidi Tripitaku odjizdéjiciho na koni a doprovazeného svymi

spoleéniky. Na obzoru se ty&i hora s majestatni budovou, oblohu barvi zapad slunce.
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5 Analyza filmu Princezna Zelezny v&jit

Cilem této prace neni hodnotit kvalitu romanu ¢&i filmové adaptace ani rozhodnout,
zda je adaptace dostatecné vérna romanu. Ke zkoumanym dildm je pfistupovano jako ke
dvéma vypravénim odliSného typu, ktera vznikla v odliSné dobé, v odliSné medialni formeé
a za rliznymi Ucely. Analyza chce podat detailni popis zmén, ke kterym doslo nasledkem
prizpGsobeni literarniho vypravéni médiu vypravéni filmového, pfizplsobeni cilenému

divakovi a dobé vzniku.

5.1 Zmény v obsahu a vystavbeé vypravéni v epizodé ,,Ohnova
hora“ zplsobené filmovou adaptaci

Pfi filmové adaptaci literarniho vypravéni nutné dochazi k ur¢itym zménam, kdyz
je literarni predloha pfizplisobovana médiu, do kterého je prevadéna. Putovani na zapad
je velmi rozsahlé narativni dilo a filmova adaptace celého romanu je vpodstaté
nemozna.* Zaméreni na epizodu ,,Ohriovéa hora“ umoznilo skoro Uplné zachovani déjové
linky bez zasadnich zmén. Epizoda ,,Ohnova hora“ m(ze byt pochopena i bez pfedchozi

obeznamenosti s hlavnimi postavami a s Sir§Sim kontextem déje romanu.

Podle Lindy Seger by dobry film mél mit smér (direction) a rozmérnost
(dimensionality). Smér posouva déjovou linii ve formé néjakého cile, kterého chtéji
postavy dosahnout, nebo problému, ktery se snazi vyfeSit. Rozmérnost divakovi
predstavuje postavy, jejich motivace Ci osobnost a rozviji naméty dila (Seger 1992: 77).
Soucasti déjove linky epizody ,,Ohnova hora“ je jasna prekazka, kterou musi protagonisté
prekonat (Ohnova hora), a protivnici, které musi hrdinové porazit (kral démon0 Byk,

princezna Zelezny vé&jit a princezna Nefritova tvar).

Upozadéni vypravéce je jednim z ¢astych rysl filmové adaptace romanového
vypravéni a toto plati i v pfipad& animovaného filmu Princezna Zelezny véjit. Vypravéé
hraje v ¢inskych klasickych romanech dulezitou roli: jak jiz bylo predeslano vyse, stoji
mezi Ctenafem a pfibéhem, usmérinuje d&tenafovo porozuméni vypravéni, uvadi

a komentuje kapitoly, epizody Ci scény a vyjadiuje se k vypravénému degji. Nepfitomnost

40 Filmové adaptace romanu maji vétSinou podobu bud zpracovani vybranych ¢asti romanu nebo dlouhych
(televiznich) seriald, ktera pfevadéji roman vice méné jako celek.
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vypravéce (ktery je navic v pfipadé ¢inského klasického romanu velmi specifickym
intruzivnim vypravé¢em) znamena, Ze film musi filmovymi prostfedky a postupy predat
divakovivSechny potfebné informace, pficemz divak se stava objektivnim pozorovatelem,

ktery neni ovlivnén vypravécovym vykladem (Seger 1992: 25).

Uvodni scéna, ve které tvirci vysvétluji hlavni myslenky filmu Princezna Zelezny
véjit, je jediny moment snimku, ve kterém je divak pfimo osloven. Po tomto psaném
vzkazu, ktery zasadné ovlivni vnimani celého snimku, se divak stava objektivnim

pozorovatelem a do vypravéni uz nevstupuje vypravéc ani tvarci filmu.

Cely film tvofi jeden narativni celek, ktery pfichazi o rozé¢lenéni do mensich oddilll
jako je typické pro kapitolovy roman. Plynulé navazovani déje znamena, Ze vypravéni neni
pozastavené v mistech, kde dochazi k napéti ¢i posunu zapletky. Vypusténim intruzivniho
vypravéce film pfichazi o jeho typické vystupy, které by divaka navnazovaly k pokracovani
sledovani nebo uvadély zménu scény. Misto toho je zména prostfedi scény divakovi
naznacena jinymi prostfedky: zEernénim zabéru, vyobrazenim krajiny ¢i budovy, ve které

se postavy nachazeji a zménou hudebni nahravky.

Dalsi zasadni zménou, ke které doSlo nasledkem adaptace, je ztrata verSovanych
pasazi. Jak jiz bylo uvedeno vyse, verSe jsou v ¢inském klasickém romanu dalezitym
prostiedkem vypravéni. Nepfitomnost vypravéce ve filmové adaptaci sou¢asné znamena
ochuzeni o tuto specifickou slozku, respektive jeji nahrazeni ztvarnénim scenérie, postav,

jejich jednani a promluv prostfedky ¢i postupy animovaného filmu.

5.2 Motivy patriotismu

| pfes to, Ze déjova linie filmové adaptace se od romanové predlohy LiSi jen malo -
hlavnizmény lze pozorovat na roviné posunu roli postav, které se snazi odstranit prekazku,
a ve ztvarnéni pribéhu zavérecné bitvy — vyznéni dané epizody je oproti romanu dosti
odlisné. Déjové zmeény ve filmu akcentuji motiv sily kolektivni spoluprace, coz je patrné
ustfedni myslenka, kterou chtéli ¢inskym divakam tvarci filmu, bratfi Wanovi, predlozit.

Praveé o takovém umyslu hovofi Wan Laiming ve své biografii:
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Ve filmu Princezna Zelezny véji¥ jsme zamérné pouzili porazku krale démond Byka
jako metaforu, abychom vyjadfili hlavni motiv filmu, kterym je ,lidé z celé zemé se
sjednoti, aby celili japonskym uchvatitellm a dosahli kone¢ného vitézstvi
vobranné valce proti Japonsku *' “, Myslim, Ze kazdy, kdo pozorné *? zhlédl
Princeznu Zelezny véjif, to na prvni pohled snadno pochopi. Vzhledem
k nebezpeé&né situaci v Sanghaji coby osamélém ostrové* byl nas tvirsi zamér
extrémne riskantni. B€hem celé doby vyroby jsem byl jako na trni, protoze kdyby to
Japonci zjistili, pravdépodobné bych zemrel bez pohrbu. Kdyz byla Princezna
Zelezny véjitv pokrodilé fazi vyroby, japonéti vettelci se chystali obsadit $anghajské
koncese. Atmosféra byla velmi vypjatd a vSude se S§ifily zvésti. Vétu ,usilujme
o konecné vitézstvi v obranné valce“ jsme byli z Cinskych a japonskych kopii filmu
nuceni vystfihnout. Navzdory tomu téma filmu, vyzyvajici ,lid celé zemé ke
sjednoceni a porazce Utocnik(“, ztstalo stale velmi zfejmé. V osamélém ostrové
Sanghaji v té dobé nas film sehral urditou roli pfi sjednocovani néroda v odporu

proti Japonsku.

AASKBAE)Y T3 NERMIFrBITE S BEEAERRBRE R R A EE, B
B EEARKAERN N BAREE FRMANER BF". ZHBAAEEL
(BAT) NBOANBRE—R BB M LEX MG ER R
B IMNEENEMEREREERANKEH . AEMEHEES IOHE AR,
MRBANERERBRUTERIELES M. (SBAL) AHTRIRE
i, BRI FE R SRR N EREES ME, & R PN MB XX FEN &
BUnES M REMAN XaEREs L. RENAL, 58 "EEARKAERT
FEREE XNTAME2+0RE NERNNINS B ENSBARALETH
R 7 —E 1EMAY, (Wan 1986: 90)

Nezastfené vyzvy k patriotismu musely byt béhem vyroby filmu vystfizeny a do kone¢né

verze filmu se nedostaly. Jak Wan Laiming zmirniuje, na konci filmu mél plvodné byt

41 Standardni nazev zni druha ¢insko-japonska vélka.
42 Fraze you xin ren 10> A mlZe znamenat ,,pozorny lovék® nebo ,,rozhodny &lovék.”
43 Osamély ostrov bylo zauzivané metaforické dobové oznaceni Sanghaje béhem obdobi okupace.
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slogan“* vyzyvajici ,lid celé zemé ke sjednoceni a porazce utoc¢nikl,“ nicméné to neni
jedina dolozena zména tohoto charakteru. Mezi dalSi narazku na probihajici okupaci,
ktera musela byt vystfizena, patfi pisen s textem ,,Povstan, lide, a bojuj za vitézstvi“ kterou
si mél plvodné prozpévovat Zhu Bajie (Quiquemelle 1991: 179).% Ve filmu ale zUstala
méneé explicitni vyzva adresovana divakim a to Uvodni scéna (viz 4.2), ktera ma funkci
jakési poznamky ¢i vyjadreni tvlrcl k filmu. Zde bratfi Wanovi upozoriiuji na poselstvi
filmu, kterym je poukaz na to, Ze Zivot mlzZe sice byt plny utrap, lidé vSak musi vytrvat

a spolec¢né s ostatnimi usilovat o stejny cil.

Tato mySlenka je ustfedni tezi filmové adaptace, pozménujici, jak jiz bylo
pfedeslano, romanovou predlohu. Ve filmové verzi pfibéhu se na ziskani véjite podileji
vSichni Tripitakovi spolecnici, pfedevsim vSak Sun Wukong a Zhu Bajie. Vromanu se o to
pokousi sdm Sun Wukong a &tenafi se tak prezentuje jako schopny hrdina ¢i dokonce
vldce skupiny. Oproti tomu Zhu Bajie pomUze Sun Wukongovi pouze se zabitim princezny
Nefritova tvar. Role Sha Heshanga je nejméné dUlezita, zlstane celou dobu po boku
Tripitaky. Zhu Bajie je sice i ve filmu ztvarnén jako liny ¢unik, pfes to se mu vSak témeér
podafi véjit ziskat. Zapojeni Zhu Bajieho do akce znamena, Zze Sun Wukong neni stfedem

pozornosti, ale stava se pouhym rovnocennym ¢lenem skupiny.

Sun Wukong je upozadén nejen jako hlavni aktér, ale film také nezminuje
Opicakovu minulost zdoby pfed tim, Ze se vydal na cestu, ktera ma povahu
nabozenského ¢&i spiritudlniho putovani. Vromanu je plvod ohné dilezitym motivem,
odkazuje totiz na minulost Sun Wukonga, ktery pred péti sty lety zplsobil chaos v Nebi a
neveédomky tak na zemi pfivodil ohen na Ohnové hofe. Opit¢ak nakonec svou chybu
napravi. Ve filmu plvod poZaru neni zminén, ¢imz dochazi ke ztraté motivu promény Sun
Wukonga. Film déle opomiji komplikovany vztah Opic¢aka s kralem démond Bykem.
Zapojenim Zhu Bajieho do déni dochazi k tomu, Ze se Sun Wukong s Bykem setka az pfi
zavérecné bitvé. Byk rovnéz vnima porazku svého syna jako néco, co méa na svédomi cela

Tripitakova skupina, nikoliv pfevazné Sun Wukonga. Motiv konfliktu mezi Sun Wukongem

44 Zda se mélo jednat o pisemny slogan, ktery bude v poslednim zabéru promitan, ¢i o jinou formu
zakomponovani tohoto sloganu do filmu nenijasné.

4 Quiquemelle informace ¢erpa z novinového ¢lanku ,,Povidani o animovanych filmech® (Mingxing
Huabao, 1936), nicméné neuvadi ¢insky nazev ¢lanku ani ¢insky nazev vystfizené pisné, proto zde neni
uveden ¢insky nazev a ¢esky preklad vychazi z anglického pfekladu ,,People Rise and Fight until Victory.”
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a Bykem, u jehoz kofenl je osobni msta, je ve filmu vypustén, aby tak byl posilen motiv

spolec¢ného boje skupiny hrdint proti velkému zlu.

Mistni vesni¢ané jsou v zavéru filmu ve velké ¢asti zabér( ztvarnéni jako Cerné

~ e
1

siluety a kamera k nim ,vzhlizi“ diagonalné z nizkého uhlu (pfiloha 2). Dle Weihong Bao se
jedna o avantgardni ikonograficky zp(lsob ztvarnéni mas, ktery byl vyuzivan ve filmech
s tematikou obrany naroda natocenych v letech 1936 az 1937, stejné jako ve vale¢nych

karikaturach a propagandistickych plakatech (2015: 372).

5.3 Vypusténi nabozensko-filosofické tématiky

Pozménénim zavéru pfibéhu ve filmu doslo ktomu, Ze boZstva, ktera v roméanu
pomahaji Sun Wukongovi porazit krale démon( Byka, byla z pfibéhu vynechana. Pomoc
nadpfirozenych postav je ve filmu nahrazena motivem spole¢ného Uusili mistnich

vesni¢and.

Boj Byka a Sun Wukonga vromanovém pfibéhu je plny napéti: oba protivnici se
neustale proménujiv rlizna zvitata, jejich sily jsou vSak az do okamziku, kdy se do souboje
vlozi bozstva, témér vyrovnané. Bykovu porazku zpusobi princ Nezha, ktery nejdfive
dvanactkrat setne bykovi hlavu, tomu ale pokazdé naroste nova. Proto ho princ Nezha
zapali magickym ohném a nebesky kral Li magickym zrcadlem zamezi jeho dal§im
pfeménam. Bykova schopnost dlouho odolavat témto silam dosvédcuje, Ze Byk je velmi
mocny bojovnik a neni tedy jasné, zda by ho dokazal porazit samotny Sun Wukong bez
pomoci ostatnich. Na rozdil od prostych lidi, na které poutnici shlizeji z vySe, jsou bozstva
Tripitakovi a jeho souputnikim nadrazend. At uz se jednéa o bédhisattvu Guanyin, prince
Nezhu nebo nebeského krali Li, jejich pomoc mUze byt vniméana budjako odména skupiny

za podstoupeni narocné pouté nebo jako doklad milosrdnosti takovych boZstev.

Motiv strastiplné cesty, ktery symbolizuje duchovni rlist postay, ve filmu zanika.
Tripitaka v pribéhu romanu sice neprochazi vyraznymi postupnymi zménami nitra (jeho
probuzeni je nahlé), je zde ale poukazovano na jeho dosavadni nedokonalost. Pokud se
zaméfime na epizodu ,,Ohriova hora“ a jakym zplUsobem je ve dvou verzich pfibéhu
Tripitaka ztvarnén, zromanové verze vyplyva, ze stale jesté musi projit proménou

osobnosti. Zbabélost, pro kterou je vromanu typicky, silné kontrastuje jeho vyrovnanosti
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a schopnosti vést masy ve filmové adaptaci. Tripitakova osobnost byla pro ucely filmu
zménéna pravdépodobné proto, aby dokazal lépe namotivovat divaky ke spolupraci,

v ramci této zmény v8ak Tripitaka ztraci dlezitou ¢ast své identity.

Vypusténi nabozensko-filosofickych motivli, které bratfi Wanovi ohlasuji
v uvodnim slovu v prvnim zabéru filmu (viz 4.2), bylo motivovano snahou vyzdvihnout
hlavni myslenku pfibéhu, kterou byla pro bratry Wanovi kolektivni spoluprace, diky niz lze
pfekonat jinak nepfekonatelné. Ve své biografii se Wan Laiming k pfipadné snaze timto
zplsobem pfibéh aktualizovat nevyjadfuje. Nezminuje vSak ani negativni pohled na
¢inskou nabozensko-filozofickou tradici, zda se tedy, Ze vypusténi nadpfirozenych postav

z filmové adaptace ma praveé vyse uvedeny ddvod.

Ve filmu ovSem nékteré nadpfirozené postavy zUstévaji a Tripitaka ma dokonce
proslov, béhem néjz hlasd buddhistickou nauku. Bozstvo, které filmova adaptace
zachovava, je bédhisattva DusSe Stésti, ktery Sun Wukongovi daruje magickou kuliCku na
potlaceni vichru. Lze tedy usuzovat, Ze se nejedna o zadmeérnou snahu zcela vynechat
nabozensko-filosofickou tématiku. Pokud by tomu tak bylo, tato postava by byla
nahrazena jinou postavou ze svéta lidi, pfipadné by Sun Wukong pfisel na jiny zpUsob, jak
silnému vichru odolat. Bratfi Wanové se rozhodli vypustit bozstva tehdy, kdy jejich
pfitomnost nebyla nezbytna pro vyjadreni hlavni myslenky filmu ¢&i v pfipadech, kdy by
pfitomnost bozstva komplikovala déj. Postava, ktera ve filmu oproti romanu chybi, je
mistni boZstvo, které Tripitakové skupiné prozradilo identitu krale démonu Byka, vysvétlilo
plvod ohné na Ohnové hofe a pomohlo Zhu Bajiemu zabit princeznu Nefritovou tvar. Na
pravou identitu Byka si ve filmu vzpomene Zhu Bajie, plvod ohné zde neni zminény

a princeznu Zhu Bajiemu pomUzZou zabit vesni¢ané.

Tripitakovo buddhisticky ladéné kazani rovnéz dokazuje, Ze filmova adaptace
nabozensko-filosofické motivy pouze omezuje, zcela je vSak nevypousti. Tripitaka svoji
promluvou chce motivovat své spolecniky, vesniCany, ale vlastné i divaky filmu k tomu,
aby se spojili. Je dulezité podotknout, Ze Tripitaka je ve filmu ztvarnén jako vyrovnany
a udatny muz - kdyz jeho spolecCnici selzou v ziskani véjife, podpofi je a nabidne mozné

feSeni. V romanové predloze na neuspéch Sun Wukonga reaguje narkem a placem.
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5.4 Vizualni ztvarnéni postav v porovnani s popisy v romanu

U nacrtd postav pro ucel animace plati, Ze ¢im jednodussi je, tim lépe. Jak sdm
Wan Laiming popsal, kazdou ¢aru, kterou na navrh pfidate, musite poté kreslit statisickrat
(Caj lJie 2021). Stylizace postav v Princezné Zelezny véji je jednoducha a neobsahuje
zbytecCné detaily, které by délaly tvorbu animace pracnéjsi. | pfesto vSak jsou postavy
snadno rozpoznatelné jedna od druhé a maiji urcité rysy, které odkazuji na romanovou

pfedlohu ¢i pomahaji divakovi na prvni pohled poznat, kym dana postava je.

Sestava hlavnich postav je kreslena v podobném stylu tlustymi ¢arami s vyraznymi
oblicejovymi rysy. Proporce postavi¢ek jsou do znac¢né miry podobné herclim, podle
kterych byly snimky obkreslovany, proto i postavy, které jsou zaloZzeny na zvifatech,
pfipominaiji lidi, pouze jejich tvare maji zviteci rysy. VSechny postavy maji zjednodusené
ruce, které ale nemaji neménny pocet prstll, maji Ctyfi nebo pét prstd, pfipadné se pocet

jejich prstd dokonce v riznych zabérech méni (pfiloha 3).

Sun Wukong byl vhereckych zabérech (které byly rotoskopovany) ztvarnén
znamym komikem Han Lan'genem, ktery napodoboval pohyby, se kterymi byl Sun
Wukong spojovan v pfedstavenich na motivy romanu Putovani na zapad tradi¢ni zpévohry.
Postavicka Sun Wukonga je proto ¢asto shrbena, poskakuje ze strany na stranu nebo
dfepi. Sun Hongmei se domniva, ze vzhled Opicaka byl inspirovan Mickey Mousem a jako
dlkaz uvadi, Ze ma bilé rukavice, které jsou charakteristické pravé pro Mickey Mouse (Sun
2018: 63). | presto, Ze nékteré zabéry plsobi jako by Sun Wukong rukavice mél, se
pravdépodobné jedna pouze o zjednoduSené, stylizované ruce. Potvrzuje to napfiklad
scéna ze zaveru filmu, jejiz soucasti je pfiblizeny zabér na Opicakovy ruce (proménuje zde
svlj chlup na Zelezny fetéz, kterym pfikovd porazeného Byka ke stromu; pfiloha 4).
V tomto zabéru maji prsty nehty, coz znamena, Ze animovany Opicak rukavice nema. Je
oble¢en v upnutém tmavém obleceni, pas ma obepnuty bilym provazem ¢&i paskem a na
hlavé ma Cepici vykladanou zlatem. Jeho obli¢ejové rysy vypadaji jako rysy opice, ma

protahlou tlamu a velké o¢i.

Tripitaka je ve filmu vyobrazen jako buddhisticky mnich — ma dlouhé usni laloky,

oholenou hlavu pokrytou ¢ernym na vrchu zplostélym kloboukem a volné obleceni
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sepnuté na strané. Svyma Sikmyma oc¢ima mandlového tvaru, dlouhym zaoblenym

oboc¢im, rovnym nosem a silnymi rty pfipomina tradi¢ni vyobrazeni Buddhy.

Zhu Bajie ma podobné jako Sun Wukong vyrazneé zviteci obli¢ej s dlouhym rypakem,
kulatymi tvafemi a plandavyma uSima. Ma velké bficho a prsa, které mu v nékterych
zabérech tréi zvolného obleceni ven. Chodi velmi nemotorné, koléba se ze strany na
stranu a vyrazné komiha rukama, aby své télo pfi chizi lépe vyvaZoval, coZ plsobi velmi

komicky.

Sha Heshang ma Cerné dlouhé rovné vlasy a plnovous, Sikmé oci, husté oboci,
kosoctvercovy nos a silné kulaté rty. Na hlavé ma cCepici s pllmésicem a odén je do
volného Satu. Jeho pohyby nejsou tak nezvyklé jako pohyby jeho spolecnikd, od ostatnich

jej odliSuje vada feci.

Kral démont Byk méa mohutnou postavu a zvifeci rysy obli¢eje. Jeho Sikmé oci jsou
lemované hustym, nakréenym obo¢im, ma vyrazné nozdry a Siroké kulaté rty. Neustale je
ve valec¢né zbroji a na hlavé ma helmu se SpiCatym vrchlikem. Jeho vystroj silné
kontrastuje s ostatnimi hrdiny, ktefi jsou oblec¢eni do pohodlnych, béZznych Satd. Jakmile

se promeéni v obrovského byka, ztraci vSechny lidské rysy.

Princezna Zelezny véjit se vobli¢eji podoba hereéce Bai Hong, ktera byla jeji
prfedlohou. Je velmi elegantni a ma jemné oblicejové rysy. Ve filmu stfida dva odévy,
¢inské Saty volného stfihu a vojenskou zbroj, kterou si oblékne pfed prvnim stfetem se
Sun Wukongem. | pfesto, Ze ma svazana chodidla, je schopna v nékterych scénach
sebejisté chodit a dokonce bojovat se Sun Wukongem. V zavéru filmu je vSak zobrazena

v situaci, kdy se snazi za pomoci dvou sluzek utéct, ale podlomi se ji nohy a ona upadne.

Postavicka princezny Nefritova tvar je také velmi elegantni, ma ale mnohem
siln&j&i rysy ne? princezna Zelezny véjit. Jeji vyrazné odi, maly nos pfipominajici knoflik
a plné rty pfipominaji postavicku Betty Boop (pfiloha 5), kterou vytvofil americky animator
Max Fleischer. Na vzajemnou podobnost téchto dvou postav upozorfiuje mimo jiné Sean
Macdonald (2016: 72). Princezna chodi velmi pomalu a elegantnég, jak to bylo typické pro
Zeny se svazanymi chodidly. Nosi bohaté zdobené Saty ¢inského stylu a vlasy ¢astec¢né

vycesané vzhlru svolnym culikem. V prvni scéné, kde je princezna Nefritova tvar
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pfedstavena, se upravuje pfed zrcadlem a méni se z podoby liS¢iho ducha na ¢lovéka. Tim

je divak informovan o tom, jakou je ve skute¢nosti bytosti.

| prfesto, Ze technika rotoskopie usnadnila tvorbu realisticky pUsobicich
animovanych pohybd, v nékterych ohledech byla pro animaci svazujici. O tom vypovidaji
proporce postay, které byly ovlivnéné prekreslovanim proporci herct. Sun Wukong, ktery

ma v romanu vysku 3 chi R a 6 &i 7 cund ~f, coZ odpovida zhruba 1,17 m (Mcclanahan
2022), je stejné vysoky jako Sha Heshang (pfiloha 6), ktery ma vromanu 1 zhang 3 a 2
chi ], nebo-li 3,81 m (Mcclanahan 2023). Pfesné vysky ostatnich postav nejsouv romanu

presné stanovené, nicméné podle Mcclanahanova prizkumu by mél byt Tripitaka vysoky
mezi 165 a 180 cm a Zhu Bajie asi 3 m (Mcclanahan 2023). Vyska krale démont Byka je
v romanu zminéna pouze v okamziku, kdyz se pfi kone&né bitvé zméni do podoby velkého
bilého byka. V ni je, jak nas informuje vypravéd, vice nez 1000 zhangd Y, tedy vice nez
3200 m vysoky (Jenner 2010: 2018). Jeho vySka ve zmensené podobé neni stanovena. Ve
filmu se vysSka Byka méni, v nékterych zabérech je o hlavu vysSi nez Zhu Bajie (pfiloha 7;
Tieshan gongzhu 1941: 0:38:16) a vjiném zabéru je podobné vysoky jako princezna

Nefritova tvar (Tieshan gongzhu 1941: 0:37:19).

5.5 Wyuziti hudby a zpévu

emocionalni zabarveni ¢i naladu scén. Skladby maji rizny charakter, jsou veselé, klidné,
nabité energii, komické, romantické, rozvazné ale i strasidelné a plné napéti a hrazy.
Pohyby konkrétnich postav na platné jsou doprovazeny rozpoznatelnym,
Hindividualnim® stylem hudebniho podkresu, ktery vystihuje chovani a umocnuje
charakteristiky toho kterého protagonisty. Napfiklad Zhu Bajie je Casto spjat s velmi
tézkopadnou a komicky pusobici hudbou, kterd umocriuje zabavné vyznéni této postavy.
Princezna Nefritova tvar je naopak dokreslovana velmi romantickou a néznou hudbou,
kterou misty doprovazi svym zpévem. Ve scénég, kdy se jde projit do lesa a sbira kvétiny,

svym zpévem a celkovym jednanim pfipomina Snéhurku ze slavného filmu Walta Disneye.

Zvuk hraje ve filmu dUleZitou roli u scén, které maiji v divakovi navodit pocit tleku ¢i

désu. Macdonald upozoriuje na pronikavy zvuk, ktery podkresluje kone¢nou bitvu
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s krdlem démonl Bykem, pravdépodobné ma svij plavod ve zvuku motoru letadla.
Vzhledem k tomu, ze Byk pronasledujici své protivniky léta, lze u tohoto zvuku uvazovat
otom, Zze mélv divacich vyvolat pocit strachu, nebot jim asocioval zvuky, které slychali pfi
bombardovani. Zvukové stopa tedy odkazuje na véle¢né podminky, které v Sanghaji
panovaly vdobé vzniku filmu (Macdonald 2016: 73). Quiguemelle pak upozorfiuje na
postavu Bykova ofe, jehoz pohyby doprovazi hlasity zvuk, ktery pfipomina rachoceni tanku

(1991: 178).

Je ovSem pfiznacné, ze zvuk letadla neni vyuzit pfi vSech ,létacich” scénach,
napriklad ve scénég, kdy Sun Wukong tfikrat leti na oblacku podivat se na Ohrfiovou horu
a setka se tam s ohfiovym duchem. Ohnovy duch na Sun Wukonga naléta ze vSech stran,
obkliGuje ho plameny a tvrdé s nim bojuje. Teprve tehdy zazni silné zvuky pfipominajici
hluk leteckych motorU. Také zde lze uvazovat o tom, Ze zamérem tvlrc( filmu bylo vyvolat

v divacich dés umocnény traumatizujici zkuSenosti s japonskym bombardovanim.

Hudebni prvek v podobé zpévu je ve filmu vyuzit pfi scéné, ve které princezna
Zelezny véjit hoduje sZhu Bajiem prestrojenym za krdle démond Byka. Pisefi je
prostiedkem budovani pfibéhu, diky princezniné zpévu je divak informovan o okolnostech

vztahu princezny a Byka:

Toto je hostina k oslavé navratu krale. Chutného vina, prosim, okuste Cisi par.
Kureci vonaveé, kachni lahodné, veprové Stavnaté.
Zpivam a tanc¢im, jak nejlépe umim, Ty také pij, co hrdlo raci.

Krali, starou (zenu) jsi odvrhnul, novou tvafi¢ku sis zamiloval, co slzi lasky pro tebe
jsem vyplakala.

Jiz brzy lampa zhasne, jiz zahy zavés klesne, ty samotek (pak) budes spat, téz
okusis chut osaméni, svou Zenu nevin pak, ze u tebe neni...

| kdybychom spali na jednom lozi, kazdy by byl pod viastni pfikryvkou.
FEXRRATA. FBEENILIA,

BXE, BXE, HEXAE.

BRENT, BRRAEHE ROEREHE.

REW, RIEBAZ, REMAE. HRET ZOHERE,
E—2JUTILR, WILE, (RMEJLE, hEEERK, BRAER.
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HEBRK, FNEAZE AN, (Tieshan gongzhu 1941: 0:46:15)

Citovana pisen nahrazuje versSe, které vromanovém vypravéni dokresluji stejny
moment pfib&hu. Kontext vztahu krale démont Byka a princezny Zelezny v&jit je vysvétlen
postupné vypraveénim, ucel basné je tedy prevazné liceni scény:

Hacek na zachyceni versu, kosté na zameteni smutku,*® vino nejlépe zbavi tisice

zarmutkd.

Mladik, byt byl ctnostny, rozepl svij Sat, divka zapomnéla své zplisoby a zaCala se
smat.

Tvar se ji zbarvila do ruda jako kvét broskvoné, télo se prohnulo jako mlada vrba.
Stébetanim vyrkla fadu milostnych slov, postuchovanim vyjadfovala svou touhu.
Tu a tam zahlédl, jak si nacechrava oblackové vlasy, Ci jak vrti SpiCatymi prstiky.
Nékolikrat nadzvedla svou nozku, nékolikrat zatfasla svymi rukavky.

Sklonila sv{j napudrovany krk, kroutila svymi boky.

Neprestavala promlouvat vlidnymi sllivky, povolila zlaty knoflicek a naptl odhalila
sva jemna, bila nadra.

Opilosti se jeji krasné télo kaci, mne si zavirajici se oCka.

B, ARE, WRABEDE. BILIBRBE, LTEBRED. AR
BEHE, SEOBH. REVEES, BBERNES. HARZE, XA
BRF. JLEREHILE, BRSlcE. BRARKE REFEE. 4%
TEARE, FELBNSE. BRENELM, HIREL/LFER. (Wu2010:
1990)

Basen vromanu evokuje oproti filmové pisni velmi odliSnou scénu. Z princezniny
zpévu jasné vyplyva rozhoftenost ¢i odmeérenost, kterou k Bykovi citi. Pfestoze se za ni
vratil a ona jeho navrat oslavila, dava mu jasné najevo svou nespokojenost. V romanové
basni z princeznina chovani nevyplyva nespokojenost, ba naopak se snazi Byka svést.
Ztrata erotického podtonu ve filmu patrné vychazi z toho, ze film mél byt vhodny i pro
détské divaky. V uvodnim vyjadreni filmu bratfi Wanovi zminuji snahu kultivovat détské
nitro, velmi explicitni scéna zromanu byla tedy pozménéna tak, aby byl film pfistupny

i mladému obecenstvu.

“6 Tento ver$ odkazuje na basen Jarni scenérie Dongtingu (Dongting chunse jEEZ& &), jejimZ autorem je
jeden z nejvyznamnéjsich &inskych basnikll, Su Shi 7542 (1037-1101). Vers odkazuje na tradici klasickych
¢inskych basnik(l, kterou byla konzumace vina pfi psani basni, aby lépe dokazali vyjadfit své pocity a
zapomnéli na své problémy (Diao shi gou, sao chou zhou 2024).
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5.6 Animace filmu
| pfes problémy s financovanim a komplikovanou situaci v Sanghaji b&hem tvorby
filmu je animace filmu zdafila. Wan Laiming kvalitu filmu ale komentuje skromné:
| pfes nedostatek pracovnich sil a materialnich zdroji jsme se pokusili vytvofit
Princeznu Zelezny véjit, prvni &insky kresleny film, a vysledky v mnoha ohledech

nedosahly pozadované Urovné. Doufam, Zze mé milovnici filmu a kreslenych film{
budou kdykoli kritizovat.4”

HEANNED NGB HEZNEFHTREBXXFEF-BREKE (HBAE),
BEABEKAENMFIES, FEZIPELRBZAREBEMNMUIALTE, (Cailie
2021)

Je mozné, ze Wan Laiming porovnaval Uroven vlastni animace s animaci americkou,
némeckou a ruskou, které uvedljako inspiraci pro vlastni tvorbu (Quiquemelle 1991: 178).
Je ale dUlezité podoktnout, Ze tym animator( ze studia New China Productions byl
znatelné mensi a méné zkuSeny nez napfiklad tym studia Walt Disney, ktery se podilel na

tvorbé Snéhurky a sedmi trpaslika.

Pfednosti animace oproti hranym zabérlim z raného obdobi kinematografie je
neomezena moznost transformace postav. Bratfi Wanovi casto experimentovali
s vyuzitim animovanych zabérd, ve kterych jsou pfedméty ¢i postavy deformovany za
ucelem dosazeni komického efektu. Jako pfiklady transformace ¢i deformace predmétl
a postav lze uvést fadu na sebe navazujicich scén, které maji evokovat silny vichr vyvolany
magickym veéjifem (popsané v kapitole 4.2; pfiloha 8). DalSim pfikladem je scéna béhem
konec¢né bitvy s Bykem, ve které Byk zaSlapne Sha Heshanga na tloustku papiru, proto ho
Zhu Bajie musi opét nafouknout (pfiloha 9). Ve filmu také dochazi dvakrat k rychlému
zabouchnuti dvefi, pficemz se Zhu Bajiemu zasekne Cenich ve Skvirce dvefi a Sha
Heshangovi se na kratkou chvili zplacati oblicejové rysy. Scén podobného charakteru je
ve filmu mnoho, zvelké C¢asti nemaji oporu v romanové predloze a evidentné jsou

pfipadem vyuziti vyrazovych prostiedkt specifickych pro animovany film.

Nadsazku dosahovanou timto zplsobem pouZivali hojné pfi animaci studia
Fleischer a Walt Disney, nicméné jednotlivé zplsoby vyuziti nadsazky jsou tak rliznorodé,

Ze nelze hovoftit o kopirovani, spiSe inspiraci. V urCitych scénach ovSem dochazi

47 Posledni véta vyzniva jako typicky ¢inska fraze, kterda ma navodit dojem, Ze pisatel je patficné skromny.
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ke shodam ve vyuziti nadsazky. Mezi takové shody patfi napfiklad ohybani a naklanéni se
domecku pod napory vétru, s kterym pracuje iuvodni zabér snimku Mickey Mouse -

Strasidelny dum (Mickey Mouse — The Haunted house, 1929) od studia Walt Disney.

v e rv

V8echny transformace postav ve filmu Princezna Zelezny véjit ale nejsou zahrnuté
tvarci filmu pouze pro komicky efekt, jedna se také o dlilezity motiv, ktery ma své koreny
vromanové predloze. Vromanové epizodé ,,Ohrfiova hora“ dochazi k transformaci Sun
Wukonga a krale démonu Byka za Ucelem lécky, také k nim ale dochazi béhem konecéné
bitvy. Tyto transformace byly ztvarnéné i ve filmu,*® tvirci filmu ale také pfidali scénu,
ktera divakovi dodava kontext o identité postavy (princezna Nefritova tvar se meéni
z podoby lis¢iho ducha do lidské podoby), ¢i pozmeénili scény zromanu tak, aby
odpovidali déjovym zménam ve filmu (napf. Zhu Bajie se méni do podoby Zaby, aby se
tajné dostal do jeskyné krale démonU Byka, zatimco vromanu se Sun Wukong ménil do
podoby kraba, aby ndsledoval Byka na hostinu). Zahrnuti téchto scén s transformacemi

postav divakovi dokaze vizualné vyobrazit, jakym zplsobem transformace probih3,

zatimco ¢tenaf romanu si transformaci musi pfedstavit sam.

| pfesto, Ze o mnohych podobnostech zapadni a ¢inské animace je vhodné
uvazovat jako o nahodilostech, film Princezna Zelezny véjit a Snéhurka a sedm trpasliku
vykazuji velkou miru motivované podobnosti vzavére¢ném zabéru (pfiloha 10). Ve
Snéhurce a sedmi trpaslicich tvofi posledni zabér scénu, ktera je pro studio Walt Disney
typicka; princezna odjizdi na koni za doprovodu prince do dali smérem k zamku na
horizontu. Tento vyjev se dokonce stal symbolem a logem studia. Doprovodna tkliva
hudba a zpév spolu s kyCovitym zdpadem slunce navozuje pocit Stastného konce, kterého
se spolecné dockaji Snéhurka a princ vzamku. Prekvapiveé prakticky totozna scéna
uzavira film Princezna Zelezny véjit. Tripitaka odjizdi na koni doprovazen svymi spoleéniky.
Nechybi zpév, hudba, zapad slunce ani vznosna budova v dalce. Ta svou stfechou
pfipomina Cinskou buddhistickou architekturu. Je otazkou, k E¢emu budova odkazuje;
mohlo by se jednat o sidlo Buddhy na Hofe Duse (dle romanu maji hrdinové pred sebou
ale jesté dlouhou cestu), pfipadné by mohlo jit o ,wvyhled“ na dalsi zastavku poutnikd,

kterou je cisafské mésto (diwang zhisuo #F F Z Ff) proslulé Cisafskym klasterem zlatého

48 S vyjimkou transformaci Sun Wukonga béhem koneéné bitvy, které nebyly zahrnuty, aby nevyénival ze
skupiny jako nékdo silnéjsi.
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svitu ochrafiujicim zemi (Chijian hu guo jinguang si &3P E £ Jt3F), ktery se tydi aZ

k oblakiim.
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6 Zaver

Kdyz byli vroce 1939 bratfi Wanovi pozvani Zhang Shankunem do Sanghajské
filmové spolecnosti New China Productions, byla to pro né jedine¢na pfilezitost prosadit
se ve svété filmové animace. PrestoZze méli s tvorbou animovanych film{ dlouholeté
zkuSenosti, jednalo se o velmi rozsahly projekt, ktery se potykal s velkym mnozstvim
prekazek. Jednou z nejvétsich prekazek predstavovala probihajici okupace Sanghaje
japonskymi vojsky. Animaéni studio, které pracovalo na filmu Princezna Zelezny véjit, se
sice nachazelo ve francouzské koncesi, nicméné pfistup k materialdm potfebnym pro
animaci byl limitovany. Dal§im problémem bylo financovani projektu, které ovlivnilo

prfedevsim posledni etapy tvorby filmu.

v oerv

| pfes problémy b&hem tvorby filmu si Princezna Zelezny vé;jit ziskala velmi kladné
ohlasy nejen v Cing, ale i v zahraniéi. V Sanghaji byl film uveden 19. listopadu 1941
a v ¢inskych divacich vyvolal pocit narodni hrdosti, coz byla podle Wan Laimingovy
biografie jedna z hlavnich motivaci k tvorbé filmu. Po necelych dvou mésicich byly ale
Sanghajské mezinarodni koncese obsazeny japonskymi vojsky a ktvorbé dalSich,
vlastenecky vyznivajicich animovanych snimk{ jiz nedoslo. Film byl nasledujiciho roku
uvedenv Japonsku v japonském znéni a paradoxné klidil velky ohlas i pfesto, Ze obsahoval

skryté anti-japonské motivy.

Analyzovana filmova adaptace episody ,,Ohriova hora“ je zvelké cCasti vérna
romanové predloze a pfipadné zmeény a posuny byly tvlrci filmu provedeny zamérné.
Zmeénou média doslo k upozadéni vypravéCe a basnickych pasazi, charakteristickych
prvkl klasického c¢inského kapitolového romanu, které byly nahrazeny vizualnimi
scénami, které podavaji divakovi kontext vypravéni a ztvarnuji prostfedi scén. Dg&jové
zmeény byly v urcitych pfipadech motivované potfebou zjednoduseni pfibéhu, k nejvétsim
zménam vsak dos$lo ve snaze zdUraznit hlavni mysSlenku filmu, kterou je nezbytnost

kolektivniho Usili pfi pfekonavani prekazek a krizi.

O prekonani hlavni pfekazky se vromanovém vypravéni snazi predevsim Sun
Wukong, ktery vSak ani po tfech pokusech neuspéje. Na pomoc mu v zavéru epizody
,Ohriova hora“ pfijdou nadpfirozené postavy boZzstev a spoleénymi silami porazi hlavniho

protivnika, krale démon( Byka. Filmovéa verze pfibéhu do Usili zapojuje Opic¢akovy
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souputniky, Zhu Bajieho a Sha Heshanga, ktefi se spole¢né se Sun Wukongem stfidaji
v usili vyresit problém. KdyZ ani jeden z hrdin(l neuspéje, jsou navedeni vlidcem skupiny,
mnichem Tripitakou, aby se spojili s mistnimivesniCany a svého protivnika porazili s jejich
pomoci. Spoluprace se nakonec ukaze byt spravnou strategii, ktera pomuize problém

vyresit.

Motiv spoluprace byl tviirci filmové adaptace vyzdvihnut, aby povzbudil Cifiany
k spole¢nému odporu vici japonskym okupantiim. Tento motiv byl ovS§em natolik subtilni,
aby film nebyl vniman jako anti-japonska propaganda. Vlasteneckého podtextu si
nicméné povsimli nejen mnozi ¢insti divaci, ale dokonce i japonsti filmovi kritici. Bratfi
Wanovi se k filmu pro japonska média vyjadfovali neutralné, pfipadné se snazili upozadit

¢inské koreny filmu. Snad i proto nikdy nebyli kvili filmu trestné stihani.

Ve filmové verzi epizody ,,Ohfiova hora“ dochazi k upozadéni nabozensko-
filosofické roviny, které je motivovano snahou posilit vySe zminéné vlastenecké vyznéni
filmu. NaboZenské motivy vS8ak nemizi Uplné, dikazem toho je napfiklad Tripitakovo
,buddhistické“ kazani. Toto kdzani vSak ve filmu neslouzilo k Sifeni buddhismu, ale

k motivovani mistnich vesnic¢anu a filmovych divakd ke spolupraci.

Z analyzy vizudlnich aspektl vyplyva, Ze vzhled animovanych postavicek byl
koncipovan tak, aby mély jednoduché a soucCasné charakteristické rysy. Postavy jsou
rozpoznatelné nejen diky svému vzhledu, ale i diky svym pohyblm: napt. Sun Wukong se
pohybuje jako opice, Casto stoji shrbeny Ci poskakuje ze strany na stranu; Zhu Bajieho
lenost je ztvarnéna tézkopadnosti jeho chlize a okouzlujici pivab a elegance princezny
Nefritova tvar je zobrazena jejimi drobnymi kracky ¢i pohyby, které déla se svymi rukavy.
| pfesto, Ze jsou vromanu postavy rlizné vysoké, ve filmu je jejich vyska velmi podobna,
coz byl pravdépodobné dlsledek pouzivani technologie rotoskopie v procesu animace.
Zatimco mnohé prvky vnéjsi podoby a pohybU akcentuji ,,éinskost“ postayv, jiné aspekty
vyvolavaji otdazku zapadnich vlivli. Napf. princezna Nefritova tvar se svym vzhledem
podoba animované postavicce Betty Boop zfilmG americké produkce a vzhled Sun

Wukonga vede nékteré badatele k domnénce, ze jde o vysledek inspirace Mickey Mousem.

Hudba je ve filmu vyzivana pro navozeni nalady jednotlivych scén. V nékterych

pfipadech jsou jednotlivé postavy spjaty s uréitym stylem hudebniho podkresu, jehoz
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funkci je zvyraznéni jejich povahy a osobnosti. Konani postav hrozivych protivnikl je ve
vypjatych okamzicich podkresleno hrozivym hukotem evokujicim utocici letadla Ci

rachocenim pfipominajicim valici se tanky.

Autofi filmu casto vyuzivaji animaci k ztvarnéni nerealnych jevld (napftiklad
natahovani t&l postav) za Udelem vytvoreni komické nadsazky. Umyslné poru$ovéni
fyzikalnich zakon( je pro animaci obecné typickym jevem, ktery ¢asto vyuZivala americka
studia Walt Disney a Fleischer. Pres jistou podobnost nelze nicméné mluvit o pfimém
kopirovani postupl téchto studii. Bratfi Wanovi sice z animovanych snimkd téchto dvou
studii éerpali inspiraci pro svou tvorbu, ale ve filmu Princezna Zelezny véjiF se nevyskytuje
velké mnoZstvi scén, které by jednoznacné pripominaly americky styl animace (blizsi
navaznost na tyto studia je viditelnd spiSe vranéjSich snimcich od bratfi Wanu).
K viditelné shodé v§ak dochazi v poslednim zébéru filmu Snéhurka a sedm trpasliki a
zkoumaném filmu, kdy hlavni postavy obou film{ odchéazi do dali smérem k vznosné

budové za doprovodu hudby pfi zapadu slunce.

Analyza prace poukazuje na to, ze ve filmové adaptaci se vyskytuje znacné
mnozstvi zmén a shledava, Ze vSechny zmény mély padny divod. Zmény byly z velké ¢asti
motivované snahou kultivovat détské nitro a motivovat ¢inské divaky k patriotismu.
Prestoze rana tvorba bratii Wan( byla inspirovana americkymi a evropskymi animacénimi
studii, v ramci mnohaleté tvorby animovanych film0{ si jiz vyvinuli osobity styl, ktery dal
zéklad Cinské animaci. Zaroven srovnanim obou dél dochazi analyza kzavéru, ze
animovany film Princezna Zelezny véjit neni pouze kopii epizody roménu, ale samostatné

stojicim dilem.
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8 Prilohy

1. Hlavni postavy filmu Princezna Zelezny véjit. Horni fada zleva doprava: Tripitaka,
Sun Wukong, Zhu Bajie, Sha Heshang. Dolni fada zleva doprava: Kral démon( Byk,
princezna Zelezny vé&jit, princezna Nefritova tvar, ohfiovy duch na Ohriové hote.

2. Avantgardni ikonograficky zplisob vyobrazeni vesni¢ani béhem konecné bitvy
(Tieshan gongzhu 1941: 1:04:21).
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3. Bddhisattva Duse $tésti, kterému se ve stejném zabéru zméni pocet prsti (Tieshan
gongzhu 1941: 0:18:19).

4. Priblizeny zabér na Sun Wukongovo ruce. Vyobrazeni nehtli poukazuje na to, Ze
nenosi bilé rukavice (Tieshan gongzhu 1941: 1:07:41).
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5. Porovnani vzhledu Betty Boop (vlevo; Novak 2023) a princezny Nefritova tvar
(vpravo; Tieshan gongzhu 1941: 0:35:16).

6. Srovnani vysky Tripitakovych spolec¢nik(. Zleva doprava: Zhu Bajie, Sun Wukong,
Sha Heshang (Tieshan gongzhu 1941: 0:22:05).
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. Znéazornéni kolisavosti vysky krale démonu Byka: srovnani zabéru, ve kterém je
stejné vysoky jako princezna Nefritova tvar (vlevo; Tieshan gongzhu 1941: 0:37:19),
zabéru, kde je o hlavu vySSi nez Zhu Bajie (uprostfed; Tieshan gongzhu 1941:
0:38:16) a zabéru, ve kterém je princezna stejné vysoka jako Zhu Bajie (vpravo;
Tieshan gongzhu 1941: 0:35:33).

T —

Komicka scéna plna animacni nadsazky. Horni fada zleva doprava: Sha Heshang
se snazi zachytit za Zhu Bajieho, domecek se ohyba silou vichru. Dolni fada zleva
doprava: koté silou vichru pfichazi o vSechny chlupy, polonaha divka poletuje po
pokoji (Tieshan gongzhu 1941: 0:16:38-0:17:22).
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9. ShaHeshang je béhem konecné bitvy zaslapnuty kralem démon( Bykem, Zhu
Bajie ho za chvili nafukuje vzduchem (Tieshan gongzhu 1941: 1:05:33-1:05:55).

10. Srovnani kone¢ného zdbéru Snéhurky a sedm trpaslikd (1937: 1:19:20) a
Princezny Zelezny vé&ji¥ (1941: 1:12:46).
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