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Průběh zkoušky: Studentka prezentovala svou bakalářskou práci s využitím
powerpointové prezentace. Představila přehled problematiky, cíle
práce i způsob jejich dosažení. V rámci praktické části práce navrhla
a vytvořila interaktivní hru na podporu zotavení u lidí s duševním
onemocněním. Při tvorbě vycházela z teoretického modelu CHIME a
při grafickém zpracování hry spolupracovala s grafikem. Při sběru
dat pro pochopení problematiky studentka sama absolvovala dva
kurzy Školy zotavení. Hru pilotně ověřila u lektorů ve Škole zotavení
a následně u dvou skupin dospělých osob s duševním onemocněním.
Následně získala zpětnou vazbu pomocí písemného dotazníku. Uvádí
podněty participantů, jaké prvky hry ocenili, co by bylo vhodné dále
doplnit. Sama studentka reflektuje zjištěné limity hry.
Následně přistoupila k zodpovězení otázek od vedoucího a oponenta.
Uvádí možné úpravy hry, aby snížila časovou náročnost hry. Pro hru
je důležité, aby osoby s duševním onemocněním měly při hře
stabilizovaný duševní stav. Pro studentku byla přínosem kreativní
tvůrčí tvorba a pochopila tak více význam ergoterapie. Dále pro ni
bylo přínosem komunikovat a pracovat se samotnými lidmi s
duševním onemocněním, kteří se při hře otevřeli o některých
tématech více než při běžné terapii. Navrhla by také odstupňovat hru
a do nejtěžší úrovně hry zahrnout prvky role-play, které by chtěla
dále rozpracovat. V nejtěžší úrovni hry by bylo možné hru hrát i s
rodinnými příslušníky lidí s duševním onemocněním. Reagovala
adekvátně i na další dotazy členů komise.
Komise se shoduje na hodnocení „výborně“.
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