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1 Sbírka úloh 1 

1.1 Úloha 1 – Stejné prvky v poli 

Zadání: Máme zadaná dvě pole obsahující jména žáků, kteří jsou zapsaní na kurzy cizích 

jazyků: 

anglictina – seznam všech žáků, kteří se zapsali na kurz anglického jazyka 

spanelstina – seznam všech žáků, kteří se zapsali na kurz španělského jazyka 

Vaším úkolem je najít všechny žáky, kteří se zapsali do obou kurzů, tedy jak na anglický 

jazyk, tak na španělský jazyk. Výsledný seznam žáků uložte do nového pole, např. 

spolecne. 

Cíl úlohy: Žáci si procvičí procházení pole prvek po prvku a kontrolu, zda se nějaký daný 

prvek v poli nachází nebo ne. 

Použité koncepty: for x in pole, if x in pole 

Náplň úlohy: 

1. Úvodní diskuze 

a. Představte žákům zadání úlohy, popřípadě zadání vysvětlete podrobněji. 

b. Zkuste společně s žáky ústně či na tabuli vymyslet, jak by mohl vypadat postup 

řešení úlohy.  
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c. Zadaná pole si můžeme představit jako dvě množiny A a S, kde hledaným řešením 

je průnik množin A a S (hledaná množina je ta, která obsahuje jen ty prvky, které se 

nachází v množině A a zároveň v množině S). 

2. Načtení vstupních dat (polí) 

a. Vstupní data jsou vypsána v polích anglictina a spanelstina, která jsou 

zadána výčtem prvků. Je potřeba je zkopírovat nebo ručně přepsat do našeho kódu. 

anglictina = ["Jan Novák", "Petra Svobodová", "Lukáš Dvořák", "Michal Král", 

"Eliška Černá", "Adam Veselý", "Tomáš Kříž", "Martina Horáková"] 

spanelstina = ["Petra Svobodová", "Matěj Procházka", "Jakub Malý", "Tomáš 

Kříž", "Klára Benešová", "Eliška Černá"] 

3. Vytvoření výsledného pole k uložení seznamu žáků 

a. Dalším důležitým krokem je vytvoření prázdného pole, do kterého bude možné 

přidat všechny takové žáky, kteří mají zapsané oba kurzy zároveň. 

spolecne = [] 

4. Procházení pole 

a. Pomocí for cyklu je možné projít celé vybrané pole a získat tak přístup ke všem jeho 

prvkům, v našem případě jsou to jména zapsaných žáků. 

b. V tomto kroku nezáleží na tom, jestli cyklem projdeme pole anglictina nebo 

spanelstina. 

Obrázek 1: Zobrazení zadaných polí v podobě množin A a S 
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for zak in anglictina: 

 … 

5. Kontrola, zda žák je nebo není zapsán i do druhého kurzu 

a. U každého žáka z pole anglictina je nutné zkontrolovat, zda se nachází také 

v poli spanelstina. To je možné udělat jednoduchým podmíněným příkazem. 

for zak in anglictina: 

if zak in spanelstina: 

  … 

b. Pokud bychom si v předchozím kroku vybrali procházení pole spanelstina 

místo anglictina, je teď potřeba kontrolovat, zda se žáci, kteří jsou v poli 

spanelstina nachází také v poli angličtina. V tom případě by kód vypadal 

takto: 

for zak in spanelstina: 

 if zak in angličtina: 

  … 

6. Uložení výsledků kontroly 

a. Správně jsme prošli pole anglictina a nalezli ty žáky, kteří se nachází v něm a 

zároveň i v poli spanelstina. 

Obrázek 2: Zobrazení pole anglictina s prvky 
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b. Dalším krokem je uložení těchto žáků do námi vytvořeného pole spolecne. Toto 

pole bude obsahovat všechna jména žáků, kteří mají zapsané oba jazykové kurzy. 

for zak in anglictina: 

if zak in spanelstina: 

  spolecne.append(zak) 

7. Výpis pole s výsledky 

a. Nakonec je potřeba vypsat pole spolecne. Tím zjistíme, která jména žáků splňují 

zadání úlohy. 

print(spolecne) 

 

Vzorové řešení: 

anglictina = ["Jan Novák", "Petra Svobodová", "Lukáš Dvořák", "Michal Král", "Eliška 

Černá", "Adam Veselý", "Tomáš Kříž", "Martina Horáková"] 

spanelstina = ["Petra Svobodová", "Matěj Procházka", "Jakub Malý", "Tomáš Kříž", 

"Klára Benešová", "Eliška Černá"] 

spolecne = [] 

for zak in anglictina: 

if zak in spanelstina: 

  spolecne.append(zak) 

print(spolecne) 

Obrázek 3: Zobrazení stejných prvků v obou zadaných polích 
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1.2 Úloha 2 – chybějící prvky v poli 

Zadání: Máme zadaná dvě pole obsahující názvy knih: 

knihy – seznam všech knih, které patří do určité police v knihovně 

vypujceno – seznam knih z této police, které jsou nyní vypůjčené a v polici se teď 

nenachází 

Vaším úkolem je najít všechny knihy, které patří do knihy, ale nejsou vypůjčené. Výsledný 

seznam knih uložte do nového pole, např. dostupne. 

Cíl úlohy: Žáci si procvičí procházení pole prvek po prvku a kontrolu, zda se nějaký daný 

prvek v poli nachází nebo ne. 

Použité koncepty: for x in pole, if x not in pole 

Náplň úlohy: 

1. Úvodní diskuze 

a. Představte žákům zadání úlohy, popřípadě zadání vysvětlete podrobněji. 

b. Zkuste společně s žáky ústně či na tabuli vymyslet, jak by mohl vypadat postup 

řešení úlohy.  

c. Zadaná pole si můžeme představit jako dvě množiny P a V, kde hledaným řešením 

je rozdíl množin P a V (hledaná množina je ta, která obsahuje všechny prvky 

množiny P bez těch prvků, které má společné s množinou V). 

 

Obrázek 4: Zobrazení zadaných polí v podobě množin P a V 
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2. Načtení vstupních dat (polí) 

a. Vstupní data jsou vypsána v polích knihy a vypujceno, která jsou zadána výčtem 

prvků. Je nutné je zkopírovat nebo ručně přepsat do našeho kódu. 

knihy = ["Harry Potter", "Letopisy Narnie", "Pán prstenů", "Hra o trůny", "Hobit", 

"Eragon", "Hladové hry", "Zlatý kompas", "Percy Jackson"] 

vypujceno = ["Harry Potter", "Eragon", "Zlatý kompas", "Hobit"] 

3. Vytvoření výsledného pole k uložení volných knih 

a. Dalším důležitým krokem je vytvoření prázdného pole, do kterého bude možné 

přidat všechny takové knihy, které jsou k dispozici k zapůjčení. 

dostupne = [] 

4. Procházení pole 

a. Pomocí for cyklu je možné projít celé pole knihy a získat tak přístup ke všem jeho 

prvkům, v našem případě jsou to knihy.  

b. Pole knihy procházíme, protože obsahuje kompletní seznam knih, se kterými je 

možné se v úloze setkat. V poli vypujceno pouze zjišťujeme, které knihy v něm 

chybí. 

for kniha in knihy: 

 … 

5. Kontrola, zda je nebo není kniha v poli knihy vypůjčená 

a. U každé knihy z pole knihy je nutné zkontrolovat, zda se nachází také v poli 

vypujceno nebo ne. To je možné udělat jednoduchým podmíněným příkazem. 

for kniha in knihy: 

Obrázek 5: Zobrazení pole knihy s prvky 
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if kniha in vypujceno: 

b. Použitím této podmínky bychom však kontrolovali, zda se knihy nenacházejí v obou 

polích. Nicméně my hledáme knihy, které jsou v poli knihy a zároveň nejsou v poli 

vypujceno. Je třeba podmínku upravit tak, aby správně tuto situaci kontrolovala. 

for kniha in knihy: 

if kniha not in vypujceno: 

  … 

c. Klíčovým slovem not obrátíme význam předchozí podmínky a zajistíme správné 

nalezení knih. 

6. Uložení výsledků kontroly 

a. Správně jsme prošli pole knihy a nalezli ty knihy, které se v něm nachází a zároveň 

se nenachází v poli vypujceno. 

b. Nyní už zbývá jen uložení těchto knih do námi vytvořeného pole dostupne. Toto 

pole bude obsahovat všechny knihy, které nejsou vypůjčené a jsou k vypůjčení volné. 

for kniha in knihy: 

 if kniha not in vypujceno: 

  dostupne.append(kniha) 

 

7. Výpis pole s výsledky 

Obrázek 6: Zobrazení stejných prvků v obou zadaných polích 
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a. Nakonec je potřeba vypsat pole dostupne. Tím zjistíme, které knihy splňují zadání 

úlohy. 

print(dostupne) 

 

Vzorové řešení: 

knihy = ["Harry Potter", "Letopisy Narnie", "Pán prstenů", "Hra o trůny", "Hobit", 

"Eragon", "Hladové hry", "Zlatý kompas", "Percy Jackson"] 

vypujceno = ["Harry Potter", "Eragon", "Zlatý kompas", "Hobit"] 

dostupne= [] 

for kniha in knihy: 

if kniha not in vypujceno: 

  dostupne.append(kniha) 

print(dostupne) 

 

1.3 Úloha 3 – jména celebrit 

Zadání: Vytvořte pole pro ukládání jmen celebrit. Nejprve se zeptejte uživatele, kolik jmen 

celebrit chce zadat, a postupně mu umožněte tato jména zadat. Každé z těchto jmen uložte 

do pole celebrity. Nakonec najděte tu celebritu, která má nejdelší jméno a toto jméno 

vytiskněte. 

Cíl úlohy: Žáci si procvičí práci se vstupem dat a ukládáním těchto dat do pole. Dále si 

procvičí průchod pole, zaměří se na práci s jednotlivými jeho prvky a spojování stringů. 

Použité koncepty: for x in pole, input(), len() 

Náplň úlohy: 

1. Úvodní diskuze 

a. Představte žákům zadání úlohy, popřípadě zadání vysvětlete podrobněji. 
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b. Zkuste společně s žáky ústně či na tabuli vymyslet, jak by mohl vypadat postup 

řešení úlohy.  

2. Zjištění požadovaného počtu celebrit 

a. Prvním krokem je zjištění počtu jmen, která chce uživatel zadat a kolikrát se ho tedy 

musíme na jména ptát. 

b. Pomocí funkce input(), který použijeme společně s funkcí int() zjistíme a uložíme 

vepsanou hodnotu jako proměnnou datového typu integer. 

pocet = int(input("Zadejte počet jmen celebrit, která budete zadávat: ")) 

3. Vytvoření prázdného pole k uložení jmen 

a. Dalším krokem je vytvoření prázdného pole celebrity, do kterého budeme 

ukládat všechna jména celebrit zadané uživatelem. V tomto poli také budeme hledat 

celebritu s nejdelším jménem, kterou na konci vypíšeme. 

b. Protože víme, jak velké pole potřebujeme, nemusíme tvořit prázdné pole, ale 

můžeme rovnou vytvořit pole o požadované velikosti.   

celebrity = [""]*pocet 

4. Dotaz na jména celebrit a uložení jmen do pole 

a. První částí tohoto kroku je vytvoření for cyklu, který nám umožní se zeptat na zadání 

nového jména tolikrát, kolikrát to uživatel vyžaduje. 

b. For cyklus využíváme protože předem víme, kolikrát se potřebujeme zeptat na jméno 

a jeho funkce range() nám umožňuje jednoduchou realizaci. 

for i in range(pocet): 

 … 

c. Druhou částí tohoto kroku je již zmíněný dotaz na zadání nového jména a jeho 

uložení do pole celebrity. 

d. Zde znovu použijeme funkci input, která nám společně s funkcí range umožní uložit 

postupně zadávaná jména na odpovídající indexy v poli celebrity. Tedy první 

zadané jméno se uloží na první pozici s indexem 0, druhé na pozici s indexem 1 a tak 

dále, dokud nejsou všechna jména uložena. 
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for i in range(pocet): 

 celebrity[i] = input("Zadejte jméno celebrity: ") 

5. Pomocná proměnná k nalezení nejdelšího jména 

a. K nalezení nejdelšího jména celebrity potřebujeme vytvořit proměnnou navíc, do 

které budeme ukládat zatím nejdelší nalezené jméno. 

b. Proměnná nemůže zůstat prázdná. Je nutné ji přiřadit nějakou hodnotu, jinak by 

nebylo možné hodnotu proměnné porovnávat s prvky pole celebrity. 

c. Jelikož ale nevíme, jak dlouhá jsou uložená jména celebrit, nemůžeme hodnotu 

přiřadit náhodně. 

d. Nejlepším řešením je proměnné přiřadit první prvek pole celebrity. Tento prvek 

je při začátku průchodu polem zatím nejdelším nalezeným prvkem a zároveň víme, 

že se v poli určitě nachází. 

nejdelsi_jmeno = celebrity[0] 

6. Procházení pole celebrity 

a. Pomocnou proměnnou máme vytvořenou, a tedy dalším krokem je nalezení 

nejdelšího jména celebrity v celém poli, hledáme tedy ten prvek v poli celebrity, 

který má nejvíce znaků. 

b. K tomu použijeme for cyklus, pomocí kterého projdeme celé pole celebrity 

prvek po prvku. 

for jmeno in celebrity: 

 … 

Obrázek 7: Zobrazení výběru prvního prvku pole 
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7. Kontrola, zda je současné jméno delší, než dočasně nalezené nejdelší jméno 

a. Kontrolu provedeme jednoduchou podmínkou za použití funkce len(). Funkce len() 

nám vrací počet znaků v daném prvku, v našem případě tedy vrací počet znaků jména 

celebrity. 

for jmeno in celebrity: 

if len(jmeno) > len(nejdelsi_jmeno): 

  … 

b. Podmínka kontroluje, zda má teď porovnávané jméno z pole celebrity větší 

počet znaků než to jméno, které je uložené v pomocné proměnné 

nejdelsi_jmeno. 

8. Uložení nově nalezeného nejdelšího jména 

a. Pokud se předchozí podmínka vyhodnotí jako pravdivá a nalezli jsme delší jméno 

než to, co máme uložené, je potřeba toto nové delší jméno uložit (to staré už nás 

nezajímá a můžeme ho přepsat). 

for jmeno in celebrity: 

if len(jmeno) > len(nejdelsi_jmeno): 

  nejdelsi_jmeno = jmeno 

9. Tisk nejdelšího jména 

a. Nakonec stačí vypsat seznam všech jmen a proměnnou nejdelsi_jmeno, která 

má v sobě uložené jméno zadané celebrity s nejdelším jménem. 

Obrázek 8: Zobrazení výběru proměnných jmeno a nejdelsi_jmeno 
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b. Při tisku použijeme operátor + a postup zvaný řetězení stringů. To nám umožní spojit 

více samostatných stringů do jednoho a vytisknout je společně pomocí jednoho print 

příkazu. 

c. Důležité je nezapomenout přetypovat všechny proměnné jiných datových typů na 

stringy pomocí funkce str(). 

print("Ze zadaných jmen " + str(celebrity) + " je nejdelší jméno " + nejdelsi_jmeno) 

 

Vzorové řešení: 

pocet = int(input("Zadejte počet jmen celebrit, která budete zadávat: ")) 

celebrity = [""]*pocet 

for i in range(pocet): 

celebrity[i] = input("Zadejte jméno celebrity: ") 

nejdelsi_jmeno = celebrity[0] 

for jmeno in celebrity: 

if len(jmeno) > len(nejdelsi_jmeno): 

  nejdelsi_jmeno = jmeno 

print("Ze zadaných jmén " + str(celebrity) + " je nejdelší jméno " + nejdelsi_jmeno) 

 

1.4 Úloha 4 – skóre 

Zadání: Vytvořte pole skore, do kterého může uživatel přidat předem neznámý počet 

hodnot skóre, kterých dosáhl ve hře. Vaším úkolem je nová skóre přidávat tak, aby pole 

skore bylo v každém okamžiku seřazené od největšího skóre po nejmenší. Po přidání každé 

nové hodnoty pole vytiskněte. 

Cíl úlohy: Žáci si procvičí vkládání prvků do pole na dané indexy a vyzkouší si základy 

řadícího algoritmu insert sort. 

Použité koncepty: append(), for x in pole, index(), input(), insert(), int(), while() 
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Náplň úlohy: 

1. Úvodní diskuze 

a. Představte žákům zadání úlohy, popřípadě zadání vysvětlete podrobněji. 

b. Zkuste společně s žáky ústně či na tabuli vymyslet, jak by mohl vypadat postup 

řešení úlohy.  

2. Vytvoření pole skore 

a. Začneme vytvořením pole skore, do kterého budeme ukládat všechna uživatelem 

dosažená skóre. 

skore = [] 

3. Dotaz na zadání skóre 

a. Ze zadání víme, že uživatel může přidat do pole více hodnot. Musíme tedy zajistit, 

aby mohl kdykoliv ukončit zadávání a aby program do té doby vždy vyžadoval 

zadání skóre. 

b. K tomu využijeme while cyklus, který skončí negativní odpovědí na otázku “Chcete 

zadat skóre?”. 

while input("Chcete zadat skóre? (a/n): ") == "a": 

 … 

4. Zjištění nového skóre k uložení 

a. Dalším krokem je načtení skóre, které chce uživatel přidat do pole. 

b. K tomu využijeme funkci input(), kterou použijeme společně s funkcí int(). Tím 

zjistíme a uložíme vepsanou hodnotu jako proměnnou datového typu integer. 

while input("Chcete zadat skóre? (a/n): ") == "a": 

nove = int(input("Zadejte skóre: ")) 

5. Nalezení správné pozice pro skóre a přidání skóre do pole 

a. Pro zařazení nového skóre do pole skore musíme nejdříve zjistit, na jaké místo ho 

máme vložit. 

b. K tomu nám poslouží for cyklus, kterým projdeme celé pole skore prvek po prvku. 
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while input("Chcete zadat skóre? (a/n): ") == "a": 

nove = int(input("Zadejte skóre: ")) 

for bod in skore: 

  … 

c. To, že je pole skore seřazené nám usnadňuje zařazení nového skóre. Stačí při 

průchodu polem kontrolovat, zda je nové skóre větší než právě kontrolovaný prvek 

uložený v poli.  

while input("Chcete zadat skóre? (a/n): ") == "a": 

nove = int(input("Zadejte skóre: ")) 

for bod in skore: 

  if nove > bod:  

   … 

d. Tato podmínka nám pomůže zajistit, že budeme polem procházet, dokud nenajdeme 

prvek pole, který je menší než nové skóre. Nalezení takového prvku znamená, že 

můžeme skóre zařadit na správné místo a pole skore zůstane seřazené. 

e. Pokud je podmínka pravdivá, můžeme přidat nové skóre na místo aktuálního prvku 

a všechny ostatní větší prvky včetně toho aktuálního v poli skore posunout o jedna 

doprava. 

while input("Chcete zadat skóre? (a/n): ") == "a": 

nove = int(input("Zadejte skóre: ")) 

for bod in skore: 

  if nove > bod:  
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              skore.insert(skore.index(bod), nove) 

6. Vložení prvku do zatím prázdného pole nebo přidání nejmenšího prvku 

a. V této části algoritmu ale narazíme na problém. Dosud napsaná podmínka kontroluje 

díky cyklu pro každé skóre v poli, zda je nové skóre větší než některé z uložených, a 

teprve potom ho vloží do pole. Pokud bychom ale chtěli přidat úplně první skóre, 

vkládali bychom ho do prázdného pole, for cyklus by nikdy neproběhl, a do pole by 

tak nebylo možné vložit nové skóre. Stejný problém by nastal, pokud bychom do 

pole chtěli vložit skóre menší než všechna uložená skóre. 

b. Proto vytvoříme již na začátku while cyklu proměnnou pridan_prvek, kterou 

nastavíme na False. Proměnná bude kontrolovat, zda byl do pole přidán nový prvek. 

Jakmile byl prvek přidán, ať už na začátek, doprostřed nebo na konec, nastavíme tuto 

proměnnou na True. 

while input("Chcete zadat skóre? (a/n): ") == "a": 

 pridan_prvek = False 

nove = int(input("Zadejte skóre: ")) 

for bod in skore: 

  if nove > bod:  

              skore.insert(skore.index(bod), nove) 

              pridan_prvek = True 

Obrázek 9: Zobrazení vložení nového prvku do pole se zachováním seřazení sestupně 
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c. Tato úprava ale stále nestačí. Při vkládání prvku většího než je jakýkoliv uložený 

v poli byt totiž podmínka byla neustále pravdivá a algoritmus by se tu zacyklil 

vkládáním stále stejného prvku. Přidáme tedy do podmínky kontrolu, zda již byl 

prvek vložený. 

while input("Chcete zadat skóre? (a/n): ") == "a": 

 pridan_prvek = False 

nove = int(input("Zadejte skóre: ")) 

for bod in skore: 

  if nove > bod and not pridan_prvek:  

              skore.insert(skore.index(bod), nove) 

              pridan_prvek = True 

d. Dále je nutné ošetřit případ, kdy je pole prázdné a vkládáme do něj první prvek. 

K tomu nám také pomůže proměnná pridan_prvek. Pomocí podmínky 

zkontrolujeme, zda je na konci while cyklu stále nastavena na False. Pokud ano, 

žádný nový prvek přidán nebyl a je tedy nutné ho do pole vložit. Pokud je proměnná 

nastavena na True, do pole byl zařazen prvek a není potřeba ho přidávat znovu. 

while input("Chcete zadat skóre? (a/n): ") == "a": 

 pridan_prvek = False 

nove = int(input("Zadejte skóre: ")) 

for bod in skore: 

  if nove > bod and not pridan_prvek:  

              skore.insert(skore.index(bod), nove) 

              pridan_prvek = True 

    if not pridan_prvek: 

  skore.append(nove) 
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7. Tisk pole skore 

a. Posledním krokem je po vložení každého prvku vytisknout aktuální stav pole 

skore. 

while input("Chcete zadat skóre? (a/n): ") == "a": 

 pridan_prvek = False 

nove = int(input("Zadejte skóre: ")) 

for bod in skore: 

  if nove > bod and not pridan_prvek:  

              skore.insert(skore.index(bod), nove) 

              pridan_prvek = True 

    if not pridan_prvek: 

  skore.append(nove) 

print(skore) 

 

Vzorové řešení: 

skore = [] 

while input("Chcete zadat skóre? (a/n): ") == "a": 

pridan_prvek = False 

nove = int(input("Zadejte skóre: ")) 

for bod in skore: 

   if nove > bod and not pridan_prvek:   

              skore.insert(skore.index(bod), nove) 

              pridan_prvek = True 

if not pridan_prvek: 
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          skore.append(nove) 

print(skore) 

 

2 Sbírka úloh 2 

2.1 Úloha 1 – průměrná teplota (funkce min() a max()) 

Zadání: Je zadané pole namerene_teploty o 24 hodnotách datového typu float. 

Hodnoty v poli představují venkovní teploty měřené každou hodinu za jeden den. Najděte 

nejnižší a nejvyšší uloženou teplotu a vytiskněte je.  

Poznámka: Python obsahuje celou řadu vestavěných metod a funkcí, které umožňují 

snadněji pracovat s polem a jeho prvky. V této úloze se zaměříme na dvě velmi podobné 

funkce, kterými jsou min() a max(). Tyto funkce mají za úkol projít celé pole, porovnat jeho 

prvky mezi sebou a vrátit nejmenší (v případě min()) a největší (v případě max()) nalezený 

prvek. 

První částí úlohy bude vyřešení úlohy bez použití těchto funkcí a v druhé části úlohy bude 

ukázán postup řešení za pomocí funkcí min() a max(). 

Cíl úlohy: Cílem úlohy je, aby se žáci naučili pracovat s prvky pole a vyhledávat v nich 

nejmenší a největší hodnotu bez použití k tomu existujících metod. 

Použité koncepty: for x in pole 

Náplň úlohy: 

1. Úvodní diskuze 

a. Představte žákům zadání úlohy, popřípadě zadání vysvětlete podrobněji. 

b. Zkuste společně s žáky ústně či na tabuli vymyslet, jak by mohl vypadat 

postup řešení úlohy. 

2. Načtení vstupních dat 

a. Vstupní data jsou uložena v poli namerene_teploty, které je zadáno 

výčtem prvků. Jak říká zadání úlohy, prvky pole představují teploty naměřené 

během jednoho dne každou hodinu. 
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namerene_teploty = [4.0, 5.0, 5.0, 5.5, 6.0, 6.2, 8.4, 12.0, 14.5, 16.5, 17.5, 18.0, 18.5, 

18.0, 17.8, 16.5, 14.0, 12.5, 11.3, 9.4, 8.0, 7.0, 6.5, 5.9] 

3. Pomocné proměnné k nalezení nejnižší a nejvyšší teploty 

a. Dalším krokem je vytvoření dvou proměnných minimum a maximum, do 

kterých uložíme nejnižší a nejvyšší teplotu.  

b. V proměnné minimum bude uložena nejnižší teplota (nejmenší nalezené 

číslo) a v proměnné maximum bude uložena nejvyšší teplota (největší 

nalezené číslo). 

c. Proměnným minimum a maximum musíme při jejich vytvoření přiřadit 

nějakou hodnotu, aby bylo možné je porovnávat s hodnotami uloženými v 

poli namerene_teploty. Vzhledem k tomu, že nevíme, jaké teploty 

obsahuje pole namerene_teploty, nemůžeme těmto proměnným vybrat 

hodnotu náhodně.  

d. Nejlepším řešením je přiřadit obou proměnným hodnotu první teploty v poli. 

Tím zajistíme, že obě proměně obsahují hodnotu teploty, která se v poli určitě 

nachází. Zároveň je na začátku průchodu polem tato teplota jak nejmenší, tak 

i největší, jelikož je to jediná hodnota v poli, kterou jsme zatím prošli. Tudíž 

pokud by pole obsahovalo jen jednu teplotu, byly by nalezené minimum a 

maximum správně. 

minimum = namerene_teploty[0] 

maximum = namerene_teploty[0] 

4. Hledání nejnižší a nejvyšší teploty 

a. Dalším krokem je projití celého pole namerene_teploty a nalezení 

nejnižší teploty (minima) a nejvyšší teploty (maxima). K tomu použijeme for 

cyklus, který nám umožní projít pole namerene_teploty prvek po prvku 

a každý z nich porovnat s proměnnými minimum a maximum. 

for teplota in namerene_teploty: 

 … 
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b. K ověření, zda je právě posuzovaná teplota v poli nové minimum nebo 

maximum použijeme podmínky. Podmínky je potřeba vytvořit dvě, jelikož 

kontrolujeme změny dvou proměnných. 

for teplota in namerene_teploty: 

 if teplota < minimum: 

        … 

     if teplota > maximum: 

  … 

c. Pokud podmínky najdou hodnotu menší, než je dosud nalezené nejmenší 

číslo nebo hodnotu větší, než je dosud nalezené největší číslo, je potřeba 

hodnoty proměnných minimum či maximum přepsat na tyto nově nalezené 

hodnoty.  

for teplota in namerene_teploty: 

 if teplota < minimum: 

        minimum = teplota 

     if teplota > maximum: 

  maximum = teplota 

5. Tisk nejnižší a nejvyšší teploty 

a. Po projití celého pole a nalezení minima a maxima nám už jen zbývá tyto 

hodnoty vytisknout. 

print("Nejnižší teplota: " + str(minimum) + ", nejvyšší teplota: " + str(maximum)) 

 

Vzorové řešení: 

namerene_teploty = [4.0, 5.0, 5.0, 5.5, 6.0, 6.2, 8.4, 12.0, 14.5, 16.5, 17.5, 18.0, 18.5, 18.0, 

17.8, 16.5, 14.0, 12.5, 11.3, 9.4, 8.0, 7.0, 6.5, 5.9] 
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minimum = namerene_teploty[0] 

maximum = namerene_teploty[0] 

for teplota in namerene_teploty: 

     if teplota < minimum: 

          minimum = teplota 

     if teplota > maximum: 

          maximum = teplota 

print("Nejnižší teplota: " + str(minimum) + ", nejvyšší teplota: " + str(maximum)) 

 

Vzorové řešení pomocí funkcí min() a max(): 

namerene_teploty = [4.0, 5.0, 5.0, 5.5, 6.0, 6.2, 8.4, 12.0, 14.5, 16.5, 17.5, 18.0, 18.5, 18.0, 

17.8, 16.5, 14.0, 12.5, 11.3, 9.4, 8.0, 7.0, 6.5, 5.9] 

minimum = min(namerene_teploty) 

maximum = max(namerene_teploty) 

print("Nejnižší teplota: " + str(minimum) + ", nejvyšší teplota: " + str(maximum)) 

 

2.2 Úloha 2 – známky (funkce len()) 

Zadání: Vytvořte pole znamky, do kterých vám uživatel zadá neznámý počet známek z 

přírodopisu, které ve škole získal. Všechny tyto známky budou datové ho typu integer. 

Spočítejte průměrnou známku, kterou žák dostal a vypište (hledáme aritmetický průměr). 

Poznámka: Python obsahuje celou řadu vestavěných metod a funkcí, které umožňují 

snadněji pracovat s polem a jeho prvky. V této úloze se zaměříme na jednu takovou funkci, 

kterou je len(). Úkolem funkce len() je vrátit číslo představující délku pole, tedy počet prvků 

nacházejících se v poli. 
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První částí úlohy bude vyřešení úlohy bez použití této funkce a v druhé části úlohy bude 

ukázán postup řešení za pomocí funkce len(). 

Cíl úlohy: Žáci si procvičí sčítání prvků v poli a jednoduché aritmetické operace. 

Použité koncepty: for x in pole 

Náplň úlohy: 

1. Úvodní diskuze 

a. Představte žákům zadání úlohy, popřípadě zadání vysvětlete podrobněji. 

b. Zkuste společně s žáky ústně či na tabuli vymyslet, jak by mohl vypadat 

postup řešení úlohy.  

2. Tvorba pole 

a. Prvním krokem je vytvoření prázdného pole znamky, do kterého budeme 

moci ukládat známky od uživatele. 

znamky = [] 

3. Zadání a uložení známek do pole 

a. Dalším krokem je tvorba cyklu, který nám umožní zadávat známky tak 

dlouho, jak uživatel bude chtít. 

b. K tomu využijeme while cyklus, jehož podmínka ukončení bude negativní 

odpověď na otázku "Chcete zadat známku?". 

while input("Chcete zadat známku? (a/n): ") == "a": 

 … 

c. Při kladné odpovědi se můžeme zeptat na známku k uložení a vložit ji do pole 

na poslední index. 

while input("Chcete zadat známku? (a/n): ") == "a": 

znamky.append(int(input("Zadejte známku: "))) 

4. Vytvoření pomocných proměnných 

a. Pro výpočet aritmetického průměru hodnot potřebujeme znát součet všech 

hodnot a jejich počet. Dalším krokem tedy bude vytvoření proměnné 
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soucet, do které uložíme součet hodnot známek a vytvoření proměnné 

pocet, do které uložíme počet zadaných známek. 

soucet = 0 

pocet = 0 

b. Proměnným musíme přiřadit nějaké hodnotu, abychom s nimi mohli poté 

pracovat a ukládat do nich částečné součty a dočasný počet známek. 

5. Získání součtu a počtu hodnot v poli 

a. Použitím for cyklu, kterým projdeme pole znamky prvek po prvku, můžeme 

získat součet a počet těchto prvků v poli. 

for znamka in znamky: 

 … 

b. V každém průchodu for cyklem je potřeba udělat dva kroky.  

c. Prvním krokem je k proměnné soucet přičíst aktuální hodnotu prvku v poli. 

Tím postupně získáme částečné součty a po posledním průchodu pole bude 

v proměnné soucet uložen součet všech prvků v poli znamky. 

for znamka in znamky: 

     soucet = soucet + znamka 

d. Druhým krokem je zvýšení proměnné pocet o jedna. Tento krok nám zajistí 

získání počtu všech prvků uložených v poli. 

for znamka in znamky: 

soucet = soucet + známka 

pocet = pocet + 1 

6. Výpočet (aritmetického) průměru 

a. K vypočítání aritmetického průměru hodnot potřebujeme, jak už bylo řečeno, 

součet hodnot prvků a počet prvků v poli znamky. Aritmetický průměr 

dostaneme, když součet hodnot vydělíme počtem hodnot. 
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prumer = soucet/pocet 

7. Tisk průměru 

a. Posledním krokem je tisk průměru známek uložených v poli. 

print("Průměr zadaných známek je: " + str(prumer)) 

 

Vzorové řešení: 

znamky = [] 

while input("Chcete zadat známku? (a/n): ") == "a": 

znamky.append(int(input("Zadejte známku: "))) 

soucet = 0 

pocet = 0 

for znamka in znamky: 

soucet = soucet + známka 

pocet = pocet + 1 

prumer = soucet/pocet 

print("Průměr zadaných známek je: " + str(prumer)) 

 

Vzorové řešení pomocí funkce len(): 

znamky = [] 

while input("Chcete zadat známku? (a/n): ") == "a": 

    znamky.append(int(input("Zadejte známku: "))) 

soucet = 0 

pocet = len(znamky) 

for znamka in znamky: 
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soucet = soucet + znamka 

prumer = soucet/pocet 

print("Průměr zadaných známek je: " + str(prumer)) 

 

2.3 Úloha 3 – hlasování (metoda count()) 

Zadání: Máme zadané pole hlasy, ve kterém jsou uložena jména žáků, kteří byli ostatními 

žáky ze třídy voleni do role zástupce třídy. Vaším úkolem je zjistit, kolik hlasů získal každý 

z volených žáků. 

Poznámka: Python obsahuje celou řadu vestavěných metod a funkcí, které umožňují 

snadněji pracovat s polem a jeho prvky. V této úloze se zaměříme na jednu takovou metodu, 

kterou je count(). Metoda count() má jeden parametr, který může být různých typů. Jejím 

úkolem je pro tento parametr vrátit číslo představující počet jeho výskytů v daném poli. 

První částí úlohy bude vyřešení úlohy bez použití této metody a v druhé části úlohy bude 

ukázán postup řešení za pomocí metody count(). 

Cíl úlohy: Žáci si procvičí průchod seznamem a vyzkouší si použití metody count() pro 

zjištění počtu výskytů daného prvku. 

Použité koncepty: for x in pole, if x not in pole 

Náplň úlohy: 

1. Úvodní diskuze 

a. Představte žákům zadání úlohy, popřípadě zadání vysvětlete podrobněji. 

b. Zkuste společně s žáky ústně či na tabuli vymyslet, jak by mohl vypadat 

postup řešení úlohy.  

2. Načtení vstupních dat 

a. Máme pole hlasy zadané výčtem prvků. Prvky v poli představují seznam 

odevzdaných hlasů. 

hlasy = ['Karolína Vránová', 'Jan Hradecký', 'Karolína Vránová', 'Karolína 

Vránová', 'Petr Slavíček', 'Karolína Vránová', 'Eva Koutná', 'Karolína Vránová', 
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'Martin Záhorský', 'Martin Záhorský', 'Karolína Vránová', 'Eva Koutná', 'Jan 

Hradecký', 'Martin Záhorský', 'Eva Koutná', 'Karolína Vránová'] 

3. Vytvoření pole k uložení jmen kandidátů 

a. Dalším krokem je zjištění všech různých jmen žáků, která jsou uložena v poli 

hlasy. Tento krok nám pomůže v nalezení počtu hlasů každého z kandidátů, 

jelikož díky němu nejen zjistíme, pro jaká všechna jména musíme hledat 

počty hlasů, ale také nám usnadní jejich hledání v poli hlasy. 

kandidati = [] 

4. Nalezení unikátních jmen kandidátů 

a. K nalezení unikátních jmen kandidátů použijeme for cyklus, kterým 

projdeme pole hlasy prvek po prvku. 

for jmeno in hlasy: 

 … 

b. Pomocí podmínky zkontrolujeme, zda se aktuálně kontrolované jméno z pole 

hlasy nachází i v poli kandidati. 

for jmeno in hlasy: 

 if jmeno not in kandidati: 

  … 

c. Pokud se jméno v poli kandidati nenachází, přidáme ho. 

for jmeno in hlasy: 

 if jmeno not in kandidati: 
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  kandidati.append(jmeno) 

d. Tímto krokem uložíme do pole kandidati všechna jedinečná jména z pole 

hlasy a zajistíme, že se žádné neopakuje. 

5. Získání počtu hlasů kandidátů 

a. Abychom získali počet hlasů každého z kandidátů, využijeme for cyklus, 

kterým projdeme prvky v poli kandidati a pomocnou proměnnou pocet, 

do které počet hlasů kandidáta uložíme. 

for jmeno in kandidati: 

pocet = 0 

b. Použitím dalšího for cyklu, který vnoříme do for cyklu z předchozího kroku, 

budeme moci kontrolovat, zda se uložené jméno v poli kandidati nachází 

také v poli hlasy. 

for jmeno in kandidati: 

pocet = 0 

for zak in hlasy: 

  … 

c. Dalším krokem je přidání podmínky, která nám přítomnost a shodu jmen 

ověří. 

for jmeno in kandidati: 

Obrázek 10: Zobrazení uložení jedinečných hodnot z pole volby do pole kandidati 
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pocet = 0 

for zak in hlasy: 

  if jmeno == zak: 

   … 

d. Poslední důležitou částí získání počtu hlasů je zvýšení proměnné pocet při 

nalezení shody jmen. 

for jmeno in kandidati: 

pocet = 0 

for zak in hlasy: 

  if jmeno == zak: 

   pocet = pocet + 1 

6. Tisk výsledného počtu hlasů 

a. Nakonec jen stačí tento počet vytisknout společně s každým jménem z pole 

kandidati. 

for jmeno in kandidati: 

pocet = 0 

for zak in hlasy: 

  if jmeno == zak: 

   pocet = pocet + 1 

print("Žák " + jmeno + " byl volen " + str(pocet) + " krát.") 

 

Vzorové řešení: 

hlasy = ['Karolína Vránová', 'Jan Hradecký', 'Karolína Vránová', 'Karolína Vránová', 'Petr 

Slavíček', 'Karolína Vránová', 'Eva Koutná', 'Karolína Vránová', 'Martin Záhorský', 'Martin 
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Záhorský', 'Karolína Vránová', 'Eva Koutná', 'Jan Hradecký', 'Martin Záhorský', 'Eva 

Koutná', 'Karolína Vránová'] 

kandidati = [] 

for jmeno in hlasy: 

if jmeno not in kandidati: 

 kandidati.append(jmeno) 

for jmeno in kandidati: 

pocet = 0 

for zak in hlasy: 

 if jmeno == zak: 

   pocet = pocet + 1 

print("Žák " + jmeno + " byl volen " + str(pocet) + " krát.") 

 

Vzorové řešení pomocí metody count(): 

hlasy = ['Karolína Vránová', 'Jan Hradecký', 'Karolína Vránová', 'Karolína Vránová', 'Petr 

Slavíček', 'Karolína Vránová', 'Eva Koutná', 'Karolína Vránová', 'Martin Záhorský', 'Martin 

Záhorský', 'Karolína Vránová', 'Eva Koutná', 'Jan Hradecký', 'Martin Záhorský', 'Eva 

Koutná', 'Karolína Vránová'] 

kandidati = [] 

for jmeno in hlasy: 

if jmeno not in kandidati: 

 kandidati.append(jmeno) 

for jmeno in kandidati: 

print("Žák " + jmeno + " byl volen " + str(hlasy.count(jmeno)) + " krát.") 
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2.4 Úloha 4 – závod (metoda index()) 

Zadání: Máme zadané pole vysledek_zavodu, ve kterém jsou uložena jména 

závodníků v pořadí, ve kterém dokončili závod. První jméno v poli je jméno účastníka, který 

závod dokončil jako první, druhé je jméno účastníka, který dokončil jako druhý atd. Poté 

nechte uživatele zadat jméno závodníka a pro toto jméno zjistěte, kolikátý dokončil závod a 

na jakém místě se tedy umístil. 

Poznámka: Python obsahuje celou řadu vestavěných metod a funkcí, které umožňují 

snadněji pracovat s polem a jeho prvky. V této úloze se zaměříme na jednu takovou metodu, 

kterou je index(). Metoda index() má jeden parametr, který může být různých typů. Jejím 

úkolem je pro tento parametr najít první výskyt v daném poli a vrátit číslo představující index 

tohoto výskytu. 

První částí úlohy bude vyřešení úlohy bez použití této metody a v druhé části úlohy bude 

ukázán postup řešení za pomocí metody index(). 

Cíl úlohy: Žáci si vyzkouší procházení pole a hledání prvního výskytu daného prvku. 

Použité koncepty: break, for x in pole, if x in pole, input(), while() 

Náplň úlohy: 

1. Úvodní diskuze 

a. Představte žákům zadání úlohy, popřípadě zadání vysvětlete podrobněji. 

b. Zkuste společně s žáky ústně či na tabuli vymyslet, jak by mohl vypadat 

postup řešení úlohy.  

2. Načtení pole 

a. Máme zadané pole vysledek_zavodu výčtem prvků. Pole obsahuje 

jména závodníků v pořadí, ve kterém dokončili závod. 

vysledek_zavodu = ["Jan Novák", "Petr Svoboda", "Karel Dvořák", "Eva Malá", 

"Lucie Novotná", "Tereza Pokorná", "Jakub Veselý", "Veronika Králová"] 

3. Načtení hledaného jména 
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a. Dále vytvoříme proměnnou hledane_jmeno a uložíme do ní jméno 

závodníka, jehož výsledné pořadí chceme zjistit. Na jméno se ptáme 

uživatele, proto je důležité použít funkci input(), která nám dotaz umožní. 

hledane_jmeno = input("Zadejte jméno závodníka: ") 

4. Špatně zadané jméno 

a. Při zadávání jména se může stát, že jméno napíšeme špatně nebo zadáme 

jméno, které v poli není. V tom případě se na jméno musíme zeptat znovu a 

ptát se do té doby, než zadané jméno bude jedno ze jmen v poli 

vysledek_zavodu. 

b. K tomu nám pomůže while cyklus, který budeme opakovat dokud 

hledane_jmeno bude jméno, které není v poli. 

while hledane_jmeno not in vysledek_zavodu: 

 … 

c. Do těla cyklu vložíme další dotaz na zadání jména a upozorníme uživatele, 

že zadané jméno se v poli nenachází. 

while hledane_jmeno not in vysledek_zavodu: 

hledane_jmeno = input("Jméno nebylo v poli nalezeno, zadejte znovu: ") 

5. Nalezení hledaného jména v poli 

a. K nalezení pořadí hledaného závodníka použijeme for cyklus, který nám 

umožní projít pole vysledek_zavodu prvek po prvku. 

b. For cyklem tentokrát neprojdeme přímo prvky pole, ale indexy těchto prvků. 

Přístup k indexům prvků nám umožní snadněji najít hledané pořadí 

závodníka. 

for index in range(len(vysledek_zavodu)): 

 … 

c. Dalším krokem je kontrola, zda je právě kontrolovaný prvek hledané jméno. 

for index in range(len(vysledek_zavodu)): 
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 if vysledek_zavodu[index] == hledane_jmeno: 

  … 

d. Při nalezení hledaného jména závodníka můžeme vytisknout pořadí, ve 

kterém tento závodník dokončil závod.  

e. Při tisknutí indexu je nutné ho o jedna zvýšit, abychom našli správné místo. 

Jelikož víme, že index prvního prvku v poli není nula ale jedna, pokud 

bychom index při tisknu nezvětšili, dostali bychom místo o jedna menší, než 

na kterém závodník skutečně dokončil závod. 

f. K tisku textu tentokrát nevyužijeme řetězení stringů, ale postup zvaný 

formátovaný řetězcový literál1, který má předponu f nebo F. Tento zápis nám 

umožňuje psát všechen text včetně názvu proměnných do uvozovek. Názvy 

proměnných navíc vložíme do složených závorek. Výhodou tohoto zápisu je, 

že nemusíme jiné datové typy přetypovávat na stringy. 

for index in range(len(vysledek_zavodu)): 

 if vysledek_zavodu[index] == hledane_jmeno: 

  print(f"Závodník {hledane_jmeno} skončil na {index+1}. místě.") 

g. Poslední věc, kterou můžeme přidat, je příkaz break. Ten nám umožní for 

cyklus ukončit ihned po nalezení výskytu hledaného jména a neprohledává 

zbytek pole. 

h. Příkaz break se běžně používá k předčasnému ukončení while nebo for cyklu 

a umožní nám opustit smyčku, ve které je použitý. 

for index in range(len(vysledek_zavodu)): 

 if vysledek_zavodu[index] == hledane_jmeno: 

  print(f"Závodník {hledane_jmeno} skončil na {index+1}. místě.") 

  break 

 
1 TOMÁŠ, Ledvinka. Příkaz print a něco o řetězcích. Online. 2023. Dostupné z: 

https://utf.mff.cuni.cz/~ledvinka/?197376. [cit. 2025-07-01]. 

https://utf.mff.cuni.cz/~ledvinka/?197376
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Vzorové řešení: 

vysledek_zavodu = ["Jan Novák", "Petr Svoboda", "Karel Dvořák", "Eva Malá", "Lucie 

Novotná", "Tereza Pokorná", "Jakub Veselý", "Veronika Králová"] 

hledane_jmeno = input("Zadejte jméno závodníka: ") 

while hledane_jmeno not in vysledek_zavodu: 

hledane_jmeno = input("Jméno nebylo v poli nalezeno, zadejte znovu: ") 

for index in range(len(vysledek_zavodu)): 

if vysledek_zavodu[index] == hledane_jmeno: 

  print(f"Závodník {hledane_jmeno} skončil na {index+1}. místě.") 

  break 

 

Vzorové řešení pomocí metody index(): 

vysledek_zavodu = ["Jan Novák", "Petr Svoboda", "Karel Dvořák", "Eva Malá", "Lucie 

Novotná", "Tereza Pokorná", "Jakub Veselý", "Veronika Králová"] 

hledane_jmeno = input("Zadejte jméno závodníka: ") 

while hledane_jmeno not in vysledek_zavodu: 

hledane_jmeno = input("Jméno nebylo v poli nalezeno, zadejte jméno znovu: ") 

print(f"Závodník {hledane_jmeno} skončil na {vysledek_zavodu.index(hledane_jmeno)+1}. 

místě.") 

 

2.5 Úloha 5 – palindrom (metoda reverse()) 

Zadání: Napište program, který zjistí, zda je uživatelem zadaný text palindrom. Palindrom 

je obecně nějaké slovo, věta či posloupnost čísel, které je možné číst zleva i zprava a mají 
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v obou případech stejný význam.2 Příkladem palindromu je například slovo „radar“ nebo 

věta „Kuna nese nanuk“. 

Poznámka: Python obsahuje celou řadu vestavěných metod a funkcí, které umožňují 

snadněji pracovat s polem a jeho prvky. V této úloze se zaměříme na jednu takovou metodu, 

kterou je reverse(). Úkolem metody reverse() je pro dané pole otočit pořadí všech jeho prvků. 

První částí úlohy bude vyřešení úlohy bez použití této metody a v druhé části úlohy bude 

ukázán postup řešení za pomocí metody reverse(). 

Cíl úlohy: Žáci se naučí princip otočení pořadí prvků v poli. 

Použité koncepty: copy(), for x in range(), input(), list(), lower(), replace() 

Náplň úlohy: 

1. Úvodní diskuze 

a. Představte žákům zadání úlohy, popřípadě zadání vysvětlete podrobněji. 

b. Zkuste společně s žáky ústně či na tabuli vymyslet, jak by mohl vypadat 

postup řešení úlohy.  

2. Načtení a uložení textu 

a. Prvním krokem je správné načtení a uložení textu, u kterého chceme zjistit, 

zda je palindromem či ne. Vytvoříme si tedy pole zadany_text a pomocí 

funkce input() do něj načteme a uložíme uživatelem vybraný text. 

b. Pro jednodušší a efektivnější kontrolu použijeme navíc jednu funkci a dvě 

metody, a to list(), replace() a lower(). 

c. Funkce list() vezme iterovaný objekt (v našem případě zadaný text uložený 

jako string) a uloží ho jako pole, kde každý znak textu je uložený jako 

samostatný prvek v poli. 

d. Metoda replace() nahradí všechny výskyty nějaké fráze v zadaném textu 

jinou frází. Při našem použití nám zajistí, že do pole nebudou uloženy žádné 

znaky pro mezery v případě, že byly zadány. Mezery totiž nejsou důležité pro 

význam čteného textu a neovlivňují, zda je text palindrom. 

 
2 KARLÍK, Petr. Palindrom. Online. 2012. Dostupné z: https://www.czechency.org/slovnik/PALINDROM. [cit. 
2025-07-01]. 

https://www.czechency.org/slovnik/PALINDROM
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e. Metoda lower() pouze převede všechna písmena v textu na malá. To nám 

usnadní kontrolu v případě, že byla v textu zadána velká písmena a nemuselo 

by tak dojít ke správnému najití palindromu. 

zadany_text= list(input("Zadejte text: ").replace(" ", "").lower()) 

3. Kopírování pole 

a. Dále vytvoříme pole nove, do kterého zkopírujeme obsah z pole 

zadany_text. Vytvoření nového pole nám umožní prohodit písmena 

v zadaném textu bez obav, že přijdeme o původní text uložený v poli 

zadany_text. 

b. V tomto kroku je nutné použít při kopírování metodu copy(). Pokud bychom 

tak neudělali, nezkopírujeme obsah pole ale jen odkaz na místo uložení 

prvního pole (tzv. mělká kopie), a tedy by se všechny změny na poli nove 

projevily i na poli zadany_text. 

nove = zadany_text.copy() 

4. Otočení textu 

a. Pro kontrolu, zda je zadaný text palindrom nebo ne, můžeme prohodit pořadí 

všech znaků v textu a zkontrolovat, zda má stejný význam jako text původní. 

b. K prohození znaků použijeme for cyklus, kterým změníme pořadí znaků 

v poli tak, že prohodíme první s posledním, druhý s předposledním a tak dále. 

Při tomto postupu je však důležité cyklus včas zastavit, jinak by byly všechny 

prohozené prvky vráceny na svá původní místa v poli. Řídící proměnnou for 

cyklu, který bude procházet indexy prvků, tak necháme dojít jen do poloviny 

pole. Tím zajistíme, že se všechny dvojice prvků prohodí jen jednou. 

Obrázek 11: Princip uložení zadaného textu do pole 



36 

 

for x in range(len(nove)//2): 

 … 

c. Dalším krokem je prohození prvků. Abychom správně vyměnili prvky v poli, 

použijeme jejich indexy. For cyklus nám zajistí, že index uložený v x bude 

správně odkazovat na prvky uložené v první polovině pole.  

d. K prvkům v druhé polovině se dostaneme odečtením indexu x od délky pole. 

Nesmíme však zapomenout zmenšit toto číslo o jedna, jelikož by jinak 

výsledek odčítání odkazoval za prvek uložený až za posledním prvek pole, 

který neexistuje. 

for x in range(len(nove)//2): 

 nove[x], nove[len(nove)-1-x] = nove[len(nove)-1-x], nove[x] 

5. Kontrola a tisk výsledku 

a. Posledním krokem je kontrola, zda je text uložený v poli nove stejný jako 

text uložený v poli zadany_text. K tomu nám stačí jednoduchá 

podmínka, která tyto dvě pole porovná. 

if zadany_text == nove: 

… 

else: 

… 

b. Pokud je podmínka vyhodnocena jako pravdivá a texty jsou stejné, 

vytiskneme odpověď, že zadaný text je palindrom. Pokud podmínka není 

pravdivá, a tedy texty nejsou stejné, vytiskneme odpověď, že text není 

palindrom. 

if zadany_text == nove: 

print("Zadaný text je palindrom.") 

else: 
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print("Zadaný text není palindrom.") 

 

Vzorové řešení: 

zadany_text = list(input("Zadejte text: ").replace(" ", "").lower()) 

nove = zadany_text.copy() 

for x in range(len(nove)//2): 

nove[x], nove[len(nove)-1-x] = nove[len(nove)-1-x], nove[x] 

if zadany_text == nove: 

print("Zadaný text je palindrom.") 

else: 

print("Zadaný text není palindrom.") 

 

Vzorové řešení 2: 

zadany_text = list(input("Zadejte text: ").replace(" ", "").lower()) 

text1 = "" 

text2 = "" 

for x in zadany_text: 

text1 = text1 + str(x) 

for x in range(len(zadany_text)-1, -1, -1): 

text2 = text2 + str(zadany_text[x]) 

if text1 == text2: 

print("Zadaný text je palindrom.") 

else: 

print("Zadaný text není palindrom.") 



38 

 

Komentář ke vzorovému řešení 2: 

Toto řešení je založeno na principu převodu textu na string. Nejprve je zadaný text uložen 

do pole a stejně jako ve vzorovém řešení 1 je převeden na malá písmena a zbaven mezer. 

Dále následuje tvorba dvou pomocných proměnných. Do první z nich bude uložen zadaný 

text při postupném čtení zleva. Do druhé bude uložen zadaný text při postupném čtení 

zprava. Nakonec jsou tyto dvě proměnné porovnány a pokud jsou stejné, je vypsána 

odpověď, že zadaný text je opravdu palindrom. 

 

Vzorové řešení 3: 

zadany_text = list(input("Zadejte text: ").replace(" ", "").lower()) 

palindrom = True 

for x in range(len(zadany_text)//2): 

if zadany_text[x] == zadany_text[len(zadany_text)-x-1]: 

  palindrom = True 

else: 

  palindrom = False 

  print("Slovo není palindrom.") 

  break 

if palindrom: 

print("Slovo je palindrom.") 

 

Komentář ke vzorovému řešení 3: 

Podobně jako vzorové řešení 1, i toto řešení využívá for cyklus pro indexy pole v rozmezí 

od nuly do středu pole (polovina jeho délky). Namísto tvorby kopie pole a prohazování 

příslušných dvojic prvku mezi sebou však jen kontroluje, zda si jsou tyto prvky rovny. 

Rovnost prvků v celém poli pak kontroluje pomocí pomocné proměnné, která nabývá hodnot 



39 

 

True nebo False. Pokud není cyklus zastaven dříve, dojde až do středu pole a hodnota 

pomocné proměnné je stále True, pak je zadaný text opravdu palindrom. 

 

Vzorové řešení pomocí metody reverse(): 

zadany_text = list(input("Zadejte text: ").replace(" ", "").lower()) 

nove = zadany_text.copy() 

nove.reverse() 

if zadany_text == nove: 

print("Zadaný text je palindrom.") 

else: 

print("Zadaný text není palindrom.") 

 

2.6 Úloha 6 – matematická olympiáda (metoda sort()) 

Zadání: Vytvoříme pole zaci a body následujícím způsobem: 

zaci – obsahuje jména žáků, kteří se ve škole zúčastnili matematické olympiády 

body – obsahuje body, které žáci v soutěži získali 

Jména a body jsou uložena tak, že žáku na nultém indexu v poli zaci náleží body na nultém 

indexu v poli body, žáku na prvním indexu náleží body na prvním indexu v poli body a 

obdobně pro všechny následující žáky.  

Umožněte uživateli zadat jména žáků i se získanými body a poté seřaďte pole body od 

největšího po nejmenší takovým způsobem, že v průběhu celého řazení zůstanou zachovány 

vytvořené dvojice žák-body. Nakonec vytiskněte seznam všech žáků s počtem bodů, které 

získali. 

Poznámka: Python obsahuje celou řadu vestavěných metod a funkcí, které umožňují 

snadněji pracovat s polem a jeho prvky. V této úloze se zaměříme na jednu takovou metodu, 
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kterou je sort(). Metoda sort() bez použití parametrů seřadí všechny prvky v daném poli 

vzestupně. 

Úloha bude vyřešena bez použití této metody, jelikož ji v tomto případě nelze použít. 

Cíl úlohy: Žáci se naučí používat bublinkové řazení na seřazení čísel v poli. 

Použité koncepty: append(), for x in range(), input(), int() , while() 

Náplň úlohy: 

1. Úvodní diskuze 

a. Představte žákům zadání úlohy, popřípadě zadání vysvětlete podrobněji. 

b. Zkuste společně s žáky ústně či na tabuli vymyslet, jak by mohl vypadat 

postup řešení úlohy.  

2. Tvorba polí a načtení prvků 

a. Prvním krokem je vytvoření prázdných polí zaci a body, do kterých poté 

načteme data na vstupu od uživatele. 

zaci = [] 

body = [] 

b. Dále musíme načíst jména a body a uložit je do správných polí. 

Nejjednodušším řešením bude použít while cyklus, jehož podmínka ukončení 

bude odpověď “n” na otázku "Chcete zadat další výsledek?". 

while input("Chcete zadat další výsledek? (a/n): ") == "a": 

 … 

c. Při kladné odpovědí “a” se můžeme zeptat na jméno žáka a uložit ho do pole 

zaci. 

while input("Chcete zadat další výsledek? (a/n): ") == "a": 

zaci.append(input("Zadejte jméno žáka: ")) 
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d. Stejným způsobem uložíme body, které žák získal do pole body. Jediným 

rozdílem je potřeba zadané číslo převést na integer pomocí metody int(), jinak 

by bylo automaticky uloženo jako string. 

while input("Chcete zadat další výsledek? (a/n): ") == "a": 

zaci.append(input("Zadejte jméno žáka: ")) 

body.append(int(input("Zadejte body žáka: "))) 

3. Řazení polí 

a. K seřazení pole od největšího po nejmenší číslo použijeme řadící algoritmus 

známý jako bublinkové řazení (anglicky bubble sort). Bublinkové řazení je 

jedním z nejjednodušších řadících algoritmů jak na pochopení, tak na 

implementaci. 

b. Bublinkové řazení funguje na principu opakovaného porovnávání každé 

dvojice sousedních prvků v poli. Pokud dvojice není správně uspořádaná, 

prohodí je, jinak nechá prvky na jejich místech. Opakování porovnání zajistí, 

že největší prvky „vybublají“ až na konec pole. 

c. Tento postup ale vyžaduje více průchodů polem, jelikož každým průchodem 

pole se s jistotou posune na správné místo jen jeden prvek. Prvním 

Obrázek 12: Zobrazení principu bublinkového třídění na poli 
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průchodem bude umístěn největší prvek, druhým průchodem druhý největší 

prvek a tak dále. Je tedy nutné použít dva vnořené for cykly. První for cyklus 

umožní opakování porovnávání prvků tolikrát, kolik je v poli prvků. K tomu 

využijeme funkci range() a metodu len() pro zjištění délky pole body, které 

chceme seřadit. 

for i in range(len(body)): 

 … 

d. Druhý vnořený for cyklus bude velice podobný až na to, že musíme rozsah o 

jedna zmenšit. Při porovnávání dvojic prvků j a j+1 bychom u posledního 

prvku pole narazili na problém. Pokud by byl referenční prvek j posledním 

prvkem pole body, pak by následující prvek j+1, se kterým ho chceme 

porovnávat, ležel mimo pole a k porovnání by nemohlo dojít. 

for i in range(len(body)): 

 for j in range(len(body)-1): 

  … 

e. Dalším krokem bublinkového řazení je podmínka, která bude kontrolovat dva 

sousední prvky a případně je prohazovat mezi sebou. 

f. Naše podmínka bude kontrolovat, zda je aktuální prvek menší než ten 

následující. Díky tomu můžeme určit, zda jsou prvky ve špatném pořadí. 

for i in range(len(body)): 

 for j in range(len(body)-1): 

  if body[j] < body[j+1]: 

   … 

g. Posledním krokem řazení je prohození prvků. Pokud podmínkou najdeme 

prvky pole body, které nejsou ve správném pořadí, musíme je prohodit. 

for i in range(len(body)): 



43 

 

 for j in range(len(body)-1): 

  if body[j] < body[j+1]: 

   body[j], body[j+1] = body[j+1], body[j] 

h. Nesmíme však zapomenout stejným způsobem prohodit i ty prvky, které se 

v poli zaci nacházejí na stejných indexech jako prvky v poli body, které 

teď prohazujeme mezi sebou. Ztratili bychom tak vytvořenou vazbu žák-

body a skončili se špatně seřazenými poli. 

for i in range(len(body)): 

 for j in range(len(body)-1): 

  if body[j] < body[j+1]: 

   body[j], body[j+1] = body[j+1], body[j] 

      zaci[j], zaci[j+1] = zaci[j+1], zaci[j] 

4. Tisk seřazených žáků 

a. Po správném seřazení obou polí nám zbývá jen vytisknout žáky s body, které 

získaly. 

b. K tomu zase využijeme for cyklus s funkcí range(), jejíž rozsah bude od nuly 

po poslední index v poli zaci nebo body. 

for i in range(len(zaci)): 

 … 

c. Nakonec vytiskneme jméno žáka společně s body, které získal. 

for i in range(len(zaci)): 

print(zaci[i] + ": " + str(body[i])) 

 

Vzorové řešení: 

zaci = [] 
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body = [] 

while input("Chcete zadat další výsledek? (a/n): ") == "a": 

zaci.append(input("Zadejte jméno žáka: ")) 

body.append(int(input("Zadejte body žáka: "))) 

for i in range(len(body)): 

for j in range(len(body)-1): 

 if body[j] < body[j+1]: 

  body[j], body[j+1] = body[j+1], body[j] 

  zaci[j], zaci[j+1] = zaci[j+1], zaci[j] 

for i in range(len(zaci)): 

print(zaci[i] + ": " + str(body[i])) 

 

 


