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Abstrakt

Tato bakalarska prace se zabyva problematikou objektivizace a sexualizace zenskych postav
skrze japonské anime a manga komiksy a jejim moznym dopadem na vnimani zen a divek
v realném svéte. Teoreticka Cast prace predstavuje zdkladni vyvoj a zanrové rozdéleni anime
a mangy, dale se vénuje teoretickym konceptim objektivizace a sexualizace a téchto
specifickych jevii v japonském kulturnim a medidlnim kontextu. Soucasti prace je také
reflexe fanouskovského prostiedi, kontroverzi spojenych se sexualizaci postav a jejich
mozného vlivu na zeny a divky v japonské spolecnosti. Analytickd ¢ast je postavena na
kvantitativnim vyzkumu formou online dotazniku mezi fanousky anime a mangy. Cilem
vyzkumu je zjistit, jaké nazory maji fanousci na fan service, stereotypni zobrazeni zenskych
postav nebo jaké jsou jejich zanrové preference. Prace se snazi porozumét tomu, zda a jak
vnimaji respondenti problematiku genderové reprezentace v tomto populdrnim médiu, a
jakym zplGsobem se mohou tyto postoje odliSovat napii¢ vékovymi ¢i genderovymi
skupinami. Cilem prace je prispét k lepSimu porozuméni vztahu mezi populdrni kulturou a
spoleCenskymi normami genderu, a zhodnotit, jak mize japonskd popkultura ovliviiovat

zplsob, jakym jsou Zeny vnimany nejen na obrazovkach ¢i na papife, ale i v realném svéte.

Abstract

This bachelor thesis deals with the issue of objectification and sexualization of
female characters through Japanese anime and manga comics and its possible impact on
the perception of women and girls in the real world. The theoretical part of the thesis
introduces the basic development and genre divisions of anime and manga, and discusses
the theoretical concepts of objectificationa and sexualization and these specific phenomena
in the Japanese cultural and media context. The thesis also includes a reflection on the fan
environment, the controversies associated with the sexualization of female characters, and
the possible influence on women and girls in Japanese society. The analytical part is based
on quantitative reasearch in the formo of an online questionnaire among anime and manga
fans. The aim of the reasearch is to find out what opinions fans have about fan service,
stereotypical portrayals of female characters, or their genre preferences. The thesis seeks to
understand whether and how respondents percieve issues of gender representation in this
popular medium, and how these attitudes may differ across age or gender groups. The aim

of this paper is to contribute to better understanding of the relationship between popular



culture and social norms of gender, and to asses how Japanese pop culture may influence

the way women are percieved not only on screen or on paper, but also in the real world.



Kli¢ova slova

Japonsko, anime, manga, objektivizace, sexualizace, gender, kvalitativni vyzkum

Keywords

Japan, anime, manga, objectification, sexualization, gender, quantitative reasearch

Title

Objectification and sexualization of women and girls in Japan, through anime and manga

comics



Podékovani

Na tomto misté bych rada pod€kovala vedouci této prace, PhDr. Lence Vochocové, Ph.D.
Ktera ackoliv méla mnoho jinych praci k vedeni, si naSla na tu mou ¢as a méla s mou
malickosti trpélivost. Jsem vdéna vSem respondentim dotazniku, kteti byli ochotni mi
vénovat par minut svého ¢asu. Nakonec d€kuji rodin€ i pfatelim, jmenovité hlavné Nele a

moji teté¢ Marii. Obé mi pomohly v obdobi, kdy jsem praci psala.



Obsah

UIVOU .ottt 8
L. TOTELICKA CAST..uueiiuiieiiietiete ettt ettt ettt e b e et e eaeesaeeens 10
1.1.  Anime a manga: zakladni KONteXt .........ccccureeiiiieiiiiiiiieeieeee e 10
1.1.1 HISTOTIC @ VYVO] 1evvieeirieiieeiieeiieete ettt ettt ettt site e ssaeenteesneeenseenns 10
1.1.2 Zanrové rozdéleni a KIEOVE PIVKY ......vovvveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 11

1.2.  Objektivizace a sexualizace zen v populdrni kKultufe..........ccoeeveeieeerienieeniennn. 13
1.2.1 TeOretiCKE KONCEPLY ..ovvieeiieiiieiieeiie ettt 13

1.3.  Specifika v jJaponském KONtEXTU........cceeruiiririerieiiiieiieeieerie e eeee e e ens 15
1.3.1 Fan service jako forma vizudlni objektivizace ...........cccceeviverviiiiienieenenne, 16
1.3.2 Vliv anime/manga na vnimani Zen ve Spolecnostl ..........ccceeveeriueeneeneeenne. 16
1.3.3 Fanouskovskeé prostiedi a jeho 1ole .........coccoveviiniiiiniiniiicecee 16

1.4, Regulace @ KONIOVEIZE .......cceeviiriiiiiiiiiiiiiecienieece et 18
1.4.1 Dopad na Zeny a divky v JaponsKu .........ccccocevieniiiiiniiininiinieecceeeee 19
1.4.2 Vztah mezi popkulturou a redlnym sexismem v Japonsku..........ccccccceeuneene 19
1.4.3 Perspektiva japonskych Zen..........cccoooeviiiiiiiiniiniiiiiceee 20

2. PraktiCkd CASt....ooouiiiiieiie e e 22
2 O Y o) 0T (0] (00 TSRS 22
2.1.1 DesSigN VYZKUMU ......ooocuiiiiiiieeiieeeiie ettt et eaeeeeee e aaeesaeeesveeenes 22
2.1.2 Struktura dotaznikul .........coceeiiiiiiii e 22
2.1.3 Vyzkumné otazky a zkoumani hypot€zy.........ccceevvveeviieniiiieieeeie e 23

2.2, Analyza dotaznikovEého Setreni..........ccceeeiiieiiiieiiie et 25
2.3.  Shrnuti vyzkumu a diskuse hypotéz.........c.cceovuieeiiiieiiiieiieeeeee e 36
2.4, OMEZENT VYZKUIMU ....ccouiiiiiiieiiieesiieeeieeeeieeesete e siteeeseaeeeaaeeetaeesseeessseeesnseeennseeas 39



POUZITA TIEETALUTA . ..eeveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee et eeeee e e eeeeeeeeeeeeeeeeeeeaeeeeeeeeeeeeeeeaeeeeeennesanenennennnnes 45
NTS7AF: 100 W € 1 ¢: 1 L0 H R 48
Teze DaKalATSKE PIACE......c.eeiuiieiieiiieiieeie ettt ettt et saaeenbeeseneennees 49

SeZNAM PITLON ..ottt et nee 52



Uvod

Vizuélni reprezentace zen v médiich je dlouhodobym pfedmétem z4jmu
genderovych ¢i medidlnich studii 1 kulturni kritiky. Zptasob, jakym jsou Zeny zobrazovany,
odrazi nejen estetické standardy urcité kultury, ale také hlubsi genderovou dynamiku a
socialni hierarchii. V japonské popularni kultufe, konkrétné v anime a manga komiksech, se
zenské postavy casto objevuji jako reprezentace ustalenych stereotypl, mezi které spada
pasivita, submisivita ¢i vyrazna sexualizace. Tyto zpusoby zobrazeni byvaji pravidelné
predmétem diskusi, zejména ve vztahu k jejich moznému vlivu na vnimani Zenskosti,
genderovych roli a ocekavani ve spolecnosti. Zatimco v zdpadnim diskurzu jsou tyto prvky
pravidelné kritizovany jako problematické, v japonském kulturnim kontextu byvaji casto
vnimany jako soucast zavedené estetiky a kulturni normy.

Anime a manga predstavuji vyrazné formy popularni kultury, které formuji
pfedstavivost a identitu nejen v Japonsku, ale 1 v globalnim métitku. Pravé proto je otazka
zpusobu zobrazovani zen a divek v téchto medialnich obsazich zvlast' relevantni.
Reprezentace, které tyto formy nabizeji, nejsou jen odrazem reality, ale pomahaji pii
vytvafeni norem a ocekavani, a to zejména u mladého publika. Prostorovd a vizualni
stylizace Zenskych tél, zaméfeni na urcity typ estetiky (napf. tzv. moe, kawaii, fetiSizace
Skolnich uniforem) stejné jako ptitomnost fan service, maji potencial ovlivnit nejen
individualni vnimani Zenskosti, ale také Sirsi kulturni diskurz o roli Zen.

Tato bakalafska prace si klade za cil analyzovat formy sexualizace a objektivizace
zenskych postav v anime a manga komiksech a soucasn¢ zkoumat, jak jsou tyto reprezentace
vnimany samotnymi fanousky tohoto Zanru. Diiraz je kladen na to, jak tyto prvky rezonuji
napfi¢ genderem, vékem a kulturnim kontextem, pfi¢emz zvlastni pozornost bude vénovana
dopadu na Zeny a divky v Japonsku, kde mé tento vizudlni projev silnou tradici a je
kazdodenné ptitomny.

Vyzkumna ¢ast této prace je zalozena na kvantitativnim dotaznikovém Setfeni, které
si klade za cil zjistit, jak fanousSci a fanynky anime a mangy vnimaji genderové reprezentace,
fan service a stereotypni zobrazovani postav. Dotaznik byl distribuovan online mezi ceskymi
a slovenskymi fanouSky a obsahoval jak uzaviené, tak oteviené otazky. Vysledky maji
pfispét k lepSimu porozuméni tomu, do jaké miry jsou tyto prvky reflektovany samotnymi
pfijemci, a zda mezi nimi existuji vyznamné rozdily.

Struktura prace je nasledujici. Prvni ¢ast se vénuje vymezeni teoretického kontextu
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s diirazem na genderovou reprezentaci v médiich, feministickou filmovou teorii a specifika
japonské popularni kultury. Praktickd cast prace obsahuje nejprve kapitolu vénovanou
metodologii, ve které je popsano dotaznikové Setieni, a nasledn¢ analytickou cast, ve které
jsou prezentovana a interpretovana data ziskand od respondenti. Prace je zakoncena
shrnutim kli¢ovych zjisténi a doporucenimi pro dalSi vyzkum v oblasti genderovych
reprezentaci v médiich a japonské popularni kultufe. Ve srovnani s pivodni tezi doslo
v prub¢hu zpracovani bakaléaiské prace k nékolika tematickym a strukturdlnim upravam.
Zasadni zménou byla reorganizace teoretické ¢asti, ve které doslo ke zpfesnéni a slouceni
nékterych planovanych kapitol a zaroven doslo k rozsiteni dalSich oblasti, jez se v prub¢hu
reSerSe a psani ukdzaly jako analyticky vyznamné. Metodologicka ¢ast byla v porovnani
s pivodni tezi rozSifena a preciznéji €lenéna. Obsahuje tak nyni nejen popis zvoleného
kvantitativniho pfistupu ale také podrobné piedstaveni vyzkumného designu, struktury
dotazniku, formulovani vyzkumnych otazek a hypotéz. Navic byla doplnéna samostatna
podkapitola vénovana omezeni vyzkumu, kterd v piivodni tezi chybéla. Analyticka ¢ast byla
strukturovana ve vazbé na vyzkumné otdzky a hypotézy. Piivodni névrh kapitol zamétenych
na rozdily mezi skupinami fanouskt ¢i postoje k sexualizaci byl sjednocen do analytického
komentate. Celkové lze fici, ze struktura prace prosla vyvojem piirozené¢ béhem reSerse,

psani a vyhodnocovani dat. Nékteré oblasti byly opustény, protoze se ukéazaly jako méné

podstatné, zatimco jiné (v tezi ptivodné nezahrnuté) si vyzadaly vlastni prostor.



1. Teoreticka ¢ast

V této kapitole jsou pfedstavené zakladni pojmy a pfistupy, které jsou pro vyzkum
klicové. V prvni Casti se teoretickd ¢ast vénuje historickému vyvoji anime a mangy, jejich
zanrovému zafazeni a roli v japonské a globalni kultufe. Dale nasleduje teoreticky ramec
zaméfeny na reprezentaci zen v médiich, ktery vychazi hlavné z feministickych piistupt,
konceptu objektivizace a také tzv. ,male gaze“. ZvlaStni pozornost je vénovana
specifickému kulturnimu kontextu Japonska a vlivu téchto medidlnich reprezentaci na
spole¢nost a vnimani genderovych roli. Teoreticka ¢ast je zadkladem, ktery pomize ¢tenari

porozumét souvislostem, které budou ve vyzkumné ¢asti prace zkoumané.

1.1. Anime a manga: zakladni kontext

Anime a manga jsou vyznamné medialni formy, které diky své vizualni originalité a
narativni rozmanitosti zasadné ovlivnily podobu japonské ale i globalni popularni kultury.
Diky jejich estetické rozmanitosti, schopnosti reflektovat riizné socialni témata a zanrové
riznorodosti je mozné je vyuzit k analyzdm kulturnich a genderovych reprezentaci. Aby
bylo mozné podrobné rozebrat, jakym zptsobem jsou konstruovany Zenské postavy v téchto
médiich, je nejprve potieba vymezit jejich historicky vyvoj, Zanrové struktury a takeé jejich

zakotveni ve spole¢nosti.

1.1.1 Historie a vyvoj

Anime a manga patii ke stéZejnim formam japonské popularni kultury, které se od
druhé poloviny 20. stoleti proménily z pivodné Ccisté japonského zanru v globalné
konzumovany kulturni fenomén. Manga, jakozto japonska variace komiksu, saha historicky
az do obdobi Edo (1603—-1868). Za piedchiidce moderni mangy miizeme povazovat dila jako
Toba Ehon, kterd vznikla béhem tohoto obdobi. Jednd se o sbirky ilustraci, které
vyobrazovaly kazdodenni Zivot a zaroven byly spoleenskou satirou. Dal§im stézejnim
pfedchiidcem jsou kibyoshi, ilustrované knihy se Zlutymi obalkami, ve kterych se
kombinoval text a obraz (Gravett, 2004). Ob¢ tyto formy, vyuZzivajici vizualni vypravéni,
tak zapocaly vyvoj nutny pro vytvoreni moderni mangy. Moderni verze mangy se zacala
objevovat po druhé svétové valce, diky tvorbé autora Osamu Tezuka, ktery je povaZzovany
za ,,otce moderni mangy*, protoze jeho dilo Tetsuwan Atom polozilo zakladni kdmen pro
nov¢ narativni struktury a také pro vizudlni styl, ktery je vyuzivany nasledujicimi

generacemi autort (Schodt, 2007).
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Na mangu plynule navadzala animovana tvorba — anime — kterd se zacala rozvijet od
60. let 20. stoleti. Tezukova tvorba byla pravé v 60. letech adaptovana do prvni anime série
(Tetsuwan Atom, 1963), ktera velmi ovlivnila jak estetiku, tak i Zanrové vymezeni tehdejSich
dél (Schodt, 2007). Od 70. let se zanry anime zacaly rychle formovat do podoby kterou
zname dnes — od robotickych serial az po romantické nebo dobrodruzné série zamétené na
vSechny vékové kategorie (Denison, 2015). Béhem 80. a 90. let zazivalo anime komercni
boom, a to nejen na domaci scéné ale také na mezindrodnich trzich. Za to lze podékovat
predevsim tituliim jako Sailor Moon, Dragon Ball & Pokémon (Gravett, 2004).

Pocatkem 20. stoleti pfisla diky digitalizaci a moznosti internetové distribuce dalsi
vlna zajmu o japonskou animovanou tvorbu. Vznikaji nové subkultury fanouski a rozviji se
otaku' kultura. Anime a manga tak prestdvaji byt vnimany jen jak forma zabavy, ale za¢inaji
plnit i funkci kulturni identity a sebevyjadieni (Galbraith, 2019). V tomto obdobi se také
zacind anime a manga vyrazn¢ tematicky a stylové rozsifovat. Mnohé z téchto tituli —
naptiklad Naruto, Bleach, Attack on Titan nebo My Hero Academia — dosahuji
mezinarodnich spéchil a zarovei si €asto hraji s klasickymi motivy, které v§ak ptizpisobuji
modernim trendim v anime tvorbé& (Denison, 2015).

Spolu s timto rozmachem vSak nartsta i akademicky zajem o to, jakym zptisobem
tyto formy popularni kultury ztvariuji a ovliviluji predstavy o genderu, téle a sexualité
(Mulvey, 1975). Pravé problematika sexualizace Zenskych postav se objevuje nejen ve
feministickych medialnich analyzach, ale také v ramci fanouskovskych komunit, kde byva

tato problematika vnimana rozdilné napti¢ kulturami (Saito, 2017).

1.1.2 Zanrové rozdéleni a kli¢ové prvky

Japonskd anime a manga tvorba se vyznacuje vyraznym Zanrovym délenim, které
odrazi cilové publikum, v€k, gender a také tematické zaméteni. Mezi zékladni typy patfi
naptiklad shonen (pro dospivajici chlapce), shojo (pro dospivajici divky), seinen (pro mladé
muze), josei (pro mladé Zeny), ale také specifické subzanry jako ecchi, harem, yaoi nebo
yuri, pro které je typické zobrazeni erotickych motivil, intimity a partnerskych vztahli mezi
postavami (Brenner 2007).

V ramci téchto Zanrii Casto dochazi k sexualizaci Zenskych postav, pfitom mira a

! Otaku je japonsky termin oznacujici nadSence posedlého specifickym médiem ¢i zdjmem, nejéastéji anime,
mangou nebo videohrami. V zédpadnim diskurzu byva ¢asto spojovan s intenzivnim fanouskovstvim, nékdy
az se socialni izolaci nebo subkulturni identitou.
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zpusob tohoto zobrazeni se 1i§i podle konkrétniho zaméteni. Napiiklad v shonen sériich jako
je Naruto, Jujutsu Kaisen ¢i Bleach se vyskytuji postavy, jejichz vzhled je stylizovan tak,
aby odpovidal estetickym idealim mladého muzského publika — vyrazné poprsi, kratké
sukné ¢i t€sné obleceni nejsou vyjimkou (Ekachai, 1996). V seinen tvorbé byva sexualizace
vyrazngj$i, a to Casto bez jakékoli narativni souvislost, coz je typické pro zanry jako ecchi
nebo harem, které sexualitu piimo tematizuji (Kinsella, 2002). Naopak v shajo ¢i josei
zanrech je kladen dlraz spiSe na emocionalni stranku vztahti, a ackoli byva mén¢ vyrazna,
sexualizace ziistava pfitomna — miva mén¢ explicitni podobu, a to naptiklad prostfednictvim
,muzského pohledu (male gaze) nebo vzhledu formovaného kulturnimi idealy krasy
(Monden, 2014). Tyto formy reprezentace jsou jiz dlouhodobé zkoumany feministickou
filmovou teorii a teoriemi genderové reprezentace (Mulvey, 1975).

Tento diraz na vizudlni atraktivitu zenskych postav souvisi s tzv. moe estetikou,
ktera se zabyva infantilizaci, roztomilosti a emocionalni pfitazlivosti postavy, a to ¢asto bez
ohledu na jeji déjovy kontext (Galbraith, 2019). Pravé takovéto estetické zobrazeni je
v nékterych subkulturach — ptedevs§im v ofaku komunitach — silné preferované, coz vede
k dalSimu posilovani stereotypniho zobrazovéani divek a Zen jako pasivnich, zranitelnych a
sexualn¢ piistupnych objektd (Saito, 2017). Tento trend se ale projevuje 1 ve vice
mainstreamovych titulech, a tak komplikuje snahu o lep$i genderovou reprezentaci, coz jiz
néjakou dobu vede krozsahlym debatdm o hranicich mezi fikci, touhou a redlnym

sexistickym diskurzem v japonské spolecnosti (Ueno, 2003).
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1.2. Objektivizace a sexualizace Zen v popularni kulture

Tato kapitola se zamétuje na teoreticky ramec, ktery vysvétluje, jak jsou zeny
v médiich konstruovany, jako objekt muzské touhy, a jak tyto reprezentace souvisi se Sir§imi
genderovymi nerovnostmi. Pozornost je zde vénovéna jak zdpadni feministické teorii, tak

specifickému japonskému kulturnimu kontextu.

1.2.1 Teoretické koncepty

Zobrazeni zen v médiich je dlouhodobé pifedmétem zdjmu feministické teorie.
Jednim z kli¢ovych konceptu je tzv. ,,male gaze“ ktery ukazuje, ze zenské postavy byvaji
vyobrazovany tak, aby slouzily k potéSeni muzského publika, a to jak po vizualni, tak
narativni strance (Berger, 1972). Laura Mulvey ve své eseji Visual Pleasure and Narrative
Cinema (1975) uvadi, Ze mainstreamova média Casto podiizuji Zenské postavy pasivni roli
objektu uréeného k vizudlnimu potéseni. Tento princip lze aplikovat i na anime a mangu,
kde se Casto setkavame s hypersexualizovanym zobrazenim zenskych postav, jejichz vzhled,
pohyby a chovani jsou uréeny predev§im muzskému publiku.

V soucasném vyzkumu je pojem male gaze dale rozvijen a adaptovan tak, aby
odpovidal novym formam médii, v¢etné japonské popkultury. Napiiklad Allison (2006)
zkouma, jak male gaze formuje estetiku zenskych postav v anime a upozoriiuje na to, ze
vizualni reprezentace Zen je siln¢ ovlivnéna ocekdvanim ze strany muzZského publika.
Podobnym zplisobem upozorniuje 1 Napier (2001), Ze Zenské postavy v anime jsou Casto
zobrazovany zpusobem, ktery odpovidda muzskému pohledu. Napiiklad prostfednictvim
detailnich zabérti na Casti téla, jez slouzi k vizualnimu potéSeni muzského divaka. V anime
a manze se tomuto prvku tiké fan service (viz. kapitola 1.3.1.)

Dalsim klicovym pojmem je objektivizace, coZ je proces, pii némzZ jsou Zeny
zobrazovany piedevsim jako télesné objekty bez autonomie a jakéhokoli hlubSiho osobniho
rozméru. Podle mnoha autorek tato forma reprezentace odrdzi nejen existujici genderoveé
nerovnosti, ale zaroven je poméaha udrzovat a déle reprodukovat (Gill, 2007). V kontextu
anime a mangy dochézi k objektivizaci naptiklad skrze statické pdzy, piehnanou sexualizaci
téla, infantilizaci postav nebo dlraz na zabéry, které detailné zachycuji pouze specifické
¢asti téla (Saito, 2017).

Feministicka teorie reprezentace nas také upozoriiuje na normalizaci stereotypll o
zenach. Naptiklad o Zen¢ jako pasivni, submisivni, emociondlné¢ zavislé nebo

hypersexualizované. Tyto vzorce reprezentace je mozné pozorovat napfic zanry, véetné téch
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urcenych pro Siroké publikum (Ueno, 2003).

Soucasné studie, jako naptiklad dila od autort Lunning (2013) nebo Ito (2012), se
snazi, aby tyto reprezentace bylo mozné zasadit do Sir§iho kulturniho a socialniho kontextu
japonské spoleCnosti. Rozebiraji zde, jak medialni obraz Zen v anime a manze formuji

ocekavani o roli zeny ve spolecnosti, a to zejména u mladych konzumenti téchto médii.
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1.3. Specifika v japonském kontextu

Zéapadni feministickd teorie casto pracuje s koncepty jako male gaze nebo
objektivizace, zatimco japonsky kulturni kontext je slozeny ze specifickych historickych,
estetickych a socidlnich souvislosti, diky kterym jsou tyto jevy jesté o néco komplikovanéjsi
(Mulvey, 1975). Sexualizace zen a divek v japonskych médiich neni jen odrazem
patriarchalni struktury, ale je taky izce propojena s kulturnimi normami, koncepty krasy a
také komerénimi mechanismy (Gray, 2022). Prodejni estetické strategie jako infantilizace,
fetiSizace Skolnich uniforem nebo diraz na poslusnost a vizualni Cistotu vychazeji ze
specifického vyvoje japonské popularni kultury a také jeji medidlni ekonomiky (Hinton,
2014). Tyto prvky se pak pouzivaji a ukazuji nejen v anime a manze, ale také v modg,
reklamé ¢i idol primyslu (Kinsella, 2002).

Mezi dalsi specifické fenomény patii japonska otaku kultura, ve které je sexualizace
zenskych postav nejen tolerovana, ale Casto schvalné systematicky produkovand a
konzumovana. V téchto vyobrazenich jsou postavy vétSinou zobrazované jako kombinace
roztomilého a erotického. Typicky se jedna o mladé¢ divky, které maji nadmérné zvyraznéné
télesné proporce a pasivni chovani (Galbraith, 2019). Tento zplsob vyobrazovani byva
v japonském vetfejném diskurzu Casto prezentovany jako bezpe¢ny zplsob, skrze ktery si
mohou fanousci bezpecné piibliZit urcité touhy mimo redlny svét. Feministicka kritika ale
upozoriiuje, Ze takové vyobrazeni mé redlné problematické dusledky pro vnimani Zen a
divek ve spolecnosti (Ueno, 2003).

Zaroven ale neni moZné nevnimat skutecnost, ze japonskd populdrni kultura
zobrazuje zeny dosti ambivalentni formou. Na jedné strané jsou zde postavy, které jsou
stylizované tak, aby odpovidaly estetickym pozadavkiim muZského publika, coz zahrnuje
pfedev§im prvky jako roztomilost, submise a také hypersexualizace. Soucasné je vSak
mnoho téchto postav nezavislych se znaky sily nebo kompetence — at’ uz se jedna o
bojovnice, vysoce moralné vazené postavy €i protagonistky, které urcuji, jak se déj piibehu
bude vyvijet (Monden, 2014).

Takto ztvarnéné postavy s sebou vsak pfindseji otazky — vzhledem k tomu, jakym
zpusobem jsou zobrazovany, jde o potvrzeni tradi¢nich genderovych stereotypi, jen
zaobalenych tak, aby 1épe odpovidaly do novodobym medidlnim normém, nebo jde o novou
formu, kterd ma narusSit konvenc¢ni predstavy o Zenach? Podle odborné literatury je slozité
zafadit zpusob, jakym jsou ZzZenské postavy v téchto médiich zobrazovéany, do urcité

kategorie. Jejich interpretace se pohybuje mezi objektem a subjektem a kone¢ny vyznam
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zavisi na zanru, kulturnim kontextu a také na vnimani ze strany publika (Galbraith, 2019).

1.3.1 Fan service jako forma vizualni objektivizace

Pojmem fan service se v anime a manga dilech oznacuji prvky, které jsou do ptibéhu
vlozené za ucelem zvySeni atraktivity pro divaka, a to predevSim skrze sexualizované
zabery, které nejsou podstatné pro vyvoj piibéhu. Tyto scény pravidelné zahrnuji detailni
zabéry zenského t&la, jako je poprsi, hyzdé, odhalené nohy nebo spodni pradlo. Casté jsou i
tzv. onsen (lazenské) epizody, scény, ve kterych hrdina omylem vidi zenskou postavu, jak
se svléka, ,.komické™ scény ve kterych muzské postavy padaji na zenské postavy, nebo
nahodné poryvy vétru, které zvedaji sukné (Kinsella, 2002).

Tento typ vizualni reprezentace je Casto vyrazny v zanrech jako jsou shonen a seinen,
které cili spiSe na muzské publikum. Fan service tak funguje jako prosttedek objektivizace,
kdy je Zenské télo opét redukovéano do vizudlniho ,,potéSeni pro muzské publikum.

Podle Galbraitha (2019) je fan service izce spojeny s komercionalizaci zenské
sexuality v ramci otaku kultury. Jeho ptitomnost neni pouze o estetické strance, ale jde také
o marketingovy nastroj pro zvySeni sledovani ¢i prodeje produktt (Kitamura, 2017).

Tento fenomén ale vzbuzuje kontroverze a kritiku v anime komunité, i mimo ni.
Zatimco Cast fanouSki vnima fan service jako zdbavny a esteticky atraktivni prvek, ktery je
nedilnou soucasti Zanru, jini se proti nému vymezuji. Feministické kritiky také upozornuji
na roli tohoto fenoménu v pretrvavani sexistickych stereotypt a trivializaci Zenskych postav

(Saito, 2014).

1.3.2 Vliv anime/manga na vnimani Zen ve spole¢nosti

Reprezentace Zen a divek v anime a manga médiich nevzniké bez odezvy spolecnosti
— ma dopad nejen na tvorbu samotnou, ale i na jeji recepci a utvaieni postoju vii¢i roli Zen
ve spole¢nosti. Vzhledem k siln€ pfitomnym genderovym stereotyptim, estetické sexualizaci
a normalizaci nerovnych vztaht, je dilezité analyzovat, jak tyto prvky ovliviiuji publikum a
jak formuji vnimani Zen a jejich roli v japonském (a svétovém) kulturnim prostfedi. Podle
Erin O’Flaherty (n.d.) je mozné, Ze vizualni styl anime, ktery kombinuje infantilitu
s erotikou, mize vést ke zmateni v chdpani Zenské autonomie a tim nabadat k stale

pokracujici nerovnovaze mezi pohlavimi.

1.3.3 FanouSkovské prostiedi a jeho role

Fanouskovské komunity (tzv. fandomy) jsou aktivni slozkou medialni kultury.
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Konzumuji a zaroven také interpretuji nebo remixuji pivodni dila prosttednictvim fanartu,
fanfikci, cosplaye nebo online diskusnich for (Jenkins, 1992). U anime a mangy je viditelné,
ze tyto komunity hraji dilezitou roli jak pii upeviiovani, tak i zpochybnovani genderovych
reprezentaci.

Pozornost je potieba vénovat hlavné tzv, otaku kultute, jez je tvofend predevsim
mladym i muzi, pro které je vztah k fiktivnim postavam centralnim bodem identity a Casto i
jejich existence. Patrik Galbraith ve své studii popisuje, jak se otaku Casto silné emocionalné
upinaji na postavy z anime a manga — hlavné na ty, jejichz hlavnimi charakteristickymi rysy
jsou nevinnost, submisivita a roztomilost (Galbraith, 2019). Jak jiz bylo v této praci
zminéno, jedna se o jev znamy jako moe.

Tento jev je také spojeny s tendenci n€kterych fanouski vytvéret si tzv. waifu vztahy
— jsou to emociondlni vazby na fiktivni postavy, které v extrémnich, ale ne ojedinélych,
ptipadech nahrazuji redlné partnerské interakce a vztahy (Gray, 2022). Tento fenomén
muzeme prisuzovat rostouci socidlni izolaci a stile narGstajicimu tlaku na dodrzovani
tradi¢nich genderovych roli v japonské spolecnosti. Zaroven ale tyto (moe a waifu) formy
vztahu pfispivaji k upevitovani pfedstav o Zenach jako vizudlné pfitazlivych, oddanych a
vzdy dostupnych objektech muzskych tuzeb (Galbraith, 2019).

Existuji vSak 1 alternativni a kritické fanouskovské proudy — a to zejména mezi
zenskym publikem. Tyto skupiny zpochybnuji tradi¢ni genderové reprezentace a Casto si
vytvateji vlastni reprezentace (napi. skrze yaoi nebo slash’ fikce), skrze které se snazi
naruSovat zavedené vztahové a genderové modely (Monden, 2015). Tento proud je
dikazem, ze fanouSkovska kultura mize byt nejen obrazem spolecenskych postojt, ale také

muze byt vhodnym prostorem pro jejich pietvoreni.

2 Slash fikce je druh fanouskovské literatury, ktera zobrazuje romantické nebo erotické vztahy mezi
postavami stejného pohlavi, typicky mezi dvéma muzi. Casto ji tvoii autorky jako prostfedek reflexe nebo
naruseni tradi¢nich genderovych a vztahovych norem.
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1.4. Regulace a kontroverze

Vyobrazeni zen a divek v anime a manga médiich je opakované tercem kritiky, a to
nejen na doméci ale 1 na mezindrodni urovni. Problémovy je hlavné zplisob reprezentace
zenskych postav, které v sobé kombinuji infantilni roztomilost (kawaii) a vyrazné
sexualizované prvky. Tato kombinace je Gasto pfitomna napfiklad v tzv. ,magical girls*
nebo postavach skolnich divek (Hinton, 2014). Problematické, a kontroverzi vyvolavajici
jsou ptipady, kdy postavy, které jsou vzhledove stylizovany tak, aby vypadaly jak nezletilé
¢i mladistvé, jsou zasazeny do sexualnich ¢i sexualizovanych situaci. Ackoli jsou tato
vyobrazeni v Japonsku vnimand a akceptovanéd jako soucast kulturné specifické fikce,
v zahrani¢i byvaji tato zobrazeni interpretovana jako eticky problematicka.*

To, jak se japonska legislativa stavi k regulaci obsahu v anime a manga, je dost
odlisné od zapadnich zemi. Klade totiz diiraz na ochranu svobody projevu jako umélecké
formy a valna vétSina regulaci se vztahuje jen na zobrazeni skute¢né nezletilych osob.
Sexualizované nebo jinak ,problematické” vyjevy v anime a manga, nejsou v japonské
legislativé povazované za zavadné, dokud jsou Cisté fiktivni (Gray, 2022). Tato tolerance ze
strany prava je zaloZena na specifickém kulturnim pfesvédceni, ve kterém je jasna hranice
mezi realitou a fikei. Toto pfesvédCeni tak predpokladd, ze konzumace extrémnich ¢i tabu
obsahii v médiich nemd piimy dopad na realné chovani jedincl, ktefi takova média
konzumuji (Galbraith, 2019).

Tato shovivava legislativa je ale Castym ter¢em kritiky. Japonské feministické
organizace a akademicky, jako napiiklad Chizuko Ueno (2003), upozoriuji, Ze nadmérna
mira tolerance k sexualizaci divek v médiich ptispiva k jejich objektivizaci a také k urcité
otupélosti sledujicich vi¢i sexualnimu nasili. Na tuto problematiku upozornuji jiz
dlouhodobé¢ nejen feministky z Japonska, ale 1 mezindrodni instituce. Vybor OSN pro prava
ditéte opakované ve svych zpravach apeloval na japonské organy, aby ptehodnotily
legislativu, ktera se tyka tzv. détské pornografie, a aby pfijaly piisnéjsi regulace, které by se

tykaly explicitniho zobrazeni mladistvych postav.’

3 Japonsky také maho shojo, je oznadeni pro specificky Zanr anime a mangy, kde divky ziskavaji magické
schopnosti, které pouZzivaji k boji proti zlu. Tyto postavy byvaji silné a patii k hrdinim pi#ib&hu, ale zaroven
jsou stylizovany jako infantilni, roztomilé a vizualn¢ atraktivni.

4 Committee on the Rights of the Child. Concluding observations on the combined third to sixth periodic
reports of Japan. United Nations, 2019. Vybor OSN vyjadiuje znepokojeni nad toleranci Japonska vuci tzv.
fiktivni détské pornografii a doporucuje ptehodnotit zakonné vyjimky umoziujici jeji Sifeni v ramci manga a
anime pramyslu.

5> COMMITTEE on the Rights of the Child. Concluding Observations on the Combined Third to Sixth
Periodic Reports of Japan. Geneva: United Nations, 2019.
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Otazka cenzury a piijatelnosti obsahu se vyostfuje zejména ve chvili, kde je anime
distribuovdno mimo japonsky trh. Prvky, které jsou v Japonsku vnimané jako kulturné bézné
nebo neutralni, mohou byt v zdpadnim svété povazované za kontroverzni a byt vyhodnocené
jako problematické nebo neetické (Kinsella, 2002). V reakci na tyto kulturni rozdily tak pfi
exportu Casto dochdzi k riznym tUpravam: od zmén v dialogu, ptes ofezavani scén, az po
upravy ve vzhledu postav. Tyto zasahy do origindlu vSak fanousci vnimaji rozdiln¢€ — nékteti
chapou, Zze zmény jsou nezbytné, kvili pfizptsobeni se kulturnim normém cilového
obecenstva, jini je kritizuji jako omezeni tviiréi svobody autort (Denison, 2015).

S postupnou proménou hodnot mladsi generace a rostouci celkovou citlivosti vici
genderovym stereotypim vsSak dochazi i v Japonsku k postupnému pirehodnocovani
tradi¢nich zptisobi zobrazovani v médiich (Monden, 2014). Hlavn¢ mladsi publikum a
feministické akademické kruhy ¢im dal €astéji upozoriiuji na problematiku stereotypniho
nebo sexualizovaného zobrazovani zenskych postav, a to i ptes siln¢ zakofenénou toleranci
k takovym fikénim reprezentacim.

Debata o regulaci takovych prvki tak stale zlstava oteviend, balancuje ale, mezi
zachovanim svobody se umélecky vyjadiovat, uznanim kulturni odliSnosti a tlakem na

odpovédnéjsi zobrazovani genderovych roli v médiich (Saito, 2017).

1.4.1 Dopad na Zeny a divky v Japonsku

Zatimco se predchozi kapitoly sousttedily pfedev§im na to, jak jsou Zeny a divky
zobrazovany v anime a manze, a jaky vliv tyto reprezentace maji na fanousky, tato ¢ast prace
se zaméii na Sir$i spolecensky kontext. Japonska popkultura neni oddélena od realného
Zivota, naopak, utvafi a zaroven reflektuje kulturni a genderové normy, které¢ v Japonsku
stale pretrvavaji. Sexualizované zobrazovani zenskych postav v anime a manze muze
pfispivat k upeviiovani stereotypnich ofekavani vici Zendm a ovliviiovat, jak je vnima

spolecnost, ale také jak Zeny vnimaji samy sebe.

1.4.2 Vztah mezi popkulturou a realnym sexismem v Japonsku

Japonska popkultura se aktivné podili na utvaieni a reprodukci spolecenskych
hodnot. Zv14asté u anime a mangy lze sledovat urcité vzorce reprezentace Zen, které odrazeji
a zéaroven posiluji stereotypni pfedstavy o ,,spravné‘“/tradi¢ni roli, kterou by mély Zeny
zastavat ve spoleCnosti. Tento typ medidlni reprezentace tak funguji jako nastroj, ktery
prispiva k normalizaci a upeviiovani genderovych stereotypii v Japonsku. Podle Hintona

vytvareji japonska média obrazy zen, které nejsou odrazem reality, ale kulturné zakofenénou

19



fantazii, ktera pouze podporuje a piispiva k jejich objektivizaci a sexualizaci (Hinton, 2014).

Jednim z piikladd, ktery toto dobfe ilustruje je tzv. compensated dating (enjo kosai)®,
ktery byva v nékterych dilech zleh¢ovany nebo i romantizovany, a to i ptes to, ze jde o vazny
spolecensky jev, ktery je spojeny s komercializaci Zenské sexuality a tlakem na mladé zeny
(Ueno, 2003).

Dalsi rovinou, ve které se projevuje propojeni popkultury a zajetych genderovych
stereotypt je stale pfitomna idealizace a romantizace obdobi dospivani/skolniho véku, a to
hlavn¢ u divek, u kterych je toto obdobi spojované s poslusnosti, Cistotou a nevinnosti.
Skolni uniformy, pfedeviim ty v namotnickém stylu, patii k vizualnimu stylu mnoha anime
a mang, ale zaroven se staly také Casto fetiSizovanym prvkem, a to nejen v japonské
spole¢nosti. FetiSizace mladych divek v anime/manga reprodukuje a také legitimizuje
stereotypni ptedstavy o ,,zZddoucim* Zenském chovani (pasivni, sexualné dostupné, tiché),
coz ma vliv na to, jak spole¢nost vnima mladé¢ divky ve vefejném prostoru (Kinsella, 2002).

Socialni dopady takovychto reprezentaci nejsou v Japonsku na prvni pohled tolik
znat. Vyzkumy ale ukazuji, Ze mladé zeny v Japonsku ¢eli vysokému tlaku, aby odpovidaly
idealizovanym standardiim krasy a chovani, které jsou prezentované v médiich. Tento tlak,
ve spojeni s tradiénim diirazem na roli Zeny v domacnosti a patriarchalni strukturou
v profesnich kruzich tak vytvaii prosttedi, ve kterém média hraji vyznamnou roli

v udrZzovani genderovych stereotypt (Monden, 2014).

1.4.3 Perspektiva japonskych Zen

Ve chvili, kdy hovofime o reprezentaci Zen a divek v anime a manze, je dllezité
zohlednit zkuSenosti a perspektivu samotnych japonskych zen. Zatimco zapadni akademickeé
diskuse Casto analyzuji dopady té€chto popkulturnich reprezentaci z vnéjsi perspektivy,
japonské autorky a autofi upozoriiuji na konkrétni spolecenské nasledky, které se promitaji
do kazdodenni reality Zen a divek v Japonsku (Sato, 2005).

Podle feministické sociolozky Chizuko Ueno je japonskéd spolecnost stale silné¢
patriarchalni a reprodukuje genderovou nerovnost jak v kazdodennich socialnich situacich,
tak i skrze média a popkulturu. Ueno poukazuje na to, Ze v Japonsku ptetrvavaji
spolecenskd ocekéavani, ze Zeny budou plnit role posluSnych dcer, starostlivych matek a

oddanych manzelek. Presné tyto stereotypy se pak odrdzeji do reprezentaci ve fik¢nich

¢ Enjo kosai, doslova ,,asistované randéni“, oznacuje v japonském kontextu vztahy mezi dospivajicimi
divkami a star§imi muzi, pfi nichZ je divce poskytovana finan¢ni nebo materialni odména vymeénou za
spole¢nost ¢i sexualni sluzby. (viz UENO, 2003).
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svétech anime a manga (Ueno, 2001).

Nekteré japonské Zeny se ale k témto vyobrazenim stavi kriticky. Naptiklad Tsurumi
Maii (1997) ve svém vyzkumu zjistila, ze ¢tenairky shojo a josei mangy nemaji problém
rozpoznat zjednoduSené a stereotypizované genderove role a vnimaji nékteré takové postavy
jako neptirozené a az prili§ dokonalé. Studie Haruky Sato (2020) ale soucasn¢ ukazuji, ze
hlavn¢ mladé Zeny jsou vici takovym reprezentacim casto ambivalentni. Na jednu stranu
tyto reprezentace kritizuji ale na druhou stranu je vnimaji jako jakousi kulturni ustalenou
normu, kterd odrazi spolecenska ocekavani.

Chika Igawa a Masami Toku patii k feministickym autorkam, které zdlraznuji, ze
japonské zeny se Casto nachazi v pozici, kdy si jsou védomé, jak stereotypicka tato média
umi byt, ale zaroven jim schédzi vefejny prostor, kde mohou tyto nazory projevovat a
diskutovat o nich (Toku, 2006). Mnozstvi téchto zen tak tihne k fanouskovské tvorbé, a to
naptiklad skrze dojinshi’, fanfikce® nebo blogii, kde mohou reinterpretovat tradiéni postavy,
nebo vytvaret nové narativy, ve kterych davaji zenam vétsi subjektivitu (Kinsella, 2000).

Pozornost je potfeba vénovat i zenam, které se v Japonsku zapojuji do feministickych
projektl a diskusi. Dobrym ptikladem je projekt z roku 2019 ,#KuToo®, ktery vznikl na
protest proti povinnosti nosit vysoké podpatky v praci. Tento projekt ukazuje, ze japonské
Zeny jsou stale cCastéji ochotné vefejné kritizovat sexistické normy, kter¢ funguji jak
v zamé&stnanich, tak i v médiich.’ Na tomto ptipadu je tak moZné pozorovat §irsi trend, ve
kterém se generace mladSich Zen zacinad aktivnéji vymezovat proti tradicnim normam a
ocekavanim japonské spolecnosti.

Z vypovedi japonskych zen ale také z vyzkumi je mozné vidét, ze postoje k Zenskym
reprezentacim v anime a manze nejsou jednotné, ale pohybuji se spiSe na Skale od ptisnych
kritik aZ po pfivlastiiovani a reinterpretaci téchto vyobrazeni. Jsou zde pfitomné autorky,
které upozoriiuji na Skodlivé stereotypy, které pfispivaji k utvrzovani genderovych roli a
patriarchalni struktury, zatimco jiné v téchto obrazech vidi moznost k expresi vlastni identity
(Nakagawa, 2009), (Ueno, 2004). Zatimco zahrani¢ni debaty jsou uzite¢né, nabizeji nam
hlavné teoretické ramce, a tak je dilezité nezapominat naslouchat hlasiim japonskych Zen a

divek, kterych se tyto reprezentace tykaji a maji na jejich kazdodenni Zivoty dopad.

" Déjinshi oznaduje amatérsky vydavané komiksy, ¢asto vytvaiené fanousky jako reakce na popularni dila.
8 Fanfikce je neoficialni literarni tvorba, kterd vychazi z jiz existujiciho fikéniho svéta, postav &i piib&hi,
kterou vytvateji fanousci. Casto slouzi k rozifeni nebo reinterpretaci ptivodniho piib&hu z pohledu
fanouskovské komunity.

® BBC News. Japan's #KuToo Movement Fights Heels in the Workplace, 2019. Dostupné online
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2. Prakticka ¢ast

2.1. Metodologie

Tato kapitola pfedstavi vyzkumny ramec bakalaiské prace, kterd se zaméfuje na
reprezentaci zen a divek v anime a manga komiksech, s dirazem na prvky sexualizace a
objektivizace. Cilem vyzkumu bylo zjistit, jak razni respondenti (s ohledem na v&k, pohlavi,
urovein sledovani anime a ¢teni mangy) vnimaji reprezentace zen v téchto médiich. Dale se
vyzkum zaméfil na to, zda respondenti vnimaji tyto reprezentace jako problematické ¢i
nikoliv, a jaky dopad podle nich maji na realny svét, a to pfedevsim co se tyka genderovych
ocekavani a roli.

Vyzkum je postaveny na kvantitativni metod¢ sbéru dat, a to konkrétné online
dotaznikovym Setfenim (Babbie, 2020). Tato metoda byla zvolena s ohledem na moznost
oslovit vétsi vzorek respondentl v relativné kratkém cCase a ziskat data, ktera budou dale
analyzovéana. Dotaznik byl vytvofeny pomoci webového néstroje Google Forms a byl
distribuovan skrze socialni sité, online fora a komunity zamétené na anime a mangu.

Kvantitativni vyzkum pracuje s métitelnymi daty, kterd jsou nasledné analyzovana
pomoci statistickych metod. Jeho cilem je ziskat $irs$i poznatky o ur¢itém spole¢enském jevu
¢i fenoménu na zakladé odpovédi vétsiho poctu respondentl. Diraz je kladeny predev§im

na pfesnost méfeni a srovnatelnosti vysledkil napti¢ populaci (Disman, 2011).

2.1.1 Design vyzkumu

Data byla ziskéna prostfednictvim online dotazniku vytvofeného za pomoci Google
Forms. Dotaznik byl k dispozici po dobu tfi tydnid, vétSina respondentii vSak dotaznik
vyplnila béhem prvniho tydne od jeho zvetejnéni.

Dotaznik byl umistén na socidlni sité (Facebook/Instagram) a byl také poslan do
facebookové skupiny zaméiené na fanousky anime a manga komiksii. Dotaznik se také Sifil
pomoci metody tzv. sné¢hové koule. Respondenti, kteti dotaznik vyplnili se obratili na své
znamé, ktefi také patii mezi fanousky anime/manga komikst a vyzvali je, zda by ho také

mohli vyplnit. Na dotaznik celkové odpoveédélo 87 respondentil.

2.1.2 Struktura dotazniku

Dotaznikové Setfeni obsahuje celkem 14 otazek, které byly rozdéleny do cCtyt
tematickych sekci. V tivodu dotazniku bylo pfedstaveno téma bakalaiské prace, informace

o anonymit¢ a dobrovolné ucasti a také o ucelu vyuziti ziskanych dat. Také zde bylo zahrnuto
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podekovani za ¢as, ktery respondenti vyplnéni vénovali.

Prvni ¢ast se zaméfila na zdkladni demografické udaje respondentti. Obsahovala tii
otazky tykajici se pohlavi, véku a dosazené¢ho vzdélani. Tyto udaje byly dualezité pro
sledovani moznych rozdili ve vnimani reprezentace Zen napfi¢ riznymi skupinami publika.

Druha ¢ast mapovala sledovaci navyky respondentti. Obsahovala otazky zamétené
na frekvenci sledovani anime a ¢teni mangy, dle na oblibené Zanry a konkrétni tituly, které
respondenty v posledni dob¢ zaujaly. Cilem bylo zjistit, jak silny je vztah respondent
k tomuto zénru a jaké estetické ¢i narativni preference mohou ovliviiovat jejich vnimani
genderovych reprezentaci. U otazky, kterd se ptala na zanrovou preferenci byly také
ptipojeny kratké definice, aby bylo zajisténo lepsi porozuméni jednotlivych kategorii i u
méné znalych respondentt.

Tteti Cast se vénovala pfimému vnimani reprezentace Zen v anime a manga
komiksech. Respondenti byli dotdzani, jaky maji nazor na ,fan service a které¢ konkrétni
vizualni nebo narativni prvky podle nich nejvice ptispivaji k objektivizaci zenskych postav

Ctvrta Gast se zabyvala reflexi mozného dopadu téchto reprezentaci na redlné
vnimani Zen a genderovych roli. Respondenti vyjadfovali svilij ndzor na to, zda podle nich
zpisob zobrazovani Zen v anime a manze ovliviiuje postoje vetejnosti, sebevédomi mladych
divek a osobni vnimani role Zen ve spole¢nosti. V zavéru dotazniku byla oteviena otazka,
ktera respondentim umoznila sdilet vlastni komentare k tématu.

Pted spusténim byl dotaznik pilotné testovan na malé skuping€ respondentti, aby bylo

mozné si overit, zda jsou otazky srozumitelné a zda vSe funguje po technické strance.

2.1.3 Vyzkumné otazky a zkoumani hypotézy
Cilem této bakalatské prace je zjistit, jakym zpiisobem jsou zeny a divky reprezentovany
vanime a manga komiksech, sdirazem na aspekty sexualizace, objektivizace a
stereotypniho zobrazovani. Vyzkum se také zamétuje na to, jak tyto reprezentace vnimaji
rtizné skupiny publika, a to primarné v Ceské republice, a zda je podle respondentii mozné
vysledovat dopady téchto reprezentaci na genderové postoje ve spolecnosti.

V ramci této analyzy byly stanovené nasledujici vyzkumné otazky, které tvoii zaklad
pro formulaci vyzkumnych hypotéz:

e Hlavni vyzkumna otiazka (HVO): Jakym zpiisobem vnima ceskda a slovenska
fanouskovska komunita reprezentaci zenskych postav v anime a manze a jaky vliv jim

prisuzuje?
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e Vedlejsi vyzkumna otazka €. 1 (VVO1): Do jaké miry jsou podle repsondentii
Zenskeé postavy v anime a manze zobrazovany stereotypné?

o Vedlejsi vyzkumna otazka €. 2 (VVO2): Jaky je postoj respondenti k tzv. fan
service* a jak souvisi s celkovym vnimanim zZenskych postav?

e Vedlejsi vyzkumna otazka ¢. 3 (VVO3): Jaky viiv na vnimani redalnych Zen
prisuzuji respondenti zpiisobu zobrazovani zenskych postav v anime a manze?

Na zékladé téchto otazek byly stanoveny hypotézy, které budou pomoci kvantitativni

analyzy ovétrovany:
e Hypotéza ¢. 1 (H1): Predpokladdam, ze nadpolovicni vétsina respondentii (vice
nez 50 %) bude souhlasit (odpovédi , spise souhlasim® nebo ,,rozhodné

‘

souhlasim* s tvrzenim, Ze Zenské postavy jsou v anime a manze zobrazovdny
Stereotypné.

o Hypotéza ¢. 2 (H2): Predpokladam, ze respondenti s vysokoskolskym vzdeélanim
budou casteji souhlasit s tvrzenim, Ze Zenské postavy v anime jsou zobrazovany
stereotypné nez respondenti se stredoskolskym vzdélanim.

e Hypotéza ¢. 3 (H3): Predpokladam, Ze ¢im castéji respondent sleduje anime/cte

vevr
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2.2. Analyza dotaznikového Setfeni

Prvni otazka dotaznikového Setfeni se zamétila na pohlavi respondentt. Z celkového
poétu 87 odpovédi tvofili vétiinu muzi, konkrétné 65 respondentii (74,7 %). Zeny tvoiily 23
% (20 respondentek), zatimco jednu odpoveéd’ (1,1 %) tvotila moznost ,,jiné* a jednu (1,1 %)
moznost ,,nechci uvadét”. Prestoze v odpoveédi vyrazné pievazeji muzi, ve vzorku je také
zastoupen zensky a nebindrni pohled, coz umoziuje SirSi perspektivu pii interpretovani

vysledkd.

Jaké je vaSe pohlavi?

Il

= Muz
= Zena
= Jiné

= Nechci odpovidat

Graf 1- Jaké je vase pohlavi? Zdroj: Dotaznikové Setieni autorky prace.

Druhd otazka se tykala veékového rozmezi respondenti. Nejvétsi skupinu
predstavovali respondenti ve véku 18 az 24 let, ve které¢ bylo celkem 52 osob (59,8 %),
nasledovani skupinou 25 az 34 let, kterou tvotilo 23 osob (26,4 %). Osoby mladsi 17 let
tvofilo 8 respondentd (9,2 %) a nejmensi zastoupeni méla kategorie 35 let a vice se 4
osobami (4,6 %). To naznacuje silné¢ zastoupeni mladsi generace, kterd je typickym

konzumentem japonské popularni kultury.
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Kolik je vam let?

# Do 17 let
= 18 az 24 let
=25 az 34 let

= 35 let a vice

Graf 2- Kolik je vam let? Zdroj: Dotaznikové Setieni autorky price

Treti demograficka otdzka zjiStovala nejvy$$i dosaZené vzdélani respondentd.
Nejcastéji respondenti uvedli stfedoSkolské vzdélani s maturitou — 39 osob (44,8 %),
nasledované vysokosSkolskym vzdélanim s 18 respondenty (20,7 %). Zéakladni vzdélani
uvedlo 15 osob (17,2 %) a stfedoskolské vzdélani bez maturity 13 osob (14,9 %). Pouze 2

respondenti (2,3 %) oznacilo moznost Jiné/Nechci odpovidat.

Jaké je vase nejvyssi dosazené vzdélani?

= Zakladni
= Stfedoskolské bez maturity
= Stiedoskolské s maturitou

= Vysokoskolské
= Jiné/Nechci odpovidat

Graf 3- Jaké je vase nejvyssi dosazené vzdélani? Zdroj: Dotaznikové Setieni autorky prace.

Ve druhé¢ sekci se dotaznik zaméiuje na sledovaci navyky respondentti. Prvni otdzka
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této Casti dotaznikového Setfeni se zaméfovala na to, jak Casto respondenti sleduji anime
nebo ¢tou manga komiksy. Z 87 respondentti uvedlo 33 osob (37,9 %), ze konzumuji tento
zanr ,,Obcas/nékolikrat mesiéné*. Druhou nejcastéjsi odpovédi bylo ,,Pravidelné/nékolikrat
tydné*, kterou oznacilo 31 respondentii (35,6 %). Celkem 15 osob (17,2 %) uvedlo, Ze anime
a mangu sleduji ,,Ztidka/méné nez jednou mesi¢né*. Nejmensi skupinu tvofili ti, ktefi uvedli
ze anime a mangu sleduji pouze vyjimecné. Tuto moznost oznacilo 8 respondentti (9,2 %).
Z téchto dat vyplyva, ze naprostd vétSina dotdzanych (90,7 %) konzumuje anime a mangu
alespoil prilezitostné, coz potvrzuje relevanci jejich odpovédi pro vyzkum zaméteny na

reprezentaci zen v téchto médiich.

Jak Casto koukate na anime/Ctete manga komiksy?

= Pravidelné(nekolikrat tydné

= Obcas (n€kolikrat mesicne)
Ziidka (méné nez jednou
mésicne)

= Nesleduji/neétu (jen vyjimecn¢)

Graf 4- Jak casto koukate na anime/Ctete mangu? Zdroj: Dotaznikové Setreni autorky prdce

Dalsi otazka v dotaznikovém Setfeni se zaméfila na oblibené Zanry anime a mangy,
které respondenti preferuji. Respondenti si mohli zvolit z vice moznosti z nabidky i doplnit
vlastni odpoveéd’. NejoblibenéjSim zdnrem z této nabidky je fantasy. Tuto mozZnost zaSkrtlo
60 respondentti (69 %). Tésn¢€ za nim se umistily zanry akce s 56 respondenty (64,4 %) a
zanr seinen, ktery je urcen spise pro dosp€lé muze a ma temnéjsi tématiku, s 53 respondenty
(60,9 %). Ctvrtym nejobliben&j§im zanrem byl shonen, ktery oznaéilo 43 respondenti (49,4

rwr J13

%), a ktery mifi na mladsi ,,chlapecké* publikum svymi pfib&hy o pratelstvi a dobrodruzstvi.
Mezi dalsi oblibené Zanry patii isekai '°(41 osob, 47,1 %), horor s 38 respondenty (43,7 %)

a v tésném zavésu komedie s 37 respondenty (42,5 %). Mén¢ Castéji byly zastoupeny zanry

10 p¥ib&h/zanr, kde se hlavni postava ocitne ve zcela jiném (Casto fantasy) svéts.
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jako romantika (21 osob, 24,1 %), slice of life ''s 15 respondenty (17,2 %) a josei'? (11 osob,
12,6 %). Nejmén¢ zvolenym zanrem se stal shojo, ktery je primarné cilen na mladé divky,
ktery zvolilo 9 osob (10,3 %).

Tato data ukazuji, Ze respondenti preferuji zejména zanry s akéni a dobrodruznou
tématikou, které jsou zaroven nejcastéji spojovany s mainstreamovou produkci japonské
animace. Silné zastoupeni psychologickych a hororovych anime vtomto vybéru
respondentll mize naznaCovat zdjem o temnéjSi a vaznéjsi tématiku, kterd Casto pracuje
s motivy nasili ¢i psychologickych dilemat. V téchto Zanrech se také ale Casto objevuji
kontroverzni zplisoby zobrazovani postav. K t€émto zptsobim patii hypersexualizace Zen ¢i
posilovani stereotypnich roli (Napier, 2001; Saito, 2017). Zaroven je potfeba poukazat i na
to, Zze mezi méné preferovanymi zanry byly ty, které jsou cileny pfedevSim na Zeny, tedy
romance a shojo. Tyto vysledky mohou byt ovlivnény nejen mensim poctem respondentek
v dotazniku (23 % zen) ale také skutecnosti, Ze mainstreamova anime produkce dlouhodobé¢
cili pfredevsim na muzské publikum (Galbraith, 2019) Zjisténé preference tedy odrazeji jak
demografické slozeni respondentt, tak i $ir$i kulturni rdmec, ve kterém jsou jednotlivé Zanry

produkovany a konzumovany.

Jaké jsou vase oblibené zanry?

70
60
56
60 53
> 43 41
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Graf 5- Jaké jsou vase oblibené zanry? Zdroj: dotaznikoveé Setrent autorky prace

Soucasti dotaznikového Setfeni byla i1 oteviend otdzka, ve které byli respondenti

11 Zanr, ktery zobrazuje b&Zné kazdodenni situace, vztahy a Zivot postav bez vyrazného d&jového zvratu.
12 Zanr zamé&feny na dospélé Zeny, Casto realistické ptib&hy o vztazich a kazdodennim Zivotg.
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vyzvani, aby uvedli, jaké anime se jim v posledni dob¢ libilo a ptipadné¢ vysvétlili pro¢. Tato
otazka méla za cil doplnit kvantitativni data o kvalitativni vhled do osobnich preferenci a
hodnoticich kritérii, ktera hraji roli v oblibenosti anime titulti mezi ¢eskymi a slovenskymi
fanousky a fanynkami.

Mezi nejcastéji uvadené tituly pattila anime jako Solo Leveling, One Piece, Frieren:
Beyond Journey’s End, Attack on Titan, nebo Tokyo Ghoul. Respondenti jako diivody svych
preferenci nejCastéji zminovali vizualni kvalitu, napinavy ptibeh, emocionalni hloubku nebo
silné¢ postavy. Takto se potvrdila data z pfedchozi otazky, nebot’ tyto tituly se fadi do
kategorii jako je fantasy, akce, seinen a horor. Z odpovédi také vyplyva, Ze mezi divaky jsou
popularni ptedevsim dila, kterd maji komplexni vystavbu svéta a silnou emocionalni linku.
Objevuji se zde ale 1 seridly, které jsou spiSe komedialni, ackoli stale akéni, jako je naptiklad
Dan Da Dan ¢ One Punch Man, u kterych respondenti ocenili odleh¢enost piibéhu. Tato
¢ast odpovédi zaroven poukazuje na urcité genderové rozdily ve vnimani anime, pfi¢emz
respondenti a respondentky hodnotili pozitivné zejména tituly, které se vyhybaji
nadmérnému fan service. Naptiklad anime jako Frieren: Beyond Journey’'s End nebo The
Apothecary Diaries byly ocefiovany pravé pro sympatické hlavni hrdinky, emocionalni
rezonanci a schopnost zaujmout bez sexualizace a objektivizace postav.

Tteti cast dotazniku se vénovala vznimani reprezentace zen v anime a manga
komiksech. V ramci otazky, zda respondenti souhlasi s vyrokem ,,Zenské postavy v anime a
manze byvaji ¢asto zobrazeny stereotypné®, se vétSina vyjadiila spiSe souhlasné. MoZnost
»SpisSe souhlasim* zvolilo 36 osob (41,4 %) a dalSich 9 respondentt (10,3 %) uvedlo, ze
s timto vyrokem ,,Rozhodné souhlasi®. Neutralni postoj zaujalo 15 respondentd (17,2 %),
zatimco ,,SpiSe nesouhlasim* uvedlo 21 osob (24,1 %). Pouze 6 respondentt (6,9 %) zvolilo
odpovéd’ ,,Rozhodné nesouhlasim®. Tato data naznacuji, Ze vétSina ti¢astniku dotazniku si
stereotypniho zobrazovani Zenskych postav v anime a manze v§im4, a vyrazny nesouhlas
s timto tvrzenim je spiSe okrajovy. Zaroven je patrné, ze ¢ast respondentl zaujima zdrzenlivy
postoj, coz miiZze souviset sruznou mirou citlivosti na genderové stereotypy nebo
s rozdilnymi preferencemi zanrt, a to zvlasté v ptipadech, kde je sledovani médii spojeno se

sexistickymi vzorci reprezentace (Bresnahan, Inoue & Kagawa, 2006)
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Souhlasite s tvrzenim "Zenské postavy v anime a manze
byvaji Casto zobrazeny stereotypng"?

= Rozhodn¢ nesouhlasim

= Spise nesouhlasim
Neutralni nazor

= SpiSe souhlasim

= Rozhodné souhlasim

Graf 6- Souhlasite s tvrzenim ,, Zenské postavy v anime a manze byvaji casto zobrazeny stereotypné? “ Zdroj: Dotaznikové
Setreni autorky prace

Dalsi otazka této Casti dotazniku se zaméfila na to, jak respondenti vnimaji tzv. fan
service. Nejcastéjsi odpoveédi bylo, Ze se jedna o béznou soucast zanru, kterd respondentiim
nevadi. Tuto moznost zvolilo 34 osob (39,1 %). Druhou nejéastéjsi odpovédi bylo, Ze fan
service respondentiim nevadi ale mohlo by ho byt méné (26 respondentd, 29,9 %). Moznost,
zZe fan service vnimaji jako ruSivy prvek oznacilo 12 respondentt (13,8 %), a sedm dalSich
(8 %) povazuje tyto prvky za problematické z hlediska genderovych stereotypt. Osm osob
(kazda 1,1 %) se rozhodlo vyuZit moznost napsat vlastni odpovéd’ pod volbu ,,Jiné/napsat
vlastni®. Jejich komentaie asto poukazuji na ambivalentni nebo kriticky vztah k fan service.
Nékteti uvedli, Ze nadmérné pouZzivani tohoto prvku jim kazi zazitek ze sledovani (,,Je to
tak overused, ze cloveku to velakrat znizi motivaciu dalej pozerat’ anime“), (,, Nevadi mi to,
obcas je to usmevné, ale vsetko by malo byt robene s mierou, niekedy je toho uz proste vela
a nasilu a v konecnom dosledku to obcas kazi zazitok z deja ). Jini fan service povazuji za
zbyte¢ny v pfibéhové orientovanych titulech ale akceptovatelny vramci specificky
zamétenych zanra. (,, Pokud je dane anime/manga zamérena na fan service nemam s tim
probléem a jsem schopen to aji vyhledavat, ale pokud koukam na anime s vice serioznim
toném, tak to miize velmi rusivy elemnt ktery dané anime kazi“), (,, Nemusim to, nemam to
rad. Ocenil bych radeji anime s dobrym pribéhem a postavami nez s fan servisem*). Zaroven
se objevily 1 neutralni nebo pozitivni postoje (,, Vetsinou me to bavi, ale nesmi to byt

prehnané*), (,,Libi se mi to“). Z téchto odpovédi vyplyva, ze fan service je vniman jako
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prvek, ktery je tfeba pouzivat s mirou. PfiliSnd nebo nehodici se ptitomnost mize divakovi
zazitek znehodnotit. Prestoze ¢éast respondentll jej vnima kladné ¢i tolerantn€, znacna

skupina by jeho vyskyt omezila.

Jaky mate ndzor na tzv. fan service
= Je to bézna soucast zanru a nevadi mi
\\\\“‘ = Vnimam to jako rusivé

Povazuji to za problematické z hlediska

genderovych stereotypi
= Nevadi mi, ale mohlo by ho byt méné

= Nevim
Je to overused
= Pokud je to zaméfeno na fan service
= N¢&jak mi to nevadi
= Vétsinou mé to bavi
= Nevadi mi to
= Libi se mi to

= Nemusim to

Graf'7- Jaky mate nazor na tzv. fan service? Zdroj: Dotaznikové Setient autorky prace

Posledni otazka v této casti dotazniku byla oteviend, a zaméfila se na to, které
konkrétni prvky podle respondentli nejcastéji ptispivaji k objektivizaci Zenskych postav
v anime a manze. Respondenti mohli zvolit vice moznosti a pfipadné napsat i vlastni
odpovéd’. Nejcastéji zminovanym prvkem byly ,,piehnané télesné proporce™ coz bylo

re¢
1

oznaceno 56krat, nasledovana moznosti ,,odhalujici obleceni®, ktera byla vybrana 50krat a
Hinfantilni vizualni styl (kawaii)* s29 oznacenimi. Mén€ zvolené odpovédi byly
“redukovani postavy na roli ,,objektu touhy* (24) a ,,pasivni role ve vypraveéni®, ktera byla
vybrana 17krét. V ramci vlastnich odpovédi zde byly komentate jako ,,Pokud je anime ci
manga napsana dobre nemyslim si Ze Zadna z vise uvedenych moznosti je Spatna‘, nebo
Hhetusim®. Z vysledki je patrné, ze vétSina respondentll si je védoma konkrétnich
audiovizualnich a narativnich technik, které napomadhaji k objektivizaci. Nejcastéji
zminované byly aspekty spojené s fyzickou reprezentaci zen (pfehnané sexualizovana
podoba postav, sugestivni kamerové zadbéry a podobny fan service). Vysledky této otazky
odpovidaji tezim objektivizace od Fredrickson a Roberts (1997). Tyto autorky upozoriuji,

ze opakované zobrazovani zenskych postav primarné skrze jejich télesné atributy vede ke

ztraté individuality a vnimani Zen hlavné skrze jejich fyzicky vzhled. Takova prezentace pak
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vede k jejich estetizaci a sexualizaci, coz mize byt divaky pfijimano jako norma. Vyznamné
zastoupeni odpovédi, které zmifuji i méné explicitni projevy objektivizace (infantilni
chovani ¢i pasivita) naznacuji, ze si respondenti uvédomuji i jemnéjsi formy genderové
stereotypizace. Prizkum tak ukazuje, ze 1 bézny konzument anime a mangy disponuje

schopnosti tyto stereotypy identifikovat a kriticky o nich uvazovat.

Které prvky podle vas nejCastéji piispivaji k objektivizaci

zenskych postav?
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Graf 8- Které prvky podle vas nejcasteji prispivaji k objektivizaci zenskych postav? Zdroj: Dotaznikové Setreni autorky
prace

Posledni ¢ast dotazniku se tykala reflexi dopadu na Zeny v redlném svété. Prvni
otazka se respondentil ptala, zda si mysli, ze zpisob zobrazovani Zen v anime a manze ma
vliv na to, jak lidé vnimaji redlné Zzeny. MoZnost ,,spiSe ano* zvolilo 27 osob (31 %) a pouze
11 osob (12,6 %) zvolilo, Ze to mé silny vliv. Tudiz skoro polovina respondentil véfi, ze to
vliv na redlné zeny ma. Odpovédi zaporné, tedy ,,spiSe ne* (25 osob, 28,7 %) a ,,ne” (21
osob, 24,1 %) zvolilo vice neZ polovina dotazanych. Pouze 3 respondenti (3.4 %) se rozhodli
pro moznost ,nevim®. Vysledky této otdzky ukazuji na relativné¢ vyrovnany postoj
respondentl k otazce vlivu zobrazovani Zen v manze na redlné zeny a divky. Zatimco téméf
polovina dotazovanych zastdva nazor, Ze tento vliv existuje v alesponl ur€ité mire, druha
polovina je k této souvislosti spiSe skepticka. Je zajimavé, ze moznost ,,silny vliv* zvolilo
vyrazné¢ méné respondentil nez stfedni variantu ,,spiSe ano®, coz mize naznacovat, ze 1 ti,
kteti vnimaji souvislost mezi medialni reprezentaci a realitou, ji chapou spise jako nepiimou
nebo velmi subtilni. Rozdilné ndzory respondentii mohou souviset s tim, ze ¢ast z nich

nevnimé propojeni mezi fikénim svétem anime a realitou, zatimco jini si mozny vliv
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uvédomuji. Tento fenomén lze interpretovat naptiklad prostfednictvim teorie kultivacniho
efektu George Gebnera. Ta predpoklada, ze dlouhodobé vystaveni uréitym medidlnim
obsahiim (v tomto pfipadé sexualizovanému zobrazeni Zenskych postav) miize ovlivnit
zpusob, jak lidé vnimaji svét, a to Casto i nevédomeé (Gerbner & Gross, 1976). Podobnym
zpisobem Gill (2007) poukazuje na to, Ze Casté zobrazovani sexualizovanych postav miize
vést k normalizaci takovych vyobrazeni a jejich piijeti jako soucast bézné kultury, coz mize

ovlivnit vnimani zen nejen v médiich ale i1 ve skuteCném zivoté.

Myslite si, Ze zplisob zobrazovani Zen v anime a manze ma
vliv na to, jak lidé vnimaji realné Zeny?

= Ano ma silny vliv
= Spise ano

Spise ne
= Ne

= Nevim

Graf 9- Myslite si, Ze zpiisob zobrazovani Zen v anime a manze md viiv na to, jak lidé vnimaji redlné Zeny? Zdroj:
Dotaznikové Setieni autorky prace

Druha otazka této posledni ¢asti dotazniku se ptala respondentt, zda podle nich miize
sexualizace Zenskych postav ovlivnit sebevédomi nebo sebehodnoceni mladych divek a Zen.
Nejcastéjsi odpovédi bylo ,,nedokazu posoudit®, coz zvolilo 37 respondentil (42,5 %). Takto
vysokéd hodnota naznacuje, ze zna¢na Cast respondentil si neni jistd dopadem, jaky mtize
sexualizace zenskych postav na redlné Zeny mit, nebo se neciti dostatecn¢ kompetentni
k takovému posouzeni. Moznost ,,ano, negativné* v§ak zvolilo 33 osob (37,9 %), coz je stalé
vyznamny podil respondentd, kteti se domnivaji, ze takovy vliv existuje a Ze je negativni.
Tento ndzor se shoduje s dlouhodobymi vyzkumy, které upozoriuji na rizika spojena
s internalizaci idealizovanych a sexualizovanych obrazli Zen v médiich, jako je naptiklad
zvySend sebekritika, uzkosti z t€lesného vzhledu a nizsi sebehodnoceni (Frederickson &
Roberts, 1997). Opacné stanovisko, tedy Ze sexualizace zadny vliv na Zeny nemad, zastava

12 respondenti (13,8 %) a pouze 5 osob (5,7 %) véfi, Ze tento vliv je naopak pozitivni.

33



Muize podle vas sexualizace zenskych postav ovlivnit
sebevédomi nebo sebehodnoceni mladych divek?

® Ano, negativné
m Ano, pozitivné
Ne

= Nedokazu posoudit

\ 4

Graf 10- Miize podle vas sexualizace Zenskych postav ovlivnit sebevédomi a sebehodnoceni mladych divek? Zdroj:
Dotaznikové Setieni autorky prace

Posledni otazkou v této sekci dotaznikového Setfeni byla respondentiim poloZena
otazka, zda se jejich pohled na roli Zzeny ve spole¢nosti zménil v disledku sledovani anime
nebo ¢teni mangy. VétSina dotazanych (70 osob, 80,5 %) uvedla, ze se jejich pohled
nezménil. Osm respondentii (9,2 %) odpovédélo, Ze se jejich pohled zménil ale pouze
v nékterych ptipadech. Pét respondenti (5,7 %) uvedlo, Ze si nejsou jisti, zda na né€ sledovani
anime a ¢teni mangy mélo v tomto ohledu vliv. MozZnost ,,ano, vice si v§imam stereotypti*
pak oznacily 4 osoby (4,6 %). Z odpovédi vyplyva, ze piestoze vétSina respondentl
nezaznamenala piimy dopad na své vnimani role Zen ve spolecnosti, u mensi ¢asti doslo
k jistému posunu, ¢i zvySeni citlivosti vii¢i stereotypnimu zobrazovani. Gill (2007)
zdirazituje schopnost divdka interpretovat obsah aktivné a kriticky, coz mize vést ke
zvysené senzitivite viii genderovym stereotyplim v ramci zanri které tyto stereotypy cCasto

reprodukuji.
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Zm¢énil se vas pohled na roli Zen ve spole€nosti pod vlivem
sledovani anime/Cteni mangy?

= Ano, vice si v§imam stereotypt
= Ano, ale jen v nékterych piipadech
Ne

= Nevim

Graf' 11- Zménil se vas pohled na roli Zen ve spolecnosti pod viivem sledovani anime/Cteni mangy? Zdroj: Dotaznikové
Setreni autorky prace

Posledni otdzka celého dotazniku byla oteviena otazka, ve které respondenti dostali
prostor vyjadfit se k tématu vlastnimi slovy. PfestoZe se jednalo o dobrovolnou otazku, fada
z nich této moZznosti vyuzila a nabidla tak kvalitativni vhled do vnimani dané problematiky

z pohledu fanouskt a fanynek.

Jeden z respondentii upozornioval na §irsi spole¢enské dopady téchto reprezentaci:
,, Problematika sexualizacie Zien v anime je citliva téma ktorou sa velka cast spolocnosti
nezaobera lebo ju povazuje za nepodstatnu. V skutocnosti je tato téema vaznejsia ako sa na
prvy pohlad zda. V pripade Zien ich motivuje k tomu aby fyzicky aj psychicky splnali
nedosiahnutelne Standardy a v muzoch naopak vytvara velmi skreslene predstavy o Zenach

a ich uvazovani.

Dalsi z respondent kritizoval opakujici se narativni schémata, kterd snizuji kvalitu
zenskych postav.
, Myslim si Ze niektoré novo vychadzajuce anime su ako cez Sablonu kde hlavny hrdina
stretne 9 Zenskych postav ktoré sa do neho ihned’ zamiluju a tam konci charakter tych postav.

A pritom by stacilo zredukovat pocet Zenskych postav a pridat im vicsiu hibku...

Objevil se také postoj, ktery respektuje existenci téchto prvkl v rdmci specifickych
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zanr, ale zaroven upozoriuje na jejich nadmérné nebo nevhodné vyuzivani.
,» Myslim si, Ze sexualizace Zen k nekterym anime prosté patii, hlavnée kvili jejich tématice. (
napr. Highschool dxd) Problém je, Ze nékteré anime to pridavaji zcela zbytecné a na silu,

¢

Jjen pro vetsi popularizaci. ‘

2.3. Shrnuti vyzkumu a diskuse hypotéz

Cilem této bakalatské prace bylo analyzovat, jak fanousci a fanynky anime a manga
vnimaji zobrazovani zenskych postav, zejména sohledem na prvky sexualizace a
objektivizace. Dotaznikové Setfeni trvalo 3 tydny a celkové se jej zacCastnilo 87 respondenti.
Jejich odpovédi poskytly cenny vhled do fanouskovské zkuSenosti napfi¢ genderem, vékem
1 riznymi preferencemi Zanru.

Hlavni vyzkumna otazka (HVO) této prace znéla: , Jakym zpiisobem vnima ceskd a
slovenska fanouskovska komunita reprezentaci zZenskych postav v anime a manze a jaky viiv
ji prisuzuje?“ Na zdkladé¢ vysledki dotaznikového Setfeni lze fict, Ze znacna Cast
respondentll si je védoma stereotypniho zobrazovani Zen a jeho potencionalnich dasledku.
Z odpovédi vyplynulo, Ze vétSina vniméa genderové stereotypy jako piitomné a Casto
problematické a zaroven jejich dopad na redlné vnimani Zen si respondenti uvédomuyi.
Ackoli respondenti vnimaji Zenské postavy jako ¢asto objektivizované (viz graf €. 8, ktery
zachycuje prvky piispivajici k objektivizaci), vysledky otdzky zamétené na vnimany vliv
téchto reprezentaci na realitu (viz graf ¢. 9) ukazuji, Ze vice nez polovina respondentt (52,8
%) se domniva, Ze tato zobrazeni nemaji nebo spiSe nemaji vliv na to, jak lidé vnimaji
skutecné zeny. Naproti tomu 42,6 % respondentli piipousti, ze urcity vliv zde existuje. Tuto
hlavni ¢ast vyzkumné otazky (,,jaky vliv ji pfisuzuji®) tedy lze shrnout tak, Ze fanouskovska
komunita si potenciondlni vliv stereotypniho zobrazovani uvédomuje, ale zarovein pfevazuje
nazor, ze tento vliv je relativné slaby. Pokud by byl povazovan za zasadni, dalo by se
ocekavat vyssi zastoupeni souhlasnych odpovédi.

Vnimani stereotypizace Zenskych postav bylo podrobnéji zkouméno vyzkumnou
otazkou ¢islo 1 (VVO1), kterd se ptala: ,, Do jake miry jsou podle respondentii Zenskée postavy
v anime a manga zobrazovany stereotypné?“ Na zékladé¢ odpoveédi respondenti lze
konstatovat, ze vice nez polovina (konkrétne¢ 51,7 %) Ceské a slovenské fanouskovskeé
komunity souhlasi s tvrzenim, Ze Zenské postavy v anime a manze byvaji asto zobrazovany
stereotypné. Z toho 41,4 % respondentt ,,spiSe souhlasi“ a 10,3 % ,,rozhodné souhlasi‘.

Pouze 31 % respondentl s timto tvrzenim nesouhlasi, zatimco 17,2 % zaujalo neutralni
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postoj. Tyto zavéry nam taky poméha podpoftit graf ¢. 8, ve kterém respondenti vybirali
prvky, které podle nich nejcastéji ptispivaji k objektivizaci, ve kterém k nejpopularnéjsim
odpovédim patiily prvky jako ,,pfehnané télesné proporce®, ,,odhalujici obleceni® nebo
Linfantilni vizualni styl. Pfehnana idealizace téla, zaméteni na vizualni pfitazlivost a détska
stylizace postav jsou v odborné literatufe Casto chapany jako prvky, které posiluji
patriarchalni pohled na zenskou identitu a télo (Mulvey, 1975; Saito, 2017). Skute¢nost, ze
respondenti dokdzou konkrétné identifikovat stereotypni vizualni charakteristiky nam tak
potvrzuje, ze je to jev, ktery je ve fanouskovské komunité vniman jako Casty.

Postoj respondentli k tzv. fan service a jeho souvislosti s celkovym vnimanim
zenskych postav byl pfredmétem druhé vyzkumné otazky ¢. 2 (VVO2): ,Jaky je postoj
respondentii k tzv. fan service a jak souvisi s celkovym vnimdnim Zenskych postav?*“
Nejcastéjsi odpovédi bylo, Ze fan service je béznou soucasti Zanru, ktera respondentim
nevadi (39,1 %). Druhou nejcastéjsi odpovédi bylo, ze jim nevadi, ale mohlo by ho byt méné
(29,9 %). Na tfetim misté v ¢etnosti oznaceni byla odpovéd’ ,,vnimam to jako rusivé* (13,8
%). Tyto postoje ukazuji na ambivalentni vztah respondentii k této estetické a marketingoveé
strategii, kterou fada odborniku (napt. Galbraith, 2019; Saito, 2017) popisuje jako klicovou
soucast otaku kultury, ale zaroven nastroj komercionalizace zenské sexuality. Tato
ambivalentnost je také v souladu s tim, co popisuje Gill (2007) jako ,,double entanglement®,
tedy soucasnost kritiky a zaroven konzumace sexistického obsahu. Fan service je tedy mezi
respondenty vniman jako néco, co k Zanru patii, pfestoZze zaroven posiluje stereotypni
reprezentace zen. Tento rozpor je patrny i v otevienych odpovédich respondenti, kde n¢kteti
kritizovali ptiliSné vyuZivani fan service ,,Je fo tak overused, Ze cloveku to velakrat zniZi
motivaciu dalej pozerat anime.“ nebo piimo vyjadiili nespokojenost s timto prvkem
., Nemusim to, nemam to rad. “, zatimco jini jej vnimali pozitivné ,, Libi se mi to “, ,, VetsSinou
mé to bavi...". Vypovéedi respondentl tak ukazuji, Ze se postoje publika pohybuji na skale
mezi akceptaci téchto prvka jako normy a pfirozené soucasti zanru po védomou kritiku a
jejich odmitani.

Posledni vyzkumnd otdzka (VVO3) se zamétovala na to, jaky viiv na vnimani
redlnych zen prisuzuji respondenti zobrazovani Zenskych postav v anime a manze. Analyza
ukazala relativné vyrovnany postoj, kdy 31 % respondenta zvolilo ,,spiSe ano* a 12,6 %
,silny vliv®, coz znamena ze téméet polovina (43,6 %) véii, ze vliv na realné Zeny existuje.
Nicméné vice nez polovina (52,8 %) zvolila ,,spiSe ne“ nebo ,,ne“. Pouze 3,4 % zvolilo

moznost ,,nevim®. Rozdilné postoje respondentli lze Castecné€ objasnit prostfednictvim
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kultiva¢ni teorie George Gerbnera, ktera tvrdi, ze dlouhodobé vystaveni ur¢itym medidlnim
obsahlim muze nendpadné ale systematicky ovliviiovat vnimani reality. Tento proces Casto
probiha velmi nenapadné, protoze divaci si ani nemusi uvédomovat, Ze jsou jejich postoje
utvofeny pravé médii. V pfipadé anime a mangy tak muze opakované zobrazovani
stereotypnich nebo sexualizovanych zenskych postav pfispivat k postupnému formovani
ptedstav o ,,typické zen&®, i kdyz si to publikum pfimo neuvédomi (Gerbner et al., 2002). Je
také potteba zohlednit genderové a kulturni faktory. Ueno (2003) a Saito (2017) upozoriiuji
na to, Ze mladé zeny v Japonsku casto ¢eli vysokému tlaku, aby odpovidaly idealizovanym
standardiim krasy, cudnosti a poslusnosti. Tyto standardy jsou casto reprodukovany i
vanime a manze. Ackoli se Ceské a slovenské prostiedi lisi kulturnim kontextem,
konzumenti téchto medidlnich obsahti mohou byt podobné vystaveni idealizovanym
obraziim Zen, které nasledné (védomée i nevédomé) ovliviiuji jejich ocekavani a postoje vici
realnym zenam.
Jesté¢ pred samotnou analyzou stanovila autorka vyzkumné hypotézy, které
vychazely z odborné literatury a teoretickych konceptl pfedstavenych v tivodni ¢asti prace.
e Hypotéza ¢. 1 (H1): Predpokliddam, Ze nadpolovicni vétsina respondentii (vice
nez 50 %) bude souhlasit (odpovedi , spise souhlasim® nebo , rozhodné

‘

souhlasim* s tvrzenim, Ze Zenské postavy jsou v anime a manze zobrazoviny
Stereotypné.

e Hypotéza ¢. 2 (H2): Predpokladam, zZe respondenti s vysokoskolskym vzdeélanim
budou casteji souhlasit s tvrzenim, Ze Zenské postavy v anime jsou zobrazovany
stereotypné nez respondenti se stredoskolskym vzdeélanim.

e Hypotéza ¢&. 3 (H3): Predpokladam, Ze ¢im castéji respondent sleduje anime/cte
mangu, tim tolerantnéjsi je k tzv. fan service.

Hypotéza ¢. 1 (H1) tzce souvisi s vyzkumnou otazkou €. 1 (VVOI1), kterd se
zaméfovala na miru stereotypniho zobrazovani Zenskych postav v anime a manze. Na
zaklad¢ informaci z Grafu €. 6 jiZz vime, Ze vice nez polovina respondentt (51,7 %) uvedla,
ze ,,spiSe souhlasi® (41,4 %) nebo ,,rozhodné souhlasi“ (10,3 %) s tvrzenim, Ze Zenské
postavy jsou v anime a manze zobrazovany stereotypné. Hypotéza €. 1 (H1) je tedy timto
vysledkem potvrzena.

Druha hypotéza se zabyvala vztahem mezi Urovni vzdélani respondentl a jejich
vnimanim stereotypizace Zenskych postav. Mira souhlasu se stereotypizaci byla témét

identickd mezi respondenty s vysokoskolskym vzdélanim (50,00 %) a se stfedoskolskym
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vzdelanim (51,92 %). Statistickd analyza pomoci chi-kvadrat testu také neprokazala zadny
vyznamny rozdil mezi témito skupinami (p = 1.000). Hypotéza €. 2 je tedy vyvracena. Toto
zjisténi naznacuje, ze uroven dosazeni formalniho vzdélani nemusi byt kliCovym faktorem
ovlivitujicim vnimani genderovych stereotypti v anime a manze. Je pravdépodobné, ze
vnimani stereotypizace je utvafeno jinymi proménnymi, napiiklad medidlni zkuSenosti,
aktivni G€asti ve fanouskovskych komunitach nebo individualni citlivosti k tématu genderu.

Ve tfeti hypotéze autorka predpokladala, ze ¢im cCastéji respondent sleduje anime
nebo C¢te mangu, tim tolerantnéjsi je ktzv. fam service. Tato hypotéza vychdzela
z predpokladu, ze opakované setkavani s timto prvkem vede k jeho vétsi akceptaci, pripadné
1 k jeho normalizaci. Spearmantiv korelacni koeficient, ktery zkoumal vztah mezi frekvenci
sledovani/Cteni a toleranci fan service, dosdhnul hodnoty 0,035 s p-hodnotou 0,817.
Vysledky tak neukéazaly Zadnou statisticky vyznamnou korelaci mezi témito dvéma
proménnymi. Hypotéza ¢. 3 je tak vyvracena. Tento vysledek ukazuje, ze samotna
frekvence konzumace mangy a anime neni hlavnim faktorem, ktery by urcoval postoj k fan

service.

2.4. Omezeni vyzkumu

Navzdory snaze o co nejrelevantngjsi zjisténi je tieba reflektovat n€kolik omezeni,
ktera mohla ovlivnit vypovédi vyzkumu.

Prvnim omezenim, které je potfeba zminit je samovybér respondentii a velikost
vzorku. Dotaznikové Setfeni bylo Sifeno prostiednictvim socidlnich siti a fanouskovskych
skupin na Facebooku, coZ vedlo k tomu, Ze dotaznik vyplnili pfevazné jedinci se silnéjSim
zdjmem o anime a mangu. Tento zplsob sbéru dat miize zkreslovat vysledky, protoze nazory
téchto respondentli nemusi byt reprezentativni pro celou ¢esko-slovenskou fanouskovskou
komunitu. Celkovy pocet respondenti (N=87) je dostatecny pro zakladni kvantitativni
analyzu a ovéfeni stanovenych hypotéz, nicméné vétSi a reprezentativnéj§i vzorek by
umoznil komplexngjsi statistické analyzy a vétsi zobecnitelnost vysledkd.

DalSim omezenim je kvantitativni metoda. Tato prace vyuziva vyhradné kvantitativni
pfistup prostiednictvim online dotaznikového Setfeni. Vyhodou této metody je moZnost
ziskani dat od vétsStho mnozstvi respondentli a nasledna analyza téchto dat pomoci
statistickych néstroji. Kvantitativni pfistup ma ale zaroven sva omezeni, zejména pokud jde
o hloubku porozuméni postoji a motivaci respondenti. Dotaznik obsahoval pievazné

uzaviené otazky, které usnadnily zpracovani dat, ale zarovenl omezily zachyceni hlubSich
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vyznami a osobnich postojti. Ackoliv byly soucasti Setieni i oteviené otazky, jejich funkce
byla spise dopliikkova a nelze je povazovat za plnohodnotny kvalitativni néstroj.

Je potieba také zminit casovou omezenost dotazniku. Sbér dat probihal v omezeném
Casovém useku, ktery trval pouze tfi tydny. Vzhledem k dynamické povaze popularni
kultury a proménlivosti medidlnich reprezentaci je potfeba zdlraznit, ze postoje a vnimani
fanouskl se mohou v ¢ase ménit. Vysledky této studie tak zachycuji stav nazort respondentti
v daném c¢asovém useku a nemusi pln¢ odrazet dlouhodobé trendy a ani budouci vyvoj ve

vnimani genderovych reprezentaci v anime a manze.
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Zavér

Cilem této bakalarské prace bylo analyzovat, jak fanouskovska komunita vnima
reprezentaci zenskych postav v anime a manze a jaky vliv tomuto zobrazovani piisuzuje.
Prace se zaméfila na stereotypizaci, sexualizaci, fenomén tzv. fan service a také na to, zda a
jak se tyto medidlni reprezentace promitaji do vnimani redlnych zen. Vyzkum probihal
formou kvantitativniho online dotaznikového Setieni a zcastnilo se jen 87 respondentl
s aktivnim vztahem k anime a manze.

Vysledky ukézaly, Ze vétSina respondentll vnima zobrazovani zenskych postav jako
pritomné v anime a manze jako pfitomné a ¢asto problematické. Tuto hypotézu potvrdilo
vice nez 50 % dotazanych. Dale bylo zjisténo, Ze urovenn formalniho vzdélavani nema
zasadni vliv na to, zda jednotlivci stereotypizaci vnimaji. Rozdily mezi respondenty se
stiedoskolskym a vysokoskolskym vzdélanim nebyly statisticky vyznamné. Tteti hypotéza,
které predpokladala, ze ¢astéjsi sledovani anime/Cteni mangy povede k vyssi toleranci fan
service, byla rovnéz vyvracena. Vysledky ukazaly, Ze postoj k fan service nelze jednoduse
vysvétlit frekvenci konzumace, ale pravdépodobné souvisi s hlubSimi individudlnimi
postoji, hodnotami a preferencemi.

Fanousci projevuji vi¢i problematickym aspektim anime kultury ambivalentni
postoje. Na jedné stran€ fan service mnozi vnimaji jako rusivy ¢i zbyte¢ny, na strané druhé
jej ¢ast publika akceptuje jako soucast zanru a nekdy ho i1 vitd. Ackoliv téméf polovina
respondentl pfipousti, Zze sexualizované a stereotypni zobrazovani zenskych postav mize
ovlivnit vnimani redlnych Zen, vétSina se ptiklani k nazoru, ze takovy dopad neexistuje.
Tento rozpor poukazuje na zakofenénou piedstavu o jasném oddéleni fikéni reprezentace a
reality.

Pfinos této prace spoCiva ve snaze propojit teoreticka vychodiska z oblasti
genderovych studii, medialnich reprezentaci a japonské popkultury s konkrétnimi nézory
¢eskych a slovenskych fanouski. Vysledky ukazuji, Ze fanouskovské publikum je schopno
kritické reflexe a Ze stereotypy a sexualizace nejsou piijimany nekriticky. Tato prace tak
prispiva k hlubsimu porozuméni tomu, jak globalni medidlni obsahy ovliviiuji postoje
ke genderovym rolim v lokalnich kontextech.

Do budoucna by bylo pfinosné rozsifit vyzkum o kvalitativni metody, naptiklad
formou hloubkovych rozhovorii nebo tzv. focus groups, které by umoznily 1épe porozumét
individualnim motivacim, hodnotam a osobnim zkusenostem respondentii. Zaroven by bylo

piinosné sledovat, jak se postoje fanouskii meéni v Case. Tato perspektiva by mohla nabidnout
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komplexnéjsi porozuméni tomu, jak se vztah mezi medialni reprezentaci a spole¢enskym

vnimanim zen vyviji napfi¢ generacemi i kulturnimi kontexty.
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Summary

The aim of this bachelor thesis was to analyse how the fan community perceives the
representation of female characters in anime and manga and what influence they attribute to
this representation. The thesis focused on stereotyping, sexualization, the phenomenon of
so-called fanservice, and whether and how these media representations translate into
perceptions of real women. The research took the form of a quantitative online questionnaire
survey and involved only 87 respondents with an active relationship to anime and manga.

The results showed that the majority of respondents perceived the portrayal of female
characters as present in anime and manga as present and often problematic. This hypothesis
was confirmed by more than 50 % of the respondents. It was also found that the level of
formal education does not have a significant effect on whether individuals perceive
stereotyping. Differences between respondents with secondary and tertiary education were
not statistically significant. The third hypothesis, which predicted that more frequent anime
viewing/manga reading would lead to higher tolerance of fanservice, was also rejected. The
results showed that attitudes toward fanservice cannot be simply explained by frequency of
consumption, but are likely related to deeper individual attitudes, values, and preferences.

Fans exhibit ambivalent attitudes towards problematic aspects of anime culture. On
one hand, fan service is perceived by many as distracting or unnecessary, while on the other
hand, some of the audience accepts it as part of the genre and sometimes even welcomes it.
Although almost half of the respondents admit that sexualized and stereotypical portrayals
of female characters can affect the perception of real women, the majority of respondents
are inclined to believe that there is no such impact. This discrepancy points to an entrenched
notion of a clear separation between fictional representation and reality.

The contribution of this thesis lies in the attempt to link theoretical backgrounds from
the field of gender studies, media representations and Japanese pop culture with the concrete
opinions of Czech and Slovak fans. The results show that the fan audience is capable of
critical reflection and that stereotypes and sexualisation are not accepted uncritically. This
work thus contributes to a deeper understanding of how global media content influences
attitudes towards gender roles in local contexts.

In the future, it would be beneficial to expand the research to include qualitative
methods, such as in-depth interviews or focus groups, to better understand respondents'
individual motivations, values and personal experiences. At the same time, it would be

beneficial to observe how fans' attitudes change over time. This perspective could offer a
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more comprehensive understanding of how the relationship between media representation

and social perceptions of women evolves across generations and cultural contexts.
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Seznam priloh

1. Dotaznikové Setfeni — Vyfocend online verze dotazniku

Reprezentace zen v anime a manga:
pohled fanousku

Tento anonymni dotaznik je souéésti bakalarské prace, ktera se zabyva tim, jak jsou Zeny a
divky zobrazovany v japonském anime/ manga komiksech, a jak tyto reprezentace vnimaji
samotni fanousci a fanynky.

VyplInéni vam zabere pfiblizné 5 minut.

VSechna data budou zpracovana anonymné a pouzita vyhradné pro studijni Gcely.
Moc dékuji za vasi uéast!

* Oznacuje povinnou otazku

Jaké je vase pohlavi? *

O Zena
O Muz
O Jiné

(O Nechci uvadét

Kolik je vam let? *

(O Do 17 let
O 18-24let
O 25-34let
O 35avice
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Jaké je vase nejvyssi dosazené vzdélani? *
Zakladni
Stredoskolské (bez maturity)

Stredoskolské (s maturitou)

Vysokoskolské

O OO O0O0

Jiné/ nechci uvadeét

Sledovaci navyky

Jak ¢asto koukate na anime/Ctete manga komiksy? *
(O Pravidelné (nékolikrét tydné)

(O Obgas (nékolikrat mésiéné)

O Zridka (méné nez jednou mésicné)

O Nesleduji/nectu - jen vyjimecné
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Jake jsou vase oblibené zanry? *

Shonen - zamérené na mladé chlapce, ¢asto obsahuji akci, pratelstvi, dobrodruzstvi
(napf. Naruto, My Hero Academia)

Shojo - cileno na mladé divky, typicky se zaméruje na romantické vztahy, emoce a
pratelstvi (napf. Fruits Basket, Sailor Moon)

Seinen - ur¢ené pro dospélé muze, ¢astéji obsahuje temnéjsi nebo komplexnéjsi
témata, nasili i sexualitu (napf. Tokyo Ghoul, Berserk)

Josei - zanr zaméfeny na dospélé Zeny, casto realistické pfibéhy o vztazich a
kazdodennim zivoté (napf. Nana, Paradise Kiss)

Isekai - pribéh, kde se hlavni postava ocitne ve zcela jiném (Casto fantasy) svété
(napr. Re:Zero, Sword Art Online)

Fantasy - pfibéhy s magii, nadpfirozenymi bytostmi nebo svéty mimo realitu (napr.
Demon Slayer, Fullmetal Alchemist)

Romantika - zaméfuje se na romantické vztahy a city mezi postavami (napf.
Toradoral, Your Lie in April)

Horor - pfibéhy s désivymi, temnymi nebo psychologicky napinavymi prvky (napf.
Tokyo Ghoul, Another)

Komedie - humorné ladéné pfibéhy, casto zalozené na absurdnich nebo prehnanych
situacich (napf. One Punch Man, Gintama)

Akce - dlraz na boj, napéti a dobrodruzstvi, ¢asto s rychlym tempem a konfliktem
(napr. Attack on Titan, Bleach)

Slice of life - zobrazuje bézné kazdodenni situace, vztahy a zivot postav bez
vyrazného déjového zvratu (napf. Clannad, Barakamon)

OO0 0o 0o o o 0o o0 00

Jiné:

Které anime nebo manga vas v posledni dobé nejvice zaujalo a pro¢? *

Vase odpovéd
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Vnimani reprezentace Zen

Souhlasite s tvrzenim "Zenské postavy v anime a manze byvaji ¢asto zobrazeny  *
stereotypné"?

Rozhodné nesouhlasim
Spise nesouhlasim
Neutralni nazor

Spise souhlasim

Rozhodné souhlasim

OO O0OO0O0

Jaky mate ndzor na tzv. fan service (napf. zabéry zamérené na zenské télo, *
erotické kostymy, pfehnané proporce)

Je to bézna soucdst zanru a nevadi mi

Vnimam to jako rusivé

Povazuiji to za problematické z hlediska genderovych stereotypu
Nevadi mi, ale mohlo by ho byt méné

Nevim/nerozumim pojmu

Jiné:

O O OO0OO0O0
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Které prvky podle vas nejéastéji pfispivaji k objektivizaci zenskych postav? *
(Mozno vybrat vice moznosti)

Odhalujici oble¢eni

Prehnané télesné proporce

Infantilni vizualni styl ("kawaii)

Redukovani postavy na roli "objektu touhy"

Pasivni role ve vypravéni

Jiné:

Reflexe dopadu

*

0o0o0o00d

Myslite si, Ze zplsob zobrazovani Zzen v anime a manze ma vliv na to, jak lidé
vnimaji redlné zeny?

(O Ano, ma silny vliv

O SpiSe ano

O Spise ne

O Ne

O Nevim
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MUze podle vés sexualizace Zenskych postav ovlivnit sebevédomi nebo *
sebehodnoceni mladych divek a Zen?

O Ano, negativné

O Ano, pozitivné

ONe

O NedokaZu posoudit

Zmenil se vas pohled na roli zen ve spolecnosti pod vlivem sledovani anime/cCteni *
mangy?

(O Ano, vice si véimam stereotypd

O Ano ale jen v nékterych pripadech

O Ne
O Nevim

Mate k tématu vlastni komentar nebo poznamku?

Vase odpovéd
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