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I.​ Základní náležitosti práce 

Rozsah práce (30 normostran):​ ☒ Splněn ☐ Nesplněn 

Formální požadavky:​ ☒ Splněny ☐ Částečně splněny ☐ Nesplněny 

Přílohy:​ ☐ Rozsáhlé ☐ Přiměřené ☐ Minimální ☒ Žádné 

Praktické výstupy: ​ ☒ Rozsáhlé ☐ Přiměřené ☐ Minimální ☐ Žádné 

Komentář: Práce svým rozsahem výrazně převyšuje minimální požadavky a splňuje všechny 
formální náležitosti. Praktické výstupy v podobě systematicky optimalizované 3D scény a zejména 
interaktivní webové stránky pro porovnání výsledků jsou rozsáhlé a vysoce nadstandardní. 

II.​ Obsah a odborná úroveň práce  

Charakter práce: ​ ☐ Teoretická ☐ Empirická ☒ Aplikační ☐ Jiná 

Cíle práce:​  ☒ Jasně formulované ☐ S drobnými nedostatky ☐ Nejasné ☐ Chybí 

Použité metody:​ ☒Adekvátní ☐S výhradami ☐Neadekvátní​  

Použité literární a informační zdroje:​ ☒Adekvátní ☐S výhradami ☐Neadekvátní​  

Rozsah: ​ ☒ Rozsáhlé ☐ Přiměřené ☐ Minimální ☐ Žádné 

Komentář: Práce má smíšený charakter, kombinuje teoretický rozbor (empirickou část) s detailní 
praktickou implementací (aplikační část). Cíle jsou jasně stanoveny. Metody zahrnují literární 
rešerši, komparativní analýzu technologií a kvantitativní měření výkonu, což je pro dané téma 
zcela adekvátní. Práce s odbornými zdroji je na vynikající úrovni. 

III.​ Zpracování 

Struktura práce a logická provázanost:​ ☒Vysoká ☐Dostatečná ☐Nízká   

Jazyková správnost:​ ☒Bez chyb ☐S drobnými chybami ☐S vážnými chybami   

Stylistická úroveň: ​ ☒Vysoká ☐Dostatečná ☐Nízká   

Úroveň odborného vyjadřování​ ☒Vysoká ☐Dostatečná ☐Nízká   

Typografická správnost:​ ☒Bez chyb ☐S drobnými chybami ☐S vážnými chybami 

Komentář: Práce je logicky a přehledně strukturována, čtenář je plynule veden od obecných 
teoretických principů k detailní praktické ukázce. Jazyková i stylistická úroveň textu je vysoká. 

 



 

Autor používá přesnou a adekvátní odbornou terminologii. Práce je bez typografických chyb. 

IV.​ Výsledky a přínos práce  

Správnost výsledků:​  ☒Správné ☐Přiměřené ☐S drobnými nedostatky ☐S vážnými nedostatky 

Interpretace výsledků: ☒Správná ☐Přiměřená ☐S drobnými nedostatky ☐S vážnými nedostatky 

Kvalita výstupů práce: ​ ☒Vysoká ☐Dostatečná ☐Nízká   

Využitelnost výsledků v praxi: ​ ☒Vysoká ☐Částečná ☐Minimální ☐Žádná  

Využitelnost výsledků v teorii:​ ☐Vysoká ☒Částečná ☐Minimální ☐Žádná 

Komentář: Dosažené výsledky jsou správně a jasně interpretovány a kvantitativně doloženy 
měřením FPS. Hlavním přínosem práce je detailní případová studie optimalizace komplexní 
scény, která má vysokou praktickou i teoretickou hodnotu pro kohokoli, kdo se zabývá real-time 
3D grafikou. Interaktivní webová prezentace výsledků posouvá kvalitu výstupů na výjimečnou 
úroveň. 

V.​ Celkové hodnocení práce 

Splnění cílů: ​ ☒Splněny bez výhrad ☐S výhradami ☐Nesplněny 

Celková úroveň práce: ​ ☒Vysoká ☐ Dostačující ☐ Nízká 

Práce vyhovuje zadání BP:​ ☒Ano ☐Částečně ☐Ne 

Práce splňuje požadavky na BP: ​ ☒Ano ☐Ne 
 

Souhrnné hodnocení, otázky k obhajobě, návrh klasifikace 

Tato bakalářská práce představuje mimořádně kvalitní a komplexní pojednání o optimalizaci 
real-time renderingu. Autor prokazuje nejen hluboké teoretické znalosti, ale i vynikající praktické 
dovednosti při aplikaci širokého spektra optimalizačních technik v prostředí Unreal Engine. 
Systematický přístup, kdy je náročná fotogrametrická scéna krok za krokem optimalizována 
a dopad každého kroku je pečlivě měřen a analyzován, je příkladný. 
 
Obzvláště oceňuji důkladnost teoretické části, která poskytuje ucelený přehled problematiky, 
a především kvalitu praktického výstupu. Vytvoření interaktivní webové stránky, kde lze naživo 
porovnávat vizuální kvalitu a výkon různých optimalizačních scénářů, je inovativní a vysoce 
nadstandardní prvek, který činí výsledky práce mimořádně přístupnými a přesvědčivými. Práce 
svým obsahem a zpracováním dalece přesahuje běžné standardy bakalářské práce. 
 
Ve své práci jste testoval i moderní nepolygonové metody jako Gaussian Splatting, které se 
ukázaly jako výkonnostně nevhodné pro herní nasazení. Jaký je váš osobní odhad, jaké 
technologické pokroky (např. v oblasti hardware) budou muset nastat, aby se tyto metody staly 
plnohodnotnou a optimalizovanou alternativou k polygonům v mainstreamových herních 
enginech? 
 
V závěru analýzy demonstrujete výrazné zvýšení výkonu pomocí DLSS. Jak vnímáte rostoucí 
závislost herního průmyslu na AI upscalingových technologiích? Nemůže to vést k menšímu 
důrazu na "tradiční" optimalizační postupy, které jste v práci aplikoval? 

 



 

Celkové hodnocení práce:  
 

V Praze dne 3. 9. 2025 ……………………………………… 
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