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L. Zakladni nalezitosti prace
Rozsah prace (30 normostran): Splnén [J Nesplnén
Formalni pozadavky: Splnény (1 Casteéné splnény (1 Nesplnény
Piilohy: [J Rozsahlé [J Piiméfené [ Minimalni X Zadné
Praktické vystupy: Rozsahlé [ Pfiméfené [ Minimalni (J Zadné

Komentar: Prdace svym rozsahem vyrazné prevySuje minimalni poZadavky a spliuje vsechny
formalni nalezitosti. Praktické vystupy v podobé systematicky optimalizované 3D scény a zejména
interaktivni webové stranky pro porovnani vysledkii jsou rozsahlé a vysoce nadstandardni.

II. Obsah a odborna troven prace

Charakter prace: [ Teoreticka [J Empiricka X Aplika¢ni L] Jina
Cile prace: Jasné formulované [ S drobnymi nedostatky L] Nejasné L] Chybi
Pouzité metody: X Adekvatni L[S vyhradami [ INeadekvatni

Pouzité literarni a informac¢ni zdroje:  XIAdekvatni [1S vyhradami [ INeadekvatni
Rozsah: Rozsahlé [] P¥iméfené (] Minimalni (J Zadné

Komentar: Prace ma smiseny charakter, kombinuje teoreticky rozbor (empirickou cast) s detailni
praktickou implementaci (aplikacni cast). Cile jsou jasné stanoveny. Metody zahrnuji literarni
reSersi, komparativni analyzu technologii a kvantitativni mérent vykonu, coz je pro dané téma
zcela adekvatni. Prace s odbornymi zdroji je na vynikajici urovni.

III. Zpracovani

Struktura prace a logicka provazanost: X Vysoka [1Dostate¢na [LINizka

Jazykova spravnost: X Bez chyb [1S drobnymi chybami LIS vaznymi chybami
Stylisticka uroven: X Vysoka [IDostate¢na [INizka
Uroveii odborného vyjadfovani X Vysoka [1Dostate¢na [ INizka
Typograficka spravnost: X Bez chyb [1S drobnymi chybami LIS vaznymi chybami

Komentar: Prace je logicky a prehledné strukturovana, ctendr je plynule veden od obecnych
teoretickych principii k detailni praktickeé ukazce. Jazykova i stylisticka uroven textu je vysoka.



Autor pouziva presnou a adekvatni odbornou terminologii. Prace je bez typografickych chyb.
IV. Vysledky a prinos prace
Spravnost vysledk: Spravné [1Pfimétené LIS drobnymi nedostatky [IS vaznymi nedostatky

Interpretace vysledka: XISpravna [I1Ptiméfena [1S drobnymi nedostatky [1S vaznymi nedostatky

Kvalita vystupt prace: X Vysoka [1Dostateéna [ 1Nizka
Vyuzitelnost vysledki v praxi: X Vysoka [(ICaste¢na (OMinimalni [1Zadna
Vyuzitelnost vysledki v teorii: O Vysoka X Caste¢na (OMinimalni [1Zadna

Komentar: Dosazené vysledky jsou spravné a jasne interpretovany a kvantitativné doloZeny
mérenim FPS. Hlavnim prinosem prdce je detailni pripadova studie optimalizace komplexni
scény, ktera ma vysokou praktickou i teoretickou hodnotu pro kohokoli, kdo se zabyva real-time
3D grafikou. Interaktivni webova prezentace vysledkii posouva kvalitu vystupii na vyjimecnou
uroveri.

V. Celkové hodnoceni prace

Splnéni cild: Splnény bez vyhrad [1S vyhradami [LINesplnény
Celkova troven prace: X Vysoka [] Dostacujici [1 Nizka
Prace vyhovuje zadani BP: X Ano [JCaste¢né [INe

Prace spliiuje pozadavky na BP: XAno [INe

Souhrnné hodnoceni, otazky k obhajobé, navrh klasifikace

Tato bakalarska prace predstavuje mimoradné kvalitni a komplexni pojednani o optimalizaci
real-time renderingu. Autor prokazuje nejen hluboké teoretické znalosti, ale i vynikajici prakticke
dovednosti pri aplikaci Sirokého spektra optimalizacnich technik v prostiedi Unreal Engine.
Systematicky pristup, kdy je narocna fotogrametricka scéna krok za krokem optimalizovana

a dopad kazdého kroku je peclive méren a analyzovan, je prikladny.

Obzvlaste ocenuji dukladnost teoretické casti, ktera poskytuje uceleny prehled problematiky,

a predevsim kvalitu praktického vystupu. Vytvoreni interaktivni webové stranky, kde lze naZivo
porovnavat vizualni kvalitu a vykon riiznych optimalizacnich scénaru, je inovativni a vysoce
nadstandardni prvek, ktery cini vysledky prace mimoradné pristupnymi a presvédcivymi. Prace
svym obsahem a zpracovanim dalece presahuje bézné standardy bakalarské prace.

Ve své praci jste testoval i moderni nepolygonové metody jako Gaussian Splatting, které se
ukdzaly jako vykonnostné nevhodné pro herni nasazeni. Jaky je vas osobni odhad, jaké
technologické pokroky (napi. v oblasti hardware) budou muset nastat, aby se tyto metody staly
plnohodnotnou a optimalizovanou alternativou k polygoniim v mainstreamovych hernich
enginech?

V zaveru analyzy demonstrujete vyrazné zvyseni vykonu pomoci DLSS. Jak vnimdte rostouci
zavislost herniho priomyslu na AI upscalingovych technologiich? NemiiZe to vést k menSimu
diurazu na "tradi¢ni"” optimalizacni postupy, které jste v praci aplikoval?



Celkové hodnoceni prace:
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