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I. Základní náležitosti práce 

Rozsah práce (30 normostran): ☒ Splněn ☐ Nesplněn 

Formální požadavky: ☒ Splněny ☐ Částečně splněny ☐ Nesplněny 

Přílohy: ☐ Rozsáhlé ☐ Přiměřené ☐ Minimální ☒ Žádné 

Praktické výstupy:  ☐ Rozsáhlé ☒ Přiměřené ☐ Minimální ☐ Žádné 

Komentář:  

Předložená práce je je svým rozsahem nadstandardní, je samotná teoretická část (kapitoly 1 až 3) 

výrazně přesahují požadavky na rozsah bakal. práce. Práce nemá typické přílohy. Za praktický 

výstup se dá považovat webová stránka (https://kraken.pedf.cuni.cz/~andrasma/BC/) s množstvím 

videí prezentující jednotlivé fáze a výsledky optimalizace popisované v praktické části. Určitě by 

bylo možné jako digitální přílohy přidat např. soubory se zdrojovými obrazovými daty, nicméně 

jejich absence není zásadní.   

II. Obsah a odborná úroveň práce  

Charakter práce:  ☒ Teoretická ☐ Empirická ☒ Aplikační ☐ Jiná 

Cíle práce:  ☒ Jasně formulované ☐ S drobnými nedostatky ☐ Nejasné ☐ Chybí 

Použité metody: ☒Adekvátní ☐S výhradami ☐Neadekvátní  

Použité literární a informační zdroje: ☒Adekvátní ☐S výhradami ☐Neadekvátní  

Rozsah:  ☒ Rozsáhlé ☐ Přiměřené ☐ Minimální ☐ Žádné 

Komentář:  

Na práci je možné nahlížet jako na teoretickou studii, která velmi důkladně analyzuje 

problematiku optimalizace 3D prostředí v real-time renderingu, ale práce má rovněž aplikační 

charakter, kde autor vybrané metody optimalizace aplikuje a porovnává na konkrétním 

vytvořeném 3D prostředí. Cíle práce jsou jasně a strukturovaně formulované v samostatné 

kapitole. Cíle se velmi vhodně zaměřují na teoretickou i praktickou rovinu a v dané kapitole jsou 

srozumitelně (řekl bych, že na bakal. práci nadstandardně) vymezeny i metody k jejich dosažení 

  



 

III. Zpracování 

Struktura práce a logická provázanost: ☒Vysoká ☐Dostatečná ☐Nízká   

Jazyková správnost: ☐Bez chyb ☒S drobnými chybami ☐S vážnými chybami   

Stylistická úroveň:  ☒Vysoká ☐Dostatečná ☐Nízká   

Úroveň odborného vyjadřování ☒Vysoká ☐Dostatečná ☐Nízká   

Typografická správnost: ☒Bez chyb ☐S drobnými chybami ☐S vážnými chybami 

Komentář:  

Práce je na vysoké odborné úrovni, použitá terminologie svědčí o autorově orientaci v dané 

problematice. Text je čtivý, jednotlivé části na sebe logicky navazují. Občasně gramatické, 

potažmo stylistické chyby v textu jsou minimální. Text je vhodně doplněn mnoha autorskými 

obrázky. 

IV. Výsledky a přínos práce  

Správnost výsledků:  ☒Správné ☐Přiměřené ☐S drobnými nedostatky ☐S vážnými nedostatky 

Interpretace výsledků: ☒Správná ☐Přiměřená ☐S drobnými nedostatky ☐S vážnými nedostatky 

Kvalita výstupů práce:  ☒Vysoká ☒Dostatečná ☐Nízká   

Využitelnost výsledků v teorii:  ☒Vysoká ☐Částečná ☐Minimální ☐Diskutabilní 

Komentář:  

Práce se skládá z teoretické části a z praktické části. Samotný text teoretické části je velmi kvalitní, 

zaobírá se analýzou vývoje real-time renderingu, optimalizačních technik a principů a může sloužit 

jako odborný učební text pro předměty z oblasti 3D grafiky a multimédií. Výstup praktické části, 

resp. kapitola 4 a 5 představují deskribci vhodných optimalizačních postupů pro odladění 3D 

prostředí pro specifické účely. Autor zde pojednává i o testování výstupů daných procesů a vzájemně 

je porovnává z několika hledisek. Práce se tak nestává jen analytickou teoretickou studií, ale 

předkládá i konkrétní řešení efektivní optimalizace 3D prostředí. 

V. Celkové hodnocení práce 

Splnění cílů:  ☒Splněny bez výhrad ☐S výhradami ☐Nesplněny 

Celková úroveň práce:  ☒Vysoká ☐ Dostačující ☐ Nízká 

Práce vyhovuje zadání BP: ☒Ano ☐Částečně ☐Ne 

Práce splňuje požadavky na BP:  ☒Ano ☐Ne 

Práce se řadí k nadprůměrným bakalářským pracem, a to jak zpracováním, tak hloubkou vhledu do 

zvolené problematiky. Práci doporučuji k obhajobě.  
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