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K celé praci lepsi OK  horsi nevyhovuje
Obtiznost zadani X
Splnéni zadani X X
Rozsah pI‘éCG ... textovd i implementacni cdst, zohlednéni ndrocnosti X

Prace si klade za cil vytvoreni pocitacové hry, ve které uzivatel Tesi riizné hlavolamy zalozené
na simulaci ekosystému. Téma mi prijde zajimavé a rozsahem rozumné. Myslim, zZe se auto-
rovi podafilo vytvorit celkem slusnou hru. Bohuzel mi ale nepfislo, Ze jednotlivé hlavolamy (t;.
urovné ve hre) dobfe vyuzivaji samotnou simulaci. Casto je jednodussi pomoci zmény pocasi
utopit nékolik nezadoucich zvirat misto toho, aby uzivatel hledal feseni na drovni samotného
ekosystému.

S predchozim bodem souvisi i kvalita simulace, ktera mohla byt lepsi. Agenti se obc¢as chovaji
nesmyslné: zvire umte hladem ackoliv je potrava vedle néj; zvirata neprchaji z policek, ktera se
zaplavuji, atp. Simulaci by také neskodila vétsi komplexita. Kuptikladu starnuti zvirat mi prijde
jako rozumny aspekt ekosystému, ktery mé slusny potencial vytvaret ,,emergent behavior* (napf.
ze predatori maji vétsi Sanci chytit starsi a pomalejsi jedince). Autor namita, ze vétsi komplexita
simulace neni pro tento typ hry vhodna. Hry jako Dwarf Fortress myslim dobte demonstruji, ze
opak je pravdou. Vérnéjsi simulace by umoznila vytvaret pestiejsi hlavolamy (a tim by mohla
vyTesit problém identifikovany v predeslém odstavci).

Textova cast prace lepsi  OK  horsi nevyhovuje
Formalni ﬁprava ... jazykovd uroven, typografickd droven, citace X
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, ndvrh, vyhodnocent, troven detailu X
Analyza X X
Vyvojova dokumentace X
Uzivatelskd dokumentace X

Autor na nékolika mistech zminuje, Ze bylo zapottfebi upravovat parametry simulace (napf.
maximélni hodnota hladu pro vlky), ale detaily v praci nejsou k nalezeni. Hledani vhodnych
parametru je jeden z klicovych aspektii simulace ekosystému a tak je mi trochu lito, Ze jej autor
z analyzy vynechal.

Jinak mi prijde textova cast prace adekvatni.




Implementac¢ni cast prace lepi OK  horsi nevyhovuje

Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie X
Kvalita zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovdni, komentdre, testovani X X
Stabilita implementace X X

Vysledna hra je velice stabilni a krajni pfipady jsou néjakym zptisobem oSetfeny. V nékolika
pripadech by ale bylo dobré se zamyslet, jestli neni k dispozici lepsi feseni. Kupiikladu diive
zminény problém se zviraty na zaplavujicich se polickach: autor problém korektné identifikoval
ale misto rozumného feSeni (zvife se snazi zaplavujici se policko opustit; pokud se to nepodafi,
tak se utopi) zvolil jednoduché feseni (zvife se utopi).

Nékteré dalsi kraji pripady jsou fesené zna¢né ad-hoc (nékteré herni trovné maji specidlni
systém pro zaruceni rozumné distribuce jedincti riizného pohlavi v populaci ¢i systém pro ma-
nudlni prenastaveni statistickych dat). Bylo by vhodné pouzit néco obecnéjsiho a tim padem i
robustnéjsiho.

Kromé vyse zminénych problému s umélou inteligenci agent jsem jesté narazil na drobny pro-
blém se ,,sandbox“ médem: regenerovani terénu korektné odstrani vSechna zvirata, ale neodstrani
mrtvoly.

Autor ma taktéz ponékud nekonzistentni codestyle a komentare jsou spise strucné, ale jinak
mi prijde kod rozumny.

Celkové hodnoceni  Velmi dobre
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne
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