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K celé práci lepší OK horší nevyhovuje

Obtížnost zadání X
Splnění zadání X X
Rozsah práce . . . textová i implementační část, zohlednění náročnosti X

Práce si klade za cíl vytvoření počítačové hry, ve které uživatel řeší různé hlavolamy založené
na simulaci ekosystému. Téma mi přijde zajímavé a rozsahem rozumné. Myslím, že se auto-
rovi podařilo vytvořit celkem slušnou hru. Bohužel mi ale nepřišlo, že jednotlivé hlavolamy (tj.
úrovně ve hře) dobře využívají samotnou simulaci. Často je jednodušší pomocí změny počasí
utopit několik nežádoucích zvířat místo toho, aby uživatel hledal řešení na úrovni samotného
ekosystému.

S předchozím bodem souvisí i kvalita simulace, která mohla být lepší. Agenti se občas chovají
nesmyslně: zvíře umře hladem ačkoliv je potrava vedle něj; zvířata neprchají z políček, která se
zaplavují, atp. Simulaci by také neškodila větší komplexita. Kupříkladu stárnutí zvířat mi přijde
jako rozumný aspekt ekosystému, který má slušný potenciál vytvářet „emergent behavior“ (např.
že predátoři mají větší šanci chytit starší a pomalejší jedince). Autor namítá, že větší komplexita
simulace není pro tento typ hry vhodná. Hry jako Dwarf Fortress myslím dobře demonstrují, že
opak je pravdou. Věrnější simulace by umožnila vytvářet pestřejší hlavolamy (a tím by mohla
vyřešit problém identifikovaný v předešlém odstavci).

Textová část práce lepší OK horší nevyhovuje

Formální úprava . . . jazyková úroveň, typografická úroveň, citace X
Struktura textu . . . kontext, cíle, analýza, návrh, vyhodnocení, úroveň detailu X
Analýza X X
Vývojová dokumentace X
Uživatelská dokumentace X

Autor na několika místech zmiňuje, že bylo zapotřebí upravovat parametry simulace (např.
maximální hodnota hladu pro vlky), ale detaily v práci nejsou k nalezení. Hledání vhodných
parametrů je jeden z klíčových aspektů simulace ekosystému a tak je mi trochu líto, že jej autor
z analýzy vynechal.

Jinak mi přijde textová část práce adekvátní.



Implementační část práce lepší OK horší nevyhovuje

Kvalita návrhu . . . architektura, struktury a algoritmy, použité technologie X
Kvalita zpracování . . . jmenné konvence, formátování, komentáře, testování X X
Stabilita implementace X X

Výsledná hra je velice stabilní a krajní případy jsou nějakým způsobem ošetřeny. V několika
případech by ale bylo dobré se zamyslet, jestli není k dispozici lepší řešení. Kupříkladu dříve
zmíněný problém se zvířaty na zaplavujících se políčkách: autor problém korektně identifikoval
ale místo rozumného řešení (zvíře se snaží zaplavující se políčko opustit; pokud se to nepodaří,
tak se utopí) zvolil jednoduché řešení (zvíře se utopí).

Některé další krají případy jsou řešené značně ad-hoc (některé herní úrovně mají speciální
systém pro zaručení rozumné distribuce jedinců různého pohlaví v populaci či systém pro ma-
nuální přenastavení statistických dat). Bylo by vhodné použít něco obecnějšího a tím pádem i
robustnějšího.

Kromě výše zmíněných problémů s umělou inteligencí agentů jsem ještě narazil na drobný pro-
blém se „sandbox“ módem: regenerování terénu korektně odstraní všechna zvířata, ale neodstraní
mrtvoly.

Autor má taktéž poněkud nekonzistentní codestyle a komentáře jsou spíše stručné, ale jinak
mi přijde kód rozumný.

Celkové hodnocení Velmi dobře
Práci navrhuji na zvláštní ocenění Ne
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