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K celé praci lepsi OK  horsi nevyhovuje
Obtiznost zadani X
Splnéni zadani X
Rozsah pI‘éCG ... textovd i implementacni cdst, zohlednéni ndrocnosti X

Cilem prace bylo vytvorit hru, kterd kombinuje hlavolamy s nedeterministickou simulaci inspi-
rovanou zivotnim prostfedim. Studentovi se podarilo vytvorit hratelny prototyp, ktery tohohle
cile do zna¢né miry spliuje.

Pfi testovani hry se mi nepodafrilo ji shodit, nebo najit néjaké bugy (s vyjimkou moznosti
umistit zvitata na vodné plochy, ze kterych se ale nasledné "teleportuji'o kousek déle). Nejvétsim
problémem je tedy z mého hlediska nevyvazenost nékterych hernich mechanik. Specificky jsem
pozoroval dva problematické jevy:

1. Predatofi (lisky a vlci) nejsou moc dobii v loveni. Level 2, ve kterém mé hrac zarucit, ze se
vlk poradné naji, se mi tedy nepodarilo splnit, protoze vlk si nikdy nic neulovil a umftel hlady.

2. Mechanika utapéni neni poradné domyslend, jelikoz vodné plochy jsou z pravidla obklopené
plochami, které se pti desti zaplavi. To zptsobi, ze vSechna zvirata, ktera v té dobé pila, zemrou.
Z mé zkusenosti to pak vede k tomu, ze i kdyz ¢lovék na mapu da slusné mnozstvi zvirat jenom
jednoho druhu, tak stejné vymrou, protoze se utopi.

Celkove je ale hra funkcni a po textové ani implementacni strance nemam moc velké vyhrady,
tudiz navrhuji zndmku 2.

Textova cast prace lepsi OK  horsi nevyhovuje

Formalni ﬁprava ... jazykovd drover, typografickd uroven, citace

Struktura textu ... kontext, cile, analyza, ndvrh, vyhodnocent, droven detailu

Analyza

siksiislts

Vyvojova dokumentace

Uzivatelska dokumentace X




Textova cast prace sice trpi nékterymi nedostatky, jako nepresné definice nebo neforméalnost,
ale urcité ne do takové miry, ze by to zasadné branilo porozuméni textu, jelikoz nejde o velice
veliky nebo komplexni projekt.

Nejvic mi v textu chybi n¢jaka diskuze toho, proc¢ je hra implementovana tak, jak je a s jakymi
problémy se student potykal pri jeji tvorbé.

Po jazykové strance je prace na rozumné urovni. Hrubky a véty s nespravnym slovosledem se
tam urcité vyskytuji, ale opét ne dostatek na to, aby to samo o sobé ¢inilo prekazku k tspésné
obhajobé, nebo branilo porozumeéni textu.

Implementacni ¢ast prace lepsi OK  horsi mevyhovuje
Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie X
Kvalita zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovdni, komentdre, testovdni X
Stabilita implementace X

Student rozumnym zptsobem uziva nastroji herniho enginu Unity a vétsina kodu je v dtsledku
toho celkem jasné srozumitelnd, i kdyz by ho urcité nebylo na skodu detailnéji okomentovat.

Jako nejkomplexnéjsi ¢ast se mi jevi uméléd inteligence zvitat, kterd je sice funkéni, ale im-
plementovana pomoci série if-else prikazi a tedy tézce udrzovatelnd. Rozumnéjsi by tady bylo
pouzit konecny stavovy automat, nebo pripadné néjakou pokrocilejsi architekturu.

Co se jmennych konvenci tyce, student se bohuzel nedrzi jedné konvence, ale kombinuje (fekl
bych, ze ndhodné) psani camel case a snake case. Krom toho jsou v kédu pozorovat i jiné pripady
odchylek od konvence nebo nepresného nazvoslovi.

Nic z vys zminénych problémt mi vSak neprijde jako velice zdsadni a hru se mi nepodarilo
rozhodit, tudiz implementace vypada byt stabilni.

Celkové hodnoceni  Velmi dobfte
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne
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