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K celé práci lepší OK horší nevyhovuje

Obtížnost zadání X
Splnění zadání X
Rozsah práce . . . textová i implementační část, zohlednění náročnosti X

Předmětem práce je vytvoření hry označitelné (česky) nejspíše jako Cesta do středu Země.
Autor si vymyslel pěkný anglický název, který používá. Z informatického hlediska je na práci
(kromě velkého množství kódu, který je pro hry poměrně typický) zajímavé využití procedurál-
ního generování mapy, kde se autor musel vypořádat s řadou různých poměrně zajímavých
problémů.

Autor pracoval přiměřeně samostatně a průběh prací, jakož i sepisování, konzultoval. Téma si
vymyslel samostatně a bylo patrné, že ho práce baví, což je vždycky výhodou. Práce se mi jeví
jako výborná.

Textová část práce lepší OK horší nevyhovuje

Formální úprava . . . jazyková úroveň, typografická úroveň, citace X
Struktura textu . . . kontext, cíle, analýza, návrh, vyhodnocení, úroveň detailu X
Analýza X
Vývojová dokumentace X
Uživatelská dokumentace X

Práce se mi jeví jako nadstandardně sepsaná. Ke kvalitě sepsání přispěl mimo jiné fakt, že
autor na rozdíl od většiny svých spolužáků nepodcenil fázi sepisování. Práce vhodně popisuje
dílo, dokumentace odpovídají potřebám práce.

Ačkoliv jde o práci odborně informatickou, podotýkám, že autor při testování učinil i zajímavé
zjištění z hlediska učitelského. Konkrétně zjistil, že dnešní mládež není zvyklá hrát hry na počí-
tači, ale hrají na mobilních telefonech. Ačkoliv tento fakt na práci samotnou nemá významný
dopad, informace je zajímavá pro nás, jelikož lze očekávat, že nám během pár let začnou ke
studiu nastupovat studenti mající potíže ovládat počítač.

Implementační část práce lepší OK horší nevyhovuje

Kvalita návrhu . . . architektura, struktury a algoritmy, použité technologie X
Kvalita zpracování . . . jmenné konvence, formátování, komentáře, testování X



Stabilita implementace X
Kód je velmi rozsáhlý a autor si tak rozhodně vyzkoušel, proč je třeba takový kód psát rozum-

ným způsobem (dekomponovat, vhodně pojmenovávat proměnné,...), protože jinak by takové
dílo neuladil.

Stabilitu implementace autor otestoval poměrně nadstandardním způsobem, kdy testujícími
byli jeho žáci. Tak žákům poměrně názorně předvedl, čím se může zabývat informatik. Jelikož
žáků bylo netriviální množství, kód se jeví jako velmi stabilní.

Hra se sice jeví v důsledku poměrně velké mapy jako obtížně dohratelná (zvláště bez cheatů),
nicméně za to mohu já. Chtěl jsem, aby bylo pořádně vidět tu procedurálně nagenerovanou
mapu. Připadalo mi, že toto procedurální generování u maličké mapy nebude náležitě oceněno.

S ohledem na výše uvedené skutečnosti dávám ke zvážení, zda by práce nezasloužila ocenění,
jelikož se mi jeví jako nadstandardní po více stránkách.

Celkové hodnocení Výborně (spíše lepší)
Práci navrhuji na zvláštní ocenění Ano
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