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K celé praci lepsi OK  horsi nevyhovuje
Obtiznost zadani X
Splnéni zadani X
Rozsah pI‘éCG ... textovd i implementacni cdst, zohlednéni ndrocnosti X

Predmétem prace je vytvoreni hry oznacitelné (esky) nejspise jako Cesta do stfedu Zemé.
Autor si vymyslel pékny anglicky nazev, ktery pouziva. 7 informatického hlediska je na praci
(kromé velkého mnozstvi kodu, ktery je pro hry pomérné typicky) zajimavé vyuziti procedural-
niho generovani mapy, kde se autor musel vyporadat s fadou riaznych pomérné zajimavych
problémui.

Autor pracoval primérené samostatné a prubéh praci, jakoz i sepisovani, konzultoval. Téma si
vymyslel samostatné a bylo patrné, ze ho prace bavi, coz je vzdycky vyhodou. Prace se mi jevi
jako vyborna.

Textova cast prace lepsi  OK  horsi nevyhovuje

Formalni ﬁprava ... jazykovd uroven, typografickd uroven, citace X

Struktura textu ... kontext, cile, analyza, ndvrh, vyhodnocent, troven detailu X

Analyza X
Vyvojova dokumentace X
Uzivatelska dokumentace X

Prace se mi jevi jako nadstandardné sepsanda. Ke kvalité sepsani prispél mimo jiné fakt, ze
autor na rozdil od vétsiny svych spoluzakt nepodcenil fazi sepisovani. Prace vhodné popisuje
dilo, dokumentace odpovidaji potfebam prace.

Ackoliv jde o praci odborné informatickou, podotykam, ze autor pri testovani ucinil i zajimavé
zjisténi z hlediska ucitelského. Konkrétné zjistil, Ze dnesni mlddez neni zvykla hrat hry na poci-
taci, ale hraji na mobilnich telefonech. Ackoliv tento fakt na praci samotnou nema vyznamny
dopad, informace je zajimava pro nas, jelikoz lze ocekavat, ze nam béhem par let zacnou ke
studiu nastupovat studenti majici potize ovladat pocitac.

Implementacni Cast prace lepsi  OK  hor§i nevyhovuje

Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie X

Kvalita ZpI‘&COVéDi ... jmenné konvence, formdtovdani, komentdre, testovani X




Stabilita implementace ‘ X ‘ ‘ ‘

Kod je velmi rozsahly a autor si tak rozhodné vyzkousel, proc je treba takovy kod psat rozum-
nym zpusobem (dekomponovat, vhodné pojmenovavat proménné,...), protoze jinak by takové
dilo neuladil.

Stabilitu implementace autor otestoval pomérné nadstandardnim zptusobem, kdy testujicimi
byli jeho zaci. Tak zakim pomeérné nazorné predvedl, ¢im se mize zabyvat informatik. Jelikoz
zaki bylo netrividlni mnozstvi, kod se jevi jako velmi stabilni.

Hra se sice jevi v dusledku pomérné velké mapy jako obtizné dohratelna (zvlasté bez cheati),
nicméné za to mohu ja. Chtél jsem, aby bylo poradné vidét tu procedurdlné nagenerovanou
mapu. Pripadalo mi, Ze toto proceduralni generovani u malické mapy nebude nélezité ocenéno.

S ohledem na vyse uvedené skutecnosti davam ke zvazeni, zda by prace nezaslouzila ocenéni,
jelikoz se mi jevi jako nadstandardni po vice strankach.

Celkové hodnoceni  Vyborné (spise lepsi)
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni  Ano
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