V této praci jsme navrhli a implementovali 2D sandbox roguelike hru s vyuzitim frameworku
MonoGame. Hra nepouziva standardni herni engine, ale je vytvorena témér kompletné od
nuly s vlastnim renderovanim, dynamickym osvétlenim a fyzikou. Obsahuje proceduralné
generovany svét se tfemi odliSnymi biomy a jednoduchymi dungeony. Také jsme vyvinuli
algoritmus pro nekoneény wrapping herniho svéta.



