
V této práci jsme navrhli a implementovali 2D sandbox roguelike hru s využitím frameworku 

MonoGame. Hra nepoužívá standardní herní engine, ale je vytvořena téměř kompletně od 

nuly s vlastním renderováním, dynamickým osvětlením a fyzikou. Obsahuje procedurálně 

generovaný svět se třemi odlišnými biomy a jednoduchými dungeony. Také jsme vyvinuli 

algoritmus pro nekonečný wrapping herního světa. 


