ABSTRAKT

Bakalaiska prace se zabyva teoretickymi podklady, tvorbou, realizaci a reflexi edukacniho
programu Pamatkovd mapa Lysé nad Labem. Edukaéni program ma formu komentované
prohlidky anese prvky unikové hry. V jeho prubéhu se ucastnici seznami s klicovymi
baroknimi pamdatkami meésta Lysd nad Labem apoznaji dobu jeho nejvétSiho kulturniho

rozkvétu. Mimo to si edukacni program klade za cil seznamit Gcastniky s pojmy z dé&jin uméni

.....

Prace je rozdélena na teoretickou a praktickou ¢ast. Teoretickd ¢ast se vénuje zejména galerijni
amuzejni edukaci, jejim principim a interpretacnim piistupim. Déle také stanovuje cile
edukaéniho programu, jenz vychazeji z Ramcového vzdélavaciho programu pro zékladni
vzdélavani. Zabyva se vyuzitim unikovych her a gamifikace ve vzdélavani. Z teoretické Casti
cerpa Cast prakticka, jejiz cilem je tvorba edukacniho programu se vSemi pottebnymi podklady.
Obsahuje texty pro privodce, vizudlni materidly a podrobny névod k realizaci programu.
Soucasti praktické casti je i kapitola o jeho realizaci, kterd reflektuje jeho pribéh a snazi se
hledat cesty kjeho optimalizaci. Na ni pak navazuje reflexe ucastnikii programu, kterad
poskytuje cennou zpétnou vazbu avypovéd otom, jakym zpisobem doSlo k naplnéni
o¢ekavanych vysledkli programu. Vysledkem bakalaiské prace je edukacni program, jehoz

kvality byly ovéteny realizaci.
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