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Přílohy 

Příloha A: Vstupní dotazník 
Převedeno z online formuláře vytvořeného v MS Forms 

Identifikátor testovací skupiny: 

Identifikátor vyplňujícího:  

Kolik Vám je let? 

 

Je čeština Váš mateřský jazyk? 

o Ano 

o Ne  

Zaškrtněte, na kterých z níže uvedených pozicí, jste někdy během svého života pracoval*a 

□ Učitel na ZŠ 

□ Učitel na SŠ 

□ Učitel na VŠ 

□ Lektor workshopů pro děti nebo náctileté 

□ Lektor workshopů pro dospělé 

□ Vedoucí kroužku 

□ Vedoucí tábora 

□ Doučování 

□ Nic z výše uvedeného 

Vzdělával*a jste někdy o mediální gramotnosti? 

o Ano, stále se mediálnímu vzdělávání věnuji 

o Ano, ale již se tomu nevěnuji 

o Ne, nikdy jsem o mediální gramotnosti neučil*a 

 

Tvořil*a jste někdy jakoukoliv metodiku? A byla z oblasti mediální výchovy? 

o Ano, týkala se oblasti mediální výchovy 

o Ano, ale netýkala se oblasti mediální výchovy 

o Ne, nikdy jsem metodiku netvořil*a 

o  

 

Okomentoval(a): [PČ1]: Rozdělil bych. 
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Věnoval*a jste se někdy vývoji aplikací, programování nebo webdesignu? 

o Ano, věnoval*a 

o Ne, nevěnovala*a 

 

Zaškrtněte, které z následujících sociálních sítí aktivně používáte 

□ Instagram 

□ Facebook 

□ X (Twitter) 

□ Tiktok 

□ Threads 

□ YouTube 

□ Nic z výše uvedeného 

Jaké jsou pro Vás tři nejčastější cesty, kudy se k Vám dostanou informace o aktuálním 

dění ve světě.  

□ Příspěvky na sociálních sítích 

□ Předplácené online zpravodajství 

□ Volně dostupné online zpravodajství 

□ Tištěné noviny 

□ Televizní zpravodajství 

□ Rádio 

□ Ze zpráv od mých přátel a známých 

□ V mluvené konverzaci 

□ Jiné 
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Příloha B: Výstupní dotazník 
Převedeno z online formuláře vytvořeného v MS Forms 

Identifikátor testovací skupiny: 

Identifikátor vyplňujícího:  

Vaše herní skupina: 

o A 

o B 

Průběh hry 
Ohodnoťte na škále 1-7 jak byla pro Vás hra Pizza záhada celkově náročná na splnění.  

1 = hra byla velmi náročná, 7 = hra byla velmi snadná 

1 2 3 4 5 6 7 

 

Ohodnoťte na škále 1-7 přehlednost a intuitivnost aplikace. Zohledněte, jak snadné pro 

Vás bylo se v ní zorientovat a jak Vás naváděla k dalším postupu. 

1 = aplikace je velmi nepřehledná a neintuitivní, 7 = aplikace je zcela přehledná a intuitivní 

1 2 3 4 5 6 7 

 

Ohodnoťte na škále 1-7 jasnost zadání a instrukcí během celé hry. Soustřeďte se na to, 

zda jste v celém průběhu aktivity věděli*y, co se po Vás žádá a jaký je Váš úkol. 

1 = velmi nejasné, netušil*a jsem, co mám dělat,  

7 = velmi jasné, přesně jsem věděl*a, co mám dělat 

1 2 3 4 5 6 7 

 

Rozveďte prosím důvody pro svá hodnocení průběhu hry. 

 

Ohodnoťte na škále 1-7, jak podle Vás fungovala mechanika dvou různých zadání. 

 1 = vůbec nefunguje, 7 = funguje výborně 

1 2 3 4 5 6 7 
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Odůvodněte prosím svou předchozí odpověď: 

 

 

Příběh 
Ohodnoťte na škále 1-7 Vaše obecné pocity z příběhu aplikace Pizza záhada 

 1 = příběh hodnotím velmi negativně, 7 = příběh hodnotím velmi pozitivně 

1 2 3 4 5 6 7 

 

Ohodnoťte na škále 1-7 v jaké míře byl pro Vás příběh srozumitelný během přípravné 

fáze  

(tj. během práce s aplikací, před závěrečnou prezentací skupin) 

1 =příběh nebyl pro mě vůbec srozumitelný, 7 = příběh byl pro mě zcela srozumitelný 

1 2 3 4 5 6 7 

 

Ohodnoťte na škále 1-7, v jaké míře je podle Vás příběh Pizza záhady vhodný ke 

vzdělávání  

o podobě současných médií.  

1 = ke vzdělávání o tomto tématu se vůbec nehodí, 7 = je ideální ke vzdělávání o tomto 

tématu 

1 2 3 4 5 6 7 

 

Rozveďte prosím důvody pro svá hodnocení příběhu: 

 

Plnění vzdělávacích cílů 
Ohodnoťte na škále 1-7, v jaké míře podle Vás Pizza záhada plní vzdělávací cíl  

představení problematiky informačních bublin. 

1 = vzdělávací cíl se jí vůbec nedaří plnit, 7 = vzdělávací cíl zcela naplňuje 

1 2 3 4 5 6 7 

 

Ohodnoťte na škále 1-7, v jaké míře podle Vás Pizza záhada plní vzdělávací cíl  

ukázka proměny médií.  

1 = vzdělávací cíl se jí vůbec nedaří plnit, 7 = vzdělávací cíl zcela naplňuje 

1 2 3 4 5 6 7 
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Ohodnoťte na škále 1-7, v jaké míře podle Vás Pizza záhada plní vzdělávací cíl  

podnícení k reflexi zdrojů, ze kterých čerpáme. 

1 = vzdělávací cíl se jí vůbec nedaří plnit, 7 = vzdělávací cíl zcela naplňuje 

1 2 3 4 5 6 7 

 

Rozveďte prosím důvody pro svá hodnocení plnění vzdělávacích cílů: 

 

Doplňující otázky pro skupinu Omega 

 
Zvážil*a byste využití Pizza záhady ve svém vzdělávacím programu? A pokud ne, proč? 

 

Odůvodněte prosím svou předchozí odpověď: 

 

 

Ohodnoťte na škále 1-7, jak je podle Vás Pizza záhada náročná na přípravu a 

organizaci, pro zařazení do vzdělávacího programu. 

1 = velmi náročná, 7 = velmi snadná 

1 2 3 4 5 6 7 

 

Odůvodněte prosím svou předchozí odpověď: 

 

 

 

Rozhodně ne Ne Spíše ne Spíše ano Ano Rozhodně ano 
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Pro jakou věkovou skupinu byste aplikaci Pizza záhada doporučili? 

□ 1. stupeň ZŠ 

□ 6-7 třída ZŠ 

□ 8-9 třída ZŠ 

□ 1.-2. ročník SŠ 

□ 3.-4. ročník SŠ 

□ Dospělí v produktivním věku 

□ Senioři 

 

 

Závěrečné otázky 
Ohodnoťte prosím na škále 1-7 Váš celkový dojem z aplikace Pizza záhada na škále. 

1 = velmi špatný, 7 = velmi dobrý 

1 2 3 4 5 6 7 

 

Rozveďte prosím důvod pro své hodnocení: 

 

Kdybyste mohl*a, co byste na aplikaci nebo celkové hře změnil*a? 

 


