Abstrakt

Tato bakalarska prace se zabyva procesem testovani v kontextu vyvoje vzdelavacich hernich
aplikaci z oblasti medidlni vychovy. Vénuje se nejen zpisobim hodnoceni kvality téchto tituld,

ale ptredevsim kritériim, které musi kvalitni medialn¢ vzdélavaci videoherni titul napliiovat.

V prvnich dvou kapitolach jsou ptedstaveny zakladni pojmy spojené s tématem. Prvni
se vénuje teorii vyuziti videoher ve vzdélavani a teoretickém schématu jejich testovani. Druha
popisuje problematiku medialniho vzdélavani a zaobira se i jeho sou¢asnym stavem v Ceské
republice. Treti kapitola se zabyva dosavadni nabidkou medialné vzdélavacich digitalnich her

na svétové i Ceské urovni a blize popise proces testovani dvou vybranych zahrani¢nich titult.

Zbyvajici kapitoly se pak vénuji praktické ¢asti prace, jiz je testovani dosud nevydaného
herniho titulu Vyres pizza zahadu od neziskové organizace Zvol si info, jez si klade za cil
vzdélavat o informacnich bublinach ve svéte socidlnich médii. Cilem praktické ¢asti bylo zjistit
siln¢ a slabé stranky tohoto titulu a zhodnotit, zda napliuje své cile a charakteristiky kvalitni
vzdélavaci hry. K dosazeni téchto cili bylo vyuzito kvalitativniho vyzkumu prostiednictvim
vstupnich a vystupnich dotaznikl, pozorovani hernich sezeni a diskuzi v ramci fokusnich
skupin. Vyzkum byl proveden celkem se ¢tyfmi rozdilnymi skupinami. Z vysledkd vyzkumu
vzeslo, ze VyresS pizza zdhadu nabizi vizualng atraktivni, zabavny a do jisté miry autenticky
herni zazitek s Sirokym vzdélavacim potencidlem. Hlavni slabinou titulu je vSak
nekonzistentnost v napliiovani svych vzdélavacich cilli, coZ miize pfedstavovat vyraznou
piekdzku pro zatazeni hry do vyuky. Autorka pak v diskuzi pfedstavuje mozné kroky pro
prekonani nalezenych nedostatkli. Nalezené poznatky lze vyuzit nejen v kontextu upravy

testovaného titulu, ale 1 jako inspiraci a pouceni pii tvorbé€ ¢i testovani dalSich podobnych titult.
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