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1. VZTAH SCHVALENYCH TEZI A VYSLEDNE PRACE (, kliknutim* zakiizkujte vybrané hodnoceni)

Odpovida Odchyluje se od tezi, Odchyluje se od tezi, Odchyluje se od Neodpovida
schvalenym odchyleni je v préci odchyleni je v préci tezi, odchyleni neni | schvalenym
tezim zdGivodnéné a je zdiivodnéné, ale neni Vv praci zdGvodnéné tezim
vhodné vhodné a neni vhodné
1.1 | Cil préace O O O O
1.2 | Technika prace O O ] O
1.3 | Struktura prace O O ] O

KOMENTAR (slovni hodnoceni vztahu tezi a prace, piipadné konkrétni popis hlavnich vytek)
Zmeény oproti tezim jsou uspokojivé odivodnéné.

2. HODNOCENI OBSAHU VYSLEDNE PRACE
Vypliiyjte pismeno na §kale A — B — C — D — E — F (A=nejlepsi, F= nevyhovujici)

Hodnoceni zndmkou

2.1 | Relativni uplnost zpracované literatury ke zvolenému tématu

2.2 | Schopnost kriticky vyhodnotit prostudovanou literaturu a aplikovat ji

2.3 | Uroven zpracovani materialu, resp. zvladnuti techniky empirického vyzkumu

2.4 | Schopnost sestavit a pouzit soubor metod pfiméfeny cili

> m|> > w

2.5 | Puvodnost prace, ptinos prace k rozvoji oboru

KOMENTAR (slovni hodnoceni obsahu vysledné préace, pripadné konkrétni popis hlavnich vytek)

PiedloZena diplomova prace zpracovava originalni téma, jehoZ zpracovani je vhodnym ptispévkem k oboru
game studies. V teoretické ¢asti autor peclivé a systematicky buduje sviij konceptuélni arzendl. Vyklad v této
Casti Cerpa z Sirokého spektra literatury a zarovei je diky dobré struktute a vhodné pouzitym diagramim velmi
piehledny. V nékterych momentech se autor snazi pokryt az piili§ Siroké pole, coz pak nutné€ vyvolava otazky
ohledné uplnosti zpracované literatury (napt. v oblasti agence nebo moralniho rozméru hrani, kde by bylo
vhodné zminit klasiky jako Janet Murray, respektive Miguel Sicart). Vcelku je vSak teoretickd ¢ast velmi
komplexni a vhodné ptipravuje ptidu pro vyzkum.

Autor voli ambicidzni, ale vhodnou metodu kombinace textové analyzy her a analyzy zdokumentovanych
hragskych zazitkl. Vyzkumna ¢ast nejprve analyzuje vybrané hry a ¢ini tak systematicky a detailné. Neplati zde
obecna kritika diplomkovych ,,analyz*, které jsou spi§ popisem; autor jde skute¢né do hloubky, vedeny
analytickou metodou Clary Ferndndez-Vara. Nasleduje analyza uzivatelskych metatexti, ktera je opét na
vynikajici Urovni, a ukazuje, jak hraéi vykladaji hru a své vlastni akce v ni v rdmci pacifismu. Zde si ov§em

v jedné véci nejsem zcela jisty metodologickym postupem. Metatexty o hi'e Elden Ring nejsou analyzovany

z hlediska estetickych prozitkt pacifismu. Tato volba je vysvétlena faktem, Ze hra nema pacifisticky narativ.
Souhlasim s tim, Ze v Elden Ring nema pacifisticky prichod jednoznaénou oporu v herni fikci — je vsak mozné
ocekavat explicitni pacifismus ve fikénim svété, kde nikdo (kromé bossit) skuteéné neumird? Véfim, Ze by bylo
naopak hodnotné zjistit, jak hraci pacifisticky prichod touto hrou prozivaji a pro¢ ho voli. Z analyzy interakci se
mi zd4, Ze tu jde v prvni fadé o styl hrani nebo obtiznou vyzvu nez o touhu realizovat hodnoty pacifismu.

V rozsahu celé prace je to vSak spi§ drobna vytka. Kromé toho by se nabizelo vice propojit rovinu




»interakci“ s rovinou ,.estetického prozitku“. Je naptiklad mozné mit pacifisticky prozitek, pokud pouzivam save
scumming? Také by bylo vhodné se vice zamyslet nad ,,transformaénim* potencialem, ktery je inzerovan

v ndzvu, ale pak se z textu vytrati.

Mam jesté nékolik drobnych vytek: Predstaveni her by podle mého ndzoru mélo nasledovat az poté, co je
vysvétlen jejich vybér. V pasazich o NieR: Automata pak neni zcela jasné, o co hra¢ pfichazi, pokud necha
béhem titulk smazat sviij dosavadni postup. Z hlediska metodologie by bylo vhodné zamyslet nad tim, kdo pise
nalezené metatexty a do jaké miry jsou reprezentativni vii¢i vSem hra¢am, ktefi zvoli pacifisticky prichod.

3. HODNOCENI KONECNE PODOBY VYSLEDNE PRACE
Vypliiujte pismeno na Skale A — B — C — D — E — F (A=nejlepsi, F= nevyhovujici)

Hodnoceni zndmkou

3.1 | Logi¢nost struktury prace, podloZenost zavéri A
3.2 | Zvladnuti terminologie oboru A
3.3 | Funk¢nost, troven, pfimefenost poznamkového aparatu A
3.4 | Dodrzeni citacni normy A

(Pokud se v textu opakované objevuji pasaze piejaté bez udani zdroje, hodnot'te pismenem F.

Pokud v textu zjistite ptejaté pasaze vydavané autorem neopravnéné za vlastni zjisténi,

nedoporucte praci k obhajobé a ve ,,zduvodnéni v piipadé nedoporuceni* navrhnéte, aby

s autorem/kou bylo zahajeno disciplinarni fizeni.)
3.5 | Jazykova a stylisticka uroven prace

(Pokud je opakované porusovana platna kodifikace pravopisné normy, hodnot’te pismenem F.)
3.6 | Opravnénost a vhodnost piiloh, graficka uprava A

KOMENTAR (slovni hodnoceni podoby vysledné prace, piipadné konkrétni popis hlavnich vytek)

Préce je po formalni strance velmi kvalitni, vyklad je étivy, souvisly a ptikladné strukturovany; (téméf) vse je na
svém misté. Misty si nejsem uplné jist nutnosti piekladat terminologii jednotlivych her (napf. jména bossti

v Elden Ring). Na druhou stranu citace z materidlu pteloZeny nejsou. Myslim, ze obé varianty jsou mozné, ale
bylo by vhodné, kdyby to autor v praci okomentoval.

Citace by obecné mohly byt 1épe kontextualizované a interpretované, ¢asto jsou pouzity jako ilustrace bez
dal§iho vysvétleni. ,,Automata“ v ndzvu NieR: Automata je mnozné &islo od slova ,,automaton‘ (anglické slovo
feckého ptivodu), takze by se tento vyraz nemél ani v ¢estiné sklofiovat v singularu. Naopak ,,teze prace* jsou
plural.

4. SHRNUJICIi KOMENTAR HODNOTITELE/KY (celkové hodnoceni vysledné prace, jeji silné a slabé
stranky, piivodnost tématu a zavéra apod.)

Prace Pavla Kafky prokazuje jeho suverénni znalosti v oblasti game studies a schopnost provést pivodni vyzkum,
ktery je origindlni a nedrzi se zavedenych Sablon. Prace ma nékolik dil¢ich nedostatktl, ale mym primarnim
estetickym zazitkem* byla radost, Ze se stale néco nového dozvidam, coz u diplomovych praci bohuzel nezaZivam
prili§ Gasto. Je to prace ambiciozni, intelektudIng bohaté a dtikladné zpracovana. Doporuéuji ji hodnotit znamkou
A.

5. 0TAZKY NEBO NAMETY, K NIMZ SE PRI OBHAJOBE DIPLOMANT(KA) MUSI VYJADRIT
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5.2

5.3

54

6. ANTIPLAGIATORSKA KONTROLA TEXTU
Seznamil jsem se s vysledky antiplagiatorské kontroly v SISu.

Komentai pro ptipadnou shodu nad 5%:

6.1 | Shoda je v citacich, préce jinak podle kontroly nenese 74dné zjevné znadmky plagiatu.

7. NAVRHOVANE CELKOVE HODNOCENI PRACE (,kliknutim* zakiizkujte vybrané hodnoceni)
A B[O CO DO EO F (nedoporutuji k obhajobg) []

ZDUVODNENT] V PRIPADE NEDOPORUCENT{
Click or tap here to enter text.
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