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1. VZTAH SCHVÁLENÝCH TEZÍ A VÝSLEDNÉ PRÁCE („kliknutím“ zakřížkujte vybrané hodnocení) 

  Odpovídá 

schváleným 

tezím 

Odchyluje se od tezí, 

odchýlení je v práci 

zdůvodněné a je 

vhodné 

Odchyluje se od tezí, 

odchýlení je v práci 

zdůvodněné, ale není 

vhodné 

Odchyluje se od 

tezí, odchýlení není 

v práci zdůvodněné 

a není vhodné 

Neodpovídá 

schváleným 

tezím 

1.1 Cíl práce ☐ ☒ ☐ ☐ ☐ 

1.2 Technika práce ☐ ☒ ☐ ☐ ☐ 

1.3 Struktura práce ☐ ☒ ☐ ☐ ☐ 

 

KOMENTÁŘ (slovní hodnocení vztahu tezí a práce, případně konkrétní popis hlavních výtek) 

Všechny odchylky od tezí jsou v pořádku, v textu jsou řádně zdůvodněny. 

 

 

2. HODNOCENÍ OBSAHU VÝSLEDNÉ PRÁCE 

Vyplňujte písmeno na škále A – B – C – D – E – F (A=nejlepší, F= nevyhovující) 

  Hodnocení známkou 

2.1 Relativní úplnost zpracované literatury ke zvolenému tématu A 

2.2 Schopnost kriticky vyhodnotit prostudovanou literaturu a aplikovat ji A 

2.3 Úroveň zpracování materiálu, resp. zvládnutí techniky empirického výzkumu A 

2.4 Schopnost sestavit a použít soubor metod přiměřený cíli A 

2.5 Původnost práce, přínos práce k rozvoji oboru A 

 

KOMENTÁŘ (slovní hodnocení obsahu výsledné práce, případně konkrétní popis hlavních výtek) 

Autor se věnuje relativně neprobádanému a okrajovému tématu v oboru game studies. Práce předchozí 

kvalitativní výzkumy herního obsahu doplňuje o analýzu hráčských metatextů, tj. jedná se jak o teoretické, tak 

metodologické doplnění. Autor navíc poskytuje velice přesný a srozumitelný návod, jak podobnou analýzu 

udělat, a tím ji i v budoucnu reprodukovat. Práce čerpá z bohaté literatury z oboru game studies a peace studies a 

cituje hlavní díla, týkající se metagamingu (viz Boluk a Lemieux). Teoretický rámec je využitý účelně, typy 

pacifismu a jeho negativní exemplifikace či povzbuzení jsou úzce navázány na data. Práce mohla být příp. 

doplněna o nedávnou studii různých typů „metahráčů“ (A Typology of Metagamers: Identifying Player Types 

Based on Beyond the Game Activities, Kahila et al., 2023), to je však pro práci pouze okrajové téma. 

 

V práci byla k výzkumu herních obsahů poměrně netradičně zvolena textová analýza autorky Clara Fernández-

Vara, jejíž jednotlivé kroky navíc autor pečlivě reprodukuje (viz diskuze výherního stavu, stavu prohry apod). 

Textová analýza je nicméně velice dobře navázaná na obsahovou analýzu uživatelských metatextů, se kterou 

tvoří koherentní celek. Předložená diplomová práce oproti klasickým kvalitativním analýzám obsahu může 

postrádat větší míru vlastní interpretace a kritiky, ta nicméně nebyla autorovým cílem. Autor si dal za cíl 

prozkoumat bohatost hráčských pacifistických interakcí a hráčských prožitků v návaznosti na pacifistické 

narativy, a práce tyto cíle plní. I hráčské kritice pacifismu v obsahu daných her se nakonec prostoru v datech 

dostává, přičemž zmíněná kritika je autorem dále rozpracována v diskuzi výsledků, např. i společně s autorovou 

diskuzí problematické dehumanizace nepřátel ve hře This War of Mine.   



 

 

 

3. HODNOCENÍ KONEČNÉ PODOBY VÝSLEDNÉ PRÁCE 

Vyplňujte písmeno na škále A – B – C – D – E – F (A=nejlepší, F= nevyhovující) 

  Hodnocení známkou 

3.1 Logičnost struktury práce, podloženost závěrů A 

3.2 Zvládnutí terminologie oboru B 

3.3 Funkčnost, úroveň, přiměřenost poznámkového aparátu C 

3.4 Dodržení citační normy 
(Pokud se v textu opakovaně objevují pasáže přejaté bez udání zdroje, hodnoťte písmenem F.  

Pokud v textu zjistíte přejaté pasáže vydávané autorem neoprávněně za vlastní zjištění, 

nedoporučte práci k obhajobě a ve „zdůvodnění v případě nedoporučení“ navrhněte, aby 

s autorem/kou bylo zahájeno disciplinární řízení.) 

A 

3.5 Jazyková a stylistická úroveň práce  
(Pokud je opakovaně porušována platná kodifikace pravopisné normy, hodnoťte písmenem F.) 

A 

3.6 Oprávněnost a vhodnost příloh, grafická úprava A 

 

KOMENTÁŘ (slovní hodnocení podoby výsledné práce, případně konkrétní popis hlavních výtek) 

Práce je strukturně v pořádku, je napsána přístupně a srozumitelně a bez pravopisných chyb. Grafická úprava práce 

je rovněž na dobré úrovni. Text obsahuje řadu přínosných schémat pro čtenáře. Zejména v metodologické části 

autor pomocí schémat vhodně přibližuje analyzované vzorky a rozlišuje mezi jednotlivými hrami. Některé 

screenshoty z her mohly být méně tmavší či ve větší velikosti, jelikož by bez popisku nebylo na první pohled jasné, 

co zobrazují (viz např. obrázek č. 5 nebo č. 32). To jsou však spíš menší nedostatky, jelikož v drtivé většině případů 

jsou autorem využité obrázky přínosným doplněním textu. Přílohy práce s uživatelskými metatexty a kódovacími 

archy díky své transparentnosti a přehlednosti umožňují dalším studentům navázat na autorův výzkum. Využité 

zdroje v přílohách i v diplomové práci jsou řádně ocitovány, vč. odkazů na citované videohry a filmy. 

 

Terminologii autor představuje dobře, někdy by se však dalo polemizovat nad „počeštěním“ některých termínů, 

viz affordances, či nad překlady z angličtiny (viz str. 22 a překlad omission jako opomenutí hráče, ačkoliv se jedná 

o vynechané části obsahu dle citovaného originálu). O něco problematičtější je poměrně časté využívání poznámek 

pod čarou k doplnění hlavního textu či k definici termínů, a to zejména v teoretické části práce. Poznámky někdy 

obsahují delší text (viz poznámka č. 59 o kampani Coca Coly) nebo detailněji přibližují a definují poměrně 

komplexní termíny (viz othering) nebo termíny, které se pouze „mimochodem“ objeví v závěru odstavce hlavního 

textu, ale jsou pro analýzu poměrně důležité (viz transgrese). V těchto případech by bylo vhodnější text 

v poznámkách včlenit do textu hlavního, jelikož v předložené podobě práce se zejména představení jednotlivých 

termínů zbytečně zesložiťuje a kouskuje. 

 

 

4. SHRNUJÍCÍ KOMENTÁŘ HODNOTITELE/KY (celkové hodnocení výsledné práce, její silné a slabé 

stránky, původnost tématu a závěrů apod.) 

Práce řeší originální a okrajové téma v rámci oboru game studies a obohacuje dosavadní výzkum o nově 

představenou perspektivu hráčů na pacifismus ve videohrách. Tituly k výzkumu jsou zvoleny vhodně, jedná se o 

tematicky sourodý, ale zároveň i herními mechanikami diverzifikovaný vzorek. Autor zvládl na výbornou 

kombinaci dvou poměrně komplexních kvalitativních metod a sepsal čtivý text jen s minoritními formálními 

nedostatky. V práci navíc demonstruje i zajímavé výsledky pro oblast výzkumu mediálních účinků a dokresluje 

důležitost interaktivního média pro diskuzi mírových a pacifistických řešení konfliktů. Vzhledem k původnosti 

tématu a kvalitě zpracování práce tedy navrhuji studenta hodnotit stupněm A.  
 

 

5. OTÁZKY NEBO NÁMĚTY, K NIMŽ SE PŘI OBHAJOBĚ DIPLOMANT(KA) MUSÍ VYJÁDŘIT 

5.1 Věděl byste o hrách, které naopak narušují filtr konfliktu? V čem můžou být tyto hry i přesto 

problematické s ohledem na pacifistické hraní či reprezentaci pacifismu?  

5.2    

5.3     

5.4     

 

6. ANTIPLAGIÁTORSKÁ KONTROLA TEXTU 

☒ Seznámil jsem se s výsledky antiplagiátorské kontroly v SISu. 

 
Komentář pro případnou shodu nad 5%: 

6.1       



 

 

 

7. NAVRHOVANÉ CELKOVÉ HODNOCENÍ PRÁCE („kliknutím“ zakřížkujte vybrané hodnocení) 

 

A ☒ B ☐ C ☐ D ☐ E ☐ F (nedoporučuji k obhajobě) ☐  
 

ZDŮVODNĚNÍ V PŘÍPADĚ NEDOPORUČENÍ 

        

 

 

Datum:   11. 6. 2025                                   Podpis: ……………………………….. 

 

 

Hotový posudek vytiskněte, podepište a odevzdejte na sekretariát příslušné katedry. Posudek nahrajte do SISu 

ve formátu PDF, nebo jej zašlete sekretářce příslušné katedry, která jej do SISu nahraje v zastoupení. 

Nevkládejte do SISu naskenované posudky s podpisem. V SISu musí být posudek bez podpisu.    

 


