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1. VZTAH SCHVALENYCH TEZi A VYSLEDNE PRACE (, kliknutim* zakiizkujte vybrané hodnocent)

Odpovida Odchyluje se od tezi, Odchyluje se od tezi, Odchyluje se od Neodpovida
schvalenym odchyleni je v praci odchyleni je v praci tezi, odchyleni neni schvalenym
tezim zdtivodnéné a je zdivodnéné, ale neni v praci zdivodnéné tezim
vhodné vhodné a neni vhodné
1.1 | Cil prace (| ] Ul U
1.2 | Technika prace O O U] U
1.3 | Struktura prace O O L] L

KOMENTAR (slovni hodnoceni vztahu tezi a prace, piipadné konkrétni popis hlavnich vytek)
Vsechny odchylky od tezi jsou v poradku, v textu jsou fadné zdivodnény.

2. HODNOCENI OBSAHU VYSLEDNE PRACE
Vypliiyjte pismeno na $kale A — B — C — D — E — F (A=nejlepsi, F= nevyhovujici)

Hodnoceni znamkou

2.1 | Relativni uplnost zpracované literatury ke zvolenému tématu

2.2 | Schopnost kriticky vyhodnotit prostudovanou literaturu a aplikovat ji

2.3 | Uroven zpracovani materialu, resp. zvladnuti techniky empirického vyzkumu

2.4 | Schopnost sestavit a pouzit soubor metod piiméteny cili

> (|| > | >

2.5 | Pavodnost prace, ptinos prace k rozvoji oboru

KOMENTAR (slovni hodnoceni obsahu vysledné prace, pripadné konkrétni popis hlavnich vytek)

Autor se vénuje relativné neprobadanému a okrajovému tématu v oboru game studies. Prace pfedchozi
kvalitativni vyzkumy herniho obsahu dopliiuje o analyzu hracskych metatextd, tj. jedna se jak o teoretické, tak
metodologické doplnéni. Autor navic poskytuje velice piesny a srozumitelny navod, jak podobnou analyzu
udélat, a tim ji i v budoucnu reprodukovat. Prace Cerpa z bohaté literatury z oboru game studies a peace studies a
cituje hlavni dila, tykajici se metagamingu (viz Boluk a Lemieux). Teoreticky ramec je vyuzity ucelné, typy
pacifismu a jeho negativni exemplifikace ¢i povzbuzeni jsou izce navazany na data. Prace mohla byt pfip.
doplnéna o nedavnou studii riznych typu ,,metahrac¢t (A Typology of Metagamers: Identifying Player Types
Based on Beyond the Game Activities, Kahila et al., 2023), to je v§ak pro praci pouze okrajové téma.

V praci byla k vyzkumu hernich obsahli pomérné netradi¢né zvolena textova analyza autorky Clara Fernandez-
Vara, jejiz jednotlivé kroky navic autor peclivé reprodukuje (viz diskuze vyherniho stavu, stavu prohry apod).
Textova analyza je nicméné velice dobfe navazana na obsahovou analyzu uzivatelskych metatextd, se kterou
tvori koherentni celek. Pfedlozena diplomova prace oproti klasickym kvalitativnim analyzam obsahu mutize
postradat vétsi miru vlastni interpretace a kritiky, ta nicméné nebyla autorovym cilem. Autor si dal za cil
prozkoumat bohatost hrac¢skych pacifistickych interakei a hra¢skych prozitkli v ndvaznosti na pacifistické
narativy, a prace tyto cile plni. I hracské kritice pacifismu v obsahu danych her se nakonec prostoru v datech
dostava, pricemz zminéna kritika je autorem dale rozpracovana v diskuzi vysledkt, napf. i spole¢né s autorovou
diskuzi problematické dehumanizace neptatel ve hie This War of Mine.




3. HODNOCENI KONECNE PODOBY VYSLEDNE PRACE
Vypliujte pismeno na §kdle A — B — C— D — E — F (A=nejlepsi, F= nevyhovujici)

Hodnoceni zndmkou

3.1 | Logi¢nost struktury prace, podlozenost zavérii A
3.2 | Zvladnuti terminologie oboru B
3.3 | Funkcnost, tiroven, pfimeérenost poznamkového aparatu C
3.4 | Dodrzeni cita¢ni normy A

(Pokud se v textu opakované objevuji pasaze piejaté bez udani zdroje, hodnotte pismenem F.

Pokud v textu zjistite pfejaté pasaze vydavané autorem neopravnéné za vlastni zjisténi,

nedoporucte praci k obhajobé a ve ,,zdtivodnéni v pfipadé nedoporuceni* navrhnéte, aby

s autorem/kou bylo zahajeno disciplindrni fizeni.)
3.5 | Jazykova a stylisticka uroven prace A

(Pokud je opakované porusovana platna kodifikace pravopisné normy, hodnot'te pismenem F.)
3.6 | Opravnénost a vhodnost piiloh, grafickd tiprava

KOMENTAR (slovni hodnoceni podoby vysledné préace, piipadné konkrétni popis hlavnich vytek)

Prace je strukturné v poradku, je napsana piistupn€ a srozumitelné€ a bez pravopisnych chyb. Graficka tprava prace
je rovnéz na dobré urovni. Text obsahuje fadu pfinosnych schémat pro étenafe. Zejména v metodologické ¢asti
autor pomoci schémat vhodné pfiblizuje analyzované vzorky a rozliSuje mezi jednotlivymi hrami. Né&které
screenshoty z her mohly byt méné tmavsi ¢i ve vétsi velikosti, jelikoZ by bez popisku nebylo na prvni pohled jasné,
co zobrazuji (viz napt. obrazek ¢. 5 nebo €. 32). To jsou vSak spi§ mensi nedostatky, jelikoz v drtivé vétSing ptipada
jsou autorem vyuzité obrazky pfinosnym doplnénim textu. Ptilohy prace s uzivatelskymi metatexty a kddovacimi
archy diky své transparentnosti a pfehlednosti umoziiuji dal$im studentim navézat na autorGv vyzkum. Vyuzité
zdroje v pfilohach i v diplomové praci jsou fadné ocitovany, v¢. odkaz na citované videohry a filmy.

Terminologii autor pfedstavuje dobie, nékdy by se vSak dalo polemizovat nad ,,pocesténim* n€kterych termind,
viz affordances, ¢i nad pieklady z anglictiny (viz str. 22 a pfeklad omission jako opomenuti hrace, ackoliv se jedna
o vynechané ¢asti obsahu dle citovaného originalu). O néco problematictéjsi je pomeérné ¢asté vyuzivani poznamek
pod carou k doplnéni hlavniho textu ¢i k definici termind, a to zejména v teoretické ¢asti prace. Poznamky nékdy
obsahuji delsi text (viz poznamka ¢. 59 o kampani Coca Coly) nebo detailngji pfiblizuji a definuji pomérné
komplexni terminy (viz othering) nebo terminy, které se pouze ,,mimochodem* objevi v zavéru odstavce hlavniho
textu, ale jsou pro analyzu pomérné dulezité (viz transgrese). V téchto piipadech by bylo vhodngjsi text
v poznamkach vclenit do textu hlavniho, jelikoz v ptedlozené podobé prace se zejména predstaveni jednotlivych
termind zbyteéné zeslozit'uje a kouskuje.

4. SHRNUJICI KOMENTAR HODNOTITELE/KY (celkové hodnoceni vysledné prace, jeji silné a slabé
stranky, ptivodnost tématu a zavéra apod.)

Prace fesi originalni a okrajové téma v ramci oboru game studies a obohacuje dosavadni vyzkum o nové
predstavenou perspektivu hracii na pacifismus ve videohrach. Tituly k vyzkumu jsou zvoleny vhodné, jedna se o
tematicky sourody, ale zaroven i hernimi mechanikami diverzifikovany vzorek. Autor zvladl na vybornou
kombinaci dvou pomérné komplexnich kvalitativnich metod a sepsal ¢tivy text jen s minoritnimi formalnimi
nedostatky. V praci navic demonstruje i zajimavé vysledky pro oblast vyzkumu medialnich ¢inkti a dokresluje
dulezitost interaktivniho média pro diskuzi mirovych a pacifistickych feseni konfliktti. Vzhledem k pivodnosti
tématu a kvalité zpracovani prace tedy navrhuji studenta hodnotit stupném A.

5. 0TAZKY NEBO NAMETY, K NIMZ SE PRI OBHAJOBE DIPLOMANT(KA) MUSI VYJADRIT

5.1 Védel byste o hrach, které naopak narusuji filtr konfliktu? V ¢em mtizou byt tyto hry i pfesto
problematické s ohledem na pacifistické hrani ¢i reprezentaci pacifismu?
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6. ANTIPLAGIATORSKA KONTROLA TEXTU
Seznamil jsem se s vysledky antiplagiatorské kontroly v SISu.

Komentéi pro ptipadnou shodu nad 5%:

| 6.1




7. NAVRHOVANE CELKOVE HODNOCENIi PRACE (,kliknutim* zakiizkujte vybrané hodnocent)
A B CLO DO EL[L F (nedoporutuji k obhajobg) [

ZDUVODNENT{ V PRIPADE NEDOPORUCENT{

Datum: 11. 6. 2025 Podpis: oo,

Hotovy posudek vytisknéte, podepiste a odevzdejte na sekretaridt piislu§né katedry. Posudek nahrajte do SISu
ve formdtu PDF, nebo jej zaslete sekretdice prislusné katedry, kterd jej do SISu nahraje v zastoupeni.
Nevkladejte do SISu naskenované posudky s podpisem. V SISu musi byt posudek bez podpisu.




