Abstrakt

Predmétem této prace je vyzkum interaktivniho a esteticko-prozitkového potencidlu
pacifismu v nasilnych videohrach. Cilem diplomové prace je zjistit, jaké zplisoby interakce a jaké
estetické prozitky umoziuje pacifismus v nésilnych videohrach na ptikladu tii titult: This War of
Mine (11 bit studios 2014), Elden Ring (FromSoftware 2022) a NieR:Automata (PlatinumGames
2017). Vyzkumnymi metodami jsou dv¢ distinktivni, avSak komplementéarni kvalitativni analyzy.
Kazda ze tfi analyzovanych videoher je nejprve rozebrana pomoci textové analyzy za ucelem
nalezeni a prozkoumani relevantnich obsahovych prvki vztahujicich se k pacifismu. Nasleduje
obsahova analyza uzivatelskych metatextl s cilem identifikovat spolecné vzorce a jejich vzdjemné
vztahy k odhaleni pacifistickych hrac¢skych interakci a estetickych prozitki. Vysledkem vyzkumu
je demonstrace interaktivniho a esteticko-prozitkového potencialu pacifismu v nasilnych single-
playerovych videohrach. Mimo nalezeni prominentnich tematickych okruhti vztahujicich se
k pacifistickym interakcim a estetickym prozitkim je vysledkem také identifikace spolecnych
tematickych prasecikll napfi¢ analyzovanymi uzivatelskymi metatexty. Témito priseciky jsou
limitovanost videoherniho pacifismu a z ni vyplyvajici vyssi obtiznost pacifistickych prichodi a
dale smysluplnost pacifistickych estetickych prozitkt,, které mohly nékteré hrac¢e podnitit k
pacifistickému jednani 1 v redlném Zivoté. Vysledky prace rovnéZ poskytuji vhled do reprezentace
a hrac¢ske realizace pacifismu ve videohrach a dopliiuji tak predeslé analyzy zaméfené pouze na
videoherni obsah. Poslednim vyznamnym zjiSténim je poodkryti kritické evaluace ¢&i
zpochybnovani validity pacifismu a nalezeni riznorodych interpretaci a ndzort na pacifistickou

praxi napfic¢ analyzovanym uzivatelskym vzorkem.



