Tato praca sa zaobera vyhladavanim k najlepSich objektov z pohladu viacerych uZivatelov. Kazdy
uzivatel ma vlastné preferencie reprezentované pomocou fuzzy funkcii a agregacnej funkcie. Praca
navrhuje a implementuje niekolko rieSeni, pomocou ktorych je mozné efektivne vyhladavat' k
najlepSich objektov v pripade, Ze hodnoty jednotlivych atribdtov nie si uloZené lokalne, ale na
vzdialenych serveroch. Z tohto dovodu bolo nutné prisposobit’ existujuce algoritmy na tento sposob
ziskavania dat. Praca vyuZiva rozne obmeny Faginovho algoritmu, indexaciu pomocou B+ stromov a
komunikaciu pomocou webovych sluZieb.



