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Prosim vypliite hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, ktera
kritérium vhodnym zptsobem splituje. Hodnoceni /epsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalatskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, ktera by neméla
byt obhdjena. Hodnoceni v ptipad€ potieby dopliite komentafem. Komentat prosim dopliite
vsude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lepsi  OK hor$i nevyhovuje
ObtiZnost zadani O ] ]
Splnéni zadani O O 0
Rozsah préce ... textova i implementacni cast, zohlednéni narocnosti L] L] ]

Komentar Prace byla vedena s cilem vytvofit nastroj pro tvorbu vyukovych kurzi
zaméfenych na programovani v jazyce Python. Vzhledem k tomu, ze autor neni studentem
ucitelského studijniho programu, nebylo ocekavano, ze vystupem bude didakticky
zpracovany kurz pfipraveny k pfimému vyuziti béznym ucitelem informatiky ve vyuce.
Vysledkem prace je technicky zaklad, ktery mtze slouzit jako vychozi prostiedi pro dalsi
zpracovani — naptiklad pro studenta ucitelstvi informatiky, ktery by v rdmci své zadvérecné
prace mohl na nastroj navazat a vytvorit didakticky koncipovany kurz.

Autor svou praci predstavil na semindfi ,,Pokrocily seminaf z didaktiky informatiky* kde o
své praci referoval. Na zaklad¢ jeho prezentace projevili zajem o navaznou praci na
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Textova Cast prace lepsi OK hor§i nevyhovuje

Formalni ﬁprava ... jazykova uroven, typografickd virover, citace ] ] ]
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, navrh, vyhodnocenti, tiroveri detailu O O O
Analyza O 0
Vyvojova dokumentace O O 0
Uzivatelska dokumentace O ] L]

Komentar Prace je po formalni strance zpracovana velmi peclivé — text je jazykove
kultivovany, typograficky jednotny a dobfe strukturovany.

Analyticka ¢ast prace je kvalitni — ackoliv autor nema zkusenosti s vyukou programovani
v roli ucitele, provedl peclivou analyzu rtiznych relevantnich vyukovych nastroji. Tam, kde
mu chybéla didakticka zkuSenost, své poznatky a nazory peclivé konzultoval.

Uzivatelska dokumentace je srozumitelnd, nazorna a piipravena tak, aby aplikaci mohl
vyuzit zkuSeny ucitel informatiky pro tvorbu vlastniho kurzu i bez znalosti konkrétniho
prostiedi. Soucasti prace jsou ukazkové ptiklady tloh a navod pro sestaveni vlastnich
scénar.

Implementacni ¢ast prace lepsi OK hor§i nevyhovuje
Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie ] ] ]
Kwvalita zpracovani ... jmenné konvence, formatovini, komentdre, testovéni ] ] ]
Stabilita implementace o o L]

Komentar Aplikace byla opakované testovana a je stabilni — i pii zamérnych chybach v
koédu hrace nedochazi k padu systému.

Celkové hodnoceni Vyborné Choose an item.
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne
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