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Prosím vyplňte hodnocení křížkem u každého kritéria. Hodnocení OK označuje práci, která 

kritérium vhodným způsobem splňuje. Hodnocení lepší a horší označují splnění nad a pod 

rámec obvyklý pro bakalářskou práci, hodnocení nevyhovuje označuje práci, která by neměla 

být obhájena. Hodnocení v případě potřeby doplňte komentářem. Komentář prosím doplňte 

všude, kde je hodnocení jiné než OK. 

 

K celé práci lepší OK horší nevyhovuje 

Obtížnost zadání ☐ ☒ ☐ ☐ 

Splnění zadání ☐ ☒ ☐ ☐ 

Rozsah práce … textová i implementační část, zohlednění náročnosti ☒ ☐ ☐ ☐ 

Komentář   Práce byla vedena s cílem vytvořit nástroj pro tvorbu výukových kurzů 

zaměřených na programování v jazyce Python. Vzhledem k tomu, že autor není studentem 

učitelského studijního programu, nebylo očekáváno, že výstupem bude didakticky 

zpracovaný kurz připravený k přímému využití běžným učitelem informatiky ve výuce. 

Výsledkem práce je technický základ, který může sloužit jako výchozí prostředí pro další 

zpracování – například pro studenta učitelství informatiky, který by v rámci své závěrečné 

práce mohl na nástroj navázat a vytvořit didakticky koncipovaný kurz. 

Autor svou práci představil na semináři „Pokročilý seminář z didaktiky informatiky“ kde o 

své práci referoval. Na základě jeho prezentace projevili zájem o návaznou práci na 

PedF UK 
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Textová část práce lepší OK horší nevyhovuje 

Formální úprava … jazyková úroveň, typografická úroveň, citace ☒ ☐ ☐ ☐ 

Struktura textu … kontext, cíle, analýza, návrh, vyhodnocení, úroveň detailu ☐ ☒ ☐ ☐ 

Analýza ☒ ☒ ☐ ☐ 

Vývojová dokumentace ☐ ☒ ☐ ☐ 

Uživatelská dokumentace ☒ ☐ ☐ ☐ 

Komentář   Práce je po formální stránce zpracována velmi pečlivě – text je jazykově 

kultivovaný, typograficky jednotný a dobře strukturovaný. 

 

Analytická část práce je kvalitní – ačkoliv autor nemá zkušenosti s výukou programování 

v roli učitele, provedl pečlivou analýzu různých relevantních výukových nástrojů. Tam, kde 

mu chyběla didaktická zkušenost, své poznatky a názory pečlivě konzultoval. 

 

Uživatelská dokumentace je srozumitelná, názorná a připravená tak, aby aplikaci mohl 

využít zkušený učitel informatiky pro tvorbu vlastního kurzu i bez znalosti konkrétního 

prostředí. Součástí práce jsou ukázkové příklady úloh a návod pro sestavení vlastních 

scénářů. 

 

Implementační část práce lepší OK horší nevyhovuje 

Kvalita návrhu … architektura, struktury a algoritmy, použité technologie ☐ ☒ ☐ ☐ 

Kvalita zpracování … jmenné konvence, formátování, komentáře, testování ☐ ☒ ☐ ☐ 

Stabilita implementace ☒ ☐ ☐ ☐ 

Komentář   Aplikace byla opakovaně testována a je stabilní – i při záměrných chybách v 

kódu hráče nedochází k pádu systému. 

 

Celkové hodnocení Výborně Choose an item. 

Práci navrhuji na zvláštní ocenění Ne 
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