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Prosim vypliite hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, ktera
kritérium vhodnym zptsobem splituje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalarskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, kterd by neméla
byt obhéjena. Hodnoceni v ptipad¢ potieby dopliite komentafem. Komentatr prosim dopliite
vSude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lepSi OK hor§i nevyhovuje
Obtiznost zadani X (] O ]
Splnéni zadani ] X X d
Rozsah pI’éCC ... textovd i implementacni ¢ast, zohlednéni narocnosti X X O O
Komentar

Prace je vénovana uzitecnému tématu a jeji vysledek by mohl byt uzite¢ny.

Za slabou ¢ast povazuji predpoklad, ze ucitelé, kteti budou chtit vytvaret vlastni ulohy, to
budou délat v prostiedi Unity. K tomu by jim mél slouZit 60strankovy navod zacinajici
popisem prace s Gitem (ackoliv staci z GitLabu stdhout a rozbalit .zip) a plny podrobnosti
préace s Unity, o kterych si Ize té¢Zko predstavit, Ze by je béZny ucitel chtél znat.

Obzvlast obtizna je ¢ast vénovana GUI vytvarenych tloh; tvorba GUI pomoci
TextMeshPro je docela ndro¢nd a neni dobfte, ze néco takového musi délat ucitel, kdyz si
chce vytvofit tlohu.

Pritom by nem¢lo byt té¢Zké napsat (v Unity) kod, ktery by celou tilohu nacetl z
jednoduchého popisu v textovém souboru (planek urovné s polohami robota, prekazek,
objektl a cilt, plus texty napovéd, tutoriali a piipadna omezeni).

Program je funk¢ni, ale nebyl odevzdan zdrojovy kod ani sestavena verze programu, pouze
odkaz na GitLab-repozitaf.
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Textova ¢ast prace lepsi OK horSi nevyhovuje
Formalni l'lprava ... jazykova uroven, typografickad urover, citace O X O a
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, navrh, vyhodnoceni, uroven detailu O X O O
Analyza O X ] d
Vyvojova dokumentace O X X O
Uzivatelska dokumentace 0 X 0 0

Komentar
Text je témét bez pieklepil a chyb, kromé ptedlozek na koncich fadek.

Misty obsahuje nepfesné informace, tfeba o neexistenci GUI pro PyGame nebo o
nemoznosti zjistit vysku fadku v TextMeshPro.

Cast vénovana tloham je trochu nepfehledna, pomohlo by nejdiive predstavit prostredi, ve
kterém se tlohy budou odehravat, prvky, které v ném budou figurovat (objekty, predméty,
generatory, cilova policka...) a potom vSechny dostupné piikazy robota. Nazornosti by
ptispél obrazek.

Text nepopisuje tlohy, pfestoze implementace obsahuje devéet vytvorenych uloh.
Pokud ma jit o tlohy, které bude ucitel zadavat zaktim, hodilo by se, kdyby mohl n¢jak

kontrolovat jejich splnéni; tfeba jen tim, Ze by se zakovi po splnéni ulohy zobrazil néjaky
unikatni kod.

Implementacni ¢ast prace lepsi OK horSi nevyhovuje
Kwvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie O X X O
Kvalita ZpI' acovéni ... jmenné konvence, formdtovani, komentdre, testovani D X D D
Stabilita implementace O X O ]

Komentar

Program je napsany v Unity a prace predpoklada, Ze ucitel, ktery bude chtit vytvofit vliastni
ulohy, je bude vytvaret také ptimo v editoru Unity; to vidim jako nepravdépodobné a to
povazuji za nejveétsi slabinu prace.

K napsani programu musel autor vytesit fadu problémd, které na prvni pohled nejsou piimo
soucasti tématu a pfitom jsou obtizné, jako je zapojeni Pythonu do aplikace v Unity,
naSeptavani v textovém editoru, zvyrazinovani fadek nebo krokovani kédu.

Zdrojovy kéd je strukturovany, mirné komentovany, jmenné prostory nepouziva.

Program je funk¢ni a nezaznamenal jsem problémy s nestabilitou.
Je prijemné pro uzivatele, Ze program uklada pocet jiz vyfesenych trovni.

Celkové hodnoceni Velmi dobie
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne

Datum 31. kvétna 2025 Podpis

2/2




