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Prosím vyplňte hodnocení křížkem u každého kritéria. Hodnocení  OK označuje práci, která
kritérium vhodným způsobem splňuje. Hodnocení  lepší a  horší označují splnění nad a pod
rámec obvyklý pro bakalářskou práci, hodnocení nevyhovuje označuje práci, která by neměla
být obhájena. Hodnocení v případě potřeby doplňte komentářem. Komentář prosím doplňte
všude, kde je hodnocení jiné než OK.

K celé práci lepší OK horší nevyhovuje
Obtížnost zadání x ☐ ☐ ☐
Splnění zadání ☐ x x ☐
Rozsah práce … textová i implementační část, zohlednění náročnosti x x ☐ ☐
Komentář   
Práce je věnovaná užitečnému tématu a její výsledek by mohl být užitečný.

Za slabou část považuji předpoklad, že učitelé, kteří budou chtít vytvářet vlastní úlohy, to 
budou dělat v prostředí Unity. K tomu by jim měl sloužit  60stránkový návod začínající 
popisem práce s Gitem (ačkoliv stačí z GitLabu stáhout a rozbalit .zip) a plný podrobností 
práce s Unity, o kterých si lze těžko představit, že by je běžný učitel chtěl znát.
Obzvlášť obtížná je část věnovaná GUI vytvářených úloh; tvorba GUI pomocí 
TextMeshPro je docela náročná a není dobře, že něco takového musí dělat učitel, když si 
chce vytvořit úlohu.
Přitom by nemělo být těžké napsat (v Unity) kód, který by celou úlohu načetl z 
jednoduchého popisu v textovém souboru  (plánek úrovně s polohami robota, překážek, 
objektů a cílů, plus texty nápověd, tutoriálů a případná omezení).

Program je funkční, ale nebyl odevzdán zdrojový kód ani sestavená verze programu, pouze 
odkaz na GitLab-repozitář.
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Textová část práce lepší OK horší nevyhovuje
Formální úprava … jazyková úroveň, typografická úroveň, citace ☐ x ☐ ☐
Struktura textu … kontext, cíle, analýza, návrh, vyhodnocení, úroveň detailu ☐ x ☐ ☐
Analýza ☐ x ☐ ☐
Vývojová dokumentace ☐ x x ☐
Uživatelská dokumentace ☐ x ☐ ☐
Komentář   
Text je téměř bez překlepů a chyb, kromě předložek na koncích řádek.

Místy obsahuje nepřesné informace, třeba o neexistenci GUI pro PyGame nebo o 
nemožnosti zjistit výšku řádku v TextMeshPro.

Část věnovaná úlohám je trochu nepřehledná, pomohlo by nejdříve představit prostředí, ve 
kterém se úlohy budou odehrávat, prvky, které v něm budou figurovat (objekty, předměty, 
generátory, cílová políčka...) a potom všechny dostupné příkazy robota. Názornosti by 
přispěl obrázek.

Text nepopisuje úlohy, přestože implementace obsahuje devět vytvořených úloh.

Pokud má jít o úlohy, které bude učitel zadávat žákům, hodilo by se, kdyby mohl nějak 
kontrolovat jejich splnění; třeba jen tím, že by se žákovi po splnění úlohy zobrazil nějaký 
unikátní kód.

Implementační část práce lepší OK horší nevyhovuje
Kvalita návrhu … architektura, struktury a algoritmy, použité technologie ☐ x x ☐
Kvalita zpracování … jmenné konvence, formátování, komentáře, testování ☐ x ☐ ☐
Stabilita implementace ☐ x ☐ ☐
Komentář   
Program je napsaný v Unity a práce předpokládá, že učitel, který bude chtít vytvořit vlastní 
úlohy, je bude vytvářet také přímo v editoru Unity; to vidím jako nepravděpodobné a to 
považuji za největší slabinu práce.

K napsání programu musel autor vyřešit řadu problémů, které na první pohled nejsou přímo
součástí tématu a přitom jsou obtížné, jako je zapojení Pythonu do aplikace v Unity, 
našeptávání v textovém editoru, zvýrazňování řádek nebo krokování kódu.

Zdrojový kód je strukturovaný, mírně komentovaný, jmenné prostory nepoužívá.

Program je funkční a nezaznamenal jsem problémy s nestabilitou.
Je příjemné pro uživatele, že program ukládá počet již vyřešených úrovní.

Celkové hodnocení Velmi dobře  
Práci navrhuji na zvláštní ocenění Ne

Datum 31. května 2025 Podpis
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