
ABSTRAKT 

Vzdělávání o změně klimatu je v dnešní době velmi důležitým tématem školství a vzhledem ke 

komplexitě tématu je vhodné uplatňování nejrůznějších prožitkových a aktivizačních metod. 

Cílem této diplomové práce bylo vytvořit autorskou simulační hru, otestovat ji ve školním 

prostředí a poskytnout metodiku pro její využití učiteli. Teoretická část se zaměřuje na význam 

klimatického vzdělávání, specifika simulačních her a jejich roli ve výuce. V praktické části byla 

vytvořena simulační hra Důl Hlubina, která byla testována na dvou středních školách. 

Hodnocení efektivity hry bylo provedeno prostřednictvím dotazníků, pozorování a zpětné 

vazby od studentů i učitelů. Při všech testováních byly u většiny žáků splněny vzdělávací cíle 

hry. Práce přináší podklady pro další rozvoj simulačních her ve výuce a nabízí metodiku pro 

jejich implementaci do vzdělávací praxe. 
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