ABSTRAKT

Vzdélavani o zmeéné klimatu je v dnesni dobé velmi dulezitym tématem Skolstvi a vzhledem ke
komplexité tématu je vhodné uplatiiovani nejraznéjsich prozitkovych a aktiviza¢nich metod.
Cilem této diplomové prace bylo vytvofit autorskou simulacni hru, otestovat ji ve Skolnim
prostiedi a poskytnout metodiku pro jeji vyuziti uciteli. Teoreticka ¢ast se zamétuje na vyznam
klimatického vzd€lavani, specifika simulacnich her a jejich roli ve vyuce. V praktické casti byla
vytvotena simulaéni hra Dul Hlubina, kterd byla testovdna na dvou stfednich Skolach.
Hodnoceni efektivity hry bylo provedeno prostfednictvim dotaznikli, pozorovani a zpétné
vazby od studenti i ucitel. Pfi vSech testovanich byly u vétSiny zakt splnény vzdélavaci cile
hry. Prace piinasi podklady pro dal$i rozvoj simulacnich her ve vyuce a nabizi metodiku pro

jejich implementaci do vzdé€lavaci praxe.
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