Diplomova prace, s tématikou uZivatelského rozhrani pocitatovych programd,

se zamérenim na graficky program Inkscape je rozdélena do nékolika analytickych
Casti mapujicich soucasné socialni prostfedi, jenz grafické aplikace utvari. V zavéru
této prace se poustim do praktické aplikace poznatkd, ziskanych béhem studia a praxe
v oboru navrhu uzivatelskych rozhrani online informacnich systémd a firemnich
webovych portal(.

Prvni Cast tématicky uvadi soucasné trendy a zmény ve vyvoji uZivatelskych rozhrani
ovlivnénych internetem, jeho neustalym pronikanim k vétSimu mnoZzstvi lidi a do stale
vice typl hardwarovych zafizeni. To vse ovliviiuje socialni vnimani rozhrani
poCitacového programu jako takového. Nastifiuje to také mozna Uskali a pFilezitosti
do budoucna. To celé uvadi Ctenafe do problematiky, a vytvari hranice prostoru, jenz
nas pfi tvorbé Ul omezuji a formuji.

V zavérecné Casti je pak maximum takto sumarizovanych poznatkl aplikovano

do konecného feSeni — optimalniho uzivatelského rozhrani programu Inkscape.
Aplikace téchto teoretickych poznatkd je provedena na zkuSebnim modelu a za pouziti
symboliky znakd obvyklych pro tuto oblast.



