
Bakalářská práce se zaměřuje na zkoumání možností interaktivity knížek určených pro děti. 

Zkoumá, jakými způsoby lze propojit knihu a její obsah se čtenářem či jak prolomit 

neviditelnou bariéru, která tyto dvě strany propojuje, a jak podpořit dětskou hravost 

a kreativitu. Teoretická část se zabývá stručnou historií, vymezením pojmu, funkcemi 

a vlastnostmi různých pojetí interaktivních knížek a tím, jaký mají tyto knížky a jejich 

ilustrace vliv na dětské umělecké smýšlení a jeho rozvoj. Praktickou část tvoří autorská kniha, 

která čerpá ze znalostí získaných z průzkumů a z odborné literatury. Didaktická část se 

zabývá především tím, jak lze tyto znalosti využít ve výuce či v práci s dětmi. Cílem práce je 

analyzovat současnou nabídku dětských českých i zahraničních interaktivních knih a druh 

aktivit, které tyto knihy nabízejí, a na základě toho vytvořit autorskou knihu, která bude 

rozvíjet dětské kreativní myšlení. 

 


