Bakalaiska prace se zaméfuje na zkoumani moznosti interaktivity knizek urcenych pro déti.
Zkoumad, jakymi zpusoby lze propojit knihu a jeji obsah se Ctendfem c¢i jak prolomit
neviditelnou bariéru, ktera tyto dvé strany propojuje, a jak podpofit détskou hravost
a kreativitu. Teoreticka Cast se zabyva stru¢nou historii, vymezenim pojmu, funkcemi
a vlastnostmi rtznych pojeti interaktivnich knizek a tim, jaky maji tyto knizky a jejich
ilustrace vliv na détské umélecké smysleni a jeho rozvoj. Praktickou ¢ast tvoii autorska kniha,
kterd Cerpd ze znalosti ziskanych z prizkumi a z odborné literatury. Didakticka cast se
zabyva predevsim tim, jak lze tyto znalosti vyuzit ve vyuce ¢i v praci s détmi. Cilem prace je
analyzovat soucasnou nabidku détskych Ceskych i1 zahrani¢nich interaktivnich knih a druh
aktivit, které tyto knihy nabizeji, a na zakladé toho vytvofit autorskou knihu, ktera bude
rozvijet détské kreativni mySleni.



