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ABSTRAKT 

Bakalářská práce se zaměřuje na zkoumání možností interaktivity knížek určených pro 

děti. Zkoumá, jakými způsoby lze propojit knihu a její obsah se čtenářem či jak prolomit 

neviditelnou bariéru, která tyto dvě strany propojuje, a jak podpořit dětskou hravost 

a kreativitu. Teoretická část se zabývá stručnou historií, vymezením pojmu, funkcemi 

a vlastnostmi různých pojetí interaktivních knížek a tím, jaký mají tyto knížky a jejich 

ilustrace vliv na dětské umělecké smýšlení a jeho rozvoj. Praktickou část tvoří autorská 

kniha, která čerpá ze znalostí získaných z průzkumů a z odborné literatury. Didaktická část 

se zabývá především tím, jak lze tyto znalosti využít ve výuce či v práci s dětmi. Cílem 

práce je analyzovat současnou nabídku dětských českých i zahraničních interaktivních knih 

a druh aktivit, které tyto knihy nabízejí, a na základě toho vytvořit autorskou knihu, která 

bude rozvíjet dětské kreativní myšlení. 
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ABSTRACT 

The thesis focuses on the investigation of the possibilities of interactivity of books 

intended for children. It explores the ways in which the book and the content can be 

connected with the reader, or how to break this invisible barrier that connects these two 

sides and how to support children's playfulness and creativity. The theoretical part deals 

with a brief history, definition of the concept, functions and properties of various concepts 

of interactive books and the influence these books and their illustrations have on children's 

artistic thinking and its development. The practical part is then an author's book, which is 

based on knowledge obtained from surveys and from professional literature. The didactic 

part then deals primarily with how this knowledge can be used in teaching or working with 

children. The goal of the work is to analyze the current offer of children's Czech and 

foreign interactive books and the type of activities that these books offer and, based on 

this, to create an author's book that will develop children's creative thinking. 
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Úvod 

Dětské obrázkové knihy mají zajímavou historii – od pohádek a ústně předávaných příběhů 

přes knihy, které vnímaly děti spíše jako malé dospělé, až po dnešní nepřeberné množství 

knih, které často spíše oslovují rodiče než samotné děti. Dětská kniha ovšem stojí také na 

několika pilířích, které vybudovali autoři, spisovatelé a ilustrátoři, kteří chápali jistou 

esenci a kouzlo dětské obrazové literatury, jako je Daisy Mrázková, Josef Lada, Jiří 

Šalamoun a další. 

Digitální svět je také obrovskou konkurencí tomuto literárnímu světu. Spoustu dětí 

a i jejich rodičů dá přednost tomu, aby jejich dítě sledovalo něco na tabletu, než aby jim 

dali knihu na čtení či prohlížení. To není zmíněno za účelem zahanbení, jelikož jsou za tím 

často velmi pochopitelné důvody – ať už finanční, časové nebo jsou rodiče např. velmi 

unavení a nemají kapacitu věnovat dítěti plnou pozornost, tak tuto roli přenechají tabletu, 

na kterém se dítě alespoň na chvíli samo zabaví. Spíše jde o to, že digitální zařízení se už 

pak často stane možností číslo jedna a knihy, audioknihy nebo hry jsou jako možnost buď 

potlačeny, nebo úplně vyřazeny. 

Interaktivní dětská literatura určitým způsobem propojuje tento svět digitálních médií 

s tradiční dětskou literaturou a probourává tuto bariéru mezi knihou a čtenářem. Děti si 

nyní na to, co čtou, mohou sáhnout, mohou to slyšet, dokreslit to, dotvořit to apod. 

Interaktivita má vůči tradičnímu pojetí dětské literatury jistou výhodu, a to v tom, že 

interaktivní elementy obsažené v dětské knize se stávají prostředky k předání často 

nejednoduchých témat, které se nyní stávají hmotnými, slyšitelnými či lépe vizuálně 

znázorněnými. Interaktivita má mnoho podob – buď hmatová, v podobě pop-up, 3D 

elementů či použití různých materiálů v knize, sluchová, kombinovaná apod. Díky těmto 

vloženým interaktivním elementům dochází u dětí ke zvýšené angažovanosti a k rozvoji 

kognitivních schopností a kreativity. 

V této bakalářské práci bych se chtěla zabývat tímto stále se rozvíjejícím druhem literatury, 

prozkoumat jeho podoby, rozvoj do dnešní doby a jeho potencionální budoucnost. Práci 

jsem rozdělila na tři části – teoretickou, praktickou a didaktickou. V teoretické části se 

zabývám nejdříve ilustrací a obrazovou knihou, její funkcí a vztahem mezi knihou 

a dítětem, dále se věnuji přímo interaktivitě, co znamená a v jakých podobách se s ní 
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můžeme setkat. Pak také zmiňuji několik autorů a nakladatelství, které mají s tímto žánrem 

nějakou zkušenost a závěrem představuji dva rozhovory s lidmi, kteří se právě v tomto 

odvětví pohybují. V praktické části pak zdokumentuji tvorbu mé autorské interaktivní 

knihy, inspiraci, proces a pak výsledek. V didaktické části se pak věnuji tomu, jak prvky 

interaktivní literatury propojit s výukou dětí. 

 

1 TEORETICKÁ ČÁST 

1.1 Stručná historie dětské ilustrované knihy 

Historie dětské ilustrované knihy je hluboce spjata s vývojem knihy a ilustrace. Historie 

ilustrace sahá až do starověku, kdy egyptské papyrusové svitky obsahovaly obrazové prvky 

v podobě hieroglyfů, a v antice byly ilustrovány zvířecí bajky nebo vědecké texty. 

(Matějček, Ilustrace)1S příchodem knihtisku v 15. století se ilustrace začaly stále více 

spojovat s textem a začaly plnit nejen dekorativní, ale i vyprávěcí a estetickou funkci.  

V období středověku a raného novověku dominovaly rukopisné knihy, které byly zdobeny 

iluminacemi, miniaturami a ornamenty. Tyto ilustrace, i když jednoduché a jednoznačné, 

pomáhaly čtenáři orientovat se v textu. S nástupem renesance se ilustrace vyvinuly 

a začaly klást důraz na realismus a perspektivu, přičemž knihtisk vedl k novým technikám 

jako jsou např. dřevořezy. 2 

V 16. století se staly významnou technikou mědirytiny, což vedlo k detailnějším 

a realističtějším ilustracím. Ty byly stále spojeny s náboženskými nebo kulturními texty, 

přičemž mědirytiny a lepty byly v 17. století velmi nákladné a často měly exkluzivní 

charakter. Během tohoto období se však ilustrace začaly zjednodušovat a stále častěji se 

objevovaly portréty autorů nebo titulní ilustrace na začátku knihy. 3(Matějček, Ilustrace) 

                                                 
1 Matějček, A. (1931). Ilustrace. Praha: Jan Štenc. 

2 Encyklopedie knihy. (n.d.). Ilustrace (15. století). Encyklopedie knihy. 

https://www.encyklopedieknihy.cz/index.php/Ilustrace_(15._stol.) 

3 Matějček, A. (1931). Ilustrace. Praha: Jan Štenc. 
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4V 18. století, kdy dominovalo rokoko, měly ilustrace především dekorativní povahu5, 

v 19. století s rozvojem nových tiskových technik, jako litografie a fotomechanické 

reprodukce, došlo k výraznému rozmachu knižní ilustrace, která začala sloužit nejen 

k vyzdobení knih, ale také k jejich detailnějšímu vyjádření. K tomu přispěl i rozvoj dětské 

literatury v rámci národního obrození, kdy začaly vznikat knihy přímo určené dětem.  

Před nástupem národního obrození byly dětské knihy spíše výchovné a náboženské, 

zaměřené na morální hodnoty a národní výchovu. S dílem Amose Komenského Orbis 

Pictus však přišlo uznání dětské specifiky jako čtenářské skupiny. Romantismus a povinná 

školní docházka pak přispěly k rozvoji dětské literatury, která začala zahrnovat pohádky, 

příběhy o národní hrdosti a výchovu k morálním hodnotám. V tomto období měly 

významný vliv autorky jako Božena Němcová a Eliška Krásnohorská, které formovaly 

českou pohádkovou tradici. 6 

V druhé polovině 19. století došlo k posunu v dětské literatuře, kdy se začala odklánět od 

čistě didaktických textů a zaměřovala se na více uvolněná témata a dobrodružství. V 20. 

století se také s příchodem nových technologií, ilustrace staly součástí širokého spektra 

médií. K tomu přispěla i změna v kulturním a technickém vývoji, kdy se začaly objevovat 

nové formy, jako jsou karikatury nebo asambláže.7 Tvorba nakladatelství zaměřených na 

děti, jako byla například Společnost literatury pro mládež, podpořila rozvoj dětské 

literatury ve všech oblastech, od realistických příběhů po dobrodružnou literaturu. 

V prvorepublikové době se literatura pro děti stala přístupnou v různých formách, od 

humorných pohádek po závažnější literární díla s morálním poselstvím. Po druhé světové 

válce však v 50. letech došlo k silné ideologizaci dětské literatury. Knihy pro děti měly 

                                                 
4 Myšák, M. (2011). Knižní ilustrace v tiscích Františka Antonína Hirnleho (1733-1758) (Magisterská 

diplomová práce,  Univerzita Palackého v Olomouci). 

https://theses.cz/id/3ww794/Miroslav_Myk_Magistersk_diplomov_prce.pdf 

5 Horák, F. (1948). Česká kniha v minulosti a její výzdoba . F. Novák. 

6 Vlčková, N. (n.d.). Česká dětská literatura dříve a dnes. Proti šedi. https://protisedi.cz/ceska-detska-

literatura-drive-a-dnes/ 

7 Dufková, D. (2017). Ilustrace v dětské literatuře: Funkce ilustrace literárního díla (Bakalářská práce, 

Univerzita Hradec Králové). https://theses.cz/id/qplhf7/21770717 
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podporovat socialistickou výchovu a obsahovaly prvky kolektivismu a oddanosti státu. 

Nicméně v polovině 50. let se objevily pokusy o oživení literatury pro děti, které přinesly 

více prostoru pro fantazii a humor. Autor Bohumil Říha a nové časopisy jako Zlatý máj se 

podíleli na širším spektru témat a stylů v dětské literatuře.8 

Po roce 1968, kdy došlo k normalizaci, byla literatura opět podrobena politickému tlaku, 

přičemž dětské knihy byly přizpůsobeny socialistickým normám. V 80. letech přinesl pád 

komunismu v roce 1989 radikální změny a otevření literární scény novým směrům. Tato 

doba vedla k nárůstu počtu vydávaných knih, ale zároveň k určitému poklesu kvality 

v některých oblastech, což ukazuje proměny v dětské literatuře v závěru 20. století. 

9(Reissner, Ilustrace) 

1.2 Dětská obrazová literatura 

1.2.1 Dítě a kniha 

Vztah mezi dítětem a knihou může být pozitivně ovlivněn, zároveň ale může být vlivem 

rodičů, spolužáků, školy či prostředím, ve kterém dítě vyrůstá, velmi poškozen. Díky 

dnešní, již pestřejší nabídce ať již českých či překládaných dětských knih, je pro rodiče 

jednodušší tento vztah co nejvíce podpořit.  

1.2.2 Funkce 

Vztah mezi dítětem a knihou, pokud je pozitivní, hraje velikou roli ve vývoji dítěte. Nyní 

se zaměřím na hlavní funkce tohoto vztahu. 

Jednou z funkcí toho, že dítě pravidelně čte, ať už s rodiči nebo pak samo, je to, že čtení 

má veliký důsledek pro rozvoj řeči dítěte. Když dítě poslouchá svého rodiče nahlas číst, 

zvyká si pak na rytmy a zvuky jazyka dlouho předtím, než se dítě naučí mluvit.10 

                                                 
8 Vlčková, N. (n.d.). Česká dětská literatura dříve a dnes. Proti šedi. https://protisedi.cz/ceska-detska-

literatura-drive-a-dnes/ 

9Reissner, M. (2015).Ilustrace / Illustration. Moravské zemské muzeum. 

10 Justice, L. M., &Kaderavek J. (2002). citováno v  Vanderschantz, N., Timpany, C., and Wright, K. (2020) 

EnhancingInteractivity: How has design explorationofphysically and 

intellectuallyinteractivepicturebooksenhancedsharedreading?, in Boess, S., Cheung, M. and Cain, R. (eds.), 
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Také se díky tomu seznamuje se stavbou vět, tvoří se mu slovní zásoba a učí se rozumět 

významu slov pomocí kontextu, do kterého jsou slova zasazeny. Obrázkové knihy pak 

tvoří jakýsi most mezi mluveným a psaným jazykem, kde kombinace obrazu a písma opět 

pomáhá porozumět významu slov díky obrázkům, které k tomu tvoří kontext či ho vizuálně 

dokreslují.11 

Další funkcí četby je rozvoj kritického myšlení a řešení často nelehkých situací, ve kterých 

se dítě může objevit. V knihách často postavy čelí různým výzvám a problémům, se 

kterými se čtenáři mohou alespoň do nějaké míry ztotožnit a být povzbuzeni k tomu, aby 

se nad problémem zamysleli a došli k nějakému řešení. V interaktivních knihách, obzvlášť 

v žánru Choose Your Own Adventure, což je žánr, kde si čtenář přímo vybírá osud 

hlavního hrdiny, je čtenář povzbuzován k tomu, aby si vybral cestu, kterou se ubere a jejíž 

následky, ať už dobré nebo špatné, potom ponese. 

Knihy také seznamují děti s abstraktními pojmy, jako jsou emoce - láska, radost, smutek, 

atd. nebo také čas a prostor. Díky tomuto seznámení pak dítě může porozumět svým 

vlastním emocím a naučit se je pojmenovat, což přispěje k rozvoji jeho emoční 

inteligence.12 

Pokud dítě čte knihu, kde postava zažívá např. těžkou životní situaci a cítí kvůli tomu 

strach nebo smutek, učí se vnímat svět z perspektivy někoho jiného, což pomáhá rozvoji 

empatie a vcítění se do ostatních.13 

                                                                                                                                                    
Synergy - DRS International Conference 2020, 11-14 August, Dostupné z: 

https://doi.org/10.21606/drs.2020.192 

11Vanderschantz, N., Timpany, C., and Wright, K. (2020) EnhancingInteractivity: How has design 

explorationofphysically and intellectuallyinteractivepicturebooksenhancedsharedreading?, in Boess, S., 

Cheung, M. and Cain, R. (eds.), Synergy - DRS International Conference 2020, 11-14 August, Dostupné z: 

https://doi.org/10.21606/drs.2020.192 

12Vanderschantz, N., Timpany, C., and Wright, K. (2020) EnhancingInteractivity: How has design 

explorationofphysically and intellectuallyinteractivepicturebooksenhancedsharedreading?, in Boess, S., 

Cheung, M. and Cain, R. (eds.), Synergy - DRS International Conference 2020, 11-14 August, Held online. 

https://doi.org/10.21606/drs.2020.192 

13 Holešovský, F. (1977). Ilustrace pro děti: Tradice, vztahy, objevy. Albatros. 
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Knihy s různými kulturními prostředími pomáhají čtenářům rozšířit svoje obzory a chápání 

světa. Když jsou děti vystaveny příběhům, kde figurují různé rasy, národnosti, věkové 

skupiny atd. pomůže mu to lépe porozumět rozličným lidským zkušenostem a odlišnostem 

a ocenit je. Díky tomu si pak dítě může lépe uvědomit, kdo je, a jasněji si utvořit vlastní 

identitu.  

Spoustu knížek, obzvlášť dětských, také nese nějaké poučení, které by mělo dítěti pomoci 

si utvořit morální přesvědčení, nebo se v nich postava nachází uprostřed etického dilematu, 

což opět přispívá tomu, že dítě lépe porozumí důsledkům svých činů. Pokud si dítě čte, 

napomáhá to také upevnění sociálních vztahů ať už např. s rodiči, kteří mu čtou, nebo pak 

s vrstevníky, se kterými to pak může sdílet.14 

Pokud je tedy dítě vedeno k tomu, aby si samo četlo a tak si následně utvořilo pozitivní 

vztah ke čtení, nejen že mu to pomáhá utvářet pohled na svět a budovat vlastní identitu, ale 

také pak v dospělosti budovat kritické myšlení, dosahovat lepších akademických výsledků 

a dosahovat vyššího sebezdokonalení.15 

1.2.3 Současná nabídka a její vývoj 

I přesto, že český knižní trh nepatří zrovna mezi ty největší, už jen když na český knižní trh 

pohlédneme v rámci kontextu Evropy16(Ilustrace, Martin Reissner), ročně se u nás vydá 

zhruba 1800 dětských knih. Pravdou bohužel je, že dnešní mladá generace se čtení již tolik 

nevěnuje a prorazit s novou dětskou knihou je složité, i kdyby nesla jisté hodnoty či 

                                                 
14Vanderschantz, N., Timpany, C., and Wright, K. (2020) EnhancingInteractivity: How has design 

explorationofphysically and intellectuallyinteractivepicturebooksenhancedsharedreading?, in Boess, S., 

Cheung, M. and Cain, R. (eds.), Synergy - DRS International Conference 2020, 11-14 August, Dostupné z:. 

https://doi.org/10.21606/drs.2020.192 

15Vanderschantz, N., Timpany, C., and Wright, K. (2020) EnhancingInteractivity: How has design 

explorationofphysically and intellectuallyinteractivepicturebooksenhancedsharedreading?, in Boess, S., 

Cheung, M. and Cain, R. (eds.), Synergy - DRS International Conference 2020, 11-14 August, Dostupné z:. 

https://doi.org/10.21606/drs.2020.192 

16Reissner, M. (2015).Ilustrace / Illustration. Moravské zemské muzeum. 
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originální příběh17. I tak ale u nás můžeme najít každý rok spousty titulů, které získají 

nějaké ocenění, mezi něž patří také Bologna Ragazzi Award či Zlatá stuha u nás.18 

Oblast dětské literatury prodělala spoustu změn v posledních desetiletích. Před revolucí 

u nás sice nebyla tak široká nabídka, jako např. dnes, jedním z důvodů je jistě také to, že 

některá témata byla tabuizovaná, proto také byly z knižního trhu vylučovány celé skupiny 

námětů, kromě děl zakázaných autorů také brakové čtivo, do jisté míry i komiksy či knihy 

se skautskou či náboženskou tematikou19 (Ilustrace, Reissner). Na druhou stranu by se dalo 

říci, že tím, že u nás nebyl tak štědrý trh pro to, aby dal prostor kýči, ilustrace měla do 

nějaké míry vyšší úroveň co se týče dětské literatury. Tuto změnu můžeme např. pozorovat 

na časopisu Sluníčko, který dříve ilustrovali národní umělci, jako např. Jiří Trnka.20 Dnes 

bohužel Sluníčko patří mezi časopisy, které používají na obálkách jednoduchou, často 

velmi kýčovitou ilustraci. Na počátku osmdesátých let 20. století u nás byl také státem 

dotovaný měsíčník Zlatý máj, který teoreticky a kriticky sledoval novou produkci, a to jak 

v aspektech literárních, tak i výtvarných.21 (Ilustrace, Reissner) 

Po revoluci u nás přišly veliké změny, jelikož se otevřely fyzické i pomyslné hranice 

i v oblasti knižní, tudíž k nám již mělo volný přístup spoustu titulů ze zahraničí. Mnoho 

umlčovaných autorů tak začalo znovu volně publikovat. To ovšem vedlo i k výrazné 

kvalitativní diferenciaci a své místo si u nás opět vydobyl výtvarný i literární brak. 

Rozpadl se jednotný knižní trh a publikum i odborníci postrádali hodnověrné a úplné údaje 

o počtech vydávaných knih. Snahy na obranu kvalitní dětské literatury se začaly plně 

projevovat až v polovině devadesátých let minulého století. Zánik odborného periodika 

Zlatý máj také znamenal nedostatek jednotné kritické reflexe. Do jisté míry se o to pokusil 

                                                 
17Voolik. (n.d.).Jaký zisk má Albatros z vydání dětské knihy?Voolik.cz. https://www.voolik.cz/blog/jaky-zisk-

ma-albatros-z-vydani-detske-knihy/ 

18 Čeňková, J. (2019). Česká literatura pro děti a mládež ve druhém desetiletí 21.století– 1. díl. 

CzechLit.cz.https://www.czechlit.cz/cz/feature/ceska-literatura-pro-deti-a-mladez-ve-druhem-desetileti-1-dil/ 

19Reissner, M. (2015).Ilustrace / Illustration. Moravské zemské muzeum. 

20 Zemanová, M. (2011). Vývoj časopisu Sluníčko v letech 1968, 1988 a 2008 (Diplomová práce, Univerzita 

Palackého v Olomouci). Univerzita Palackého v Olomouci, Filozofická fakulta, Katedra žurnalistiky. 

21Reissner, M. (2015).Ilustrace / Illustration. Moravské zemské muzeum. 
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až do jeho zániku v roce 2012 časopis Ladění, časopis pro teorii a kritiku dětské literatury, 

který začínal jakožto katedrový časopis, časem se z něj ovšem stala mj. otevřená kritická 

a teoretická platforma.22 (Ilustrace, Reissner) Tyto velké změny ovšem vedly i k založení 

nových vydavatelství. Okolo roku 2000 u nás vzniklo spoustu nových nakladatelství, která 

bychom mohli spíše zařadit mezi nakladatelství alternativnějšího rázu, jako např. Baobab, 

Meander a později i POP PAP, a která mj. také dávají důraz na střídmou grafiku a kvalitní 

ilustraci. Stále se u nás ale drží již zavedená nakladatelství, která vydávají spíše překládané 

tituly, jako např. Host nebo Paseka. 

Dnes u nás autoři mohou dosáhnout různých ocenění, jako např. Zlatá Stuha, Nejkrásnější 

kniha roku či Magnesia Litera v kategorii Kniha pro děti a mládež. Co se týče trendů, tak 

je u nás v této kategorii na vzestupu komiks, komiksové romány, fantasy a literatura faktu. 

Také se u nás v posledních letech rozšířila nabídka díky vzniku kategorie Young Adult pro 

mladé dospívající.23 

1.3 Dětská ilustrace 

Dětská ilustrace se především odvíjí od dětské literatury. Námět a zpracování spolu musí 

nejen ladit, ale spolupracovat, doplňovat se.  

1.3.1 Styly a jejich funkce 

Ilustrační styly v dětské literatuře jsou různorodé a každému žánru je vlastní určitý způsob 

ztvárnění, který odpovídá specifickým potřebám a účelům dané knihy. Styly ilustrací se liší 

nejen v technickém provedení, ale i ve způsobu, jakým ovlivňují proces čtení a interpretaci 

textu.24 Holešovský identifikuje různé klasifikační třídy ilustračních stylů, které lze 

aplikovat na různé typy knih, přičemž každý styl má svou funkci, která vychází z žánru 

knihy, ať už se jedná o ilustrace v knihách pro „nečtenáře“, tedy pro velmi malé děti, 

v poezii nebo v beletrii. 25 

                                                 
22Reissner, M. (2015).Ilustrace / Illustration. Moravské zemské muzeum. 

23 Čeňková, J. (2019). Česká literatura pro děti a mládež ve druhém desetiletí 21.století– 1. díl. 

CzechLit.cz.https://www.czechlit.cz/cz/feature/ceska-literatura-pro-deti-a-mladez-ve-druhem-desetileti-1-dil/ 

24 Holešovský, F. (1977). Ilustrace pro děti: Tradice, vztahy, objevy. Albatros. 

25 Holešovský, F. (1977). Ilustrace pro děti: Tradice, vztahy, objevy. Albatros. 



 

18 

 

Holešovský také zmiňuje, že existuje princip přeměny a křížení základních tvořivých 

principů, kdy se ilustrace z různých žánrů vzájemně ovlivňují. To znamená, že můžeme 

najít humoristické prvky i v historických nebo vážných literárních žánrech, což otevírá 

nové možnosti pro kreativní vyjádření. Tento „křížící se“ přístup se projevuje například ve 

spojení pohádky a historického námětu, kde ilustrace s nadsázkou mohou přinést nový 

pohled na známý příběh. Tato flexibilita v používání ilustrací přispívá k bohatství 

vizuálních stylů, které si čtenáři (a děti především) mohou užívat v různých typech knih.26 

1.4 Kýč v dětské literatuře 

1.4.1 Kýč jako obecný pojem 

Kýč popisuje Tomáš Kulka jako estetický objekt, který je povrchní, emocionalistický 

a často zjednodušuje složitost reality. Podle něj kýč zůstává vně skutečného umění, protože 

nevyžaduje žádnou skutečnou intelektuální nebo citovou námahu k pochopení. Kýč je tedy 

spojený s triviem (všední, povrchní) a s touhou po přímočarém, snadno dosažitelném 

potěšení. Kulka také upozorňuje na to, že kýč využívá známé, populární nebo 

romantizované motivy, které si kladou za cíl vyvolat silné a instantní emoce, často na úkor 

hloubky a komplexity. Je to, podle něj, jakási „iluze estetiky“, která postrádá autentické 

umělecké hodnoty a vychází z předpokladu, že publikum nebude schopné nebo ochotné 

angažovat se na hlubší úrovni.Okamžité rozpoznání motivů, které kýč zobrazuje, ukazuje 

na jeho cílení na širokou veřejnost.27 

Rakouský spisovatel a esejista Hermann Broch považuje kýč za něco, na co by se mělo 

nazírat z hlediska etiky, spíše než estetiky, když píše: 'Kdo produkuje kýč, neprodukuje 

„špatné umění“; není umělcem, který má nedostatečný talent, nebo jej zcela postrádá. Měl 

by být spíše hodnocen jako morálně nízká bytost, jako zloduch, který si zlo bytostně 

přeje.'28 

                                                 
26 Holešovský, F. (1977). Ilustrace pro děti: Tradice, vztahy, objevy. Albatros. 

27 Kulka, T. (2000). Umění a kýč (2. rozšířené vydání). Torst. 

28 Kulka, T. (2000). Umění a kýč (2. rozšířené vydání). Torst. 
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1.4.2 Kýč a dětská obrazová literatura 

Jelikož kýč můžeme najít v jakékoliv kategorii umění, najdeme ho proto i v dětské 

obrazové literatuře.„Brak a kýč mohou žít všude, kde je ekonomický zájem nadřazen zájmu 

o rozvoj jedince a společnosti."29 

1.4.3 Znaky kvalitní ilustrace 

V této části bych se zaměřila na různé rysy kvalitní ilustrace, jako harmonie mezi obrazem 

a textem, a rozdílem mezi tím, co by se dalo nazvat kvalitní ilustrace, a kýčem. 

1.4.4 Harmonie obrazu, textu a kompozice 

Ilustrace by měla sloužit jakožto doplňující vyprávěcí prvek k textu, který rozšíří dítěti 

fantazii i představu o tom, o čem daný obsah je.30 To je důležitý důvod k tomu, aby 

ilustrace, text i kompozice dosáhly souznění a nerušily se navzájem. Ilustrátor by si 

především měl položit otázku, jak bude jeho ilustrace působit na dětské čtenáře31 

(Holešovský). Pokud chceme dosáhnout delší či intenzivnější pozornosti diváka, obvykle 

k tomu dosahujeme pomocí prostředků, které můžeme zahlédnout na reklamních 

plakátech, tzn. intenzivní barvy, líbivé prvky jako např. zvířata, spoustu barev, výrazný 

text atd.32V dětské obrazové literatuře ale přílišné nahuštění těchto pozornost 

upoutávajících prvků může výrazně uškodit kvalitě nejen dané ilustrace, ale také obsahu, 

který se snaží text předat.33 

 

                                                 
29 Holešovský, F. (1977). Ilustrace pro děti: Tradice, vztahy, objevy. Albatros. 

30Salisbury, M. &Styles, M.(2012). Children’sPicturebooks: The Art ofVisualStorytelling. Laurence King 

Publishing. 

31 Holešovský, F. (1977). Ilustrace pro děti: Tradice, vztahy, objevy. Albatros. 

32 Kočová, K. (2011). Podoby současné české ilustrace pro nejmladší čtenáře (Diplomová práce, Univerzita 

Karlova, Pedagogická fakulta, Katedra výtvarné výchovy) 

33Francová, K. (2019).Ilustrace dětské knihy (Bakalářská práce, Univerzita Palackého v Olomouci, 

Pedagogická fakulta) 
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Ku příkladu bych zmínila tyto dvě publikace. Vlevo se nachází výtisk časopisu Sluníčko 

a na tomto výtisku můžeme vidět hned několik líbivých prvků dohromady, jako např. 

výrazné písmo i jeho barva, neomezená barevná paleta a líbivá,stylizovaná zvířata, což má 

za následek i to, že obálka časopisu nepůsobí příliš uspořádaně a profesionálně a divák se 

v tom spíše ztrácí a má pocit, že se dívá na reklamní plakát než na časopis pro děti. Na 

obálce se nachází hned tři druhy fontu, přičemž každé slovo má jinou barvu, vyjma 

nadpisu, kde má jinou barvu skoro každé písmeno. Obálka navíc působí velmi infantilně, 

jelikož je zde použit i velmi častý líbivý prvek, a to, že co nejvíce objektů na obrázku má 

až nepřirozeně šťastný obličej. 

Vpravo můžeme vidět výtisk časopisu pro děti Raketa. Tato obálka působí oproti Sluníčku 

střídměji, pracuje s omezenou paletou a je nepodbízivá. Na obálce sice můžeme vidět 

obrazce, které nám mohou připomínat zvířata, ale přesto to není explicitní a dítě si pod 

danými obrazci může představit písmena, pocity atd. Ilustrace mu neříká jasně, co si má 

myslet, ale rozvíjí ho a vede ho k zamyšlení. Díky jednoduchosti obálky se divák necítí 

atakován ani přehlcen. Nedochází zde ani k textovému přehlcení. Na obálce se nachází 

pouze nadpis časopisu, ale i přesto si nemyslím, že má divák pocit, že o něco přichází. 

Barva textu navíc vhodně koresponduje s obrazem. 

Časopis Sluníčko se tak sice snaží vést svoji agendu, že se děti nesnaží jen pobavit, ale také 

něco naučit34, ovšem otázka je, jestli se mu to i daří. Když vezmeme v potaz, že se dítě 

dostává do častého styku s grafikami tohoto typu, nad kterými nemusí přemýšlet, pak to 

začne i vyhledávat. Z těchto dětí se pak nejspíše stanou i rodiče, kteří to stejné budou 

                                                 
34CNC Center. (n.d.).Sluníčko. CNC Center. https://www.cncenter.cz/tituly/slunicko 
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poskytovat svým dětem. Toto pak vytvoří jistý konzumní kolotoč, kdy společnost jde za 

tím, co je jednoduché a povrchní a nevyhledává to, co je podnětné a rozvíjející. 

Ilustrace, které vedle sebe umisťují často překvapivé prvky, jejichž vzájemné spojení není 

okamžitě zřejmé, mají za cíl podnítit v dětech asociativní myšlení. Tímto způsobem se 

snaží co nejvíce aktivovat jejich vnímání a zapojit je do „hry na objevování“.35(Rakitin, 

Holešovský), Kdo dětem nabízí příliš jednoduchý, dětinský obsah, podceňuje jejich 

schopnost představivosti a naivity, nebo se uchyluje ke komerčním zájmům.36 (Halbey, 

Holešovský) 

1.5 Dětská kniha a interaktivita 

1.5.1 Pojem interaktivita 

Interaktivita v dětské literatuře dlouho nebylo něco, s čím bychom se setkali na knižním 

trhu, a do dnešního dne nebývá pro čtenáře běžné, že by se mohl také zapojit do příběhu 

a utvářet směr, kterým se příběh bude ubírat. Pravdou ale je, že i tradiční kniha je pro 

čtenáře do nějaké míry interaktivní, i když jde např. jen o otáčení stránek, jelikož to dítěti 

pomáhá rozvíjet motorické schopnosti a vizuomotorickou koordinaci nebo i poznávat 

různé textury.3738V poslední době se ale můžeme s tímto konceptem setkat častěji a již 

vznikají i samostatná nakladatelství, která jsou zaměřená přímo na dětskou literaturu 

dělanou interaktivním způsobem, jako např. již zmíněný POP PAP či Mazzel.39 

Interaktivita v knihách pro děti je mnohostranný koncept, který přesahuje pouhé zapojení 

do děje a zahrnuje fyzické i intelektuální prvky, které zlepšují čtecí zážitek. Podle 

                                                 
35 Holešovský, F. (1977). Ilustrace pro děti: Tradice, vztahy, objevy. Albatros. 

36 Holešovský, F. (1977). Ilustrace pro děti: Tradice, vztahy, objevy. Albatros. 

37 Martínková, K. (2023). Interaktivita v dětské literatuře: Analýza překladu interaktivních prvků ve 

vybraných knihách pro děti od Emily Roddaové (Diplomová práce, Univerzita Palackého v Olomouci, 

Filozofická fakulta, Katedra anglistiky a amerikanistiky). 

38Vanderschantz, N., Timpany, C., and Wright, K. (2020) EnhancingInteractivity: How has design 

explorationofphysically and intellectuallyinteractivepicturebooksenhancedsharedreading?, in Boess, S., 

Cheung, M. and Cain, R. (eds.), Synergy - DRS International Conference 2020, 11-14 August, Dostupné z:. 

https://doi.org/10.21606/drs.2020.192 

39POP-PAP. (n.d.).O nás. POP-PAP. https://pop-pap.cz/o-nas/ 
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Rafaeliho a Sudweekse (1997)40 není interaktivita vázána pouze na médium, ale je spíše 

komunikačním procesem, který podporuje uchvácení, fascinaci a přitažlivost. Interaktivita 

hraje klíčovou roli ve způsobu, jakým děti pracují s knihami, a proto je nezbytné 

porozumět jejím různým formám a jejich dopadu na malé čtenáře. 

Definice interaktivity se liší v závislosti na kontextu, účelu a médiu, jehož prostřednictvím 

k interakci dochází. Elsom-Cook (2001)41 naznačuje, že komunikativní interakce zahrnuje 

změny v mentálním světě čtenáře, což zdůrazňuje důležitost kognitivního zapojení. 

Mezitím Norman (1999)42 klasifikuje interaktivitu na základě afordancí (resp. způsobů), 

přičemž rozlišuje mezi fyzickými a kognitivními afordancemi, zatímco Harston (2003)43 

přidává do klasifikace smyslové a funkční afordance. To naznačuje, že interaktivitu 

v dětských knihách lze zkoumat z více hledisek, včetně způsobů, jakými knihy fyzicky 

a duševně zapojují čtenáře. 

Jensen (1998) a Sims (1994)44 navrhují, že interaktivita by měla být chápána spíše jako 

kontinuum než jako daný koncept. Tento pohled naznačuje, že dětské knihy mohou 

                                                 
40Vanderschantz, N., Timpany, C., and Wright, K. (2020) EnhancingInteractivity: How has design 

explorationofphysically and intellectuallyinteractivepicturebooksenhancedsharedreading?, in Boess, S., 

Cheung, M. and Cain, R. (eds.), Synergy - DRS International Conference 2020, 11-14 August, Dostupné z:. 

https://doi.org/10.21606/drs.2020.192 

41Timpany, C., &Vanderschantz, N. (2013).Using a categorisationstructure to understandinteraction in 

children’sbooks. University ofWaikato. Dostupné z: 

https://researchcommons.waikato.ac.nz/server/api/core/bitstreams/3220c562-0da2-4b20-b318-

ef05a28a78db/content 

42Vanderschantz, N., Timpany, C., and Wright, K. (2020) EnhancingInteractivity: How has design 

explorationofphysically and intellectuallyinteractivepicturebooksenhancedsharedreading?, in Boess, S., 

Cheung, M. and Cain, R. (eds.), Synergy - DRS International Conference 2020, 11-14 August, Dostupné z:. 

https://doi.org/10.21606/drs.2020.192 

43Vanderschantz, N., Timpany, C., and Wright, K. (2020) EnhancingInteractivity: How has design 

explorationofphysically and intellectuallyinteractivepicturebooksenhancedsharedreading?, in Boess, S., 

Cheung, M. and Cain, R. (eds.), Synergy - DRS International Conference 2020, 11-14 August, Dostupné z:. 

https://doi.org/10.21606/drs.2020.192 

44Timpany, C., &Vanderschantz, N. (2013).Using a categorisationstructure to understandinteraction in 

children’sbooks. University ofWaikato. Dostupné z: 

https://researchcommons.waikato.ac.nz/server/api/core/bitstreams/3220c562-0da2-4b20-b318-

ef05a28a78db/content 



 

23 

 

zahrnovat různé stupně interaktivity v závislosti na jejich designu a zamýšleném publiku. 

Spence (2007) 45kategorizuje interakci do tří režimů: kontinuální, stupňovitý a pasivní. Ke 

kontinuální či nepřetržité interakci dochází prostřednictvím funkčního vztahu mezi 

čtenářem a knihou, stupňovitá interakce zahrnuje diskrétní akce, které spouštějí reakce, 

a pasivní interakce je založena na kognitivním zpracování v reakci na smyslové podněty. 

Efektivita interaktivity v dětských knihách závisí na principech kontextu a struktury, které 

pomáhají vytvářet poutavou a na cíl orientovanou zkušenost (Elsom-Cook, 2001)46. Knihy, 

které účinně integrují interaktivní prvky, musí tyto prvky vyvážit, aby bylo zajištěno, že 

interakce budou sloužit smysluplnému účelu, nikoli aby se staly rušivými. Lehké interakce, 

jako je otáčení stránek, se mohou zdát jednoduché, ale přispívají k základním vývojovým 

dovednostem, jako je jemná motorická koordinace a raná gramotnost (Marshall & Bly, 

2005).47 

1.5.2 Příklady interaktivity 

Zde bych zmínila alespoň pár podob interaktivity, se kterými se můžeme v dětských 

knihách setkat. 

Jako první bych uvedla knihy, kde děti mohou se stránkami fyzicky interagovat. V těchto 

knihách můžeme narazit např. na záložky nebo klopy, které čtenář má za úkol odkrýt, aby 

se dostal buď k obrázku nebo k textu, což přidá k příběhu jistý element překvapení.  
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Do této kategorie patří druh tzv. pop-up knih, což jsou knihy s 3D elementem, který na 

diváka, který strany obrací, tzv. vykoukne (angl. pop up = vyskočit, vykouknout). Tento 

prvek má za účel mj. lepší vtáhnutí čtenáře do děje48. Jako příklad bych uvedla knihu od 

umělce Philippa Uga s názvem Funny Birds, kde se dítě seznámí s různými druhy nezvykle 

vypadajících ptáků.4950 

Pak do této kategorie můžeme zahrnout knížky, kde se dítě seznamuje s obsahem pomocí 

dotýkání se různých materiálů, které jsou zavedeny do knihy, tzv. Touch and Feel Books. 

Většinou se jedná o knihy zaměřené na zvířata, čímž si dítě vyzkouší a tzv. osahá, jakou 

má jaké zvíře srst. Silverman (2006)51 zdůrazňuje důležitost fyzického zapojení do učení 

a uvádí, že „myšlení je ukotveno pomocí pohybu a dotyku“ . Tento důraz na hmatovou 

interakci vysvětluje, proč jsou „Touch and Feel“ knihy tak poutavé pro mladé čtenáře. 

Dále bych zmínila kategorii, která se zaměřuje na čtenářovo rozhodování a výběr vlastního 

osudu. Tento žánr se jmenuje Choose Your Own Adventure (Vyber si své dobrodružství) 

a jak už název napovídá, jde o žánr, kde je čtenář nějakým způsobem uveden do děje 

a následně se sám může rozhodnout, jak se jakožto hlavní protagonista příběhu zachová 

a jak tím pádem příběh dopadne.52 

Do knih mohou být také zahrnuty interaktivní prvky v podobě her - spojovačky, 

zjednodušené verze stolních her, bludiště, omalovánky, apod., což může jednak vtáhnout 

dítě hlouběji do děje, ale také mohou být tyto aktivity využity k edukaci svých čtenářů. 
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Jako příklad bych uvedla knihu s názvem Hravocesta, což je kniha od nakladatelství 

Běžíliška, kde je na konci knihy namalovaná zmenšená verze hry Člověče, nezlob se.53 

Existuje také verbální interaktivita, kde kniha neobsahuje žádné další fyzické prvky, ale je 

napsaná tak, aby byl čtenář povzbuzen k tomu např. něco nahlas vyslovit. V tomto případě 

bych chtěla uvést knihu The Book With No Pictures od autora B. J. Novak, která používá 

humor a absurditu a povzbuzuje děti či jejich rodiče, aby četli nahlas, a tak se podíleli na 

vyprávění.54 

Na poslední typ interaktivity jsem narazila u knihy Procházka mezi dinosaury od autorky 

Nathalie Valiére.55 Jedná se o knihu o dinosaurech, kde jsou ilustrace v červeném 

a modrém provedení, tudíž když si čtenář nasadí 3D brýle přiložené ke knize, ilustrace 

najednou ožijí před očima a čtenář tak má pocit, že se např. účastní souboje dinosaurů 

v přímém přenosu. S tímto typem interaktivity se můžeme setkat i např. v knize BEHIND 

od nakladatelství POP PAP.56 

Timpany a Vanderschantz (2012)57 tvrdí, že interaktivitu v dětských knihách je třeba 

chápat jako kontinuum, přičemž jsou vyžadovány různé typy interakce v závislosti na 

médiu, jehož prostřednictvím je kniha konzumována. Jejich výzkum naznačuje, že 

složitější interaktivní prvky podněcují hlubší zapojení a povzbuzují děti, aby s knihou 

interagovaly na smysluplnější úrovni. Podle jejich zjištění úroveň interaktivity přímo 

ovlivňuje, do jaké míry se mladí čtenáři zapojí do literárního zážitku, čímž se zvyšuje jak 

požitek, tak vzdělávací hodnota. Timpany a Vanderschantz doporučují, aby byly dětské 

knihy záměrně navrženy s ohledem na různé stupně interaktivity, aby se maximalizoval 

přínos, který děti čtením získávají. 
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1.5.3 Fyzická interaktivita vs. sekvenční interaktivita 

Timpany a Vanderschantz (2012)58 identifikují dva primární typy interakce v dětských 

knihách: fyzickou interakci a interakci se sekvenováním obsahu. Fyzická interakce 

zahrnuje vylepšení tištěné stránky, jako jsou textury, chlopně, vyskakovací okna nebo 

vyseknuté stránky, které podporují hmatové zkoumání. Interakce se sekvenováním obsahu 

na druhé straně zapojuje děti tím, že poskytuje kontrolu nad pořadím, ve kterém příběh 

konzumují, a zahrnuje prvky, jako jsou hádanky, bludiště nebo Choose Your Own 

Adventure. 

Studie Timpany a Vanderschantz odhalila, že většina knih má tendenci zdůrazňovat jeden 

typ interakce před druhým, přičemž pouze malé procento zahrnuje současně fyzické 

i sekvenční prvky. Knihy, které úspěšně integrují více typů interaktivity, však vytvářejí 

nové a poutavé čtenářské zážitky, které podporují hlubší zapojení a porozumění. Kromě 

toho mohou interaktivní knihy sloužit jako učební nástroje, které pomáhají dětem rozvíjet 

motorické dovednosti, koordinaci ruka-oko a kognitivní schopnosti tím, že podporují 

aktivní účast na textu i samotné fyzické knize. (Wanderschantz, Timpany, &Wright) 

1.5.4 Role čtenáře 

V tradiční literatuře je role čtenáře převážně pasivní, bez jakýchkoliv možností, aby se 

čtenář zapojil do děje. V tomto ohledu přináší interaktivní literatura až revoluční změnu, 

jelikož interaktivní prvky vetkané do děje čtenáře povzbuzují k aktivitě a podílení se na 

tvorbě příběhu. Čtenář se tak stává spoluautorem a spolutvůrcem příběhu, který sám čte.59 

1.5.5 Kognitivní a vývojový dopad interaktivity 

Interaktivní dětská literatura má hluboký dopad na kognitivní a vývojový růst, protože 

podporuje hlubší zapojení jak do textu, tak do světa kolem čtenáře. Timpany 
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a Vanderschantz (2012, 2013)60 zjistili, že fyzické a intelektuální interaktivní prvky 

v těchto knihách podporují zvýšenou interakci mezi rodiči a dětmi, což zase zlepšuje 

rozvoj gramotnosti dítěte, komunikační dovednosti a emoční růst. Když se děti a rodiče 

dotýkají fyzických interaktivních prvků, kladou otázky a komentují, toto aktivní zapojení 

podporuje nejen kognitivní rozvoj, ale také sociální interakci a rozvoj citové vazby (Zeece, 

2009; Norton, 2011)61. Navíc tyto interakce poskytují cenné příležitosti pro sdílené 

postupy čtení, které Mol et al. (2008) a Bus et al. (1997)62 doporučují jako účinné nástroje 

podpory rané gramotnosti. Nárůst komentářů a postřehů při interakci dětí s těmito knihami 

demonstruje jejich hlubší spojení s příběhem. (Goodwin, 2008; Norton, 2011)63. 

Interaktivní knihy tedy nabízejí zásadní podporu pro kognitivní a emocionální růst 

a zároveň podporují vyvíjející se sdílené čtenářské prostředí, které je klíčové pro další 

učení a rozvoj (Vanderschantz, Timpany, Wright)64. 
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1.5.6 Dětská interaktivní kniha v digitálním světě 

V dnešní době je běžné, že se děti dostanou do styku s digitálními médii ještě předtím, než 

začnou chodit do školy. To sice může mít negativní dopady, ovšem digitální média jako 

taková byla prokázána jako nápomocná v rozvoji kognitivních dovedností, a to právě 

i u dětí, které ještě nechodí do školy.65Interaktivní dětská literatura v digitálních médiích 

výrazně rozšiřuje možnosti zapojení oproti tradičním papírovým obrázkovým knihám. 

Zatímco tištěná obrázková kniha již nabízí dynamický vztah mezi textem a obrázky, 

digitální knihy (e-knihy) představují multimediální zdroje, jako je video, audio 

a interaktivní prvky, které umocňují narativní zážitek (Mayer, 2005).66 

Tyto multimediální funkce vytvářejí prostředí, kde verbální a neverbální reprezentace 

zapojují různé smysly a nabízejí bohatší zážitek pro mladé čtenáře (Mayer, 2005)67. 

Digitální platformy, jako jsou aplikace pro dětské knihy (např. Storybird nebo Khan 

Academy), poskytují nové příležitosti pro interakci s příběhem a jeho vizuálními složkami 

a umožňují dětem aktivně se zapojit do vyprávění způsobem, který tradiční knihy nemohou 

poskytnout (Timpany & Vanderschantz, 2012)68. Interaktivní elektronické knihy navíc 

nabízejí různé úrovně zapojení, od jednoduchých interakcí v elektronických knihách až po 

vylepšené funkce, které podporují hlubší zapojení do děje (Itzkovitch, 2017)69. Plný 

potenciál těchto interaktivních funkcí v digitálních médiích však zůstává do značné míry 
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neprozkoumaný a je nezbytný další výzkum, aby se zjistilo, jak tyto technologie mohou 

nejlépe posílit kognitivní, emocionální a sociální rozvoj u mladých čtenářů (Itzkovitch, 

2017)70. 

1.5.7 Role ilustrace v interaktivní dětské literatuře 

Ilustrace v interaktivní literatuře pro děti hrají zásadní roli při zlepšování celkového 

čtenářského zážitku tím, že rozšiřují děj, definují postavy a utvářejí prostředí a náladu 

příběhu (Brookshire, Scharff a Moses, 2002)71. Poskytují vizuální reprezentaci, která nejen 

doplňuje text, ale také prohlubuje chápání vyprávění dítětem. Ilustrace mohou například 

nabídnout konkrétní vizuální příklady složitých konceptů, což napomáhá rozvoji 

porozumění (Brookshire, Scharff a Moses, 2002)72. Ilustrace v interaktivních knihách 

navíc mohou vytvářet příležitosti k fyzickému nebo intelektuálnímu zapojení a zlepšují 

proces vzdělávání pro mladé čtenáře (Vanderschantz, Timpany a Wright, 2020)73. Když 

děti interagují s vizuálními prvky, jsou schopny lépe si vytvářet představy o světě kolem 

sebe, čímž se posiluje spojení mezi tím, co se čte, a tím, co je vizuálně reprezentováno. 

Ilustrace také poskytují určitou "pauzu" pro dítě, tudíž odreagování ilustrací ho potom 

může dále podpořit k dalšímu čtení. (Tokár, 1992)74. 
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Zatímco některé výzkumy, jako například Thiessen a Dyson (2009)75, naznačují, že 

ilustrace odvádějí pozornost od verbálního textu, jiní vědci tvrdí, že dobře integrované 

ilustrace jsou nezbytné pro rozvoj gramotnosti. Věří, že když ilustrace podporují 

vyprávění, aniž by zkreslovaly text, mohou zlepšit čtenářovo porozumění (Brookshire, 

Scharff a Moses, 2002; Nodelman, 1990).76 Ilustrace navíc nejsou jen dekorativní, ale jsou 

nedílnou součástí toho, jak je utvářen příběh. Gibbons, Bloom a Piro (2020)77 zjistili, že 

děti přitahovaly zejména ilustrace v interaktivních knihách a často je uváděly jako svůj 

oblíbený aspekt. To podtrhuje důležitost poutavých a zapamatovatelných vizuálních prvků 

pro usnadnění jak kognitivního, tak emocionálního rozvoje a pomáhá dětem pochopit nejen 

narativní, ale také sociální a behaviorální narážky (Bloom, 2020)78. V důsledku toho hraje 

design ilustrací v interaktivních dětských knihách – ať už prostřednictvím živých a jasných 

obrázků nebo prostřednictvím zahrnutí interaktivních prvků – zásadní roli jak při učení, tak 

při rekreačním čtení. Když se děti zabývají ilustracemi, jsou schopny chápat významy, 

které by jinak mohly být těžko pochopitelné, a dále zdůrazňují význam ilustrací pro 

podporu emocionálního i kognitivního rozvoje (Brookshire, Scharff, &Moses, 2002)79. 
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Důležitým faktorem pro to ovšem také je, aby ilustrace plnily svoji funkci a neodváděly 

pozornost čtenáře od textu, či nenesly zcela jiný význam, než má text. 

1.5.8 Typografie v interaktivní dětské literatuře 

Typografie hraje v interaktivní dětské literatuře významnou a mnohostrannou roli, zlepšuje 

vizuální zážitek a napomáhá porozumění textu. Phinney a Colabucci (2010)80 tvrdí, že 

typografie v obrázkových knihách není jen funkčním nástrojem, ale nezbytnou součástí 

vyprávění, která může vyjádřit význam, nastavit tón a upozornit na klíčové aspekty 

vyprávění. Manipulace s druhy písma, velikostmi a styly – ať už prostřednictvím tučného 

písma, kurzívy nebo různých typů písem – může vést čtenáře k soustředění a obohatit 

dopad příběhu. Expresivní typografie, koncept, který zkoumali Phinney a Colabucci, 

zdůrazňuje konkrétní slova nebo části textu, což dětem pomáhá zapojit se do materiálu na 

hlubší úrovni. Použitím typografie jako vizuálního nástroje je pozornost dětí zaměřena na 

nejdůležitější prvky příběhu, což usnadňuje porozumění a zlepšuje jejich porozumění 

komplexním konceptům (Phinney & Colabucci, 2010; Watts et al., 1974).81 

I když má expresivní typografie potenciál přidat značnou hodnotu zážitku ze čtení, musí 

být používána opatrně, aby byla zajištěna čitelnost. Například určité volby designu – jako 

je nevhodné použití písma nebo příliš složité rozvržení – mohou mladým čtenářům ztížit 

sledování textu, jak bylo pozorováno ve studiích interaktivních knih (Vanderschantz, 

Timpany, & Wright, 2012)82. Děti ve studii Vanderschantze et al. (2012)83 vyjádřily potíže 
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s příliš složitou typografií a zdůraznily důležitost jednoduchosti pro dostupnost. 

V konečném důsledku, zatímco expresivní typografie může sloužit jako účinný nástroj 

k vylepšení příběhu, je nezbytné, aby její design upřednostňoval čitelnost, aby podpořil 

porozumění a zapojení mladých čtenářů do vyprávění (Phinney & Colabucci, 2010; 

Vanderschantz, Timpany, & Wright, 2012).84 

1.5.9 Role papírového inženýrství v interaktivní dětské literatuře 

Papírové inženýrství hraje klíčovou roli v interaktivní dětské literatuře tím, že usnadňuje 

zapojení a podporuje aktivní učení prostřednictvím fyzické interakce. Silverman (2006)85 

zdůrazňuje, že děti se nejlépe učí hrou a fyzickou aktivitou, přičemž zdůrazňuje důležitost 

začlenění interaktivních prvků, které podporují dotek a zkoumání. To je evidentní ve studii 

Timpany a Vanderschantze, kde rodiče poznamenali, že děti si zvláště užívaly interaktivní 

knihy, jako je například Hannah’s Favorite Place, protože díky praktickým funkcím bylo 

čtení zábavné a poutavé.86 

Zahrnutí fyzických interaktivních prvků, jako jsou pohyblivé části nebo hmatové prvky, 

nejen podporuje proces učení, ale také pomáhá překlenout propast mezi abstraktními 

pojmy a porozuměním reálnému světu. Interaktivní funkce umožňují dětem objevovat 

příčinu a následek a zároveň podněcovat k citlivému chování, jako je kladení otázek 
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a vytváření spojení mezi knihou a vlastními zkušenostmi (Girolametto a Weitzman, 2002; 

Ezell a Justice, 2005)87.  

Kromě toho je třeba pečlivě zvážit návrh prvků papírového inženýrství, aby bylo zajištěno, 

že příběh spíše doplňují, než aby od něj odváděly pozornost. Interaktivní prvky, jako je 

design „lift-the-flap“, jsou velmi oblíbené u mladších čtenářů, ale u starších dětí mohou 

ztratit svou novost (Vanderschantz, Timpany a Wright, 2025)88. Pro dlouhotrvající 

zapojení by tedy měly být do ilustrací promyšleně integrovány fyzické a intelektuální 

interaktivní prvky, které zajistí, že budou smysluplné a nedílné v příběhu. Celková 

kompozice a promyšlený design těchto prvků jsou zásadní pro vytvoření skutečně 

pohlcujícího a kvalitního vzdělávání v dětských obrázkových knihách (Vanderschantz, 

Timpany, &Wright, 2025)89. 

Především se u dětských interaktivních knih objevují interaktivní zpracování jako lift-the-

flap, pop-up, díry vyřezané do stránek (v tomto případě jde o tzv. "Hole books") nebo 

„ouška“, za které dítě zatáhne.  

Pop-up knihy patří mezi nejznámější provedení interaktivních knih. Díky 3D prvkům, 

které jsou zavedeny do stránek, se při otáčení stran před čtenářem rozprostře trojrozměrný 

obraz, který může prozkoumat. Díky tomuto prvku se zážitek ze čtení stává pro děti více 

hmotným a stravitelným. Jako příklad bych uvedla Alice’s Adventure in Wonderland: 

A Pop-up Adaptation od Roberta Sabudy. Tato kniha zachovává dětem již známý příběh 
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a navíc ho oživuje pop-up prvky, díky kterým se mohou děti ještě více ponořit do světa 

Alenky v říši divů.90 

Dále bych zmínila lift-the-flap knihy, které jsou založeny na principu odkrývacích okének, 

které dítě nadzvedne a takto odkryje skrytou ilustraci či informaci. Takto čtenáři v knize 

hledají skryté elementy, což pak vede k objevování a překvapení čtenáře. Zde bych jako 

příklad uvedla knihu Where’s Spot? od Erica Hilla, která je o mámě psici hledající své 

štěně Spota. 91 

Některé dětské knihy obsahují interaktivní prvky v podobě záložek či „oušek“, za které 

dítě zatáhne a tím uvede ilustraci či papírový mechanismus do pohybu. Tyto mechanické 

elementy pak ještě více zdůrazní „fyzičnost“ čtení těchto interaktivních knih a nechají děti 

„kontrolovat“ příběh, který čtou, např. tím, že uvedou do pohybu nějakou postavu či změní 

scenérii. Kniha Explore a Tropical Forest: Pop-up National Geographic Action Book je 

vynikajícím příkladem téměř jakéhokoliv papírového inženýrství. Kniha, zabývající se 

džunglí a živočichy, co v ní žijí, obsahuje všechny možné typy papírové mechaniky, jak 

pop-up, tak lift-the-flap či pull-tab neboli zatahovací záložky.92 

1.5.10 Souznění ilustrace, typografie a příběhu v dětské interaktivní knize 

Aby byla dětská interaktivní kniha účinná, musí sladit příběh, ilustrace a typografii 

a vytvořit tak harmonii. Příběh by měl být poutavý a vhodný pro sdílené čtení, zatímco 

interaktivní funkce by měly nejen zlepšit čtecí proces, ale také ovlivnit průběh nebo 

výsledek příběhu. Ilustrace, které zahrnují fyzické i intelektuální interakce, pomáhají 

soustředit pozornost dítěte, obohacují jeho porozumění a učení (Vanderschantz & 

Timpany, 2011)93. Když jsou tyto prvky dobře integrovány, spolupracují na posílení 
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čtenářova zapojení a porozumění, podporují hlubší propojení s vyprávěním a podporují 

učení dynamickým způsobem (Timpany & Vanderschantz, 2025)94. 

1.5.11 Edukační hodnota interaktivní dětské literatury 

Interaktivní dětská literatura nabízí významnou vzdělávací hodnotu nad rámec rozvoje 

gramotnosti, podporuje dovednosti při řešení problémů, socializaci, kreativitu a koordinaci 

ruka-oko. Zvýšená angažovanost pozorovaná u interaktivních knih ve srovnání s tradičními 

obrázkovými knihami naznačuje silnější spojení mezi příběhem a zážitky ze skutečného 

světa a podporuje emocionální růst. (Goodwin, 2008; Norton, 2011; Zeece, 2009)95. 

Společné čtení interaktivních knih také podporuje rozvoj jazyka a výuku gramotnosti, a to 

i mezi staršími dětmi. (Ezell & Justice, 2005; Vanderschantz, Timpany, & Wright)96. 

Navíc i základní interaktivní prvky, jako je otáčení stránek nebo zkoumání textur, 

přispívají k rozvoji motorických dovedností a smyslovému učení, čímž dále podporují 

celkový kognitivní a fyzický růst dítěte (Timpany & Vanderschantz)97. 
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1.5.12 Výzvy, které interaktivní dětská literatura přináší 

Jedním z klíčových problémů interaktivní dětské literatury je zajistit, aby interaktivita spíše 

posilovala než odváděla pozornost od zážitku ze čtení. Itzkovitch (2012)98 zdůrazňuje, že 

interaktivní prvky by měly podporovat učení spíše než odvádět pozornost od příběhu. 

Podobně Timpany et al. (2014)99 zdůrazňují, že aktivity nebo hry zahrnuté bez 

smysluplného účelu nemusí přispět k vývoji příběhu a mohou dokonce "bojkotovat" celý 

učící proces. (Vanderschantz, Timpany a Wright)100. Proto je nutný pečlivý návrh, aby 

bylo zajištěno, že interaktivní prvky jsou účelné a obohacují jak zapojení, tak porozumění 

čtenáře. 

1.5.13 Vliv interaktivní dětské literatury na sdílené čtení 

Interaktivní dětská literatura má významný vliv na společné čtení tím, že podporuje 

zapojení a zvyšuje gramotnost a komunikační dovednosti. Pro podporu porozumění 

a zapojení se doporučuje společné čtení, kdy dítě a rodič čtou společně. Interaktivní funkce 

podporují větší interakci mezi rodiči a dětmi a umožňují malým čtenářům aktivně se 

zapojit do čtení prostřednictvím dotyků, ukazování a kladení otázek (Timpany & 

Vanderschantz, 2013)101. Zatímco však děti interaktivní prvky přirozeně integrují do 
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příběhu, někteří rodiče je považují za rušivé. Jak uvádí Goodwin (2008)102, rodiče fungují 

jako prostředníci při společném čtení a řídí zapojení svých dětí. Studie ukazují, že 

interaktivní knihy nejen podporují gramotnost, ale také pomáhají sociálnímu 

a emocionálnímu rozvoji (Zeece, 2009; Norton, 2011103). Rodiče by proto měli tyto knihy 

přijmout jako nástroje pro obohacení sdíleného čtení a rozšíření možností učení 

(Vanderschantz, Timpany a Wright)104. 

1.5.14 Budoucnost dětské interaktivní knihy 

Přesto, že ve světě je interaktivní dětská literatura již rozšířeným a oblíbeným žánrem, 

u nás je to stále koncept, který se rozvíjí. Vznikají nová nakladatelství, objevují se nová 

témata a vznikají nové koncepty. Zde bych se ráda věnovala některým těmto konceptům, 

které jsou u nás v počátcích rozvoje a mají potenciál se do budoucna stát rozšířeným 

fenoménem. 

Jeden z těchto fenoménů je personalizace knih. Tuto personalizaci např. můžeme vidět 

u Little Boy/Girl WhoLost His/Her Name od vydavatelské společnosti Wonderbly105, kde 

si zákazník může zvolit, jak se hlavní postava v příběhu bude jmenovat a dokonce jak bude 

vypadat. V Česku se tento fenomén objevil např. u společnosti Moje oblíbená kniha106, kde 
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https://doi.org/10.21606/drs.2020.192 

103Vanderschantz, N., Timpany, C., and Wright, K. (2020) EnhancingInteractivity: How has design 

explorationofphysically and intellectuallyinteractivepicturebooksenhancedsharedreading?, in Boess, S., 

Cheung, M. and Cain, R. (eds.), Synergy - DRS International Conference 2020, 11-14 August, Dostupné z:. 

https://doi.org/10.21606/drs.2020.192 

104Vanderschantz, N., Timpany, C., and Wright, K. (2020) EnhancingInteractivity: How has design 

explorationofphysically and intellectuallyinteractivepicturebooksenhancedsharedreading?, in Boess, S., 

Cheung, M. and Cain, R. (eds.), Synergy - DRS International Conference 2020, 11-14 August, Dostupné z:. 

https://doi.org/10.21606/drs.2020.192 

105Wonderbly. (n.d.). Lost my name (2nd ed.). https://www.wonderbly.com/personalized-products/lost-my-

name-v2-book 

106 Moje oblíbená kniha. (n.d.). Moje oblíbená kniha. https://www.mojeoblibenakniha.cz/ 
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si zákazník dopředu může zvolit, jak se budou jmenovat hlavní postavy příběhu, a tak 

personalizovat knihu např. pro své dítě. 

Možnost personalizace knih se může promítnout i do zvukové oblasti interaktivity. 

S rozvojem umělé inteligence se dětská interaktivní kniha může posunout za hranice 

pouhého poslouchání zvuků a poskytnout dítěti ještě více osobní zážitek, např. za použití 

hlasu čtenáře. Při čtení příběhu by pak děti či rodiče mohli např. ovlivnit dějovou linku či 

hlasem interagovat s hlavní postavou. 

Už v dnešní době se v knihkupectvích objevují knihy s hybridním interaktivním zážitkem. 

V tomto ohledu by mohlo dojít k rozvoji tak, že dětské knihy budou např. obsahovat QR 

kódy, které odkážou čtenáře na stránku, kde bude k příběhu připojena nějaká aktivita, 

animace či dokonce videohra. Takovým případem je např. kniha Krtčí výlety, obsahující 

videohru jako součást knihy.107 

Další oblast, ve které by se mohly dětské interaktivní knihy více rozvinout, je oblast 

udržitelnosti a alternativních materiálů. Vlivem růstu environmentálního povědomí by 

mohlo dojít k náhradě klasického křídového papíru či plastu ekologičtějšími materiály, 

jako je např. recyklovaný papír, látka či korek. Takové interaktivní knihy můžeme vidět 

např. u již zmíněného nakladatelství POP PAP, jako příklad uvedu knihu Byl jednou jeden 

domeček, která je vyrobena z recyklovaného papíru a navíc přináší zajímavý haptický 

zážitek díky výřezům v knize.108 

Témata, která kolují společností a se kterými se jistě budeme do budoucna více vídat, jsou 

témata jako je diverzita a inkluzivita. To otevírá dveře možnosti tvorbě dětských 

interaktivních knih pro děti se zdravotním znevýhodněním. Tak by např. mohly vzniknout 

interaktivní knihy s braillovým písmem, hmatově zaměřené knihy z různých materiálů, 

knihy, které pracují se znakovou řečí nebo vizuály a zvuky zaměřené pro děti se 

sluchovými a zrakovými problémy. Vydáváním knih s Braillovým písmem se přímo 

zabývá nakladatelství DK Braille.109 

                                                 
107 Hlaváč, J. (2006). Krtčí výlety. Baobab. 

108Vostřelová, M. (2017). Byl jednou jeden domeček. POP PAP. 

109 DK. (n.d.). DK Braille series. DK. https://www.dk.com/us/category/series-dk-braille/ 
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1.6 Příklady tvorby 

1.6.1 Úvod 

Zde zmíním pár autorů, tzn. ilustrátorů či výtvarníků, kteří pracují s papírem či mají osobní 

techniku, která jde za hranice „klasické knihy“, a kteří se do nějaké míry věnují 

interaktivní dětské literatuře či s ní mají alespoň nějakou zkušenost. Jedná se často o autory 

zahraniční, jelikož u nás, žel kvůli malému trhu, tato poptávka není tak veliká, tudíž u nás 

téměř nemáme autory, kteří by se věnovali přímo tomuto žánru dětské literatury. 

Také se pak budu ve druhé části věnovat nakladatelstvím, které tento žánr vydávají nebo 

někdy vydala, a mají k němu nějaký vztah. 

1.6.2 Ilustrátoři 

Květa Pacovská 

Květa Pacovská, dnes již po celém světě uznávaná česká ilustrátorka a umělkyně, je známá 

svou experimentální a inovativní tvorbou v oblasti dětské knihy. Vystudovala Vysokou 

školu uměleckoprůmyslovou v Praze v ateliéru Emila Filly. 110 Její ilustrace vynikají 

odvážným použitím barev, dynamickými kompozicemi a hravými návrhy, které výrazně 

ovlivnily svět dětské literatury. Pacovská se věnovala grafice, malbě, konceptuálnímu 

umění a knižnímu designu. Svým osobitým stylem podněcuje děti, aby zažívaly svět umění 

způsobem, který je osobní a kreativní.111 

Jako příklad její kreativní experimentality bych uvedla knihu Alphabet, co je interaktivní 

kniha o abecedě, obsahující různé interaktivní prvky, jako např. lift-the-flap, třírozměrné 

objekty či výřezy. 112 

                                                 
110 Czech Centres. (2014, December 28). Květa Pacovská: Prostor v ploše. Web Archive. 

https://web.archive.org/web/20141228213344/http://paris.czechcentres.cz/cs/o-nas/tiskove-zpravy/kveta-

pacovska-prostor-v-plose/ 

111Grapheion. (2009). Marta Sylvestrová - Univerzální umění komunikace Květy Pacovské. Web Archive. 

https://web.archive.org/web/20141228230929/http://www.grapheion.cz/index.php?akce=vypis&link=200908

0038 

112 Pacovská, K. (1996). Alphabet. 
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Vojtěch Kubašta 

Vojtěch Kubašta byl mj. českým grafikem, ilustrátorem a průkopníkem trojrozměrné 

knihy. 113Prakticky všechny knihy, které kdy vytvořil, byly nějakým způsobem 

interaktivní. Většinou se jedná o prostorové zpracování klasických pohádek. Jako příklad 

bych uvedla O Červené Karkulce, Perníková chaloupka či Popelka.114 

Patrik Antczak 

Patrik Antczak je přední jméno mezi nejen českými ilustrátory obecně, ale i mezi 

ilustrátory, kteří se věnují interaktivní dětské literatuře. Věnuje se nejen dětské ilustraci, 

ale také pop-up a grafickému designu. 115Vystudoval Fakultu umění a designu Univerzity 

Jana Evangelisty Purkyně v Ústí nad Labem, absolvoval stáž ve Varšavě pod vedením 

Zygmunta Januszewskiego a nyní žije v Praze a živí se jako ilustrátor na volné noze. Jeho 

kniha ALFABETA, kterou vydal v roce 2016 vyhrála nejméně šest ocenění včetně Zlaté 

stuhy. 116 

ALFABETA je jedna z nejlepších knih na českém knižním trhu, která pozitivně interaguje 

s dítětem a také ho edukuje. Kniha je pojata tak, že na každé stránce se dítě naučí jedno 

písmeno, které je vždy pojato tvůrčí cestou, např. F je zpodobněno jakožto fenek, který je 

zároveň ve tvaru F, kterého si děti mohou vystřihnout a složit. Díky knize se pak dítě může 

naučit celou abecedu a přitom rozvinout motorické i technické schopnosti.117 

Vendula Chalánková 

Vendula Chalánková je česká umělkyně, která se věnuje ilustraci pro děti i dospělé, 

komiksu, designu, vyšívání a konceptuálnímu umění. Vystudovala Fakultu Výtvarných 

umění v Brně. Vydala dvě interaktivní knihy pro děti s názvy O Červené karkulce a O 

                                                 
113 Obrys-Kmen. (2014). Kubaštovo století. http://www.obrys-kmen.cz/index.php/rocnik-2014/48-35-2014-

17-prosince-2014/394-kubastovo-stoleti 

114 Lidovky.cz. (2024). Český kreslíř ve třetím rozměru. Pro komunistický režim se stal mašinou na devizy, 

spolupracoval i s Disneym. Lidovky.cz. https://www.lidovky.cz/orientace/vojtech-kubasta-malir-ilustrator-

treti-rozmer-komunisticky-rezim-masina-devizy-walt-disney.A241203_134945_ln_orientacer_lsva 

115CzechDesign. (n.d.). Patrik Antczak. CzechDesign. https://shop.czechdesign.cz/znacka/patrik-antczak/ 

116Antczak, P. (n.d.). Patrik Antczak. https://www.patrikantczak.com/ 

117Antczak, P. (2016). Alfabeta. RUKAMA. 
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perníkové chaloupce. Obě knihy jsou látkové, tudíž si děti mohou zapojit do příběhu i díky 

hmatovým vjemům. Knížka O červené karkulce získala Zlatou stuhu za ilustraci 

v kategorii Knihy pro začínající čtenáře.118 

Milan Starý 

Milan Starý je nejen český výtvarník a ilustrátor, ale také výtvarný redaktor nakladatelství 

65. pole. Pochází z Písku, nyní ale žije a pracuje v Praze. Vystudoval Pedagogickou 

fakultu v Praze a jakožto učitel výtvarné výchovy se živil zhruba osm let, pak se ale stal 

ilustrátorem na volné noze, kterým je dodnes. 119 Je členem Klubu ilustrátorů, SČUG 

Hollar a kulturního sdružení 65. pole a často spolupracuje se svou ženou Ester Starou. 120 

Milan Starý má zkušenosti i s interaktivní dětskou literaturou, např. díky knize Dům za 

mlhou, což je kniha, kde mají děti prostor dokreslovat příběh a stávat se tak do nějaké míry 

spoluautory knihy. Na knize se také podílela jeho žena, Ester Stará.121 

Hervé Tullet 

Hervé Tullet je francouzský autor a ilustrátor dětských knih, který je známý svým 

inovativním a právě interaktivním přístupem k tomu, jak předat dětem různé příběhy či 

koncepty. Proslavil se především svými knihami, které zvou diváky k tomu, aby se nebáli 

zapojit do příběhu, který je často vyprávěn velmi neotřelým a imaginativním způsobem. 122 

Mezi jeho nejznámější knihy patří například Press here, kde jsou děti povzbuzeny k tomu 

na strany sáhnout, zatlačit na ně či jimi zatřást a nechat se překvapit tím, co jejich zásah do 

knihy způsobil. Na každé jeho knize můžeme pozorovat jeho nekomplikovaný styl 

v podobě např. jednoduchých a zářivých barev či tvarů a netradičních výtvarných technik. 

Mezi jeho díla můžeme zařadit i např. knihu La!, která se zabývá zvuky, nebo Knížka, 

                                                 
118Chalánková, V. (n.d.). Vendula Chalánková. http://vendulachalankova.cz/ 

119 Starý, M. (n.d.). Milan Starý. https://www.milanstary.cz/ 

120 Starý, M. (n.d.). Milan Starý. 65pole. https://www.65pole.cz/autori/ilustratori/milan-stary/ 

121 Stará, E. (2013). Dům za mlhou. 65. pole. 

122 Portál. (n.d.). Barvy. Portál. https://obchod.portalcz/knihy-pro-deti/barvy 
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která svými hravými instrukcemi děti snadno vtáhne a proboří bariéru mezi čtenářem a 

obsahem knihy.123 

Eric Carle 

Eric Carle byl americký ilustrátor a autor spousty známých dětských knih, mezi které patří 

např. The Very Hungry Caterpillar nebo From Head to Toe. The Very Hungry Caterpillar 

neboli Tuze hladová housenka je o housence, která postupně pojídá všechno možné, až se 

z ní nakonci stane motýl. Kniha má v sobě zabudovaný interaktivní prvek v podobě děr ve 

stranách a díky jejímu úspěchu se prodalo více než 50 milionů výtisků a byla přeložena do 

více než 66 jazyků.124 

David Carter 

David A. Carter je jedno z předních jmen v pop-up dětské literatuře. Carter vytváří knihy 

pro děti i dospělé a ve svých knihách kombinuje umění, interaktivitu a vyprávění. Mezi 

jeho známé knihy určené pro děti patří především jeho série Bugs a mezi jeho knihy pro 

dospělé patří např. One Red Dot nebo 600 Black Spots. Jeho práce vyniká svou 

kreativitou, řemeslnou zručností a inovací ve světě dětské literatury a papírového umění.125 

Marion Bataille 

Marion Bataille je francouzská grafická designérka a autorka, která se nejlépe proslavila 

svými vynalézavými a vizuálně působivými pop-up knihami, zejména výtvory na téma 

abecedy. Mezinárodní uznání získala za svou práci v grafickém designu, ilustraci 

a papírenském inženýrství, prolínáním umění a typografie do interaktivních zážitků. Mezi 

její nejznámější díla patří kniha ABC3D, což je propracovaná pop-up kniha zaměřená na 

abecedu.126 

                                                 
123Tullet, H. (n.d.). HervéTullet. MegaKnihy.cz. https://www.megaknihy.cz/34819__herve-tullet?p=1 

124 Carle, E. (n.d.). AboutEric Carle. Eric Carle. https://eric-carle.com/about-eric-carle/ 

125 Pop-up Books. (n.d.). About. Pop-up Books. https://www.popupbooks.com/about/ 

126Bataille, M. (n.d.). MarionBataille. https://www.marionbataille.com/ 
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Philippe Ug 

Philippe Ug je francouzský umělec, autor a ilustrátor, známý především díky svým 

knihám, které jsou pojaté stylem pop-up a díky jeho zručnosti v práci s papírem. Jeho díla 

jsou oblíbená díky svým trojrozměrným, interaktivním pojetím a díky jejich zářivým 

barvám a složitým mechanismům. Estetika jeho knih je pojata moderně, barevně a zároveň 

je každá jeho kniha zdatně ilustrovaná, tudíž je vizuálně přitažlivá pro dospělé i pro děti. 

Kniha, kterou bych zmínila jako příklad, je In the Butterfly Garden. Jedná se o knihu, kde 

na každé straně čeká čtenáře propracovaný mechanismus, který připomíná zahradu a celá 

kniha ho provede životním cyklem motýla, od housenky až po dospělce. Tento prvek knize 

přidává edukační hodnotu a tímto také kniha děti seznámí se základními biologickými 

pojmy, zejména se životním cyklem hmyzu.127 

Mo Willems 

Willems je americký spisovatel, animátor a autor dětských knih. Proslavil se např. díky své 

knižní sérii Elephant and Piggie nebo v interaktivní sérii Pigeon, kde mohou čtenáři přímo 

interagovat s hlavním protagonistou. V knize We Are In A Book! hlavní postavy rozbíjí 

tuto „zeď“ mezi čtenářem a jimi a nabádají čtenáře, aby např. řekl nějaké slovo, na což oni 

následovně „reagují“.128 

1.6.3 Nakladatelství a sdružení 

POP-PAP 

Pop-Pap je české nakladatelství, které vydává ryze interaktivní knihy  a různé papírové hry 

pro děti. Bylo založeno a v současnosti je vedeno Marcelou Vostřelovou, která vystudovala 

Fakultu designu a umění Ladislava Sutnara v Plzni. 129 

Knihu, kterou bych vybrala jako příklad edičního plánu nakladatelství, je Nejprv práce, 

potom zábava. Kniha učí čtenáře tomu, že nemá dát na první dojem. Představuje různé 

druhy lidí, jejich povolání a pak jejich koníček, což je často něco, co bychom si s daným 

                                                 
127Ug, P. (n.d.). Philippe Ug. It’s a Book. https://itsabook.pt/philippe-ug 

128Willems, M. (n.d.). MoWillems Workshop. https://mowillemsworkshop.com/ 

129 POP PAP. (n.d.). O nás. https://pop-pap.cz/…as/ 
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povoláním nespojili. Kniha je pojata stylem Hole Book, tudíž divák nejdříve uvidí obrázek 

povolání a po otočení strany to, co daný člověk dělá za koníček. Každý český nápis je 

navíc přeložen do angličtiny, tudíž kniha vede děti i k procvičení anglických slovíček.130 

Pipasik 

Firma Pipasik vydává ilustrované dětské hry, interaktivní knihy a skládačky. Zabývají se 

většinou tématy jako je např. životní cyklus zvířat či zvířecí stopy. Firma se snaží pracovat 

s Montessori vzdělávacím modelem tak, aby jejich produkty vedly k edukaci dětí pomocí 

hry.131 

Meander 

Meander je české nakladatelství, které se specializuje na literaturu pro děti a mládež. Bylo 

založeno v roce 1995 Ivanou Pecháčkovou a vydává knihy předních českých umělců 

a autorů. Nakladatelství je ceněno pro své kvalitní ilustrace a přínos k dětské literatuře, 

včetně děl od známých umělců jako David Böhm, Jiří Franta a Eva Koťátková. Posláním 

nakladatelství Meander je vytvářet krásné, originální dětské knihy, které kombinují 

literaturu a výtvarné umění a nabízejí bohatý, imaginativní zážitek pro mladé čtenáře. 132 

Příkladem knihy vydané nakladatelstvím Meander je např. Papírový Pepíno. Kniha 

obsahuje sice navazující, ale i tak samostatné příběhy, které spojuje prvek, kde si děti 

v každé kapitole vyrobí objekt z origami, např. kolibříka nebo koníka, a tím napomohou 

příběhové lince.133 

Host 

Host sice není nakladatelstvím, které by bylo vyhraněno pouze dětem a mládeži, ale je to 

zaručeně nakladatelství vyhlášené, které vydává okolo sto padesáti titulů ročně. 

Nakladatelství vzniklo v roce 1996 a bylo založeno Miroslavem Balaštíkem a Tomášem 

                                                 
130Csicsely, L. (n.d.). Nejprv práce, potom zábava / WorkFirst, Play Later. POP PAP. 

131Pipasik. (n.d.). Pipasik. https://www.pipasik.cz/ 

132Meander. (n.d.). Meander. https://www.meander.cz/ 

133 Pilátová, M. (2017). Papírový Pepíno. Meander. 
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Reichlem a zprvu vydávalo pouze poezii a literárně-teoretické knihy, poté ale postupně 

svou nabídku rozšířilo.134 

Knihou, kterou bych vybrala jako příklad vydávané interaktivní literatury nakladatelstvím 

Host, je Skutek utek! od Ireny Hejdové. Je to příběh o rodince, která spolu žije v jedné 

domácnosti a nechodí ven, jelikož venku řádí bacily. Doma se jim ale začnou objevovat 

skřítci Skutci, se kterými si hlavní hrdinové Marek a Thea musí poradit. To ale není na 

nich samotných, jelikož kniha je provázána interaktivními částmi, kde si děti mohou splnit 

různé úkoly, a tak pomoci hlavním hrdinům, jako např. najít Skutka v hromadě harampádí 

či najít tři různé způsoby, co se skřítkem Skutkem udělat, když se nevzdá.135 

Labyrint 

Labyrint opět patří mezi česká nakladatelství, u kterých najdeme spoustu zajímavě 

pojatých titulů, včetně těch interaktivních. Bylo založeno v roce 1991 Joachimem 

Dvořákem a vydává jak české tituly, tak i ty překládané, především německy psanou 

prózu.136 

Knihu, kterou bych vybrala jakožto zastupující složku interaktivních a edukativních knih, 

je Hlava v Hlavě od Davida Böhma. Tato zábavně naučná kniha spojuje několik složek, 

včetně poučení, humoru a podnětných ilustrací doplňujících text.137 

Kromě Labyrintu provozuje Dvořák i dětské nakladatelství Raketa, které vydává 

stejnojmenný dětský časopis. Tato expanze odráží jeho široký zájem na podpoře literární 

a umělecké kreativity napříč různými věkovými skupinami.138 Raketa je časopis, který 

spojuje kvalitní ilustrace a množství her, kvízů, úkolů a tvořivých aktivit, které podporují 

dětskou fantazii a logické myšlení.Časopis se dotýká různých oblastí, od přírodních věd 

                                                 
134 Host. (n.d.). Host Brno. https://www.hostbrno.cz/ 

135 Hejdová, I. (2022). Skutek utek!.Host. 

136 Labyrint. (n.d.). Labyrint. https://www.labyrint.net/ 

137 Böhm, D., &Buddeus, O. (2013). Hlava v hlavě. Labyrint. 

138 Dvořák, J. (n.d.). Joachim Dvořák.Melting Pot Forum. https://www.meltingpotforum.com/en/speakers-

2024/joachim-dvorak-cze 
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přes umění až po společenské vědy, což umožňuje dětem získávat široké spektrum 

znalostí. 139 

Běžíliška 

'Běžiliška je nakladatelství originálních knih pro děti, s důrazem na kvalitní textové, 

výtvarné i řemeslné zpracování.' Toto nakladatelství se specializuje na žánry 

beletrie,poezie a non-fiction. Nakladatelství je známé pro svůj pečlivý výběr děl, která 

kladou důraz na literární hodnotu, kulturní význam a inovativní vyprávění. Bylo založeno 

v roce 2013 Františkem Havlůjem.140 

Kniha vydaná tímto nakladatelstvím, která má interaktivní prvky a která mě velmi zaujala, 

je Hravocesta. Tato ilustrovaná kniha je o Myšce na výletě, která si cestou zapisuje, co vidí 

kolem. Kniha je tak kromě toho, že je zábavná, i naučná a děti se v ní mohou mnohé 

dozvědět, např. o trasách stěhovavých ptáků. Kniha má i interaktivní prvek v podobě 

zakomponované stolní hry na předsázce.141 

Mazzel 

Mazzel je malé vydavatelství pod taktovkou manželů Opekarových, kteří sdílí vášeň pro 

dětské knihy. Vydavatelství navíc vydává i papírové hry a leporela. Náměty jsou většinou 

pohádky, ať už ty tradiční, které známe, nebo vymyšlené.  

Od Mazzelu mě velmi inspirovala kniha Neviditelná Mumo, která pojednává o dřevěné 

postavičce, která zažívá spoustu dobrodružství na každé straně knihy. Kniha je také 

protkaná různými aktivitami a hádankami, díky jejichž různé obtížnosti je kniha vhodná 

i pro rodiče a ideální pro sdílené čtení. 

Usborne Books 

Usborne Publishing je nezávislé britské vydavatelství, které se specializuje na tvorbu 

dětských knih. Společnost, kterou v roce 1973 založil Peter Usborne, se stala mezinárodně 

uznávanou pro své vysoce kvalitní, poutavé a vzdělávací knihy pro mladé čtenáře. Usborne 

                                                 
139 Labyrint. (n.d.). Raketa. https://www.labyrintshop.cz/…ta/ 

140Běžíliška. (n.d.). Běžíliška. https://www.beziliska.cz/…ska 

141Vostradovská, T. (2021). Hravocesta.Běžíliška. 
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je zvláště známé vydavatelství pro své krásně ilustrované, interaktivní a často vzdělávací 

knihy zaměřené na děti různých věkových skupin, od batolat až po Young Adults.142 

Jako příklad bych uvedla knihu Lift-the-flap Questions and Answers about Our World, což 

je interaktivní dětská kniha, která je jednak bohatě ilustrovaná a jednak obsahuje spoustu 

okének, jež děti mohou nadzvednout, a tak odkrýt nějakou informaci nebo zábavný fakt 

o našem světě.143 

1.7 Rozhovory 

1.7.1 Úvod 

I když je v poslední době dětská literatura na vzestupu a okruh témat, na které jsou dětské 

knížky zaměřené, se neustále rozšiřuje, interaktivní dětská literatura má u nás stále velmi 

malé zastoupení a knih či článků na toto téma stále není tolik. Proto jsem se rozhodla, že 

toto je skvělá příležitost k tomu, zeptat se lidí, kteří mají zkušenost s tímto žánrem 

literatury z první ruky. Zmiňuji zde rozhovor s Marcelou Vostřelovou, zakladatelkou 

nakladatelství POP PAP, které vydává především interaktivní a edukativní knihy pro děti 

a dále rozhovor s Milanem Starým, autorem např. interaktivní knihy Dům za mlhou. 

Marcela Vostřelová, zakladatelka nakladatelství POP PAP 

Jak byste se charakterizovali jakožto nakladatelství?  

Zakládáme si na kvalitním designu všech publikací, autorských textech od  

skvělých literátů a unikátních ilustracích od talentovaných výtvarníků.  

Naše knihy jsou často vyráběny ručně a výhradně v České republice.  

Součástí každé knihy jsou interaktivní bonusy, která zapojí a zabaví  

nejen děti, ale také jejich rodiče. Protože „Přečtením to nekončí!“ 

                                                 
142Usborne. (n.d.). MeettheUsbornefamily. Usborne. https://usborne.com/row/about-us/meet-the-usborne-

family 

143Daynes, K. (2015). Lift-the-flapquestions and answersaboutourworld. UsbornePublishing. 



 

48 

 

 

Jaká témata podle vás u dětí nejvíce rezonují? 

Zvířata, dopravní prostředky. 

Jakou roli podle vás hraje interaktivita v interakci dítěte s knihou?  

Umožňuje dítěti zapojit se do příběhu, rozvíjet jeho představivost,  

motorické dovednosti, nabídnout mu možnost se kreativně vyřádit, stát se  

součástí příběhu, vtáhnout ho do děje, popř. zapojit i samotné rodiče. 

Milan Starý 

Jakou roli podle vás hrají ilustrace ve vývoji a fantazii dítěte?  

V prvním plánu ilustrace vizualizuje obsah textu, doplňuje ho, rozvádí (lat. Lustrare- 

osvětlit, it. Illustrare- vysvětlit). Spolupodílí se na vyznění knihy jako celku. Ale ilustrace 

v knihách (stejně jako jakýkoliv jiný umělecký projev) nepůsobí jen svým obsahem, tím, 

co zobrazují. Důležitý je způsob, jakým jsou provedené. Nejde o výtvarné techniky, 

ale o principy autorského myšlení. Z charakteru ilustrace může být patrný svobodný 

a neschematický přístup ke skutečnosti, přístup plný fascinace a trvalého hledání. Tyhle 

principy zakódované v ilustracích pak působí na čtenáře, ti je mohou bezděky načerpat 

a přijmout za své. 

Jak při ilustrování pro děti zkoumáte a chápete své publikum? 

V tomhle ohledu zúročuji svou několikaletou zkušenost učitele Vv i zkušenost otce tří dětí. 

S dětským publikem se průběžně potkávám v soukromí, v rodině, na besedách, ve 

výtvarných dílnách.  

1.7.2 Závěr 

V rozhovorech se setkáváme se dvěma odlišnými perspektivami. První je perspektiva 

zakladatelky nakladatelství POP PAP, které se soustředí na kvalitní design, autorské texty 

a interaktivní prvky, které nejen obohacují dětskou fantazii, ale i zapojují rodiče do 

společného čtení. Druhý pohled je ilustrátora Milana Starého, který zdůrazňuje důležitost 
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ilustrací jako prostředku pro stimulaci dětské představivosti a rozvoj kritického myšlení. 

Oba tyto pohledy jsou tedy důležité pro interaktivní dětskou obrazovou literaturu, kde se 

setkávají ilustrace, které vizualizují příběh, a interaktivní prvky, které umožňují dětem 

aktivně se zapojit do děje, čímž se posiluje jejich motorický vývoj a představivost. 

2 PRAKTICKÁ ČÁST 

2.1 Autorská kniha 

Ještě předtím, než jsem věděla téma, o čem bych chtěla psát svou bakalářskou práci, jsem 

byla rozhodnuta, že mým záměrem je, aby na konci vznikla má vlastní kniha pro děti. 

Chtěla jsem, aby kniha byla interaktivní, kdy jakožto autor mohu nepřímo komunikovat 

s kýmkoliv, kdo si danou knihu přečte. Mou touhu potom podpořilo také to, že během 

psaní odborné práce jsem narazila na výborná nakladatelství, kterým se v této bakalářské 

práci také věnuji, která vydala mnoho interaktivníchknih - tím pádem jsem si mohla lépe 

ujasnit, co od mého autorského projektu chci a co chci, aby divákovi přinesl. 

2.2 Knihy jako inspirace 

Zde bych ráda zmínila pár knih, které usměrňovaly můj výběr námětu i zpracování a přišly 

mi velmi podnětné. 

Dodělej tuhle knihu 

Keri Smith je kanadská autorka a ilustrátorka dobře známá svými ničivě pojatými, ale 

velmi kreativními tituly, jako je Destrukční deník (2007), Tohle není kniha (2009) nebo 

právě Dodělej tuhle knihu (2007). Každá tato kniha je pojata tak, že na každé straně na 

čtenáře čeká jiný úkol, který ho vede k tomu, aby stránku nějak vyplnil či využil, ať už tím, 

že ji roztrhá, polepí, polije či na ni něco obtiskne. Její tvorba mě velmi inspiruje v tom, že 

její knihy nejsou určeny k prohlížení, ale naopak nutí k tvorbě a zabraňuje, aby se čtenář 

zaměřil na to, aby měl po splnění úkolu „hezký obrázek“. Její knihy ničí v nás často 

hluboce zakořeněný perfekcionismus a učí diváka, že proces je cílem, který by si měl 

užít.144 

                                                 
144 Smith, K. (2016). Dodělej tuhle knihu. CooBoo. 
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Dům za mlhou 

Dům za mlhou je český titul od manželů Starých a je ukázkovým příkladem toho, kdy se 

dítě stává spoluilustrátorem knihy. Dítě provází příběh o dvou dětech, které se procházejí 

domem za mlhou a setkávají se s jeho různými obyvateli, včetně Prázdného pána. Ilustrace 

jsou nedokončené a díky jejich dokreslování děti také spoluutvářejí příběh a zkouší různé 

techniky kresby. Ke knize je navíc přibalena sada tužek.145 

Poklad kapitána Williama Kidda 

Poklad kapitána Williama Kidda ztělesňuje spoustu prvků, které bych chtěla 

zakomponovat i do své knihy. Pirát William Kidd byl roku 1701 popraven, ovšem 

zanechal za sebou mapu s cestou za pokladem. Čtenáře tak čeká dobrodružství, při kterém 

musí vyluštit spoustu hádanek a zorientovat se pomocí map. Tyto interaktivní prvky tak 

krásně simulují dobrodružné prostředí a fiktivní pirátský svět.146 

Barvy 

Kniha Barvy od Hervého Tulleta je knihou, kde se malé děti důvěrně seznámí s barvami 

zábavným způsobem. Kniha zve děti k tomu, aby se dotýkaly, mixovaly a kombinovaly 

barvy na stránkách a aby se naučily, jaké nové odstíny mohou vytvářet. Kniha je plná 

živých ilustrací a jednoduchých, jasných pokynů, které vybízejí čtenáře k aktivní účasti, 

což činí proces učení zábavným a intuitivním.147 

Galerie aneb Arturovo dobrodružství 

Galerie aneb Arturovo dobrodružství je kniha od Marcely Vostřelové, která je příkladem 

tzv. pop-up interaktivity. Artur se vydává do galerie a díky hýbacím obrazům jemu 

i divákovi galerie ožívá před očima. Kniha vyšla v koedici s Národní galerií.148 

                                                 
145 Stará, E. (2013). Dům za mlhou. 65. pole. 

146 Růžička, O. (2009). Poklad kapitána Williama Kidda. B4U Publishing. 

147 Portál. (n.d.). Barvy. Portál. https://obchod.portalcz/knihy-pro-deti/barvy 

148Konárková, M. (2015). Galerie aneb Arturovo dobrodružství. Meander. 
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2.3 Proces 

Autorskou knihu jsem si nejdříve naskicovala tužkou na papír a následně zpracovala na 

grafickém tabletu. Rozhodla jsem se pro příběh malého kluka, kterému se ztratí jeho 

oblíbená hračka a on se ji na základě toho vydává hledat, přičemž ho po cestě čeká několik 

úkolů, které čtenář musí splnit, jako např. dokreslování či počítání. Výběr omezené palety 

byl spíše organický, od začátku jsem se však snažila dodržet pravidlo, že méně je více. 

Stejně tak jsem chtěla, aby se styly jednotlivých ilustrací (tzn. komiks, ilustrace přes celou 

stránku, barevnost ilustrace,...) navzájem nerušily, ale aby ilustrace dohromady tvořily 

harmonii a neodváděly čtenáře od děje, ale vhodně ho doplňovaly. Rozhodla jsem se také v 

autorské knize použít různé typy interaktivity (zeptej se, dokresli, spočítej, atd.), aby si 

toho čtenář mohl vyzkoušet co nejvíce a tím tak došlo k jeho angažovanosti a rozvoji 

kreativity. Záměrně jsem chtěla do knihy zapojit i fyzickou (př. dokresli), i intelektuální 

(př. spočítej) interaktivitu. 
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2.4 Výsledek 
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2.5 Závěr 

Cílem mého autorského projektu bylo vytvoření dětské interaktivní knihy, která by 

pomohla k hlubšímu zapojení čtenáře a jeho následnému vývoji. Toho bylo dosaženo díky 

zahrnutí interaktivních prvků v podobě úkolů, které byly ať už fyzické (př. dokreslování), 

či intelektuální (př. zeptej se). Tyto aktivity napomáhají vývoji motoriky, jazykových 

schopností, nebo např. kreativity. 
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3 DIDAKTICKÁ ČÁST 

3.1 Úvod 

Interaktivní literatura je skvělou pomůckou pro to, jak děti do výuky zapojit a podpořit tak 

u nich schopnost řešit problémy, kreativní myšlení a spolupráci s ostatními. Málokdy se ale 

ve školství setkáme, že by škola poskytla finance na nákup interaktivních knih pro celou 

třídu. V tomto případě však lze vzít tyto interaktivní prvky, které kniha obsahuje a využít 

je ve výuce tak, aby se mohla zapojit celá třída.V této kapitole se věnuji problematice 

praktického využití interaktivních knih a jejich poutavých interaktivních prvků ve třídě 

s žáky. 

3.2 Záměr 

Interaktivní knihy nám ve výuce k ničemu nejsou, pokud není naším cílem žáka zapojit do 

výuky. Dle Freedmana DeVito (2004)149 je proaktivita žáka důležitým faktorem pro jeho 

proces učení. K tomu může docházet díky interaktivním prvkům obsažených v literatuře - 

ať už Choose Your Own Adventure, Pop-Up knihy, verbální interaktivita či interaktivita, 

která pobízí žáky ke spolupráci. Nyní bych rozvedla čtyři výtvarné činnosti, které jsou 

příkladem toho, jak jednotlivé interaktivní prvky využít ve výuce. 

3.3 Příklady využití prvků interaktivní literatury ve výuce 

Aktivita 1: Choose Your Own Adventure 

Interaktivní prostředky:  

Choose Your Own Adventure příběh, učitelem zvolený výtvarný prostředek (př. pastelky), 

papír 

Průběh aktivity: 

                                                 
149Vanderschantz, N., Timpany, C., and Wright, K. (2020) EnhancingInteractivity: How has design 

explorationofphysically and intellectuallyinteractivepicturebooksenhancedsharedreading?, in Boess, S., 

Cheung, M. and Cain, R. (eds.), Synergy - DRS International Conference 2020, 11-14 August, Dostupné z:. 

https://doi.org/10.21606/drs.2020.192 
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Učitel si na hodinu připraví Choose Your Own Adventure příběh pro danou věkovou 

skupinu. Následně vždy přečte úryvek příběhu až do momentu, kdy se má hlavní postava 

rozhodnout pro to, kam se následně vydá. V tento moment zadá učitel dětem úkol, aby buď 

nakreslily, jak se má hlavní postava v příběhu rozhodnout, či aby se na daném rozhodnutí 

dohodly ve skupinách, záleží na věku dětí a na pojetí učitele. 

Propojení s autorskou knihou 

Pokud bych uvedla konkrétní příklad na mé autorské knize, učitel se např. může ptát dětí, 

kam si ony myslí, že hlavní protagonista následně půjde nebo kde si děti myslí, že se robot 

schovává. Také mohou mít za úkol to např. nakreslit, pobavit se o tom v jiném jazyce, 

pokud jsou starší, atd. 

Stanovené dílčí cíle:  

• rozvoj fantazie a kreativního myšlení 

• rozvoj kritického myšlení a schopnosti se rozhodovat a následně nést následky 

svého rozhodnutí 

• rozvoj interaktivních a komunikativních schopností 

• rozvoj kooperativních dovedností 

Aktivita 2: hry/spojovačky/vystřihovánky 

Interaktivní prostředky:  

Interaktivní příběh, pracovní papíry pro třídu, papíry 

Průběh aktivity: 

Učitel si na hodinu připraví příběh z dětské interaktivní knihy a vytisklé aktivity pro děti. 

Příběh poté začne číst, čte až do momentu, kdy se v příběhu objeví aktivita, kde mají děti 

za úkol buď něco pospojovat, dokreslit/nakreslit, vyřešit. Následně učitel zadá dětem 

danou aktivitu splnit. Aktivitu mohou děti plnit buď ve skupinách, či samostatně. Po 

splnění aktivity učitel pokračuje ve čtení příběhu. 

Stanovené dílčí cíle: 

• rozvoj gramotnosti a slovní zásoby 
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• rozvoj logického myšlení 

• rozvoj fantazie a kreativního myšlení 

• rozvoj interaktivních a komunikativních schopností 

• rozvoj kooperativních dovedností 

Propojení s autorskou knihou 

Má autorská kniha má nejblíže k tomuto druhu aktivity. Učitel si může připravit dané 

aktivity (jako např. Dokresli hlavnímu protagonistovi detektivní oblečení, spočítej hračky, 

atd.) z knihy pro každé dítě zvlášť, či pro skupiny, které budou dané aktivity dělat 

společně. 

Aktivita 3: Verbální aktivita 

Interaktivní prostředky:  

tabule, křída, papír, psací potřeby 

Průběh aktivity: 

Učitel zadá žákům dané věkové skupiny, ať si každý myslí/napíše jedno/více slov, které se 

mu buď líbí či mu připadá zajímavé. Následně učitel vybere jedno dítě, které začne 

vyprávět příběh, přičemž do příběhu musí žák zapojit své slovo. Takto pokračují další žáci, 

přičemž příběh na sebe musí navazovat. 

Stanovené dílčí cíle: 

• rozvoj sebedůvěry a veřejného vystupování 

• rozvoj gramotnosti a slovní zásoby 

• rozvoj logického myšlení 

• rozvoj fantazie a kreativního myšlení 

• rozvoj interaktivních a komunikativních schopností 

• rozvoj kooperativních dovedností 

Propojení s autorskou knihou 

Učitel či děti mohou využít slova vzatá z autorské knihy, jako např. robot, maminka, 

hračka, atd. 
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Aktivita 4: Digitální média 

Interaktivní prostředky: 

projektor, digitální zařízení žáků 

Průběh aktivity: 

Učitel začne buď sám vyprávět příběh, či zvolí žáka, který příběh začne. Následně učitel 

vyzve žáky, aby např. pomocí aplikace Padlet či Mentimeter zveřejnili své nápady, kam by 

oni chtěli, aby se příběh ubíral. Po zvolení jednoho směru pokračuje v příběhu další žák. 

Stanovené dílčí cíle: 

• rozvoj sebedůvěry a veřejného vystupování 

• rozvoj dovedností práce s digitálními médii 

• rozvoj gramotnosti a slovní zásoby 

• rozvoj logického a kreativního myšlení 

• rozvoj fantazie a kreativního myšlení 

• rozvoj interaktivních a komunikativních schopností 

• rozvoj kooperativních dovedností 

Závěr 

Při zapojení těchto aktivit do výuky se žáci naučí mj. rozhodovat, kriticky přemýšlet 

a spolupracovat. Díky variaci aktivit se také efektivně vyjde vstříc různým učícím stylům, 

které žáci potřebují (Hazuková, Šamšula 1991)150 Učitel by proto měl dbát na zapojení do 

výuky různých typů interaktivity, tzn. verbální, hmatová, atd. Učitel by měl také mj. 

pamatovat na tvořivou potřebu komunikace (šepot může být zcela na místě), podporovat 

divergentní myšlení a nepřipustit, aby se hodnocení změnilo v útlak (tím se může mínit 

např. obecné hodnocení žákovy práce v hodině).(Hazuková, Šamšula 1991)151 Díky těmto 

                                                 
150 Hazuková, H., &Šamšula, P. (1991). Didaktika výtvarné výchovy I. Pedagogická fakulta UK. 

151 Hazuková, H., &Šamšula, P. (1991). Didaktika výtvarné výchovy I. Pedagogická fakulta UK. 
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aktivitám také budou mít žáci příležitost vidět různé přístupy ke společnému úkolu 

152a díky tomu se naučit pracovat s rozličnými nápady a kooperovat. 

Závěr 

Cílem této bakalářské práce bylo prozkoumat problematiku interaktivity v dětských 

knihách a její vliv na dětské čtenáře. Interaktivní dětská literatura přináší něco více, než je 

pouze inovativní přístup ke čtení, ale stává se nástrojem, který zlepšuje zapojení čtenáře do 

děje, sdílené čtení dětí s rodiči a mj. i výuku dětí ve školách. Nabádá děti, aby byly 

spolutvůrci své vlastní cesty učení a čtení. Díky integraci haptických a sluchových podnětů 

tvoří interaktivní dětské knihy jakýsi most mezi tradiční literaturou a digitálními médii, což 

z nich činí velmi cenný nástroj učení. 

Cílem interaktivity není jen přinést čtenáři zábavnější zážitek ze čtení, ale především 

podpořit vývoj dítěte, ať už se jedná o motorické schopnosti, koordinaci ruka-oko, 

osvojování jazyka nebo např. emoční inteligenci. Jak dokazuje výzkum, interaktivní knihy 

pro děti tento vývoj podporují tím, že dítěti poskytují tuto možnost interagovat s knihou, 

zapojit se do příběhu a zcela či alespoň částečně se stát hlavním konatelem, který určuje 

směr, kudy se příběh bude ubírat.  

Kvalitní interaktivní dětská kniha je předmětem, který se skládá z více složek, které by 

spolu měly ladit, jako je např. ilustrace, typografie či to, jak je kniha sestrojena a jaké 

interaktivní prvky zahrnuje. Proto je důležité, aby tvůrci zvážili výběr těchto jednotlivých 

složek a zajistili, aby tyto určující prvky posilovaly vzdělávací hodnotu knihy 

a neodváděly pozornost od příběhu či výukových cílů knihy. 

Dětská interaktivní kniha má do budoucna veliký potenciál. Se stále se rozvíjející umělou 

inteligencí a alternativními materiály je pravděpodobné, že budoucnost interaktivní knihy 

přinese ještě personalizovanější a udržitelnější čtenářský zážitek. S rozvíjejícím se 

vydavatelským průmyslem se budou hranice dětské interaktivní knihy nadále posouvat 

a nalézat nové přístupy, jak podpořit gramotnost, kreativitu a učení. 

                                                 
152 Dytrtová, K., &Raudenský, M. (2015). Ko-text: tvar, zvuk a gesto, tvůrce, učitel a žák. Fakulta umění a 

designu Univerzity J.E. Purkyně. 
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Interaktivita nejen v dětské literatuře tedy není pouze něco jako přechodný trend, ale spíše 

jde o posun v tom, jak čtenáři interagují s knihou. Využitím toho, co tato knižní oblast 

přináší, mohou rodiče, pedagogové i tvůrci těchto knih využít tyto nástroje k bohatšímu 

učení, což napomáhá celoživotnímu vzdělávání nejen dítěte, ale také vyučujícího. Jelikož 

jde také o neustále se vyvíjející knižní oblast, je nezbytné se neustále zaměřovat na 

vývojové potřeby dětí a zajistit, že toto odvětví literatury přispívá k jejich intelektuálnímu, 

emocionálnímu a sociálnímu růstu. 
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4 SLOVNÍK POJMŮ 

Lift the Flap Book= Kniha s okénky, kniha, která obsahuje malá okénka nebo zakrytí 

(flaps), jež lze zvednout, aby čtenář odkryl obrázky, text nebo informace, které jsou skryté 

pod nimi 

Choose Your Own Adventure = Typ interaktivní literatury, kde si čtenář vybírá svou 

vlastní cestu, což ho pak dovede k různým zakončením příběhu 

Pop-Up = Kniha, která obsahuje vyřezávané, skládané nebo vystřihovací interaktivní 

prvky 

Hole Book = Typ interaktivní knihy, která obsahuje vyřezávané díry a zve tak čtenáře k 

interakci 

Touch and Feel Book = Typ interaktivní knihy, která obsahuje různé typy textur či 

materiálů, na které si čtenář může sáhnout 
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