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ABSTRAKT

Bakalatska prace se zamétuje na zkoumédni mozZnosti interaktivity knizek urcenych pro
déti. Zkouma, jakymi zpusoby lze propojit knihu a jeji obsah se ¢tenafem ¢i jak prolomit
neviditelnou bariéru, kterd tyto dvé strany propojuje, a jak podpofit détskou hravost
a kreativitu. Teoretickd Cast se zabyva stru¢nou historii, vymezenim pojmu, funkcemi
a vlastnostmi rtiznych pojeti interaktivnich knizek a tim, jaky maji tyto knizky a jejich
ilustrace vliv na détské umélecké smysleni a jeho rozvoj. Praktickou ¢ést tvoii autorska
kniha, ktera Cerpa ze znalosti ziskanych z prizkumi a z odborné literatury. Didakticka Cast
se zabyva predevs§im tim, jak Ize tyto znalosti vyuzit ve vyuce ¢i v praci s détmi. Cilem
préce je analyzovat sou€asnou nabidku détskych ¢eskych i zahrani€nich interaktivnich knih
a druh aktivit, které tyto knihy nabizeji, a na zékladé toho vytvofit autorskou knihu, ktera

bude rozvijet détské kreativni mysleni.

KLICOVA SLOVA
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ABSTRACT

The thesis focuses on the investigation of the possibilities of interactivity of books
intended for children. It explores the ways in which the book and the content can be
connected with the reader, or how to break this invisible barrier that connects these two
sides and how to support children's playfulness and creativity. The theoretical part deals
with a brief history, definition of the concept, functions and properties of various concepts
of interactive books and the influence these books and their illustrations have on children's
artistic thinking and its development. The practical part is then an author's book, which is
based on knowledge obtained from surveys and from professional literature. The didactic
part then deals primarily with how this knowledge can be used in teaching or working with
children. The goal of the work is to analyze the current offer of children's Czech and
foreign interactive books and the type of activities that these books offer and, based on

this, to create an author's book that will develop children's creative thinking.
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children’sillustration, interactivity, art education, children’sbook, authorial’sbook
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Uvod

Détské obrazkové knihy maji zajimavou historii — od pohadek a Gstné preddvanych piibeht
pifes knihy, které vnimaly déti spiSe jako malé dosp€lé, az po dnesSni nepfeberné mnozstvi
knih, které Casto spise oslovuji rodi¢e nez samotné déti. Détskd kniha ovSem stoji také na
nékolika pilifich, které vybudovali autofi, spisovatelé a ilustratofi, ktefi chéapali jistou
esenci a kouzlo détské obrazové literatury, jako je Daisy Mrazkova, Josef Lada, Jifi

Salamoun a dalsi.

Digitalni svét je také obrovskou konkurenci tomuto literarnimu svétu. Spoustu déti
aijejich rodi¢i da prednost tomu, aby jejich dité sledovalo néco na tabletu, nez aby jim
dali knihu na ¢teni €i prohliZzeni. To neni zminéno za ucelem zahanbeni, jelikoZ jsou za tim
casto velmi pochopitelné diivody — at’ uz finan¢ni, casové nebo jsou rodie napft. velmi
unaveni a nemaji kapacitu vénovat ditéti plnou pozornost, tak tuto roli pfenechaji tabletu,
na kterém se dité alespon na chvili samo zabavi. Spise jde o to, Ze digitalni zafizeni se uz
pak casto stane moznosti Cislo jedna a knihy, audioknihy nebo hry jsou jako moznost bud’

potlac¢eny, nebo uplné vyrazeny.

Interaktivni détska literatura uréitym zpusobem propojuje tento svét digitdlnich médii
s tradicni détskou literaturou a probourava tuto bariéru mezi knihou a ¢tenafem. Déti si
nyni na to, co Ctou, mohou sdhnout, mohou to slySet, dokreslit to, dotvofit to apod.
Interaktivita ma vuci tradiénimu pojeti détské literatury jistou vyhodu, a to v tom, Ze
interaktivni elementy obsazené v détské knize se stavaji prostiedky k preddni casto
nejednoduchych témat, které se nyni stavaji hmotnymi, slySitelnymi ¢i 1épe vizudlné
znazornénymi. Interaktivita ma mnoho podob — bud’ hmatova, v podobé pop-up, 3D
elementil ¢i pouziti riznych materiald v knize, sluchovd, kombinovand apod. Diky témto
vloZzenym interaktivnim elementim dochazi u déti ke zvySené angazovanosti a k rozvoji

kognitivnich schopnosti a kreativity.

V této bakalatské praci bych se chtéla zabyvat timto stale se rozvijejicim druhem literatury,
prozkoumat jeho podoby, rozvoj do dneSni doby a jeho potencionalni budoucnost. Praci
jsem rozdélila na tii Casti — teoretickou, praktickou a didaktickou. V teoretické Casti se
zabyvam nejdiive ilustraci a obrazovou knihou, jeji funkci a vztahem mezi knihou

a ditétem, dale se vénuji pfimo interaktivité, co znamena a v jakych podobach se s ni
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muzeme setkat. Pak také zminuji nékolik autort a nakladatelstvi, které maji s timto zanrem
n¢jakou zkuSenost a zavérem piedstavuji dva rozhovory s lidmi, ktefi se pravé v tomto
odvétvi pohybuji. V praktické ¢asti pak zdokumentuji tvorbu mé autorské interaktivni
knihy, inspiraci, proces a pak vysledek. V didaktické ¢asti se pak vénuji tomu, jak prvky
interaktivni literatury propojit s vyukou déti.

1 TEORETICKA CAST

1.1 Strucna historie détské ilustrované knihy

Historie détské ilustrované knihy je hluboce spjata s vyvojem knihy a ilustrace. Historie
ilustrace saha az do starovéku, kdy egyptské papyrusové svitky obsahovaly obrazové prvky
v podob¢ hieroglyfii, a v antice byly ilustrovany zvifeci bajky nebo védecké texty.
(Matgjcek, Ilustrace)'S ptichodem knihtisku v 15. stoleti se ilustrace zacaly stile vice

spojovat s textem a zacCaly plnit nejen dekorativni, ale 1 vypravéci a estetickou funkei.

V obdobi stiedoveéku a raného novoveéku dominovaly rukopisné knihy, které byly zdobeny
iluminacemi, miniaturami a ornamenty. Tyto ilustrace, i kdyZ jednoduché a jednoznac¢né,
pomahaly Ctendii orientovat se v textu. S nastupem renesance se ilustrace vyvinuly
a zacaly klast diiraz na realismus a perspektivu, piicemz knihtisk vedl k novym technikam

jako jsou napf. dievorezy. 2

V 16. stoleti se staly vyznamnou technikou médirytiny, coz vedlo k detailn&jSim
a realistict¢j$Sim ilustracim. Ty byly stale spojeny s ndbozenskymi nebo kulturnimi texty,
pficemz médirytiny a lepty byly v 17. stoleti velmi nakladné a Casto mély exkluzivni
charakter. Béhem tohoto obdobi se vSak ilustrace zacaly zjednoduSovat a stale Castéji se

objevovaly portréty autor(i nebo titulni ilustrace na za¢atku knihy. *(Maté&jcek, Ilustrace)

! Matéjéek, A. (1931). Ilustrace. Praha: Jan Stenc.

2 Encyklopedie knihy. (n.d.). Hlustrace (15. stoleti). Encyklopedie knihy.
https://www.encyklopedieknihy.cz/index.php/Ilustrace (15._stol.)

3 Matgjéek, A. (1931). Ilustrace. Praha: Jan Stenc.
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*V 18. stoleti, kdy dominovalo rokoko, mély ilustrace predevsim dekorativni povahu’,
v 19. stoleti s rozvojem novych tiskovych technik, jako litografie a fotomechanické
reprodukce, doslo k vyraznému rozmachu knizni ilustrace, ktera zacala slouZzit nejen
k vyzdobeni knih, ale také k jejich detailn¢jSimu vyjadieni. K tomu pftispél i rozvoj détské

literatury v ramci ndrodniho obrozeni, kdy za¢aly vznikat knihy pfimo ur¢ené détem.

Pfed nastupem narodniho obrozeni byly détské knihy spiSe vychovné a néaboZzenské,
zaméfené na moralni hodnoty a ndrodni vychovu. S dilem Amose Komenského Orbis
Pictus vSak pfislo uznani détské specifiky jako ¢tenarské skupiny. Romantismus a povinna
Skolni dochéazka pak piispely k rozvoji détské literatury, ktera zacala zahrnovat pohadky,
piibé¢hy o narodni hrdosti a vychovu k moralnim hodnotdm. V tomto obdobi mély
vyznamny vliv autorky jako Bozena Némcova a Eliska Krasnohorskd, které formovaly

¢eskou pohadkovou tradici.

V druhé¢ poloving 19. stoleti doSlo k posunu v détské literatute, kdy se zacala odklanét od
¢ist¢ didaktickych textli a zamétfovala se na vice uvolnénd témata a dobrodruzstvi. V 20.
stoleti se také s pfichodem novych technologii, ilustrace staly soucasti Sirokého spektra
médii. K tomu pfispéla i zména v kulturnim a technickém vyvoji, kdy se zacaly objevovat
nové formy, jako jsou karikatury nebo asamblaze.” Tvorba nakladatelstvi zaméfenych na
déti, jako byla naptiklad Spolecnost literatury pro mladez, podpofila rozvoj détské

literatury ve vSech oblastech, od realistickych ptibéhti po dobrodruznou literaturu.

V prvorepublikové dobé se literatura pro déti stala ptistupnou v riznych forméach, od
humornych pohadek po zadvazngjsi literarni dila s moralnim poselstvim. Po druhé svétové

valce vSak v 50. letech doslo k silné ideologizaci détské literatury. Knihy pro déti mély

4 Mysak, M. (2011). Knizni ilustrace v tiscich FrantiSka Antonina Hirnleho (1733-1758) (Magisterska
diplomova prace, Univerzita Palackého v Olomouci).

https://theses.cz/id/3ww794/Miroslav_Myk Magistersk diplomov_prce.pdf
5 Horék, F. (1948). Ceskd kniha v minulosti a jeji vyzdoba . F. Novék.

6 Viekova, N. (n.d.). Ceska détska literatura diive a dnes. Proti $edi. https:/protisedi.cz/ceska-detska-
literatura-drive-a-dnes/

" Dufkova, D. (2017). Ilustrace v détské literatuie: Funkce ilustrace literdrniho dila (Bakalaiska prace,
Univerzita Hradec Kralové). https://theses.cz/id/qplhf7/21770717
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podporovat socialistickou vychovu a obsahovaly prvky kolektivismu a oddanosti statu.
Nicméné v poloviné 50. let se objevily pokusy o oziveni literatury pro déti, které ptinesly
vice prostoru pro fantazii a humor. Autor Bohumil Riha a nové ¢asopisy jako Zlaty maj se

podileli na 3ir§im spektru témat a styli v détské literatuie.®

Po roce 1968, kdy doslo k normalizaci, byla literatura opét podrobena politickému tlaku,
pricemz détské knihy byly pfizptisobeny socialistickym norméam. V 80. letech pfinesl pad
komunismu v roce 1989 radikdlni zmény a otevieni literarni scény novym sméram. Tato
doba vedla k nartistu po¢tu vydavanych knih, ale zaroven k uréitému poklesu kvality
v nékterych oblastech, coz ukazuje promény v détské literatufe v zavéru 20. stoleti.

%(Reissner, Ilustrace)
1.2 Détska obrazova literatura

1.2.1 Dité a kniha

Vztah mezi ditétem a knihou mtze byt pozitivné ovlivnén, zaroven ale mize byt vlivem
rodicli, spoluzaki, Skoly ¢i prostiedim, ve kterém dité vyrlstd, velmi poSkozen. Diky
dnesni, jiz pestiejsi nabidce at’ jiz Ceskych ¢i prekladanych détskych knih, je pro rodice

jednodussi tento vztah co nejvice podpofit.

1.2.2 Funkce
Vztah mezi ditétem a knihou, pokud je pozitivni, hraje velikou roli ve vyvoji ditéte. Nyni

se zaméiim na hlavni funkce tohoto vztahu.

Jednou z funkci toho, Ze dité pravidelné Cte, at’ uz s rodi¢i nebo pak samo, je to, Ze Cteni
ma veliky disledek pro rozvoj feci ditéte. KdyZ dit€ poslouchd svého rodice nahlas ¢ist,

zvyka si pak na rytmy a zvuky jazyka dlouho piedtim, nez se dité nau¢i mluvit.'

$ ViIgkova, N. (n.d.). Ceskd détska literatura diive a dnes. Proti $edi. https:/protisedi.cz/ceska-detska-
literatura-drive-a-dnes/

°Reissner, M. (2015).1lustrace / lllustration. Moravské zemské muzeum.

10 Justice, L. M., &Kaderavek J. (2002). citovano v Vanderschantz, N., Timpany, C., and Wright, K. (2020)
Enhancinglnteractivity: How has design explorationofphysically and
intellectuallyinteractivepicturebooksenhancedsharedreading?, in Boess, S., Cheung, M. and Cain, R. (eds.),
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Také se diky tomu seznamuje se stavbou vét, tvoii se mu slovni zasoba a uci se rozumet
vyznamu slov pomoci kontextu, do které¢ho jsou slova zasazeny. Obrazkové knihy pak
tvoii jakysi most mezi mluvenym a psanym jazykem, kde kombinace obrazu a pisma opét
pomaha porozumét vyznamu slov diky obrazktim, které k tomu tvoii kontext ¢i ho vizualné

dokresluji.!!

Dalsi funkci Cetby je rozvoj kritického mysleni a feSeni ¢asto nelehkych situaci, ve kterych
se dit¢ mize objevit. V knihdch casto postavy Celi riznym vyzvadm a problémlm, se
kterymi se Ctenafi mohou alespon do néjaké miry ztotoznit a byt povzbuzeni k tomu, aby
se nad problémem zamysleli a dosli k néjakému feSeni. V interaktivnich knihéach, obzvlast
v zanru Choose Your Own Adventure, coz je zanr, kde si Ctenar pfimo vybira osud
hlavniho hrdiny, je ¢tenar povzbuzovan k tomu, aby si vybral cestu, kterou se ubere a jejiz

nasledky, at’ uz dobré nebo $patné, potom ponese.

Knihy také seznamuji déti s abstraktnimi pojmy, jako jsou emoce - laska, radost, smutek,
atd. nebo také Cas a prostor. Diky tomuto sezndmeni pak dit¢ mlze porozumét svym
vlastnim emocim a naulit se je pojmenovat, coz piispéje k rozvoji jeho emocni
inteligence.'?

Pokud dité ¢te knihu, kde postava zaziva napt. t€Zkou zivotni situaci a citi kvili tomu

strach nebo smutek, uci se vnimat svét z perspektivy nékoho jiného, coz poméaha rozvoji

empatie a vciténi se do ostatnich.'

Synergy - DRS International Conference 2020, 11-14 August, Dostupné Z:
https://doi.org/10.21606/drs.2020.192

"Vanderschantz, N., Timpany, C., and Wright, K. (2020) Enhancinglnteractivity: How has design
explorationofphysically and intellectuallyinteractivepicturebooksenhancedsharedreading?, in Boess, S.,
Cheung, M. and Cain, R. (eds.), Synergy - DRS International Conference 2020, 11-14 August, Dostupné z:
https://doi.org/10.21606/drs.2020.192

2Vanderschantz, N., Timpany, C., and Wright, K. (2020) Enhancinglnteractivity: How has design
explorationofphysically and intellectuallyinteractivepicturebooksenhancedsharedreading?, in Boess, S.,
Cheung, M. and Cain, R. (eds.), Synergy - DRS International Conference 2020, 11-14 August, Held online.
https://doi.org/10.21606/drs.2020.192

13 HoleSovsky, F. (1977). llustrace pro déti: Tradice, vztahy, objevy. Albatros.
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J A VN

Knihy s riznymi kulturnimi prostfedimi pomahaji ctenaiim rozsitit svoje obzory a chapani
sveéta. Kdyz jsou déti vystaveny piibéhtim, kde figuruji rizné rasy, narodnosti, vékové
skupiny atd. pomtize mu to 1€pe porozumét rozliénym lidskym zkuSenostem a odliSnostem
a ocenit je. Diky tomu si pak dité¢ miize 1épe uvédomit, kdo je, a jasnéji si utvoftit vlastni

identitu.

Spoustu knizek, obzvlast’ détskych, také nese n¢jaké pouceni, které by mélo ditéti pomoci
si utvofit moralni pfesvédceni, nebo se v nich postava nachazi uprostred etického dilematu,
coz opét prispiva tomu, ze dité¢ 1épe porozumi disledkiim svych ¢ind. Pokud si dité cte,
napomaha to také upevnéni socialnich vztahl at’ uz napt. s rodici, kteti mu ¢tou, nebo pak

s vrstevniky, se kterymi to pak mize sdilet.'*

Pokud je tedy dité vedeno k tomu, aby si samo cetlo a tak si nasledné utvofilo pozitivni
vztah ke ¢teni, nejen Ze mu to pomaha utvaret pohled na svét a budovat vlastni identitu, ale
také pak v dospélosti budovat kritické mysleni, dosahovat lepSich akademickych vysledk

a dosahovat vyssiho sebezdokonaleni.'®

1.2.3 Soucasna nabidka a jeji vyvoj

I presto, ze Cesky knizni trh nepatii zrovna mezi ty nejvétsi, uz jen kdyZ na Cesky knizni trh
pohlédneme v ramci kontextu Evropy'®(Ilustrace, Martin Reissner), ro¢né se u nas vyda
zhruba 1800 détskych knih. Pravdou bohuzel je, ze dnesni mlada generace se Cteni jiz tolik

nevénuje a prorazit s novou détskou knihou je slozité, i kdyby nesla jist¢ hodnoty ¢i

“Vanderschantz, N., Timpany, C., and Wright, K. (2020) Enhancinglnteractivity: How has design
explorationofphysically and intellectuallyinteractivepicturebooksenhancedsharedreading?, in Boess, S.,
Cheung, M. and Cain, R. (eds.), Synergy - DRS International Conference 2020, 11-14 August, Dostupné z:.
https://doi.org/10.21606/drs.2020.192

Vanderschantz, N., Timpany, C., and Wright, K. (2020) Enhancinglnteractivity: How has design
explorationofphysically and intellectuallyinteractivepicturebooksenhancedsharedreading?, in Boess, S.,
Cheung, M. and Cain, R. (eds.), Synergy - DRS International Conference 2020, 11-14 August, Dostupné z:.
https://doi.org/10.21606/drs.2020.192

6Reissner, M. (2015)./lustrace / lllustration. Moravské zemské muzeum.
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originalni pribéh!’. T tak ale u nas miZeme najit kazdy rok spousty tituld, které ziskaji

né&jaké ocenéni, mezi néz patii také Bologna Ragazzi Award ¢i Zlata stuha u nés.'®

Oblast détské literatury prodélala spoustu zmén v poslednich desetiletich. Pred revoluci
u nds sice nebyla tak Sirok4 nabidka, jako napt. dnes, jednim z divodu je jisté také to, ze
nckterd témata byla tabuizovand, proto také byly z knizniho trhu vyluovany celé skupiny
namétl, kromé dél zakazanych autorti také brakové ctivo, do jisté miry i komiksy ¢i knihy
se skautskou ¢i ndbozenskou tematikou' (Ilustrace, Reissner). Na druhou stranu by se dalo
fici, ze tim, Ze u nds nebyl tak $tédry trh pro to, aby dal prostor kyc¢i, ilustrace mé¢la do
n¢jaké miry vyssi uroven co se tyce détske literatury. Tuto zménu mizeme napi. pozorovat
na ¢asopisu Sluni¢ko, ktery diive ilustrovali narodni umélci, jako napt. Jifi Trnka.?° Dnes
bohuzel Slunicko patii mezi Casopisy, které pouzivaji na obdlkdch jednoduchou, ¢asto
velmi kycovitou ilustraci. Na pocatku osmdesatych let 20. stoleti u nas byl také stitem
dotovany mésicnik Zlaty méj, ktery teoreticky a kriticky sledoval novou produkci, a to jak

v aspektech literarnich, tak i vytvarnych.?! (Ilustrace, Reissner)

Po revoluci u nés pfisly veliké zmény, jelikoz se oteviely fyzické i pomyslné hranice
1 v oblasti knizni, tudiz k nam jiz mélo volny pfistup spoustu titulli ze zahrani¢i. Mnoho
umlcovanych autorti tak zacalo znovu volné publikovat. To ovSem vedlo 1 k vyrazné
kvalitativni diferenciaci a své misto si u nas opét vydobyl vytvarny i literdrni brak.
Rozpadl se jednotny kniZni trh a publikum 1 odbornici postradali hodnovérné a Gplné udaje
o poctech vydavanych knih. Snahy na obranu kvalitni détské literatury se zacaly plné
projevovat az v poloviné devadesatych let minulého stoleti. Zanik odborného periodika

Zlaty maj také znamenal nedostatek jednotné kritické reflexe. Do jisté miry se o to pokusil

"Voolik. (n.d.).Jaky zisk ma Albatros z vydani détské knihy? Voolik.cz. https://www.voolik.cz/blog/jaky-zisk-
ma-albatros-z-vydani-detske-knihy/

18 Cetikova, J. (2019). Ceska literatura pro déti a mldidez ve druhém desetileti 21.stoleti— 1. dil.
CzechLit.cz.https://www.czechlit.cz/cz/feature/ceska-literatura-pro-deti-a-mladez-ve-druhem-desetileti- 1-dil/

YReissner, M. (2015)./lustrace / lllustration. Moravské zemské muzeum.

20 Zemanova, M. (2011). Vyvoj éasopisu Slunicko v letech 1968, 1988 a 2008 (Diplomova prace, Univerzita
Palackého v Olomouci). Univerzita Palackého v Olomouci, Filozofick4 fakulta, Katedra zZurnalistiky.

2IReissner, M. (2015)./lustrace / lllustration. Moravské zemské muzeum.
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az do jeho zaniku v roce 2012 Casopis Ladeéni, casopis pro teorii a kritiku détské literatury,
ktery zacinal jakozto katedrovy Casopis, Casem se z n¢j ovSem stala mj. oteviend kriticka
a teoreticka platforma.?? (Ilustrace, Reissner) Tyto velké zmény ovsem vedly i k zaloZeni
novych vydavatelstvi. Okolo roku 2000 u nés vzniklo spoustu novych nakladatelstvi, ktera
bychom mohli spiSe zatadit mezi nakladatelstvi alternativnéj$iho razu, jako napi. Baobab,
Meander a pozd¢ji i POP PAP, a ktera mj. také davaji diraz na stfidmou grafiku a kvalitni

ilustraci. Stale se u nas ale drzi jiz zavedend nakladatelstvi, kterd vydéavaji spiSe prekladané

tituly, jako napt. Host nebo Paseka.

Dnes u nas autofi mohou dosdhnout riiznych ocenéni, jako napi. Zlatd Stuha, Nejkrasné;jsi
kniha roku ¢i Magnesia Litera v kategorii Kniha pro déti a mladez. Co se tyce trendu, tak
je u nas v této kategorii na vzestupu komiks, komiksové romany, fantasy a literatura faktu.
Také se u nas v poslednich letech rozsifila nabidka diky vzniku kategorie Young Adult pro

mladé dospivajici.??

1.3 Détska ilustrace

Détska ilustrace se predevsim odviji od détské literatury. Namét a zpracovani spolu musi

nejen ladit, ale spolupracovat, dopliiovat se.

1.3.1 Styly a jejich funkce

Tlustraéni styly v détské literatute jsou riznorodé a kazdému zéanru je vlastni urcity zpisob
ztvarnéni, ktery odpovida specifickym potfebam a uceliim dan¢ knihy. Styly ilustraci se 1i8i
nejen v technickém provedenti, ale i ve zplsobu, jakym ovliviiuji proces Cteni a interpretaci
textu.’* HoleSovsky identifikuje rGzné klasifika¢ni t¥idy ilustracnich styld, které lze
aplikovat na rizné typy knih, pficemz kazdy styl ma svou funkci, kterd vychazi z zanru
knihy, at’ uz se jedna o ilustrace v knihach pro ,nnectenare, tedy pro velmi malé déti,

v poezii nebo v beletrii. %

22Reissner, M. (2015).1lustrace / Hllustration. Moravské zemské muzeum.

2 Ceiikova, J. (2019). Ceskd literatura pro déti a mlade: ve druhém desetileti 21.stoleti— 1. dil.

CzechLit.cz.https://'www.czechlit.cz/cz/feature/ceska-literatura-pro-deti-a-mladez-ve-druhem-desetileti- 1 -dil/
24 Holesovsky, F. (1977). llustrace pro déti: Tradice, vztahy, objevy. Albatros.

2 Holesovsky, F. (1977). llustrace pro déti: Tradice, vztahy, objevy. Albatros.
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Holesovsky také zminuje, ze existuje princip pfemény a kiizeni zakladnich tvofivych
principil, kdy se ilustrace z riznych Zanrt vzajemné ovliviiuji. To znamena, Ze mizeme
najit humoristické prvky i v historickych nebo véznych literarnich zanrech, coZ otevira
nové moznosti pro kreativni vyjadieni. Tento ,ktizici se* pfistup se projevuje naptiklad ve
spojeni pohadky a historického namétu, kde ilustrace s nadsazkou mohou pifinést novy
pohled na znadmy piibeh. Tato flexibilita v pouzivani ilustraci piispiva k bohatstvi

vizualnich styld, které si tenaii (a déti pfedevsim) mohou uZivat v riiznych typech knih.
1.4 Ky¢ v détské literature

1.4.1 Ky¢ jako obecny pojem

Ky¢ popisuje TomasS Kulka jako esteticky objekt, ktery je povrchni, emocionalisticky
a Casto zjednodusuje slozitost reality. Podle né&j ky¢ zastava vné skute¢ného umeéni, protoze
nevyzaduje Zadnou skute¢nou intelektudlni nebo citovou ndmahu k pochopeni. Ky¢ je tedy
spojeny s triviem (vSedni, povrchni) a s touhou po ptfimocarém, snadno dosazitelném
potéseni. Kulka také upozoriiuje na to, ze ky¢ vyuzivd znamé, popularni nebo
romantizované motivy, které si kladou za cil vyvolat silné a instantni emoce, ¢asto na ukor
hloubky a komplexity. Je to, podle n¢j, jakasi ,,iluze estetiky®, ktera postrada autentické
umélecké hodnoty a vychazi z predpokladu, ze publikum nebude schopné nebo ochotné
angazovat se na hlubsi trovni.Okamzité rozpoznani motivi, které¢ ky¢ zobrazuje, ukazuje

na jeho cileni na $irokou veiejnost.?’

Rakousky spisovatel a esejista Hermann Broch povazuje ky¢ za néco, na co by se mélo
nazirat z hlediska etiky, spiSe nez estetiky, kdyz piSe: 'Kdo produkuje ky¢, neprodukuje
»Spatné uméni‘; neni umélcem, ktery ma nedostate¢ny talent, nebo jej zcela postrada. M¢l
by byt spiSe hodnocen jako moralné nizka bytost, jako zloduch, ktery si zlo bytostné

pieje.”?

26 HoleSovsky, F. (1977). llustrace pro déti: Tradice, vztahy, objevy. Albatros.
27 Kulka, T. (2000). Uméni a ky¢ (2. rozsitené vydani). Torst.

28 Kulka, T. (2000). Uméni a kyc (2. rozsitené vydani). Torst.
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1.4.2 Ky¢ a détska obrazova literatura
Jelikoz ky¢ milizeme najit v jakékoliv kategorii uméni, najdeme ho proto i v détské
obrazové literatute.,, Brak a ky¢ mohou zit v§ude, kde je ekonomicky zdjem nadrazen zdjmu

o rozvoj jedince a spolecnosti."”

1.4.3 Znaky kvalitni ilustrace
V této ¢asti bych se zaméftila na rizné rysy kvalitni ilustrace, jako harmonie mezi obrazem

a textem, a rozdilem mezi tim, co by se dalo nazvat kvalitni ilustrace, a ky¢em.

1.4.4 Harmonie obrazu, textu a kompozice

Ilustrace by méla slouzit jakozto doplnujici vypravéci prvek k textu, ktery rozsiri ditéti
fantazii i pfedstavu o tom, o ¢em dany obsah je.* To je dilezity divod k tomu, aby
ilustrace, text i kompozice dosdhly souznéni a nerusily se navzajem. Ilustrator by si
predeviim mél polozit otazku, jak bude jeho ilustrace plsobit na détské C&tenare’!
(Holesovsky). Pokud chceme dosahnout delsi ¢i intenzivnéjsi pozornosti divaka, obvykle
k tomu dosahujeme pomoci prostiedkli, které mizeme zahlédnout na reklamnich
plakatech, tzn. intenzivni barvy, libivé prvky jako napt. zvifata, spoustu barev, vyrazny
text atd.’’V détské obrazové literatufe ale piilisné nahusténi téchto pozornost
upoutavajicich prvklt mize vyrazné uskodit kvalité¢ nejen dané ilustrace, ale také obsahu,

ktery se snazi text predat.*’

2 Holesovsky, F. (1977). llustrace pro déti: Tradice, vztahy, objevy. Albatros.

0salisbury, M. &Styles, M.(2012). Children’sPicturebooks: The Art ofVisualStorytelling. Laurence King
Publishing.

31 Holesovsky, F. (1977). Ilustrace pro déti: Tradice, vztahy, objevy. Albatros.

32 Kodova, K. (2011). Podoby soucasné ceské ilustrace pro nejmladsi étendie (Diplomova prace, Univerzita

Karlova, Pedagogicka fakulta, Katedra vytvarné vychovy)

3Francova, K. (2019).Jlustrace détské knihy (Bakalafska prace, Univerzita Palackého v Olomouci,

Pedagogicka fakulta)
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Ku pfiikladu bych zminila tyto dvé publikace. Vlevo se nachéazi vytisk ¢asopisu Slunicko
ana tomto vytisku mizeme vidét hned nékolik libivych prvkti dohromady, jako napf.
vyrazné pismo 1 jeho barva, neomezend barevnd paleta a libiva,stylizovana zvifata, coz ma
za nasledek i to, ze obalka Casopisu nepiisobi piili§ usporadané a profesionalné a divak se
v tom spiSe ztraci a ma pocit, Ze se diva na reklamni plakéat neZ na Casopis pro déti. Na
obalce se nachdzi hned tii druhy fontu, pficemz kazdé slovo ma jinou barvu, vyjma
nadpisu, kde m4 jinou barvu skoro kazdé pismeno. Obdlka navic plisobi velmi infantilng,
jelikoz je zde pouzit 1 velmi Casty libivy prvek, a to, ze co nejvice objektli na obrazku ma
az neptirozeng Stastny oblice;.

Vpravo miizeme vidét vytisk ¢asopisu pro déti Raketa. Tato obalka plsobi oproti Slunicku
sttidméji, pracuje s omezenou paletou a je nepodbiziva. Na obdlce sice miZeme vidét
obrazce, které ndm mohou pfipominat zvifata, ale presto to neni explicitni a dité si pod
danymi obrazci mlize pfedstavit pismena, pocity atd. Ilustrace mu nefika jasn€, co si ma
myslet, ale rozviji ho a vede ho k zamysleni. Diky jednoduchosti obalky se divak neciti
atakovan ani pfehlcen. Nedochazi zde ani k textovému ptehlceni. Na obalce se nachazi
pouze nadpis Casopisu, ale 1 pfesto si nemyslim, Ze méa divak pocit, Ze o néco ptichazi.
Barva textu navic vhodné koresponduje s obrazem.

Casopis Slunicko se tak sice snazi vést svoji agendu, Ze se déti nesnaZzi jen pobavit, ale také

néco naudit**

, ovSem otdzka je, jestli se mu to i dafi. Kdyz vezmeme v potaz, ze se dité
dostava do castého styku s grafikami tohoto typu, nad kterymi nemusi pfemyslet, pak to

zacne 1 vyhleddvat. Z téchto déti se pak nejspiSe stanou i rodice, ktefi to stejné budou

34CNC Center. (n.d.).Slunicko. CNC Center. https://www.cncenter.cz/tituly/slunicko
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poskytovat svym détem. Toto pak vytvofi jisty konzumni koloto¢, kdy spolecnost jde za

tim, co je jednoduché a povrchni a nevyhledava to, co je podnétné a rozvijejici.

Ilustrace, které vedle sebe umist'uji casto pirekvapivé prvky, jejichz vzajemné spojeni neni
okamzité zfejmé, maji za cil podnitit v détech asociativni mySleni. Timto zplGsobem se
snazi co nejvice aktivovat jejich vnimani a zapojit je do ,,hry na objevovani“.3*(Rakitin,
Holesovsky), Kdo détem nabizi pfiliS jednoduchy, détinsky obsah, podcenuje jejich
schopnost pfedstavivosti a naivity, nebo se uchyluje ke komerénim zajmim.*® (Halbey,

HoleSovsky)
1.5 Détska kniha a interaktivita

1.5.1 Pojem interaktivita

Interaktivita v détské literatuie dlouho nebylo néco, s ¢im bychom se setkali na kniznim
trhu, a do dnesniho dne nebyva pro Ctenate bézné, ze by se mohl také zapojit do piibehu
a utvaret smér, kterym se piibéh bude ubirat. Pravdou ale je, Ze i tradi¢ni kniha je pro
Ctenafe do néjaké miry interaktivni, 1 kdyZ jde napft. jen o otad€eni stranek, jelikoz to ditéti
pomaha rozvijet motorické schopnosti a vizuomotorickou koordinaci nebo i poznavat
rtizné textury.’*®V posledni dobé& se ale miizeme s timto konceptem setkat ¢ast&ji a jiz
vznikaji 1 samostatnd nakladatelstvi, ktera jsou zaméfend piimo na détskou literaturu

délanou interaktivnim zplisobem, jako napf. jiz zminény POP PAP ¢i Mazzel.*

Interaktivita v knihach pro déti je mnohostranny koncept, ktery ptesahuje pouhé zapojeni

do dé¢je a zahrnuje fyzické 1 intelektudlni prvky, které zlepSuji Cteci zazitek. Podle

35 Holeovsky, F. (1977). Ilustrace pro déti: Tradice, vztahy, objevy. Albatros.
3¢ HoleSovsky, F. (1977). llustrace pro déti: Tradice, vztahy, objevy. Albatros.

37 Martinkova, K. (2023). Interaktivita v détské literatuie: Analyza piekladu interaktivnich prvki ve
vybranych knihach pro deti od Emily Roddaové (Diplomova prace, Univerzita Palackého v Olomouci,
Filozoficka fakulta, Katedra anglistiky a amerikanistiky).

#¥Vanderschantz, N., Timpany, C., and Wright, K. (2020) Enhancinglnteractivity: How has design
explorationofphysically and intellectuallyinteractivepicturebooksenhancedsharedreading?, in Boess, S.,
Cheung, M. and Cain, R. (eds.), Synergy - DRS International Conference 2020, 11-14 August, Dostupné z:.
https://doi.org/10.21606/drs.2020.192

IPOP-PAP. (n.d.).O nds. POP-PAP. https://pop-pap.cz/o-nas/
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Rafaeliho a Sudweekse (1997)* neni interaktivita vizdna pouze na médium, ale je spise
komunika¢nim procesem, ktery podporuje uchvaceni, fascinaci a ptitazlivost. Interaktivita
hraje klicovou roli ve zpisobu, jakym déti pracuji s knihami, a proto je nezbytné

porozumét jejim riznym formam a jejich dopadu na malé ctenére.

Definice interaktivity se li§i v zavislosti na kontextu, ucelu a médiu, jehoz prostfednictvim
k interakci dochazi. Elsom-Cook (2001)*' naznacuje, Ze komunikativni interakce zahrnuje
zmény v mentadlnim svété Ctenafe, coz zdiraziuje dilezitost kognitivniho zapojeni.
Mezitim Norman (1999)* klasifikuje interaktivitu na ziklad& afordanci (resp. zpiisobti),
pii¢emz rozliSuje mezi fyzickymi a kognitivnimi afordancemi, zatimco Harston (2003)%
pridava do klasifikace smyslové a funkéni afordance. To naznaCuje, Ze interaktivitu
v détskych knihach lze zkoumat z vice hledisek, vEetné zplisobt, jakymi knihy fyzicky
a duSevné zapojuji ¢tendre.

Jensen (1998) a Sims (1994)* navrhuji, Ze interaktivita by méla byt chapana spiSe jako

kontinuum nez jako dany koncept. Tento pohled naznacuje, Ze détské knihy mohou

“OVanderschantz, N., Timpany, C., and Wright, K. (2020) Enhancinglnteractivity: How has design
explorationofphysically and intellectuallyinteractivepicturebooksenhancedsharedreading?, in Boess, S.,
Cheung, M. and Cain, R. (eds.), Synergy - DRS International Conference 2020, 11-14 August, Dostupné z:.
https://doi.org/10.21606/drs.2020.192

“Timpany, C., &Vanderschantz, N. (2013).Using a categorisationstructure to understandinteraction in
children’sbooks. University ofWaikato. Dostupné Z:
https://researchcommons.waikato.ac.nz/server/api/core/bitstreams/3220c¢562-0da2-4b20-b3 18-
ef05a28a78db/content

“Vanderschantz, N., Timpany, C., and Wright, K. (2020) Enhancinglnteractivity: How has design
explorationofphysically and intellectuallyinteractivepicturebooksenhancedsharedreading?, in Boess, S.,
Cheung, M. and Cain, R. (eds.), Synergy - DRS International Conference 2020, 11-14 August, Dostupné z:.
https://doi.org/10.21606/drs.2020.192

“Vanderschantz, N., Timpany, C., and Wright, K. (2020) Enhancinglnteractivity: How has design
explorationofphysically and intellectuallyinteractivepicturebooksenhancedsharedreading?, in Boess, S.,
Cheung, M. and Cain, R. (eds.), Synergy - DRS International Conference 2020, 11-14 August, Dostupné z:.
https://doi.org/10.21606/drs.2020.192

#“Timpany, C., &Vanderschantz, N. (2013).Using a categorisationstructure to understandinteraction in
children’sbooks. University ofWaikato. Dostupné Z:
https://researchcommons.waikato.ac.nz/server/api/core/bitstreams/3220c562-0da2-4b20-b3 18-
ef05a28a78db/content
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zahrnovat rizné stupné interaktivity v zavislosti na jejich designu a zamysleném publiku.
Spence (2007) **kategorizuje interakci do t¥i rezimii: kontinualni, stupfiovity a pasivni. Ke
kontinualni ¢i nepfetrzité interakci dochédzi prostfednictvim funkéniho vztahu mezi
Ctenafem a knihou, stupniovita interakce zahrnuje diskrétni akce, které spoustéji reakce,

a pasivni interakce je zalozena na kognitivnim zpracovani v reakci na smyslové podnéty.

Efektivita interaktivity v détskych knihach zavisi na principech kontextu a struktury, které
poméhaji vytvéaiet poutavou a na cil orientovanou zkusenost (Elsom-Cook, 2001)*. Knihy,
které u¢inné integruji interaktivni prvky, musi tyto prvky vyvazit, aby bylo zajiSténo, ze
interakce budou slouzit smysluplnému ucelu, nikoli aby se staly ruSivymi. Lehké interakce,
jako je otaceni stranek, se mohou zdat jednoduché, ale piispivaji k zdkladnim vyvojovym
dovednostem, jako je jemnd motorickd koordinace a rand gramotnost (Marshall & Bly,

2005).47

1.5.2 Priklady interaktivity
Zde bych zminila alesponi par podob interaktivity, se kterymi se mizeme v détskych

knihach setkat.

Jako prvni bych uvedla knihy, kde déti mohou se strankami fyzicky interagovat. V téchto
knihach miizeme narazit napf. na zalozky nebo klopy, které ¢tenat ma za kol odkryt, aby

se dostal bud’ k obrazku nebo k textu, coz ptida k pfibéhu jisty element prekvapeni.

“Timpany, C., &Vanderschantz, N. (2013).Using a categorisationstructure to understandinteraction in
children’sbooks. University ofWaikato. Dostupné z:
https://researchcommons.waikato.ac.nz/server/api/core/bitstreams/3220c562-0da2-4b20-b3 18-
ef05a28a78db/content

“Timpany, C., &Vanderschantz, N. (2013).Using a categorisationstructure to understandinteraction in
children’sbooks. University ofWaikato. Dostupné z:
https://researchcommons.waikato.ac.nz/server/api/core/bitstreams/3220¢c562-0da2-4b20-b3 18-
ef05a28a78db/content

YITimpany, C., &Vanderschantz, N. (2013).Using a categorisationstructure to understandinteraction in
children’sbooks. University ofWaikato. Dostupné Z:
https://researchcommons.waikato.ac.nz/server/api/core/bitstreams/3220¢c562-0da2-4b20-b3 18-
ef05a28a78db/content
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Do této kategorie patii druh tzv. pop-up knih, coz jsou knihy s 3D elementem, ktery na
divaka, ktery strany obraci, tzv. vykoukne (angl. pop up = vyskocit, vykouknout). Tento
prvek ma za (¢el mj. lepsi vtahnuti ¢tenaie do d&je*®. Jako piiklad bych uvedla knihu od
umélce Philippa Uga s ndzvem Funny Birds, kde se dit¢ seznami s riznymi druhy nezvykle

vypadajicich ptak.**°

Pak do této kategorie miizeme zahrnout knizky, kde se dit€¢ seznamuje s obsahem pomoci
dotykani se riznych materiali, které jsou zavedeny do knihy, tzv. Touch and Feel Books.
Vétsinou se jedna o knihy zaméfené na zvifata, ¢imz si dité¢ vyzkousi a tzv. osaha, jakou
ma jaké zvife srst. Silverman (2006)°! zdtiraziuje diileZitost fyzického zapojeni do udeni
auvadi, ze ,,mysleni je ukotveno pomoci pohybu a dotyku* . Tento diiraz na hmatovou

interakci vysvétluje, proc¢ jsou ,,Touch and Feel* knihy tak poutavé pro mladé ctenafe.

Dale bych zminila kategorii, kterd se zamétuje na ¢tenafovo rozhodovani a vybér vlastniho
osudu. Tento zZanr se jmenuje Choose Your Own Adventure (Vyber si své dobrodruzstvi)
ajak uz nazev napovidd, jde o zanr, kde je Ctenar néjakym zpilisobem uveden do déje
a nasledné¢ se sam mulze rozhodnout, jak se jakozto hlavni protagonista piibéhu zachova

a jak tim padem piib&h dopadne.>?

Do knih mohou byt také zahrnuty interaktivni prvky v podob& her - spojovacky,
zjednoduSené verze stolnich her, bludisté, omalovanky, apod., coZ mize jednak vtdhnout

dit¢ hloubé&ji do d¢je, ale také mohou byt tyto aktivity vyuzity k edukaci svych ctenatt.

“Vanderschantz, N., Timpany, C., and Wright, K. (2020) Enhancinglnteractivity: How has design
explorationofphysically and intellectuallyinteractivepicturebooksenhancedsharedreading?, in Boess, S.,
Cheung, M. and Cain, R. (eds.), Synergy - DRS International Conference 2020, 11-14 August, Dostupné z:.
https://doi.org/10.21606/drs.2020.192

“Ug, P. (n.d.).Philippe Ug. It’s a Book. https://itsabook.pt/philippe-ug
S0Ug, P. (2013).Funnybirds: A pop-up book. PrestelPublishing.

S'Vanderschantz, N., Timpany, C., and Wright, K. (2020) Enhancinglnteractivity: How has design
explorationofphysically and intellectuallyinteractivepicturebooksenhancedsharedreading?, in Boess, S.,
Cheung, M. and Cain, R. (eds.), Synergy - DRS International Conference 2020, 11-14 August, Dostupné z:.
https://doi.org/10.21606/drs.2020.192

32Cook, E. (2020). Rearingchildrenofthe market in the 'You' decade: ChooseYourOwnAdventurebooks and
theascentof  free  choice in  1980s  America.  JournalofAmericanStudies. =~ Dostupné  z:
https://doi.org/10.1017/S0021875819001349
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Jako ptiklad bych uvedla knihu s ndazvem Hravocesta, coz je kniha od nakladatelstvi

vvvvv

Existuje také verbalni interaktivita, kde kniha neobsahuje zadné dalsi fyzické prvky, ale je
napsana tak, aby byl ¢tenaf povzbuzen k tomu napf. néco nahlas vyslovit. V tomto piipadé¢
bych chtéla uvést knihu The Book With No Pictures od autora B. J. Novak, kterd pouziva
humor a absurditu a povzbuzuje déti ¢i jejich rodice, aby Cetli nahlas, a tak se podileli na

vypravéni.**

Na posledni typ interaktivity jsem narazila u knihy Prochazka mezi dinosaury od autorky
Nathalie Valiére.”> Jednd se o knihu o dinosaurech, kde jsou ilustrace v &erveném
a modrém provedeni, tudiz kdyz si Ctendi nasadi 3D bryle pfilozené ke knize, ilustrace
najednou oziji pfed o¢ima a ¢tenafr tak ma pocit, Ze se napf. ucastni souboje dinosaurQ
v pfimém pienosu. S timto typem interaktivity se miizeme setkat i napi. v knize BEHIND

od nakladatelstvi POP PAP.>¢

Timpany a Vanderschantz (2012)°7 tvrdi, Ze interaktivitu v détskych knihach je tfeba
chépat jako kontinuum, pfi¢emz jsou vyzadovany rtizné typy interakce v zavislosti na
médiu, jehoz prostfednictvim je kniha konzumovéna. Jejich vyzkum naznacuje, Ze
interagovaly na smysluplnéj$i Urovni. Podle jejich zjisténi troven interaktivity pifimo
ovlivituje, do jaké miry se mladi ¢tendfi zapoji do literarniho zazitku, ¢imz se zvySuje jak
pozitek, tak vzdélavaci hodnota. Timpany a Vanderschantz doporucuji, aby byly détské
knihy zamérné€ navrzeny s ohledem na riizné stupné interaktivity, aby se maximalizoval

prinos, ktery déti ¢tenim ziskavaji.

S3Vostradovska, T. (2021).Hravocesta Bé&ziliska.

S*Novak, B. J. (2014). Thebookwith no pictures.

SValliére, N. (2007). Prochdzka mezi dinosaury. Svojtka & Co. (Plivodni verze vydana 2006).
56 JaroSova (Kohoutova), L. (2017). Behind. POP PAP.

S’Vanderschantz, N., Timpany, C., and Wright, K. (2020) Enhancinglnteractivity: How has design
explorationofphysically and intellectuallyinteractivepicturebooksenhancedsharedreading?, in Boess, S.,
Cheung, M. and Cain, R. (eds.), Synergy - DRS International Conference 2020, 11-14 August, Dostupné z:.
https://doi.org/10.21606/drs.2020.192
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1.5.3 Fyzicka interaktivita vs. sekven¢ni interaktivita

Timpany a Vanderschantz (2012)°® identifikuji dva primarni typy interakce v détskych
knihach: fyzickou interakci a interakci se sekvenovanim obsahu. Fyzicka interakce
zahrnuje vylepSeni tisténé stranky, jako jsou textury, chlopné, vyskakovaci okna nebo
vyseknuté stranky, které podporuji hmatové zkoumani. Interakce se sekvenovanim obsahu
na druhé stran¢ zapojuje déti tim, ze poskytuje kontrolu nad poradim, ve kterém piibch
konzumuji, a zahrnuje prvky, jako jsou hadanky, bludist¢ nebo Choose Your Own

Adventure.

Studie Timpany a Vanderschantz odhalila, Zze vétSina knih mé tendenci zdiraznovat jeden
typ interakce pred druhym, pficemz pouze malé procento zahrnuje soucasné fyzické
1 sekvenéni prvky. Knihy, které GspéSné integruji vice typl interaktivity, vSak vytvareji
nové a poutavé Ctenaiské zazitky, které podporuji hlubsi zapojeni a porozuméni. Kromé
toho mohou interaktivni knihy slouzit jako uc¢ebni néstroje, které pomahaji détem rozvijet
motorické dovednosti, koordinaci ruka-oko a kognitivni schopnosti tim, Zze podporu;ji

aktivni Gi€ast na textu i samotné fyzické knize. (Wanderschantz, Timpany, &Wright)

1.5.4 Role ¢tenare

V tradi¢ni literatufe je role Ctenafe pfevazné pasivni, bez jakychkoliv mozZnosti, aby se
¢tenat zapojil do déje. V tomto ohledu piindsi interaktivni literatura az revolu¢ni zménu,
jelikoz interaktivni prvky vetkané do d&je Ctendie povzbuzuji k aktivité a podileni se na

tvorbé piibshu. Ctenaf se tak stava spoluautorem a spolutviircem piibéhu, ktery sam &te.*

1.5.5 Kognitivni a vyvojovy dopad interaktivity
Interaktivni détska literatura ma hluboky dopad na kognitivni a vyvojovy rust, protoze

podporuje hlubsi zapojeni jak do textu, tak do svéta kolem ctendfe. Timpany

B3Timpany, C., &Vanderschantz, N. (2013).Using a categorisationstructure to understandinteraction in
children’sbooks. University ofWaikato. Dostupné Z:
https://researchcommons.waikato.ac.nz/server/api/core/bitstreams/3220c562-0da2-4b20-b3 18-
ef05a28a78db/content

STimpany, C., Vanderschantz, N., Hinze, A., Cunningham, S. J., &Wright, K. (2011).
Sharedreadingofchildren sinteractivepicturebooks.Springer-VerlagBerlin ~ Heidelberg. ~ Dostupné  z:
https://core.ac.uk/download/pdf/29361956.pdf
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a Vanderschantz (2012, 2013)%° zjistili, ze fyzické a intelektudlni interaktivni prvky
v téchto knihdch podporuji zvysSenou interakci mezi rodi¢i a détmi, coz zase zlepSuje
rozvoj gramotnosti ditéte, komunikacni dovednosti a emocni rust. Kdyz se déti a rodice
dotykaji fyzickych interaktivnich prvki, kladou otdzky a komentuji, toto aktivni zapojeni
podporuje nejen kognitivni rozvoj, ale také socialni interakci a rozvoj citové vazby (Zeece,
2009; Norton, 2011)%". Navic tyto interakce poskytuji cenné pfileZitosti pro sdilené
postupy ¢teni, které Mol et al. (2008) a Bus et al. (1997)%? doporuéuji jako G¢inné néstroje
podpory rané gramotnosti. Nartist komentaiti a postiehi pii interakci déti s témito knihami
demonstruje jejich hlubsi spojeni s piib&hem. (Goodwin, 2008; Norton, 2011)%,
Interaktivni knihy tedy nabizeji zasadni podporu pro kognitivni a emocionalni rist
a zarovenl podporuji vyvijejici se sdilené ctendiské prostiedi, které je klicové pro dalsi

uceni a rozvoj (Vanderschantz, Timpany, Wright)®*,

%Vanderschantz, N., Timpany, C., and Wright, K. (2020) Enhancinglnteractivity: How has design
explorationofphysically and intellectuallyinteractivepicturebooksenhancedsharedreading?, in Boess, S.,
Cheung, M. and Cain, R. (eds.), Synergy - DRS International Conference 2020, 11-14 August, Dostupné z:.
https://doi.org/10.21606/drs.2020.192

8'Vanderschantz, N., Timpany, C., and Wright, K. (2020) Enhancinglnteractivity: How has design
explorationofphysically and intellectuallyinteractivepicturebooksenhancedsharedreading?, in Boess, S.,
Cheung, M. and Cain, R. (eds.), Synergy - DRS International Conference 2020, 11-14 August, Dostupné z:.
https://doi.org/10.21606/drs.2020.192

92Vanderschantz, N., Timpany, C., and Wright, K. (2020) Enhancinglnteractivity: How has design
explorationofphysically and intellectuallyinteractivepicturebooksenhancedsharedreading?, in Boess, S.,
Cheung, M. and Cain, R. (eds.), Synergy - DRS International Conference 2020, 11-14 August, Dostupné z:.
https://doi.org/10.21606/drs.2020.192

%Vanderschantz, N., Timpany, C., and Wright, K. (2020) Enhancinglnteractivity: How has design
explorationofphysically and intellectuallyinteractivepicturebooksenhancedsharedreading?, in Boess, S.,
Cheung, M. and Cain, R. (eds.), Synergy - DRS International Conference 2020, 11-14 August, Dostupné z:.
https://doi.org/10.21606/drs.2020.192

®Vanderschantz, N., Timpany, C., and Wright, K. (2020) Enhancinglnteractivity: How has design
explorationofphysically and intellectuallyinteractivepicturebooksenhancedsharedreading?, in Boess, S.,
Cheung, M. and Cain, R. (eds.), Synergy - DRS International Conference 2020, 11-14 August, Dostupné z:.
https://doi.org/10.21606/drs.2020.192
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1.5.6 Détska interaktivni kniha v digitalnim svété

V dnesni dobé je bézné, Ze se déti dostanou do styku s digitalnimi médii jesté predtim, nez
zacnou chodit do Skoly. To sice miZe mit negativni dopady, ovSem digitalni média jako
takova byla prokdzéna jako ndpomocnd v rozvoji kognitivnich dovednosti, a to pravé
iu déti, které jesté nechodi do $koly.®Interaktivni détskd literatura v digitdlnich médiich
vyrazné rozSifuje moznosti zapojeni oproti tradi¢nim papirovym obrazkovym kniham.
Zatimco tiSténa obrazkova kniha jiz nabizi dynamicky vztah mezi textem a obrazky,
digitalni knihy (e-knihy) pfedstavuji multimedidlni zdroje, jako je video, audio

a interaktivni prvky, které umoctiuji narativni zazitek (Mayer, 2005).5

Tyto multimedialni funkce vytvéieji prostfedi, kde verbalni a neverbalni reprezentace
zapojuji rGzné smysly a nabizeji bohat§i zazitek pro mladé &tendie (Mayer, 2005)%.
Digitalni platformy, jako jsou aplikace pro détské knihy (napf. Storybird nebo Khan
Academy), poskytuji nové ptilezitosti pro interakci s pribéhem a jeho vizualnimi slozkami
a umoznuji détem aktivné se zapojit do vypravéni zptisobem, ktery tradicni knihy nemohou
poskytnout (Timpany & Vanderschantz, 2012)%. Interaktivni elektronické knihy navic
nabizeji rizné urovné zapojeni, od jednoduchych interakci v elektronickych knihéch az po
vylepsené funkce, které podporuji hlubsi zapojeni do dg&je (Itzkovitch, 2017)%. Plny

potencial téchto interaktivnich funkci v digitdlnich médiich vSak zlstavad do znacné miry

%Vanderschantz, N., & Timpany, C. (2012). Analysinginteraction in children’sdigitalbooks. The International
JournaloftheBook, 9(4). http://www.Book-Journal.com

% Martinkova, K. (2023). Interaktivita v détské literature: Analyza piekladu interaktivnich prvkii ve
vybranych knihach pro deti od Emily Roddaové (Diplomova prace, Univerzita Palackého v Olomouci,
Filozoficka fakulta, Katedra anglistiky a amerikanistiky).

$"Menegazzi, D., Sylla, C., &Padovani, S. (2018, July). 4 preliminary study ofinteractivity on visualnarrative
in children’s story apps. Dostupné Z:
https://www.researchgate.net/publication/328163941 A Preliminary Study of Interactivity on_Visual Nar
rative_in_Children%27s_Story Apps

®Timpany, C., Vanderschantz, N., Hinze, A., Cunningham, S. J., &Wright, K. (2011).
Sharedreadingofchildren sinteractivepicturebooks.Springer-VerlagBerlin ~ Heidelberg.  Dostupné  z:
https://core.ac.uk/download/pdf/29361956.pdf

®Timpany, C., Vanderschantz, N., Hinze, A., Cunningham, S. J., &Wright, K. (2011).
Sharedreadingofchildren sinteractivepicturebooks.Springer-VerlagBerlin ~ Heidelberg. ~ Dostupné  z:
https://core.ac.uk/download/pdf/29361956.pdf
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neprozkoumany a je nezbytny dalsi vyzkum, aby se zjistilo, jak tyto technologie mohou
nejlépe posilit kognitivni, emociondlni a socidlni rozvoj u mladych ctenara (Itzkovitch,

2017)™.

1.5.7 Role ilustrace v interaktivni détské literature

[lustrace v interaktivni literatufe pro déti hraji zdsadni roli pfi zlepSovéani celkového
Ctenafského zazitku tim, ze rozSifuji d¢j, definuji postavy a utvareji prostfedi a naladu
piib&hu (Brookshire, Scharff a Moses, 2002)"!. Poskytuji vizualni reprezentaci, ktera nejen
doplilyje text, ale také prohlubuje chapani vypravéni ditétem. Ilustrace mohou napiiklad
nabidnout konkrétni vizualni ptiklady slozitych koncepti, coz napomaha rozvoji
porozuméni (Brookshire, Scharff a Moses, 2002)’2. Ilustrace v interaktivnich knihach
navic mohou vytvaret ptilezitosti k fyzickému nebo intelektudlnimu zapojeni a zlepsuji
proces vzdélavani pro mladé Stenate (Vanderschantz, Timpany a Wright, 2020)". Kdyz
déti interaguji s vizualnimi prvky, jsou schopny Iépe si vytvaiet pifedstavy o svété kolem
sebe, ¢imz se posiluje spojeni mezi tim, co se Cte, a tim, co je vizualné reprezentovano.
[lustrace také poskytuji urCitou "pauzu" pro dité, tudiz odreagovani ilustraci ho potom

miZe dale podpoftit k dalsimu &teni. (Tokar, 1992)7.

"Timpany, C., Vanderschantz, N., Hinze, A., Cunningham, S. J., &Wright, K. (2011).
Sharedreadingofchildren sinteractivepicturebooks.Springer-VerlagBerlin ~ Heidelberg.  Dostupné  z:
https://core.ac.uk/download/pdf/29361956.pdf

"'Timpany, C., &Vanderschantz, N. (2013).Using a categorisationstructure to understandinteraction in
children’sbooks. University ofWaikato. Dostupné Z:
https://researchcommons.waikato.ac.nz/server/api/core/bitstreams/3220¢562-0da2-4b20-b3 18-
ef05a28a78db/content

"Timpany, C., &Vanderschantz, N. (2013).Using a categorisationstructure to understandinteraction in
children’sbooks. University ofWaikato. Dostupné Z:
https://researchcommons.waikato.ac.nz/server/api/core/bitstreams/3220c¢562-0da2-4b20-b3 18-
ef05a28a78db/content

Timpany, C., &Vanderschantz, N. (2013).Using a categorisationstructure to understandinteraction in
children’sbooks. University ofWaikato. Dostupné z:
https://researchcommons.waikato.ac.nz/server/api/core/bitstreams/3220c562-0da2-4b20-b3 18-
ef05a28a78db/content

"Tokar, M. (1996). Kontexty umeleckejilustracie. Cuper.
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Zatimco nékteré vyzkumy, jako napiiklad Thiessen a Dyson (2009)"°, naznaduji, Ze
ilustrace odvade¢ji pozornost od verbalniho textu, jini védci tvrdi, ze dobie integrované
ilustrace jsou nezbytné pro rozvoj gramotnosti. Véri, Ze kdyz ilustrace podporuji
vypravéni, aniz by zkreslovaly text, mohou zlepsit ¢tendfovo porozuméni (Brookshire,
Scharff a Moses, 2002; Nodelman, 1990).7® Ilustrace navic nejsou jen dekorativni, ale jsou
nedilnou soucasti toho, jak je utvaren piib&h. Gibbons, Bloom a Piro (2020)" zjistili, Ze
déti ptitahovaly zejména ilustrace v interaktivnich knihach a casto je uvadély jako svij
oblibeny aspekt. To podtrhuje dilezitost poutavych a zapamatovatelnych vizualnich prvka
pro usnadnéni jak kognitivniho, tak emociondlniho rozvoje a poméha détem pochopit nejen
narativni, ale také socialni a behavioralni narazky (Bloom, 2020)’8. V diisledku toho hraje
design ilustraci v interaktivnich détskych knihdch — at’ uZ prostednictvim zivych a jasnych
obrazkl nebo prostfednictvim zahrnuti interaktivnich prvka — zasadni roli jak pii uceni, tak
pii rekreanim c¢teni. KdyZz se déti zabyvaji ilustracemi, jsou schopny chapat vyznamy,
které¢ by jinak mohly byt tézko pochopitelné, a dale zdlraziuji vyznam ilustraci pro

podporu emocionalniho i kognitivniho rozvoje (Brookshire, Scharff, &Moses, 2002)".

>Timpany, C., &Vanderschantz, N. (2013).Using a categorisationstructure to understandinteraction in
children’sbooks. University ofWaikato. Dostupné Z:
https://researchcommons.waikato.ac.nz/server/api/core/bitstreams/3220¢c562-0da2-4b20-b3 18-
ef05a28a78db/content

"*Timpany, C., &Vanderschantz, N. (2013).Using a categorisationstructure to understandinteraction in
children’sbooks. University ofWaikato. Dostupné Z:
https://researchcommons.waikato.ac.nz/server/api/core/bitstreams/3220c562-0da2-4b20-b3 18-
ef05a28a78db/content

""Timpany, C., Vanderschantz, N., Hinze, A., Cunningham, S. J., &Wright, K. (2011).
Sharedreadingofchildren sinteractivepicturebooks.Springer-VerlagBerlin ~ Heidelberg.  Dostupné  z:
https://core.ac.uk/download/pdf/29361956.pdf

BTimpany, C., Vanderschantz, N., Hinze, A., Cunningham, S. J., &Wright, K. (2011).
Sharedreadingofchildren sinteractivepicturebooks.Springer-VerlagBerlin ~ Heidelberg. ~ Dostupné  z:
https://core.ac.uk/download/pdf/29361956.pdf

Timpany, C., &Vanderschantz, N. (2013).Using a categorisationstructure to understandinteraction in
children’sbooks. University ofWaikato. Dostupné Z:
https://researchcommons.waikato.ac.nz/server/api/core/bitstreams/3220¢c562-0da2-4b20-b3 18-
ef05a28a78db/content
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Dulezitym faktorem pro to ovSem také je, aby ilustrace plnily svoji funkci a neodvadély

pozornost Ctenare od textu, ¢i nenesly zcela jiny vyznam, nez ma text.

1.5.8 Typografie v interaktivni détské literatuie

Typografie hraje v interaktivni détské literatufe vyznamnou a mnohostrannou roli, zlepSuje
vizualni zazitek a napoméhd porozuméni textu. Phinney a Colabucci (2010)% tvrdi, Ze
typografie v obrazkovych knihdch neni jen funkénim nastrojem, ale nezbytnou soucasti
vypravéni, kterd muze vyjadfit vyznam, nastavit ton a upozornit na klicové aspekty
vypravéni. Manipulace s druhy pisma, velikostmi a styly — at’ uz prostiednictvim tuéného
pisma, kurzivy nebo rtiznych typli pisem — mize vést Ctenafe k soustiedéni a obohatit
dopad ptibéhu. Expresivni typografie, koncept, ktery zkoumali Phinney a Colabucci,
zduraziuje konkrétni slova nebo casti textu, coz détem pomaha zapojit se do materialu na
hlubsi urovni. Pouzitim typografie jako vizudlniho nastroje je pozornost déti zamétena na

vvvvvv

komplexnim konceptiim (Phinney & Colabucci, 2010; Watts et al., 1974).%!

I kdyZ ma expresivni typografie potencial pfidat znacnou hodnotu zazitku ze ¢teni, musi
byt pouzivdna opatrné, aby byla zajiSténa Citelnost. Naptiklad urcité volby designu — jako
je nevhodné pouziti pisma nebo piili$ slozité rozvrzeni — mohou mladym Ctenariim ztizit
sledovani textu, jak bylo pozorovano ve studiich interaktivnich knih (Vanderschantz,

Timpany, & Wright, 2012)%2. Déti ve studii Vanderschantze et al. (2012)% vyjadiily potize

80Timpany, C., &Vanderschantz, N. (2013).Using a categorisationstructure to understandinteraction in
children’sbooks. University ofWaikato. Dostupné Z:
https://researchcommons.waikato.ac.nz/server/api/core/bitstreams/3220¢562-0da2-4b20-b3 18-
ef05a28a78db/content

81Timpany, C., &Vanderschantz, N. (2013).Using a categorisationstructure to understandinteraction in
children’sbooks. University ofWaikato. Dostupné Z:
https://researchcommons.waikato.ac.nz/server/api/core/bitstreams/3220c562-0da2-4b20-b3 18-
ef05a28a78db/content

8 Timpany, C., Vanderschantz, N., Hinze, A., Cunningham, S. J., &Wright, K. (2011).
Sharedreadingofchildren sinteractivepicturebooks.Springer-VerlagBerlin ~ Heidelberg. ~ Dostupné  z:
https://core.ac.uk/download/pdf/29361956.pdf
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s prili§ slozitou typografii a zdiraznily dulezitost jednoduchosti pro dostupnost.
V kone¢ném dusledku, zatimco expresivni typografie miize slouzit jako U¢inny nastroj
k vylepSeni piib&hu, je nezbytné, aby jeji design upiednostiioval Citelnost, aby podpofil
porozuméni a zapojeni mladych ¢tendit do vypravéni (Phinney & Colabucci, 2010;

Vanderschantz, Timpany, & Wright, 2012).84

1.5.9 Role papirového inZenyrstvi v interaktivni détské literatuie

Papirové inzenyrstvi hraje kliCovou roli v interaktivni détské literatufe tim, ze usnadiuje
zapojeni a podporuje aktivni udeni prostfednictvim fyzické interakce. Silverman (2006)3
zduraznuje, ze déti se nejlépe uci hrou a fyzickou aktivitou, pfi¢emz zdlraznuje dilezitost
zaClenéni interaktivnich prvki, které podporuji dotek a zkoumani. To je evidentni ve studii
Timpany a Vanderschantze, kde rodice poznamenali, ze déti si zvIasté uzivaly interaktivni
knihy, jako je naptiklad Hannah’s Favorite Place, protoZe diky praktickym funkcim bylo

¢teni zabavné a poutavé.5¢

Zahrnuti fyzickych interaktivnich prvki, jako jsou pohyblivé ¢asti nebo hmatové prvky,
nejen podporuje proces uceni, ale také pomaha pieklenout propast mezi abstraktnimi
pojmy a porozuménim readlnému svétu. Interaktivni funkce umoziuji détem objevovat

pfi¢inu a nasledek a zaroven podnécovat k citlivému chovani, jako je kladeni otdzek

$Timpany, C., Vanderschantz, N., Hinze, A., Cunningham, S. J., &Wright, K. (2011).
Sharedreadingofchildren sinteractivepicturebooks.Springer-VerlagBerlin -~ Heidelberg.  Dostupné  z:
https://core.ac.uk/download/pdf/29361956.pdf

8Timpany, C., &Vanderschantz, N. (2013).Using a categorisationstructure to understandinteraction in
children’sbooks. University ofWaikato. Dostupné z:
https://researchcommons.waikato.ac.nz/server/api/core/bitstreams/3220c562-0da2-4b20-b3 18-
ef05a28a78db/content

8Vanderschantz, N., Timpany, C., and Wright, K. (2020) Enhancinglnteractivity: How has design
explorationofphysically and intellectuallyinteractivepicturebooksenhancedsharedreading?, in Boess, S.,
Cheung, M. and Cain, R. (eds.), Synergy - DRS International Conference 2020, 11-14 August, Dostupné z:.
https://doi.org/10.21606/drs.2020.192

8Vanderschantz, N., Timpany, C., and Wright, K. (2020) Enhancinglnteractivity: How has design
explorationofphysically and intellectuallyinteractivepicturebooksenhancedsharedreading?, in Boess, S.,
Cheung, M. and Cain, R. (eds.), Synergy - DRS International Conference 2020, 11-14 August, Dostupné z:.
https://doi.org/10.21606/drs.2020.192
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a vytvareni spojeni mezi knihou a vlastnimi zkusenostmi (Girolametto a Weitzman, 2002;

Ezell a Justice, 2005)%".

Kromeé toho je tfeba pecliveé zvazit ndvrh prvki papirového inzenyrstvi, aby bylo zajiSténo,
ze ptibéh spiSe doplnuji, nez aby od néj odvadély pozornost. Interaktivni prvky, jako je
design , lift-the-flap®, jsou velmi obliben¢ u mladsich ¢tenaft, ale u starSich déti mohou
ztratit svou novost (Vanderschantz, Timpany a Wright, 2025)%. Pro dlouhotrvajici
zapojeni by tedy mély byt do ilustraci promyslené integrovany fyzické a intelektudlni
interaktivni prvky, které zajisti, Ze budou smysluplné a nedilné v piibeéhu. Celkova
kompozice a promysleny design téchto prvkii jsou zdsadni pro vytvoreni skutecné
pohlcujiciho a kvalitniho vzdélavani v détskych obrazkovych knihach (Vanderschantz,

Timpany, & Wright, 2025)%.

Predevsim se u détskych interaktivnich knih objevuji interaktivni zpracovani jako lift-the-
flap, pop-up, diry vyfezané do stranek (v tomto pifipad¢ jde o tzv. "Hole books") nebo

,,ouSka®, za které dité€ zatahne.

Pop-up knihy patii mezi nejznaméj$i provedeni interaktivnich knih. Diky 3D prvkim,
které jsou zavedeny do stranek, se pifi otdCeni stran pied Ctendfem rozprostie trojrozmérny
obraz, ktery mize prozkoumat. Diky tomuto prvku se zazitek ze Cteni stava pro déti vice
hmotnym a stravitelnym. Jako piiklad bych uvedla Alice’s Adventure in Wonderland:
A Pop-up Adaptation od Roberta Sabudy. Tato kniha zachovava détem jiz znamy piib¢h

8Vanderschantz, N., Timpany, C., and Wright, K. (2020) Enhancinglnteractivity: How has design
explorationofphysically and intellectuallyinteractivepicturebooksenhancedsharedreading?, in Boess, S.,
Cheung, M. and Cain, R. (eds.), Synergy - DRS International Conference 2020, 11-14 August, Dostupné z:.
https://doi.org/10.21606/drs.2020.192

8Timpany, C., Vanderschantz, N., Hinze, A., Cunningham, S. J., &Wright, K. (2011).
Sharedreadingofchildren sinteractivepicturebooks.Springer-VerlagBerlin ~ Heidelberg.  Dostupné  z:
https://core.ac.uk/download/pdf/29361956.pdf

®Timpany, C., Vanderschantz, N., Hinze, A., Cunningham, S. J., &Wright, K. (2011).
Sharedreadingofchildren sinteractivepicturebooks.Springer-VerlagBerlin ~ Heidelberg. ~ Dostupné  z:
https://core.ac.uk/download/pdf/29361956.pdf
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a navic ho ozivuje pop-up prvky, diky kterym se mohou déti jesté¢ vice ponofit do svéta
Alenky v fi8i divi.*°

Dale bych zminila lift-the-flap knihy, které jsou zalozeny na principu odkryvacich okének,
které dité nadzvedne a takto odkryje skrytou ilustraci ¢i informaci. Takto ¢tenafi v knize
hledaji skryté elementy, coz pak vede k objevovani a piekvapeni Ctenare. Zde bych jako
piiklad uvedla knihu Where’s Spot? od Erica Hilla, kterd je o madme¢ psici hledajici své

$téné Spota. °!

Nekteré détské knihy obsahuji interaktivni prvky v podobé zdlozek ¢i ,,ousek, za které
dit¢ zatdhne a tim uvede ilustraci ¢i papirovy mechanismus do pohybu. Tyto mechanické
elementy pak jesté vice zdlrazni ,,fyziCnost™ ¢teni téchto interaktivnich knih a nechaji déti
»kontrolovat®“ ptibeh, ktery ¢tou, napt. tim, Ze uvedou do pohybu néjakou postavu ¢i zmeni
scenérii. Kniha Explore a Tropical Forest: Pop-up National Geographic Action Book je
vynikajicim ptikladem téméf jakéhokoliv papirového inzenyrstvi. Kniha, zabyvajici se
dzungli a zivocichy, co v ni ziji, obsahuje vSechny mozné typy papirové mechaniky, jak

pop-up, tak lift-the-flap ¢i pull-tab neboli zatahovaci zalozky.”

1.5.10 Souznéni ilustrace, typografie a pribéhu v détské interaktivni knize

Aby byla détska interaktivni kniha 0¢inna, musi sladit pfibéh, ilustrace a typografii
a vytvorit tak harmonii. Ptibéh by mél byt poutavy a vhodny pro sdilené Cteni, zatimco
interaktivni funkce by mély nejen zlepsit Cteci proces, ale také ovlivnit prabeh nebo
vysledek ptibehu. Ilustrace, které zahrnuji fyzické i intelektudlni interakce, pomahaji
soustfedit pozornost ditéte, obohacuji jeho porozuméni a uceni (Vanderschantz &
N

Timpany, 2011)”. Kdyz jsou tyto prvky dobfe integrovany, spolupracuji na posileni

YCarroll, L. (2003). Alice'sadventures in Wonderland: A pop-up adaptation (R. Sabuda, Illus.). Little Simon.
HHill, E. (2003). Where's Spot? Lift-the-flapboardbook. Putnam.
92 Winston, P. D. (1996). Explore a tropicalforest (Pop-up book). PenguinRandom House.

Timpany, C., Vanderschantz, N., Hinze, A., Cunningham, S. J., &Wright, K. (2011).
Sharedreadingofchildren sinteractivepicturebooks.Springer-VerlagBerlin =~ Heidelberg.  Dostupné  z:
https://core.ac.uk/download/pdf/29361956.pdf
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¢tendfova zapojeni a porozuméni, podporuji hlubsi propojeni s vypravénim a podporuji

uceni dynamickym zptisobem (Timpany & Vanderschantz, 2025)%*.

1.5.11 Edukacni hodnota interaktivni détské literatury

Interaktivni détska literatura nabizi vyznamnou vzdélavaci hodnotu nad rdmec rozvoje
gramotnosti, podporuje dovednosti pfi feSeni problémd, socializaci, kreativitu a koordinaci
ruka-oko. ZvySend angazovanost pozorovana u interaktivnich knih ve srovnani s tradicnimi
obrazkovymi knihami naznacuje silnéjSi spojeni mezi piibé¢hem a zazitky ze skute¢ného
svéta a podporuje emocionalni rist. (Goodwin, 2008; Norton, 2011; Zeece, 2009)%.
Spolecné cteni interaktivnich knih také podporuje rozvoj jazyka a vyuku gramotnosti, a to
imezi star§imi détmi. (Ezell & Justice, 2005; Vanderschantz, Timpany, & Wright)®®.
Navic 1 zdkladni interaktivni prvky, jako je otdCeni stranek nebo zkoumadani textur,
pfispivaji k rozvoji motorickych dovednosti a smyslovému uceni, ¢imz dale podporuji

celkovy kognitivni a fyzicky rist ditéte (Timpany & Vanderschantz)’.

%Timpany, C., &Vanderschantz, N. (2013).Using a categorisationstructure to understandinteraction in
children’sbooks. University ofWaikato. Dostupné Z:
https://researchcommons.waikato.ac.nz/server/api/core/bitstreams/3220¢562-0da2-4b20-b3 18-
ef05a28a78db/content

%Vanderschantz, N., Timpany, C., and Wright, K. (2020) Enhancinglnteractivity: How has design
explorationofphysically and intellectuallyinteractivepicturebooksenhancedsharedreading?, in Boess, S.,
Cheung, M. and Cain, R. (eds.), Synergy - DRS International Conference 2020, 11-14 August, Dostupné z:.
https://doi.org/10.21606/drs.2020.192

%Vanderschantz, N., Timpany, C., and Wright, K. (2020) Enhancinglnteractivity: How has design
explorationofphysically and intellectuallyinteractivepicturebooksenhancedsharedreading?, in Boess, S.,
Cheung, M. and Cain, R. (eds.), Synergy - DRS International Conference 2020, 11-14 August, Dostupné z:.
https://doi.org/10.21606/drs.2020.192

Timpany, C., &Vanderschantz, N. (2013).Using a categorisationstructure to understandinteraction in
children’sbooks. University ofWaikato. Dostupné Z:
https://researchcommons.waikato.ac.nz/server/api/core/bitstreams/3220c562-0da2-4b20-b3 18-
ef05a28a78db/content
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1.5.12 Vyzvy, které interaktivni détska literatura prinasi

Jednim z kliovych problémi interaktivni détské literatury je zajistit, aby interaktivita spiSe
posilovala nez odvadéla pozornost od zazitku ze &teni. Itzkovitch (2012)% zddraziiuje, Ze
interaktivni prvky by mély podporovat uceni spiSe nez odvadét pozornost od piibchu.
Podobné Timpany et al. (2014)”° zdlraziuji, Ze aktivity nebo hry zahrnuté bez
smysluplného ucelu nemusi ptispét k vyvoji ptibéhu a mohou dokonce "bojkotovat" cely
ucici proces. (Vanderschantz, Timpany a Wright)'?°. Proto je nutny peclivy navrh, aby
bylo zajiSténo, Ze interaktivni prvky jsou ucelné a obohacuji jak zapojeni, tak porozuméni

¢tenare.

1.5.13 Vliv interaktivni détské literatury na sdilené ¢teni

Interaktivni détska literatura ma vyznamny vliv na spolecné Cteni tim, ze podporuje
zapojeni a zvySuje gramotnost a komunikacni dovednosti. Pro podporu porozuméni
a zapojeni se doporucuje spolecné Cteni, kdy dité a rodi¢ ¢tou spole¢né. Interaktivni funkce
podporuji veétsi interakci mezi rodi¢i a détmi a umoziuji malym Ctenadiim aktivné se
zapojit do cteni prostiednictvim dotykli, ukazovani a kladeni otazek (Timpany &

Vanderschantz, 2013)'°!. Zatimco vsak déti interaktivni prvky pfirozené integruji do

%Vanderschantz, N., Timpany, C., and Wright, K. (2020) Enhancinglnteractivity: How has design
explorationofphysically and intellectuallyinteractivepicturebooksenhancedsharedreading?, in Boess, S.,
Cheung, M. and Cain, R. (eds.), Synergy - DRS International Conference 2020, 11-14 August, Dostupné z:.
https://doi.org/10.21606/drs.2020.192

“Vanderschantz, N., Timpany, C., and Wright, K. (2020) Enhancinglnteractivity: How has design
explorationofphysically and intellectuallyinteractivepicturebooksenhancedsharedreading?, in Boess, S.,
Cheung, M. and Cain, R. (eds.), Synergy - DRS International Conference 2020, 11-14 August, Dostupné z:.
https://doi.org/10.21606/drs.2020.192

100y/anderschantz, N., Timpany, C., and Wright, K. (2020) Enhancinglnteractivity: How has design
explorationofphysically and intellectuallyinteractivepicturebooksenhancedsharedreading?, in Boess, S.,
Cheung, M. and Cain, R. (eds.), Synergy - DRS International Conference 2020, 11-14 August, Dostupné z:.
https://doi.org/10.21606/drs.2020.192

9Vanderschantz, N., Timpany, C., and Wright, K. (2020) Enhancinglnteractivity: How has design
explorationofphysically and intellectuallyinteractivepicturebooksenhancedsharedreading?, in Boess, S.,
Cheung, M. and Cain, R. (eds.), Synergy - DRS International Conference 2020, 11-14 August, Dostupné z:.
https://doi.org/10.21606/drs.2020.192
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piib&hu, n&ktefi rodide je povazuji za rusivé. Jak uvadi Goodwin (2008)!%

, rodice funguji
jako prostifednici pfi spolecném cteni a tidi zapojeni svych déti. Studie ukazuji, ze
interaktivni knihy nejen podporuji gramotnost, ale také pomadhaji socidlnimu
a emocionalnimu rozvoji (Zeece, 2009; Norton, 2011'%%). Rodi¢e by proto méli tyto knihy
pifijmout jako ndstroje pro obohaceni sdileného ¢teni a rozSifeni moznosti uceni

(Vanderschantz, Timpany a Wright)'%4.

1.5.14 Budoucnost détské interaktivni knihy

Presto, Ze ve svété je interaktivni détska literatura jiz rozSifenym a oblibenym Zanrem,
unds je to stale koncept, ktery se rozviji. Vznikaji nova nakladatelstvi, objevuji se nova
témata a vznikaji nové koncepty. Zde bych se rdda vénovala nekterym témto konceptiim,
které¢ jsou u nas v pocatcich rozvoje a maji potencial se do budoucna stat rozsifenym

fenoménem.

Jeden z téchto fenoménii je personalizace knih. Tuto personalizaci napf. mizeme vidét
u Little Boy/Girl WhoLost His/Her Name od vydavatelské spole¢nosti Wonderbly!%, kde
si zékaznik mtize zvolit, jak se hlavni postava v ptfibéhu bude jmenovat a dokonce jak bude

vypadat. V Cesku se tento fenomén objevil napt. u spole¢nosti Moje oblibena kniha'%, kde

102Vanderschantz, N., Timpany, C., and Wright, K. (2020) Enhancinglnteractivity: How has design
explorationofphysically and intellectuallyinteractivepicturebooksenhancedsharedreading?, in Boess, S.,
Cheung, M. and Cain, R. (eds.), Synergy - DRS International Conference 2020, 11-14 August, Dostupné z:.
https://doi.org/10.21606/drs.2020.192

193Vanderschantz, N., Timpany, C., and Wright, K. (2020) Enhancinglnteractivity: How has design
explorationofphysically and intellectuallyinteractivepicturebooksenhancedsharedreading?, in Boess, S.,
Cheung, M. and Cain, R. (eds.), Synergy - DRS International Conference 2020, 11-14 August, Dostupné z:.
https://doi.org/10.21606/drs.2020.192

1%Vanderschantz, N., Timpany, C., and Wright, K. (2020) Enhancinglnteractivity: How has design
explorationofphysically and intellectuallyinteractivepicturebooksenhancedsharedreading?, in Boess, S.,
Cheung, M. and Cain, R. (eds.), Synergy - DRS International Conference 2020, 11-14 August, Dostupné z:.
https://doi.org/10.21606/drs.2020.192

105Wonderbly. (n.d.). Lost my name (2nd ed.). https://www.wonderbly.com/personalized-products/lost-my-
name-v2-book

106 Moje oblibena kniha. (n.d.). Moje oblibend kniha. https://www.mojeoblibenakniha.cz/
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si zdkaznik dopfedu muze zvolit, jak se budou jmenovat hlavni postavy piib¢hu, a tak

personalizovat knihu napf. pro své dité.

Moznost personalizace knih se muize promitnout i do zvukové oblasti interaktivity.
S rozvojem umélé inteligence se détskd interaktivni kniha miZze posunout za hranice
hlasu ¢tenafe. Pti Cteni pribehu by pak déti ¢i rodi¢e mohli napt. ovlivnit déjovou linku ¢i

hlasem interagovat s hlavni postavou.

Uz v dnesni dob¢ se v knihkupectvich objevuji knihy s hybridnim interaktivnim zaZzitkem.
V tomto ohledu by mohlo dojit k rozvoji tak, ze détské knihy budou napt. obsahovat QR
kody, které odkazou cCtenare na stranku, kde bude k piibeéhu piipojena néjaka aktivita,
animace €1 dokonce videohra. Takovym pfipadem je napf. kniha Krt¢i vylety, obsahujici

videohru jako sou¢ast knihy.!?”

Dalsi oblast, ve které by se mohly détské interaktivni knihy vice rozvinout, je oblast
udrzitelnosti a alternativnich materiali. Vlivem riistu environmentalniho povédomi by
jako je napt. recyklovany papir, latka ¢i korek. Takové interaktivni knihy mizeme vidét
napf. u jiz zminéného nakladatelstvi POP PAP, jako ptiklad uvedu knihu Byl jednou jeden
domecek, kterd je vyrobena z recyklovaného papiru a navic pifindsi zajimavy hapticky

zazitek diky vyfeziim v knize.'%®

Témata, ktera koluji spolecnosti a se kterymi se jisté budeme do budoucna vice vidat, jsou
témata jako je diverzita a inkluzivita. To otevirda dvefe mozZnosti tvorbé détskych
interaktivnich knih pro déti se zdravotnim znevyhodnénim. Tak by napi. mohly vzniknout
interaktivni knihy s braillovym pismem, hmatové zaméfené knihy z rlznych materiald,
knihy, které pracuji se znakovou fe¢i nebo vizudly a zvuky zaméfené pro déti se
sluchovymi a zrakovymi problémy. Vydavanim knih s Braillovym pismem se pifimo

zabyva nakladatelstvi DK Braille.'?”

197 Hlavag, J. (2006). Krtci vylety. Baobab.
108y ostielova, M. (2017). Byl jednou jeden domecek. POP PAP.

19 DK. (n.d.). DK Braille series. DK. https://www.dk.com/us/category/series-dk-braille/
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1.6 Priklady tvorby

1.6.1 Uvod

Zde zminim par autorti, tzn. ilustratorti ¢i vytvarniki, kteti pracuji s papirem ¢i maji osobni
techniku, kterd jde za hranice ,klasické knihy“, a ktefi se do n&jaké miry vénuji
interaktivni détské literatufe ¢i s ni maji alespoii néjakou zkuSenost. Jedna se Casto o autory
zahranicni, jelikoz u nas, Zel kvali malému trhu, tato poptavka neni tak velika, tudiz u nas

témet nemame autory, ktefi by se vénovali pfimo tomuto Zanru détské literatury.

Také se pak budu ve druhé ¢asti vénovat nakladatelstvim, které tento zanr vydavaji nebo

nekdy vydala, a maji k nému néjaky vztah.
1.6.2 Tlustratori

Kvéta Pacovska

Kvéta Pacovskd, dnes jiZ po celém svété uznavana Ceska ilustratorka a umélkyné, je znama
svou experimentalni a inovativni tvorbou v oblasti détské knihy. Vystudovala Vysokou
Skolu uméleckopriimyslovou v Praze v ateliéru Emila Filly. ''° Jeji ilustrace vynikaji
odvaznym pouzitim barev, dynamickymi kompozicemi a hravymi navrhy, které vyrazné
ovlivnily svét détské literatury. Pacovskd se vénovala grafice, malbé, konceptudlnimu
umeéni a kniznimu designu. Svym osobitym stylem podnécuje déti, aby zazivaly svét uméni
zplisobem, ktery je osobni a kreativni.!'!!

Jako priklad jeji kreativni experimentality bych uvedla knihu Alphabet, co je interaktivni

kniha o abeced¢€, obsahujici rizné interaktivni prvky, jako napft. lift-the-flap, tfirozmérné

objekty &i vyiezy. ''?

110 Czech Centres. (2014, December 28). Kvéta Pacovskd: Prostor v plose. Web Archive.
https://web.archive.org/web/20141228213344/http://paris.czechcentres.cz/cs/o-nas/tiskove-zpravy/kveta-

pacovska-prostor-v-plose/

" Grapheion. (2009). Marta Sylvestrova - Univerzdlni uméni komunikace Kvéty Pacovské. Web Archive.
https://web.archive.org/web/20141228230929/http://www.grapheion.cz/index.php?akce=vypis&link=200908
0038

112 Pacovska, K. (1996). Alphabet.
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Vojtéch Kubasta

Vojtéch KubaSta byl mj. ceskym grafikem, ilustratorem a prikopnikem trojrozmérné
knihy. '"Prakticky vSechny knihy, které kdy vytvofil, byly n&akym zpiisobem
interaktivni. Vé&tSinou se jedna o prostorové zpracovani klasickych pohadek. Jako ptiklad

bych uvedla O Cervené Karkulce, Pernikova chaloupka &i Popelka.''

Patrik Antczak

Patrik Antczak je pfedni jméno mezi nejen Ceskymi ilustratory obecné, ale 1 mezi
ilustratory, ktefi se vénuji interaktivni détské literature. Vénuje se nejen détské ilustraci,
ale také pop-up a grafickému designu. ''>Vystudoval Fakultu uméni a designu Univerzity
Jana Evangelisty Purkyné v Usti nad Labem, absolvoval stdz ve Var$avé pod vedenim
Zygmunta Januszewskiego a nyni zije v Praze a zivi se jako ilustrator na volné noze. Jeho
kniha ALFABETA, kterou vydal v roce 2016 vyhrala nejméné Sest ocenéni vcetné Zlaté
stuhy. '

ALFABETA je jedna z nejlepSich knih na ¢eském kniznim trhu, kterd pozitivné interaguje
s ditétem a také ho edukuje. Kniha je pojata tak, Ze na kazdé¢ strance se dité nauci jedno
pismeno, které je vzdy pojato tvlrci cestou, napi. F je zpodobnéno jakoZto fenek, ktery je
zaroven ve tvaru F, kterého si déti mohou vysttihnout a slozit. Diky knize se pak dit¢ mtize

naucit celou abecedu a pfitom rozvinout motorické i technické schopnosti.!!’

Vendula Chalankova
Vendula Chalankova je Ceskd umélkyné, kterd se vénuje ilustraci pro déti 1 dospéle,
komiksu, designu, vySivani a konceptudlnimu umeéni. Vystudovala Fakultu Vytvarnych

uméni v Brné. Vydala dvé interaktivni knihy pro déti s nazvy O Cervené karkulce a O

113 Obrys-Kmen. (2014). Kubastovo stoleti. http://www.obrys-kmen.cz/index.php/rocnik-2014/48-35-2014-
17-prosince-2014/394-kubastovo-stoleti

14 Lidovky.cz. (2024). Cesky kreslii ve tretim rozméru. Pro komunisticky reZim se stal masinou na devizy,
spolupracoval i s Disneym. Lidovky.cz. https://www.lidovky.cz/orientace/vojtech-kubasta-malir-ilustrator-
treti-rozmer-komunisticky-rezim-masina-devizy-walt-disney.A241203 134945 In orientacer Isva

115CzechDesign. (n.d.). Patrik Antczak. CzechDesign. https://shop.czechdesign.cz/znacka/patrik-antczak/
6 Antczak, P. (n.d.). Patrik Antczak. https://www.patrikantczak.com/

7 Antczak, P. (2016). Alfabeta. RUKAMA.
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pernikové chaloupce. Ob¢ knihy jsou latkové, tudiz si déti mohou zapojit do ptibe¢hu i diky
hmatovym vjemtm. Knizka O cervené karkulce ziskala Zlatou stuhu za ilustraci

v kategorii Knihy pro za¢inajici étenaie.!''®

Milan Stary

Milan Stary je nejen Cesky vytvarnik a ilustrator, ale také vytvarny redaktor nakladatelstvi
65. pole. Pochazi z Pisku, nyni ale Zije a pracuje v Praze. Vystudoval Pedagogickou
fakultu v Praze a jakozto ucitel vytvarné vychovy se zivil zhruba osm let, pak se ale stal
ilustritorem na volné noze, kterym je dodnes. ''° Je ¢lenem Klubu ilustratora, SCUG
Hollar a kulturniho sdruZeni 65. pole a ¢asto spolupracuje se svou Zenou Ester Starou. '?°
Milan Stary ma zkuSenosti 1 s interaktivni détskou literaturou, napt. diky knize Dim za
mlhou, coz je kniha, kde maji déti prostor dokreslovat piib¢h a stavat se tak do néjaké miry

spoluautory knihy. Na knize se také podilela jeho Zena, Ester Stara.!?!

Hervé Tullet

Hervé Tullet je francouzsky autor a ilustrator détskych knih, ktery je znamy svym
inovativnim a pravé interaktivnim ptistupem k tomu, jak predat détem rizné piib&hy ¢i
koncepty. Proslavil se predev§im svymi knihami, které zvou divaky k tomu, aby se nebali
zapojit do ptib&hu, ktery je ¢asto vypravén velmi neotielym a imaginativnim zptisobem. 122
Mezi jeho nejznaméjsi knihy patii naptiklad Press here, kde jsou déti povzbuzeny k tomu
na strany sahnout, zatlacit na né ¢i jimi zatfast a nechat se piekvapit tim, co jejich zasah do
knihy zpasobil. Na kazdé jeho knize muzeme pozorovat jeho nekomplikovany styl

v podobé€ napt. jednoduchych a zéativych barev ¢i tvarl a netradi¢nich vytvarnych technik.

Mezi jeho dila miZeme zatadit i napf. knihu Lal, kterd se zabyva zvuky, nebo KniZka,

18Chalankova, V. (n.d.). Vendula Chalankova. http://vendulachalankova.cz/

119 Stary, M. (n.d.). Milan Stary. https://www.milanstary.cz/

120 Stary, M. (n.d.). Milan Stary. 65pole. https://www.65pole.cz/autori/ilustratori/milan-stary/
121 Stara, E. (2013). Diim za mlhou. 65. pole.

122 Portal. (n.d.). Barvy. Portal. https://obchod.portalcz/knihy-pro-deti/barvy
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kterd svymi hravymi instrukcemi déti snadno vtdhne a proboii bariéru mezi Ctenafem a

obsahem knihy.'??

Eric Carle

Eric Carle byl americky ilustrator a autor spousty znamych détskych knih, mezi které patii
napt. The Very Hungry Caterpillar nebo From Head to Toe. The Very Hungry Caterpillar
neboli Tuze hladova housenka je o housence, kterd postupné pojidad vSechno mozné, az se
z ni nakonci stane motyl. Kniha ma v sobé zabudovany interaktivni prvek v podob¢ dér ve
stranach a diky jejimu uspéchu se prodalo vice nez 50 milionil vytiski a byla pielozena do

vice nez 66 jazykd.!'?*

David Carter

David A. Carter je jedno z ptednich jmen v pop-up détské literatuie. Carter vytvaii knihy
pro déti 1 dospélé a ve svych knihdch kombinuje uméni, interaktivitu a vypravéni. Mezi
jeho znamé knihy uréené pro déti patii predevsim jeho série Bugs a mezi jeho knihy pro
dospélé patii napf. One Red Dot nebo 600 Black Spots. Jeho prace vynikd svou

kreativitou, femeslnou zru¢nosti a inovaci ve svété détské literatury a papirového uméni.'?’

Marion Bataille

Marion Bataille je francouzska grafickd designérka a autorka, ktera se nejlépe proslavila
svymi vynalézavymi a vizualné pisobivymi pop-up knihami, zejména vytvory na téma
abecedy. Mezinarodni uznani ziskala za svou praci v grafickém designu, ilustraci
a papirenském inzenyrstvi, prolinanim umeéni a typografie do interaktivnich zazitki. Mezi
jeji nejzndmé;jsi dila patii kntiha ABC3D, coZ je propracovana pop-up kniha zamétfena na

abecedu.'?°

123Tullet, H. (n.d.). HervéTullet. MegaKnihy.cz. https://www.megaknihy.cz/34819 _herve-tullet?p=1
124 Carle, E. (n.d.). AboutEric Carle. Eric Carle. https://eric-carle.com/about-eric-carle/
125 Pop-up Books. (n.d.). About. Pop-up Books. https://www.popupbooks.com/about/

126Bataille, M. (n.d.). MarionBataille. https://www.marionbataille.com/
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Philippe Ug

Philippe Ug je francouzsky umélec, autor a ilustrator, zndmy ptedevSim diky svym
kniham, které jsou pojaté stylem pop-up a diky jeho zrucnosti v praci s papirem. Jeho dila
jsou oblibena diky svym trojrozmérnym, interaktivnim pojetim a diky jejich zativym
barvam a slozitym mechanismtim. Estetika jeho knih je pojata moderné, barevné a zaroven

je kazda jeho kniha zdatné ilustrovana, tudiz je vizualné ptitazliva pro dospélé i pro déti.

Kniha, kterou bych zminila jako pfiklad, je In the Butterfly Garden. Jedna se o knihu, kde
na kazdé stran¢ Ceka Ctenare propracovany mechanismus, ktery pfipomina zahradu a cela
kniha ho provede zivotnim cyklem motyla, od housenky az po dospé€lce. Tento prvek knize
piidava edukacni hodnotu a timto také kniha déti seznami se zakladnimi biologickymi

pojmy, zejména se Zivotnim cyklem hmyzu.'?’

Mo Willems

Willems je americky spisovatel, animator a autor détskych knih. Proslavil se napt. diky své
knizni sérii Elephant and Piggie nebo v interaktivni sérii Pigeon, kde mohou ¢tenafi piimo
interagovat s hlavnim protagonistou. V knize We Are In A Book! hlavni postavy rozbiji
tuto ,,zed** mezi Ctenafem a jimi a nabadaji ¢tenate, aby napft. fekl néjaké slovo, na coz oni

nasledovné ,reaguji«.!?8

1.6.3 Nakladatelstvi a sdruzeni

POP-PAP
Pop-Pap je ceské nakladatelstvi, které vydava ryze interaktivni knihy a rtizné papirové hry
pro déti. Bylo zaloZeno a v soucasnosti je vedeno Marcelou Vostielovou, ktera vystudovala

Fakultu designu a uméni Ladislava Sutnara v Plzni. '%°

Knihu, kterou bych vybrala jako piiklad edi¢niho planu nakladatelstvi, je Nejprv prace,
potom zadbava. Kniha uci Ctenafe tomu, Ze nemda dat na prvni dojem. Ptedstavuje rtizné

druhy lidi, jejich povolani a pak jejich konicek, coz je casto néco, co bychom si s danym

127Ug, P. (n.d.). Philippe Ug. It’s a Book. https:/itsabook.pt/philippe-ug
128Willems, M. (n.d.). MoWillems Workshop. https://mowillemsworkshop.com/

129 POP PAP. (n.d.). O nds. https://pop-pap.cz/...as/
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povolanim nespojili. Kniha je pojata stylem Hole Book, tudiz divak nejdfive uvidi obrazek
povolani a po otoceni strany to, co dany Clovék délad za konicek. Kazdy Cesky napis je

navic prelozen do angli¢tiny, tudiz kniha vede déti i k procvic¢eni anglickych slovigek.'*°

Pipasik
Firma Pipasik vydava ilustrované détské hry, interaktivni knihy a sklddacky. Zabyvaji se
vetSinou tématy jako je napt. zivotni cyklus zvitat ¢i zviteci stopy. Firma se snazi pracovat

s Montessori vzdélavacim modelem tak, aby jejich produkty vedly k edukaci déti pomoci
131

hry.

Meander

Meander je Ceské nakladatelstvi, které se specializuje na literaturu pro déti a mladez. Bylo
zalozeno v roce 1995 Ivanou Pechackovou a vydava knihy piednich ceskych umélcii
a autorti. Nakladatelstvi je cenéno pro své kvalitni ilustrace a pifinos k détské literatute,
vcetné dél od znamych umélcti jako David Bohm, Jifi Franta a Eva Kot'atkova. Poslanim
nakladatelstvi Meander je vytvafet krdsné, origindlni détské knihy, které kombinuji

literaturu a vytvarné uméni a nabizeji bohaty, imaginativni zaZitek pro mladé &tenate. !

Ptikladem knihy vydané nakladatelstvim Meander je naptf. Papirovy Pepino. Kniha
obsahuje sice navazujici, ale 1 tak samostatné piib&hy, které spojuje prvek, kde si déti
v kazdé kapitole vyrobi objekt z origami, napf. kolibfika nebo konika, a tim napomohou

piibéhové lince.'*?

Host
Host sice neni nakladatelstvim, které by bylo vyhranéno pouze détem a mladezi, ale je to
zarucen¢ nakladatelstvi vyhlasené, které vydava okolo sto padesati titull rocné.

Nakladatelstvi vzniklo v roce 1996 a bylo zaloZzeno Miroslavem Balastikem a Tomasem

30Csicsely, L. (n.d.). Nejprv prdce, potom zabava / WorkFirst, Play Later. POP PAP.
Bpipasik. (n.d.). Pipasik. https://www.pipasik.cz/
132Meander. (n.d.). Meander. https://www.meander.cz/

133 Pilatova, M. (2017). Papirovy Pepino. Meander.
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Reichlem a zprvu vydéavalo pouze poezii a literarné-teoretické knihy, poté ale postupné

svou nabidku rozsitilo."*

Knihou, kterou bych vybrala jako piiklad vydavané interaktivni literatury nakladatelstvim
Host, je Skutek utek! od Ireny Hejdové. Je to ptibéh o rodince, ktera spolu zije v jedné
domadcnosti a nechodi ven, jelikoz venku tadi bacily. Doma se jim ale zacnou objevovat
skfitci Skutci, se kterymi si hlavni hrdinové Marek a Thea musi poradit. To ale neni na
nich samotnych, jelikoz kniha je provdzana interaktivnimi ¢astmi, kde si déti mohou splnit
ruzné ukoly, a tak pomoci hlavnim hrdintim, jako napft. najit Skutka v hromadé harampadi

¢i najit ti riizné zplsoby, co se skiitkem Skutkem udélat, kdyZ se nevzda.'*

Labyrint

Labyrint opét patii mezi Ceskd nakladatelstvi, u kterych najdeme spoustu zajimavé
pojatych tituli, véetné téch interaktivnich. Bylo zalozeno vroce 1991 Joachimem
Dvordkem a vydava jak ceské tituly, tak i ty piekladané, pfedev§sim némecky psanou

prozu. '3

Knihu, kterou bych vybrala jakozto zastupujici sloZzku interaktivnich a edukativnich knih,
je Hlava v Hlavé od Davida Bohma. Tato zabavné nauc¢nd kniha spojuje nékolik slozek,

v&etné pouceni, humoru a podnétnych ilustraci dopliujicich text.!*”

Kromé¢ Labyrintu provozuje Dvoirdk 1 détské nakladatelstvi Raketa, které vydava
stejnojmenny détsky Casopis. Tato expanze odrdzi jeho Siroky zajem na podpote literarni
a umélecké kreativity napfi¢ riiznymi vékovymi skupinami.'*® Raketa je casopis, ktery
spojuje kvalitni ilustrace a mnoZzstvi her, kvizl, tkoll a tvofivych aktivit, které podporuji

détskou fantazii a logické mysleni.Casopis se dotyka riiznych oblasti, od pfirodnich véd

134 Host. (n.d.). Host Brno. https://www.hostbrno.cz/

135 Hejdova, 1. (2022). Skutek utek! Host.

136 Labyrint. (n.d.). Labyrint. https://www .labyrint.net/

137 Bohm, D., &Buddeus, O. (2013). Hlava v hlavé. Labyrint.

138 Dvortak, J. (n.d.). Joachim DvordkMelting Pot Forum. https://www.meltingpotforum.com/en/speakers-
2024/joachim-dvorak-cze
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pfes uméni az po spolecenské védy, coz umoziuje détem ziskavat Siroké spektrum
znalosti. 13

Béziliska

vytvarné 1 femeslné zpracovani.' Toto nakladatelstvi se specializuje na zanry
beletrie,poezie a non-fiction. Nakladatelstvi je znamé pro sviy peclivy vybér dé€l, ktera

kladou diiraz na literarni hodnotu, kulturni vyznam a inovativni vypravéni. Bylo zalozeno

v roce 2013 Frantiskem Havldjem. '

Kniha vydana timto nakladatelstvim, kterd ma interaktivni prvky a kterd m¢ velmi zaujala,
je Hravocesta. Tato ilustrovana kniha je o MySce na vyleté, ktera si cestou zapisuje, co vidi
kolem. Kniha je tak kromé toho, ze je zabavna, 1 nau¢na a déti se v ni mohou mnohé
dozvEédét, napt. o trasach st€hovavych ptakd. Kniha mé i interaktivni prvek v podobé

zakomponované stolni hry na piedsazce.!!

Mazzel
Mazzel je malé vydavatelstvi pod taktovkou manzelti Opekarovych, kteti sdili vasen pro
détské knihy. Vydavatelstvi navic vydava i papirové hry a leporela. Naméty jsou vétSinou

pohadky, at’ uz ty tradi¢ni, které zndme, nebo vymyslené.

Od Mazzelu mé¢ velmi inspirovala kniha Neviditelnd Mumo, kterd pojednava o dievéné
postavicce, kterd zaziva spoustu dobrodruzstvi na kazdé strané¢ knihy. Kniha je také
protkand rlznymi aktivitami a hddankami, diky jejichz rGzné obtiZnosti je kniha vhodna

1 pro rodice a idealni pro sdilené Cteni.

Usborne Books
Usborne Publishing je nezavislé britské vydavatelstvi, které se specializuje na tvorbu
détskych knih. Spolecnost, kterou v roce 1973 zalozil Peter Usborne, se stala mezindrodné

uznavanou pro své vysoce kvalitni, poutavé a vzdélavaci knihy pro mladé ¢tenafe. Usborne

139 Labyrint. (n.d.). Raketa. https://www.labyrintshop.cz/...ta/
19B&ziliska. (n.d.). Bé&Ziliska. https://www.beziliska.cz/...ska

141V ostradovsk4, T. (2021). Hravocesta.Béziliska.
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je zvlasté zndmé vydavatelstvi pro své krasné ilustrované, interaktivni a Casto vzdélavaci

knihy zaméfené na déti riiznych vékovych skupin, od batolat az po Young Adults.!'*?

Jako ptiklad bych uvedla knihu Lift-the-flap Questions and Answers about Our World, coz
je interaktivni détské kniha, kterd je jednak bohat¢ ilustrovana a jednak obsahuje spoustu
okének, jez déti mohou nadzvednout, a tak odkryt né¢jakou informaci nebo zabavny fakt

o0 nasem svéts. '
1.7 Rozhovory

1.7.1 Uvod

I kdyz je v posledni dobé détska literatura na vzestupu a okruh témat, na které jsou détské
knizky zamétené, se neustale rozsifuje, interaktivni détska literatura ma u ndas stale velmi
malé zastoupeni a knih ¢i ¢lankl na toto téma stale neni tolik. Proto jsem se rozhodla, ze
toto je skvéla prilezitost k tomu, zeptat se lidi, ktefi maji zkuSenost s timto Zanrem
literatury z prvni ruky. Zminuji zde rozhovor s Marcelou Vostielovou, zakladatelkou
nakladatelstvi POP PAP, které vydava pfedevsim interaktivni a edukativni knihy pro déti

a dale rozhovor s Milanem Starym, autorem napf. interaktivni knihy Dim za mlhou.

Marcela Vostielova, zakladatelka nakladatelstvi POP PAP

Jak byste se charakterizovali jakoZto nakladatelstvi?

Zakladame si na kvalitnim designu vSech publikaci, autorskych textech od
skvélych literat a unikatnich ilustracich od talentovanych vytvarnikii.
Nase knihy jsou asto vyrabény ruéné a vyhradné v Ceské republice.
Soucasti kazdé knihy jsou interaktivni bonusy, ktera zapoji a zabavi

nejen déti, ale také jejich rodiCe. Protoze ,,Pfectenim to nekon¢i!“

2Usborne. (n.d.). MeettheUsbornefamily. Usborne. https://usborne.com/row/about-us/meet-the-usborne-

family

SDaynes, K. (2015). Lift-the-flapquestions and answersaboutourworld. UsbornePublishing.
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Jaka témata podle vas u déti nejvice rezonuji?

Zvirata, dopravni prosttedky.

Jakou roli podle vas hraje interaktivita v interakci ditéte s knihou?
Umoziuje ditéti zapojit se do ptib&hu, rozvijet jeho predstavivost,
motorické dovednosti, nabidnout mu moznost se kreativné vytadit, stat se

soucasti ptibéhu, vtdhnout ho do d¢je, popt. zapojit 1 samotné rodice.

Milan Stary

Jakou roli podle vas hraji ilustrace ve vyvoji a fantazii ditéte?

V prvnim planu ilustrace vizualizuje obsah textu, dopliiuje ho, rozvadi (lat. Lustrare-
osvétlit, it. Illustrare- vysvétlit). Spolupodili se na vyznéni knihy jako celku. Ale ilustrace
v knihach (stejné jako jakykoliv jiny umélecky projev) neplisobi jen svym obsahem, tim,
co zobrazuji. Dilezity je zplsob, jakym jsou provedené. Nejde o vytvarné techniky,
ale o principy autorského mySleni. Z charakteru ilustrace milZze byt patrny svobodny
a neschematicky pftistup ke skutecnosti, pristup plny fascinace a trvalého hledani. Tyhle
principy zakodované v ilustracich pak plsobi na Ctenafe, ti je mohou bezd€ky nacerpat

a pfijmout za své.

Jak pri ilustrovani pro déti zkoumate a chapete své publikum?

V tomhle ohledu zirocuji svou ne€kolikaletou zkuSenost ucitele Vv i zkuSenost otce tii déti.
S détskym publikem se prabézné potkdvam v soukromi, v roding, na besedéach, ve

vytvarnych dilnach.

1.7.2 Zavér

V rozhovorech se setkdvame se dvéma odliSnymi perspektivami. Prvni je perspektiva
zakladatelky nakladatelstvi POP PAP, které se soustfedi na kvalitni design, autorské texty
a interaktivni prvky, které nejen obohacuji détskou fantazii, ale i zapojuji rodi¢e do

spolecného c¢teni. Druhy pohled je ilustratora Milana Staré¢ho, ktery zdaraznuje dilezitost
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ilustraci jako prostfedku pro stimulaci détské predstavivosti a rozvoj kritického mysleni.
Oba tyto pohledy jsou tedy dilezité pro interaktivni détskou obrazovou literaturu, kde se
setkavaji ilustrace, které vizualizuji pfib&h, a interaktivni prvky, které umoziuji détem

aktivné se zapojit do d¢je, ¢imz se posiluje jejich motoricky vyvoj a piedstavivost.

2 PRAKTICKA CAST

2.1 Autorska kniha

Jesté predtim, nez jsem védéla téma, o ¢em bych chtéla psat svou bakalarskou praci, jsem
byla rozhodnuta, Ze mym zamérem je, aby na konci vznikla ma vlastni kniha pro déti.
Chtéla jsem, aby kniha byla interaktivni, kdy jakozto autor mohu nepfimo komunikovat
s kymkoliv, kdo si danou knihu pfecte. Mou touhu potom podpoftilo také to, ze béhem
psani odborné prace jsem narazila na vyborna nakladatelstvi, kterym se v této bakalaiské
praci také vénuji, kterd vydala mnoho interaktivnichknih - tim padem jsem si mohla 1épe

ujasnit, co od mého autorského projektu chcei a co chcei, aby divakovi ptinesl.

2.2 Khnihy jako inspirace
Zde bych rada zminila par knih, které usmériiovaly milj vybér namétu 1 zpracovani a ptisly

mi velmi podnétné.

Dodélej tuhle knihu

Keri Smith je kanadskéd autorka a ilustratorka dobie zndma svymi ni¢ivé pojatymi, ale
velmi kreativnimi tituly, jako je Destrukéni denik (2007), Tohle neni kniha (2009) nebo
pravé Dodélej tuhle knihu (2007). Kazda tato kniha je pojata tak, ze na kazdé stran€ na
¢tenare ceka jiny ukol, ktery ho vede k tomu, aby stranku néjak vyplnil ¢i vyuzil, at’ uz tim,
ze ji roztrhd, polepi, polije ¢i na ni néco obtiskne. Jeji tvorba m& velmi inspiruje v tom, Ze
jeji knihy nejsou urceny k prohlizeni, ale naopak nuti k tvorbé a zabrafiuje, aby se Ctenar
zaméfil na to, aby mél po splnéni ukolu ,,hezky obrazek“. Jeji knihy ni¢i v nas Casto
hluboce zakotenény perfekcionismus a uci divéka, Ze proces je cilem, ktery by si mél

uzit.!44

14 Smith, K. (2016). Dodélej tuhle knihu. CooBoo.
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Diim za mlhou

Diim za mlhou je ¢esky titul od manzeld Starych a je ukazkovym ptikladem toho, kdy se
dité stava spoluilustratorem knihy. Dité provazi piibéh o dvou détech, které se prochazeji
domem za mlhou a setkéavaji se s jeho riiznymi obyvateli, véetné¢ Prazdného péna. Ilustrace
jsou nedokoncené a diky jejich dokreslovani déti také spoluutvareji ptibéh a zkousi rlizné

techniky kresby. Ke knize je navic pfibalena sada tuzek.'®

Poklad kapitana Williama Kidda

Poklad kapitana Williama Kidda ztélesiiuje spoustu prvkl, které bych chtéla
zakomponovat 1 do své knihy. Pirat William Kidd byl roku 1701 popraven, ovSem
zanechal za sebou mapu s cestou za pokladem. Ctenaie tak &eka dobrodruzstvi, pii kterém
musi vylustit spoustu hddanek a zorientovat se pomoci map. Tyto interaktivni prvky tak

krasné simuluji dobrodruzné prostiedi a fiktivni piratsky svét.'4¢

Barvy

Kniha Barvy od Hervého Tulleta je knihou, kde se malé déti divérné sezndmi s barvami
zabavnym zptisobem. Kniha zve déti k tomu, aby se dotykaly, mixovaly a kombinovaly
barvy na strankach a aby se naucily, jaké nové odstiny mohou vytvaret. Kniha je plna
zivych ilustraci a jednoduchych, jasnych pokynt, které vybizeji ¢tenare k aktivni ucasti,

coz ¢ini proces ueni zdbavnym a intuitivnim. '’

Galerie aneb Arturovo dobrodruZstvi
Galerie aneb Arturovo dobrodruzstvi je kniha od Marcely Vostielovée, ktera je piikladem
tzv. pop-up interaktivity. Artur se vydava do galerie a diky hybacim obraziim jemu

i divakovi galerie 0Ziva pred o¢ima. Kniha vysla v koedici s Narodni galerii.'*8

145 Stara, E. (2013). Diim za mlhou. 65. pole.
146 Riizicka, O. (2009). Poklad kapitina Williama Kidda. BAU Publishing.
147 Portal. (n.d.). Barvy. Portal. https://obchod.portalcz/knihy-pro-deti/barvy

18K onarkova, M. (2015). Galerie aneb Arturovo dobrodruzstvi. Meander.
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2.3 Proces

Autorskou knihu jsem si nejdiive naskicovala tuzkou na papir a nasledné zpracovala na
grafickém tabletu. Rozhodla jsem se pro pfibéh malého kluka, kterému se ztrati jeho
oblibena hracka a on se ji na zaklad¢ toho vydava hledat, pficemz ho po cesté¢ ¢eka nekolik
ukold, které ¢tendt musi splnit, jako napt. dokreslovani ¢i pocitani. Vybér omezené palety
byl spiSe organicky, od zacatku jsem se vSak snazila dodrzet pravidlo, Ze méné je vice.
Stejné tak jsem chtéla, aby se styly jednotlivych ilustraci (tzn. komiks, ilustrace ptes celou
stranku, barevnost ilustrace,...) navzajem nerusily, ale aby ilustrace dohromady tvoftily
harmonii a neodvadély ¢tenare od déje, ale vhodné ho doplnovaly. Rozhodla jsem se také v
autorské knize pouzit rizné typy interaktivity (zeptej se, dokresli, spocitej, atd.), aby si
toho Ctenaf mohl vyzkousSet co nejvice a tim tak doSlo k jeho angazovanosti a rozvoji
kreativity. Zamérng jsem chtéla do knihy zapojit 1 fyzickou (pf. dokresli), 1 intelektudlni

(pt. spocitej) interaktivitu.
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2.4 Vysledek




Byl jednou jeden maly kluk

Jmenoval se Hugo.

53

Robot mél totiz
spoustu
vymoZenosti.

Hugo si moc rad
hral s hra¢kami
vicho druhu

- se stavebnici,
vojacky, viacky...




- pod posteli,

ve skiini,

Kdyz tu ale zjistil - robot zmizel!

Hugo se rozhodl, Ze to nenecha jen tak a ze tu © 7kus Huga vystrojit. Co nosi takovy
zahadu vySetii. sprévny detekti

Pro tento piipad ale potfeboval
(jako spravny detektiv):

DUETEH‘N W Lenkl

D'F’APJi? Nr OTRE PRSTO

DLUPU

Q ROL(,\HE\T S&

@Pnjd’ si s Hugem zahrat na detektiva a zkus
si také vyrobit éepici pro detektivy.
Navod mas na strané 9.
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©zde maz prostor, kam si miiZe§ zaznamendavat
otisky prsti.
Otisky miiZze$ zaznamenavat bud pomoci barvy
nebo prsty obkreslit.

AN

AN

B, 5

moemmu M Lenkl @PAP{? MR OTRK PRETH

9 10

©Detektiv musf mit hodné sil. Pojd si spolu

s Hugem udélat pétdiepi a zaskakat panaka. Hugo vzal ze stolu svoji lupu a odskrtl si

JelikoZ nevédél, kde zaéit, tak zamifil do
kuchyné, kde pravé maminka vafila obéd.

,.Mami, nevidéla jsi nékde mého robota?*
Maminka se zamyslela,
13 14
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© Zeptej se maminky, kdy naposled
nél]zde néco zapomnéla.

© Vezmi si maminky otisk prsti.

a v i
\ ;
e
/] i '
Wi [T g

- &ast ruky robota lezela pfimo na stole!

4 /r
Ml
/ JLTATRRAN

Hugo byl nadseny - mél prvni ditkaz!

V tu chvili pfiSel do pracovny tatinek.

,-Tati, nevidél jsi nékde mého robota?“
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Hugo tec? odeiel Z pracovny spolu

Po cesté putka] sastru Viktorku,
jak si hraje se stavebnici.

23

©@2Zkussis Hugem nakreslit svoji oblibenou
hracku. Jak vypada?

25

"Nall:;osled mi ho sem pi‘mesla maminka,
mu opravil ruku

Ted ale vidim, Ze vie ostatni zmizelo.”
Podivil se tatinek.

©Vezmi si tatinkiiv otisk prstu.

22

,»Nevi, kde je miij robot?“

»Nevim.
Jak vypadal?*

Hugo si vzal papir
a tuzku a zacal
kreslit.

24

»UEsi vzpominam! Hledala jsem hratku na
nas cajovy gi:chanek a tohohle robota jsem
nasla v tatinkové pracovné.“

©Vezmi si otisk prstu svého sourozence.
Pokud sourozence nemas, zkus takovy
otisk prstu nakreslit.
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Hugo se tedy vydal do Viktoréina pokoje.

% a Do

©Ve Viktoréiné pokoji je nékolik hracek.
Zvladnes je spoditat?

27 28

Hugo si spoéital viechny své diikazy:

Robot tam
ale nebyl.

Byly tam pouze
éerné chlupy.

Kde by tak
mohl byt?
©7Kkus u vis doma najit vlas a zjistit, & je.

29 30

Hugo byl bezradny. Kde by jesté mohl hledat?

Aby si prodistil hlavu,
el se projit na zahradku...

31 32
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To je miij robot! zajisal Hugo.

Nas kocour Felix
ho sem musel zatahnout.
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Koneéné zase spolu.

2.5 Zavér

Cilem mého autorského projektu bylo vytvoreni détské interaktivni knihy, kterd by
pomohla k hlubS§imu zapojeni ¢tenéie a jeho ndslednému vyvoji. Toho bylo dosazeno diky
zahrnuti interaktivnich prvka v podobé¢ tkolu, které byly at’ uz fyzické (pt. dokreslovani),
¢i intelektudlni (pf. zeptej se). Tyto aktivity napomahaji vyvoji motoriky, jazykovych

schopnosti, nebo napt. kreativity.
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3 DIDAKTICKA CAST

3.1 Uvod

Interaktivni literatura je skvélou pomuickou pro to, jak déti do vyuky zapojit a podpofit tak
u nich schopnost fesit problémy, kreativni mysleni a spolupraci s ostatnimi. Malokdy se ale
ve Skolstvi setkame, ze by Skola poskytla finance na ndkup interaktivnich knih pro celou
ttidu. V tomto piipad¢ vSak lze vzit tyto interaktivni prvky, které kniha obsahuje a vyuzit
je ve vyuce tak, aby se mohla zapojit cela tfida.V této kapitole se vénuji problematice
praktického vyuziti interaktivnich knih a jejich poutavych interaktivnich prvkl ve tiidé

s zaky.

3.2 Zamér

Interaktivni knihy nam ve vyuce k ni¢emu nejsou, pokud neni nasim cilem zaka zapojit do
vyuky. Dle Freedmana DeVito (2004)'* je proaktivita zaka dfilezitym faktorem pro jeho
proces uceni. K tomu mtize dochazet diky interaktivnim prvkiim obsazenych v literatuie -
at’ uz Choose Your Own Adventure, Pop-Up knihy, verbalni interaktivita ¢i interaktivita,
ktera pobizi Zdky ke spolupraci. Nyni bych rozvedla Ctyfi vytvarné Cinnosti, které jsou

piikladem toho, jak jednotlivé interaktivni prvky vyuzit ve vyuce.
3.3 Priklady vyuziti prvki interaktivni literatury ve vyuce

Aktivita 1: Choose Your Own Adventure

Interaktivni prostiedky:

Choose Your Own Adventure piibéh, ucitelem zvoleny vytvarny prostfedek (pf. pastelky),

papir

Pribéh aktivity:

Vanderschantz, N., Timpany, C., and Wright, K. (2020) Enhancinglnteractivity: How has design
explorationofphysically and intellectuallyinteractivepicturebooksenhancedsharedreading?, in Boess, S.,
Cheung, M. and Cain, R. (eds.), Synergy - DRS International Conference 2020, 11-14 August, Dostupné z:.
https://doi.org/10.21606/drs.2020.192
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Ucitel si na hodinu pfipravi Choose Your Own Adventure ptibé¢h pro danou vékovou
skupinu. Nasledné vzdy precte tryvek piibéhu az do momentu, kdy se ma hlavni postava
rozhodnout pro to, kam se nasledné vyda. V tento moment zada ucitel détem ukol, aby bud’
nakreslily, jak se mé hlavni postava v ptibéhu rozhodnout, ¢i aby se na daném rozhodnuti

dohodly ve skupindch, zalezi na véku déti a na pojeti ucitele.

Propojeni s autorskou knihou

Pokud bych uvedla konkrétni piiklad na mé autorské knize, ucitel se napt. miize ptat déti,
kam si ony mysli, ze hlavni protagonista nasledné ptjde nebo kde si déti mysli, Ze se robot
schovava. Také mohou mit za ukol to napt. nakreslit, pobavit se o tom v jiném jazyce,
pokud jsou starsi, atd.
Stanovené dil¢i cile:

e rozvoj fantazie a kreativniho mysleni

e rozvoj kritického mysleni a schopnosti se rozhodovat a nasledné nést nasledky

svého rozhodnuti
e rozvoj interaktivnich a komunikativnich schopnosti

e rozvoj kooperativnich dovednosti

Aktivita 2: hry/spojovac¢ky/vystFihovanky

Interaktivni prostredky:

Interaktivni pfibéh, pracovni papiry pro ttidu, papiry

Pribéh aktivity:

Ucitel si na hodinu pfipravi piibeh z détské interaktivni knihy a vytisklé aktivity pro déti.
Ptibéh poté zac¢ne Cist, ¢te az do momentu, kdy se v piibéhu objevi aktivita, kde maji déti
za ukol bud’ néco pospojovat, dokreslit/nakreslit, vyfesit. Nasledné¢ ucitel zada détem
danou aktivitu splnit. Aktivitu mohou déti plnit bud’ ve skupindch, ¢i samostatné. Po

splnéni aktivity ucitel pokracuje ve ¢teni pfib&hu.

Stanovené dil¢i cile:

e rozvoj gramotnosti a slovni zasoby
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rozvoj logického mysleni

rozvoj fantazie a kreativniho mysleni

rozvoj interaktivnich a komunikativnich schopnosti
rozvoj kooperativnich dovednosti

Propojeni s autorskou knihou

Ma autorska kniha ma nejblize k tomuto druhu aktivity. Ucitel si mlze pfipravit dané
aktivity (jako napt. Dokresli hlavnimu protagonistovi detektivni obleCeni, spocitej hracky,
atd.) z knihy pro kazdé dité¢ zvlast, ¢i pro skupiny, které budou dané aktivity d¢lat

spolecné.

Aktivita 3: Verbalni aktivita

Interaktivni prostiedky:

tabule, kiida, papir, psaci potieby

Prubéh aktivity:

Ucitel zada zakim dané vékové skupiny, at’ si kazdy mysli/napiSe jedno/vice slov, které se
mu bud’ libi ¢i mu pfipadd zajimavé. Nésledné ucitel vybere jedno dité, které zacne
vypravét pribeh, pti¢emz do pribéhu musi zak zapojit své slovo. Takto pokracuji dalsi zaci,

pfi¢emz ptib¢h na sebe musi navazovat.

Stanovené dil¢i cile:

rozvoj sebedivéry a vefejného vystupovani

rozvoj gramotnosti a slovni zasoby

rozvoj logického mysleni

rozvoj fantazie a kreativniho mysleni

rozvoj interaktivnich a komunikativnich schopnosti
rozvoj kooperativnich dovednosti

Propojeni s autorskou knihou

Ucitel ¢i déti mohou vyuzit slova vzatd z autorské knihy, jako napf. robot, maminka,

hracka, atd.
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Aktivita 4: Digitalni média
Interaktivni prostiedky:
projektor, digitalni zatizeni zakt
Prubéh aktivity:

Ucitel zacne bud’ sam vypravét pribéh, ¢i zvoli zéka, ktery piibéh zacne. Nasledné ucitel
vyzve zéky, aby napt. pomoci aplikace Padlet ¢i Mentimeter zvetejnili své ndpady, kam by

oni chtéli, aby se piibeh ubiral. Po zvoleni jednoho sméru pokracuje v ptibéhu dalsi zak.

Stanovené diléi cile:

e rozvoj sebediivéry a vetfejného vystupovani
rozvoj dovednosti prace s digitdlnimi médii

e rozvoj gramotnosti a slovni zasoby
e rozvoj logického a kreativniho mysleni
e rozvoj fantazie a kreativniho mysleni
e rozvoj interaktivnich a komunikativnich schopnosti
e rozvoj kooperativnich dovednosti
Zavér

Pii zapojeni téchto aktivit do vyuky se Zaci nau¢i mj. rozhodovat, kriticky pifemyslet
a spolupracovat. Diky variaci aktivit se také efektivné vyjde vstiic riiznym ucicim styliim,

které Zaci potiebuji (Hazukova, Samsula 1991)'%°

Ucitel by proto m¢l dbat na zapojeni do
vyuky rtznych typl interaktivity, tzn. verbalni, hmatova, atd. Ucitel by m¢l také mj.
pamatovat na tvorivou potiebu komunikace (Sepot miize byt zcela na misté), podporovat
divergentni mysleni a nepripustit, aby se hodnoceni zmenilo v utlak (tim se mize minit

napi. obecné hodnoceni Zakovy prace v hoding).(Hazukova, Samsula 1991)"! Diky témto

150 Hazukova, H., &Samsula, P. (1991). Didaktika vytvarné vychovy I. Pedagogicka fakulta UK.

151 Hazukova, H., &Samsula, P. (1991). Didaktika vytvarné vychovy I. Pedagogicka fakulta UK.
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aktivitam také budou mit zaci piilezitost vidét rtizné pristupy ke spoleénému ukolu

1523 diky tomu se naudit pracovat s rozliénymi napady a kooperovat.

Zavér

Cilem této bakalaiské prace bylo prozkoumat problematiku interaktivity v détskych
knihéach a jeji vliv na détské Ctenare. Interaktivni détska literatura pfindsi néco vice, nez je
pouze inovativni pristup ke Cteni, ale stdva se nastrojem, ktery zlepsuje zapojeni ¢tenaie do
déje, sdilené cteni déti s rodi€i a mj. i vyuku déti ve Skolach. Nabada déti, aby byly
spolutviirci své vlastni cesty uceni a ¢teni. Diky integraci haptickych a sluchovych podnétii
tvofi interaktivni détské knihy jakysi most mezi tradi¢ni literaturou a digitalnimi médii, coz
z nich ¢ini velmi cenny nastroj uceni.

Cilem interaktivity neni jen pfinést Ctenafi zabavnéjsi zazitek ze Cteni, ale predevsSim
podpofit vyvoj ditéte, at’ uz se jedna o motorické schopnosti, koordinaci ruka-oko,
osvojovani jazyka nebo napt. emocni inteligenci. Jak dokazuje vyzkum, interaktivni knihy
pro déti tento vyvoj podporuji tim, Ze ditéti poskytuji tuto moznost interagovat s knihou,
zapojit se do piib¢hu a zcela ¢i alesponl ¢astecné se stat hlavnim konatelem, ktery urcuje

smér, kudy se ptibeh bude ubirat.

Kvalitni interaktivni détska kniha je predmétem, ktery se skladd z vice slozek, které by
spolu mély ladit, jako je napf. ilustrace, typografie €i to, jak je kniha sestrojena a jaké
interaktivni prvky zahrnuje. Proto je dilezité, aby tvirci zvazili vybér téchto jednotlivych
slozek a =zajistili, aby tyto urcujici prvky posilovaly vzdélavaci hodnotu knihy

a neodvadély pozornost od piibehu ¢i vyukovych cilii knihy.

Détska interaktivni kniha ma do budoucna veliky potencial. Se stale se rozvijejici umélou
inteligenci a alternativnimi materialy je pravdépodobné, ze budoucnost interaktivni knihy
pfinese jeSté personalizovanéjs$i a udrZitelngj$i Ctendisky zazitek. S rozvijejicim se
vydavatelskym priimyslem se budou hranice détské interaktivni knihy nadéale posouvat

a nalézat nové pristupy, jak podpofit gramotnost, kreativitu a uceni.

152 Dytrtovd, K., &Raudensky, M. (2015). Ko-text: tvar, zvuk a gesto, tviirce, ucitel a Zdk. Fakulta uméni a
designu Univerzity J.E. Purkyné.
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Interaktivita nejen v détské literatute tedy neni pouze néco jako prechodny trend, ale spise
jde o posun v tom, jak Ctenafi interaguji s knihou. Vyuzitim toho, co tato knizni oblast
pfinasi, mohou rodice, pedagogové 1 tvlrci téchto knih vyuzit tyto néstroje k bohat§imu
uceni, coz napomaha celozivotnimu vzdélavani nejen ditéte, ale také vyucujiciho. Jelikoz
jde také o neustale se vyvijejici knizni oblast, je nezbytné se neustale zaméfovat na
vyvojové potieby déti a zajistit, Ze toto odvétvi literatury prispiva k jejich intelektualnimu,

emocionalnimu a socialnimu rustu.

66



4 SLOVNIK POIMU

Lift the Flap Book= Kniha s okénky, kniha, kterd obsahuje mald okénka nebo zakryti
(flaps), jez lze zvednout, aby ¢tenai odkryl obrazky, text nebo informace, které jsou skryté

pod nimi

Choose Your Own Adventure = Typ interaktivni literatury, kde si Ctenadf vybird svou

vlastni cestu, coz ho pak dovede k riznym zakoncenim piibéhu

Pop-Up = Kniha, kterd obsahuje vytfezdvané, skladané nebo vystfihovaci interaktivni

prvky

Hole Book = Typ interaktivni knihy, ktera obsahuje vyfezadvané diry a zve tak Ctenaie k

interakci

Touch and Feel Book = Typ interaktivni knihy, kterd obsahuje rizné typy textur ¢i

materialli, na které si Ctenai mize sdhnout
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