ABSTRAKT

Prace je zaméfena prizkum mozZnosti, forem a miry uplatiovani nonartificialni hudby,
konkrétné popularni a filmové, pti vyuce hry na klavir. V tivodu jsou shrnuta vychodiska, ktera
ilustruji aktualni stav klasické hudebni kultury a jejiho vnimani Sirsi vetejnosti pomoci odkazii
na mnozstvi pramend, které se touto problematikou zabyvaji. Na zdkladé popsané vychozi
situace jsou v souladu s pfesvédcenimi a zdméry autora stanoveny cile vyzkumu. Témi jsou
predevsim zjisténi, do jaké miry a s jakymi postoji je a mlize byt nonartificidlni hudba pii vyuce
hry na klavir uzivdna a zda by klavirni pedagogové uvitali jeji dalsi uplatnéni pii vyuce ve
form¢ instruktivnich skladeb — etud, a zda by tuto pfipadnou praxi povazovali za dostate¢né
efektivni ve srovnani s bézné pouzivanymi materialy z oblasti hudby artificialni. Prace nasledné
prezentuje organizaci a vysledky vyzkumu ve formé dotazniku. Na zakladé¢ vysledk prace dale
nastiiuje moznosti feSeni — rdmec pro modelaci souboru instruktivni literatury. Tento model
opird o analyzu vybranych souborl etud a vyslednou podobu nastifiuje jako syntetickou a
aktualizovanou sestavu zohlednujici tradi¢ni ovétena vychodiska spolu s modernimi piistupy

v klavirni pedagogice.



