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K celé práci lepší OK horší nevyhovuje

Obtížnost zadání X X
Splnění zadání X
Rozsah práce . . . textová i implementační část, zohlednění náročnosti X

Cílem práce bylo řešit problematiku tzv. matchmakingu, tj. vytváření her s vyrovnanými týmy
v prostředí hry Valorant. V úvodu práce student popisuje problémy současných matchmaking
variant jak pro hru Valorant, tak i jiné obdobné tituly a následně představuje základní východiska
pro vytvářenou 3rd party matchmaking aplikaci.

Aplikace poskytuje základní funkcionalitu jako fairness-preserving rozřazení do týmů, výběr
map, vytváření separate voice channels, nebo udržování ratingu jednotlivých hráčů. Z implemen-
tovaných součástí je netriviální především výběr map, který student řeší jako fairness-preserving
group recommender system se zohledněním dlouhodobé férovosti vůči jednotlivým hráčům.

Práce věcně odpovídá zadání a po technické stránce je poměrně zdařilá, nicméně kvalita teo-
retické části (viz. dále) by mohla být lepší.

Textová část práce lepší OK horší nevyhovuje

Formální úprava . . . jazyková úroveň, typografická úroveň, citace X X
Struktura textu . . . kontext, cíle, analýza, návrh, vyhodnocení, úroveň detailu X X
Analýza X
Vývojová dokumentace X
Uživatelská dokumentace X



Text práce, především úvodní kapitoly jsou spíše slabší jak po jazykové stránce, tak i co
se týká struktury textu. Autorovi se spíše hůře podařilo propojit popisované related hry a je-
jich matchmaking proces s východisky pro vlastní práci (především analýza výhod a nevýhod
jednotlivých matchmaking procesů mohla být detailnější). Také souvislost s problémy in-game
matchmakingu (stream sniping, cheating apod.) mohla být lépe popsána.

Co se struktury textu týká, během tvorby práce student opakovaně narážel na problém rozlišení
mezi related work a background analysis, které je u této poměrně specifické práce docela obtížné.
I přes postupnou konvergenci je rozdělení obsahu těchto dvou kapitol stále poněkud diskutabilní.

Naopak, poměrně zdařile zpracované jsou jak vývojářská tak uživatelská dokumentace.

Implementační část práce lepší OK horší nevyhovuje

Kvalita návrhu . . . architektura, struktury a algoritmy, použité technologie X
Kvalita zpracování . . . jmenné konvence, formátování, komentáře, testování X
Stabilita implementace X

Celkové hodnocení Velmi dobře (spíše
lepší)

Práci navrhuji na zvláštní ocenění Ne
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