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K celé práci lepší OK horší nevyhovuje

Obtížnost zadání X
Splnění zadání X
Rozsah práce . . . textová i implementační část, zohlednění náročnosti X

Práce se zabývá vývojem bota pro platformu Discord, jehož cílem je usnadnit matchmaking ve
hře Valorant. Důraz je kladen na férový výběr hráčů, minimalizaci čekací doby a srozumitelnost
hodnocení po zápasech. Součástí systému je také personalizovaný výběr map podle preferencí
hráčů.

Student nejprve stručně představil hru Valorant, motivaci a cíl práce, poté se věnoval rešerši
matchmaking strategií používaných v jiných hrách a analýze sociálních platforem využívaných
pro herní komunikaci. Výstupem práce je implementace bota v JavaScriptu využívajícího Discord
API pomocí modulu Discord.js pro Node.js, splňujícího zadání práce.

Textová část práce lepší OK horší nevyhovuje

Formální úprava . . . jazyková úroveň, typografická úroveň, citace X
Struktura textu . . . kontext, cíle, analýza, návrh, vyhodnocení, úroveň detailu X
Analýza X X
Vývojová dokumentace X
Uživatelská dokumentace X

Po textové stránce je práce spíše slabší, ani ne tak z hlediska formální úpravy, ale spíše z
hlediska struktury textu. Práce a její širší téma by si zasloužily detailnější úvod. Pro někoho,
kdo nemá zkušenost s danou hrou nebo srovnatelnými hrami uvedenými v rámci "related work",
může být celé téma na první čtení poměrně obtížně uchopitelné.

Některé pasáže textu se zdají zcela nevyužité (např. pasáž o "Toxicity", "Cheating", případně
"Fair-play reinforcement", které jsou v textu zmíněny, ale jejich vliv či vztah k celkové práci není
zcela jasný). Dále je v závěru zmíněna "AWS databáze", o které však ve zbytku textu není žádná
další zmínka. U některých Figures chybí reference v textu (např. Figure 2.1 nebo 3.1).

Sekce "related work", "background analysis" a "problem analysis" se na některých místech
zvláštně prolínají – například "Third-party matchmaking options in games" se nachází v "Bac-
kground analysis", i když by ji bylo možné považovat spíše za "Related work".

Oceňuji však poměrně detailní uživatelskou a vývojářskou dokumentaci.



Implementační část práce lepší OK horší nevyhovuje

Kvalita návrhu . . . architektura, struktury a algoritmy, použité technologie X
Kvalita zpracování . . . jmenné konvence, formátování, komentáře, testování X X
Stabilita implementace X

Kód je rozumně strukturovaný a přehledný, pozitivní je pak zejména přítomnost komentářů
v kódu. Za nevýhodu považuji absenci testů, případně evaluace, která by ověřila, že implemen-
tovaná metoda skutečně funguje dle očekávání. Z hlediska stability jsem nenarazil na zásadnější
problémy, i když občas by si příkazy zasloužily lepší popis chybových stavů (např. u příkazu
/reset-act se po zadání jednoduchých uvozovek do argumentu "maps" objeví obecná chybová
hláška "There was an error while executing this command"). Také se zdá, že v implementaci
zůstal zapomenutý příkaz /example ("This is a description for the example command.").

Celkové hodnocení Velmi dobře
Práci navrhuji na zvláštní ocenění Ne
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