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K celé praci lepsi OK  horsi nevyhovuje
Obtiznost zadani X
Splnéni zadani X
Rozsah pI‘éCG ... textovd i implementacni cdst, zohlednéni ndrocnosti X

Prace se zabyva vyvojem bota pro platformu Discord, jehoz cilem je usnadnit matchmaking ve
hie Valorant. Diiraz je kladen na férovy vybér hrac¢l, minimalizaci ¢ekaci doby a srozumitelnost
hodnoceni po zapasech. Soucéasti systému je také personalizovany vybér map podle preferenci
hract.

Student nejprve stru¢né predstavil hru Valorant, motivaci a cil prace, poté se vénoval resersi
matchmaking strategii pouzivanych v jinych hrach a analyze socidlnich platforem vyuzivanych
pro herni komunikaci. Vystupem prace je implementace bota v JavaScriptu vyuzivajicitho Discord
API pomoci modulu Discord.js pro Node.js, splnujiciho zadani prace.

Textova cast prace lepsi  OK  horsi nevyhovuje
Formalni ﬁprava ... jazykovd uroven, typografickd droven, citace X
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, ndvrh, vyhodnocent, troven detailu X
Analyza X X
Vyvojova dokumentace X
Uzivatelskd dokumentace X

Po textové strance je prace spise slabsi, ani ne tak z hlediska formalni apravy, ale spise z
hlediska struktury textu. Prace a jeji Sirsi téma by si zaslouzily detailnéjsi ivod. Pro nékoho,
kdo nema zkusenost s danou hrou nebo srovnatelnymi hrami uvedenymi v ramci "related work",
muze byt celé téma na prvni ¢teni pomérné obtizné uchopitelné.

Nékteré pasaze textu se zdaji zcela nevyuzité (napt. paséz o "Toxicity', "Cheating", pripadné
"Fair-play reinforcement”, které jsou v textu zminény, ale jejich vliv ¢i vztah k celkové praci neni
zcela jasny). Déle je v zavéru zminéna "AWS databéaze', o které vSak ve zbytku textu neni zadna
dalsi zminka. U nékterych Figures chybi reference v textu (napt. Figure 2.1 nebo 3.1).

Sekce 'related work", "background analysis' a "problem analysis" se na nékterych mistech
zvlastné prolinaji — napriklad "Third-party matchmaking options in games' se nachazi v "Bac-
kground analysis', i kdyz by ji bylo mozné povazovat spise za "Related work".

Ocenuji vsak pomérné detailni uzivatelskou a vyvojarskou dokumentaci.




Implementac¢ni cast prace lepi OK  horsi nevyhovuje

Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie X
Kvalita Zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovdni, komentdre, testovani X X
Stabilita implementace X

Kéd je rozumné strukturovany a prehledny, pozitivni je pak zejména pritomnost komentait
v kédu. Za nevyhodu povazuji absenci testi, pripadné evaluace, ktera by ovérila, ze implemen-
tovand metoda skutecné funguje dle oc¢ekavani. Z hlediska stability jsem nenarazil na zasadnéjsi
problémy, i kdyz obc¢as by si piikazy zaslouzily lepsi popis chybovych stavii (napt. u prikazu
/reset-act se po zadani jednoduchych uvozovek do argumentu "maps" objevi obecnd chybova
hlaska "There was an error while executing this command"). Také se zd4, Ze v implementaci
zustal zapomenuty prikaz /example ("This is a description for the example command.").

Celkové hodnoceni  Velmi dobte
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne
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