Jednim z béznych kol v online hrach pro vice hraéa je matchmaking, tj. sestaveni
hry s konkrétnimi hrac¢i a hernim nastavenim. Hraci obecné chtéji byt pritazeni k podobné
zkusenym hrac¢im a zaroven stravit malo casu ¢ekanim na zapas. Hraci mohou mit také
ruzné preference tykajici se map, roli nebo jinych nastaveni. Systémy pro tvorbu zapast
¢asto tyto preference neberou v tvahu.

V této praci se zabyvame matchmakingem ve hie a v aplikacich tretich stran ve
Valorantu a v ostatnich hrach. Na zdkladé nasich pozorovani navrhneme Discord Bot
zameéreny na uzivatelsky zazitek. Bot pracuje na rtznych Discord serverech oddélené a
poskytuje uzivatelim lomitkové prikazy pro interakce s Botem. Vylepsujeme také funkce
matchmakingu, jako je vybér hraci, hodnoceni hraci a vybér mapy.



