
Jedním z běžných úkolů v online hrách pro více hráčů je matchmaking, tj. sestavení
hry s konkrétními hráči a herním nastavením. Hráči obecně chtějí být přiřazeni k podobně
zkušeným hráčům a zároveň strávit málo času čekáním na zápas. Hráči mohou mít také
různé preference týkající se map, rolí nebo jiných nastavení. Systémy pro tvorbu zápasů
často tyto preference neberou v úvahu.

V této práci se zabýváme matchmakingem ve hře a v aplikacích třetích stran ve
Valorantu a v ostatních hrách. Na základě našich pozorování navrhneme Discord Bot
zaměřený na uživatelský zážitek. Bot pracuje na různých Discord serverech odděleně a
poskytuje uživatelům lomítkové příkazy pro interakce s Botem. Vylepšujeme také funkce
matchmakingu, jako je výběr hráčů, hodnocení hráčů a výběr mapy.
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