





Uvop

V dalekém Candy Landu, zemi plné sladkosti a radosti, zil
kluk jménem Steve. Toto kouzelné misto bylo proslulé svymi
cukrovymi lesy, kde stromy byli z lizatek a potoky tekla ¢oko-
lada. Steve byl obycejny chlapec, ktery se vS§ak odliSoval svym
nezkrotnym duchem dobrodruha! Vzdy, kdyz mu nékdo vy-
pravél bajny pribéh, predstavoval si, jako by byl skuteény. Od
malicka totiZ snil o dobrodruZstvich, o objevovani novych
svétl a neuvétitelnych zazitcich.

Jednoho dne, kdy na nebi pluly cukrové mraky, se Steve
rozhodl prozkoumat lesy Candy Landu. Do lesti za méstem se
nikdo dlouhé roky nevydal. Nebyl diivod pro¢ tam chodil. A tak
se Steve chopil prilezitosti, odhalit, co les ukryva. Se svym cuk-
rovym mecem a v kapsach s par bonbony se vydal na dlouhou
cestu za mésto.

Putoval mezi sladkymi stromy a po cesté si sbiral podle
toho, na co mél chut. KdyZ nahle v dalce mezi sladkostmi
uvidél modré svétlo. Vydal se k nému a narazil na podivny,
magicky portal, ktery vyzatroval tajemnou auru. Byl to portal,
ktery se zdal byt spojenim mezi Candy Landem a neznamy-
mi svéty. Pomyslel si, Ze zde by mohla byt ta dobrodruzstvi
o kterych od mala snil.

Se srdcem plnym vzruseni a odvahy, pfipraveny na vSech-
ny vyzvy a nebezpeci, se Steve rozhodl vstoupit do tohoto por-
talu, aniz by védél, kam ho to vezme. Timto krokem se zacala
psat jeho neuvéritelna cesta!









KAPITOLA 1: HLEDANI ELYTER

Steve prosel tajemnym portalem, ktery objevil hluboko
v cukrovych lesich Candy Landu. Pfed nim se najednou ty¢i-
ly sloupy enderstone a v dalce zahlédl impozantni hrad En-
der Dragona! Vzpomnél si na bajna vypravéni o magickém
predmétu zvaném Elytra, které by mu mély umoznit létat.
Elytra byla dle povésti ukryta v hradu, ale jesté nikomu se
za poslednich 100 let nepovedlo ji ziskat. A tak se s velkou
touhou v srdci rozhodl je ziskat! Snédl par cukratek, co si
vzal z domova a Sel.

Cestou k hradu se Steve musel vyrovnat s hordami ender-
mant, ktefi se snazili zabranit jeho pokroku. S chladnym
klidem a svym rtizovym cukrovym mecem v ruce se postavil
do boje. Jeho srdce divoce busilo vzrusenim! Po mnoha na-
ro¢nych soubojich, kdy se endermani kolem néj divoce por-
tovali a Gto¢ili na néj, se mu kone¢né podatilo dostat k hradu
Ender Dragona.
velky ¢erny drak, s obfimi k#idly byl pfipraven branit legen-
darni elytry za kazdou cenu. Steve védél, Ze bude muset po-
uzit ve§kerou svou odvahu a dovednosti, aby porazil tohoto
mocného draka a ziskal tak svou odménu.

S odhodlanim a odvahou se Steve pripravil do boje. Boj byl
dlouhy a naroény, ale Steve neztratil viru. S kazdym tiderem
svého cukrového mece se priblizoval k vitézstvi. Nakonec,
s poslednim tderem, Ender Dragon padl k zemi a Elytry byly
Steveovi.



S tsmévem na tvari si nasadil Elytry a vyzkousel jejich
moc - vznesl se do vzduchu a zacal 1état nad enderskymi ost-
rovy. Byl to okamzik neuvéfitelného triumfu a radosti. S no-
vym odhodlanim a novymi dovednostmi se Steve rozhodl, Ze
se nezastavi, dokud nenajde cestu zpét domi do svého milo-
vaného Candy Landu.

Nakonec, poté co prozkoumal cely hrad, objevil skryty
portal ve sklepeni, ktery diky ziskanym perldm z endermant
ho prenesl zpét domi. S pocitem hrdosti a tlevy se Steve vra-
til do rodného mésta, aby se mohl pochlubit svym tspéchem
prateliim a rodiné.

Kdyz se Steve vracel, pfemyslel o vSech dobrodruzstvich,
ktera prozil, a védél, Ze jeho cesta nekon¢i. S Elytrou na za-
dech a portalem na dosah mél nekone¢né mozZnosti pro dalsi
neuvétitelna dobrodruzstvi v neznamych dimenzich.
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KAPITOLA 2: YOUTUBE MAGIE

Dalsi den se Steve rozhodl vejit do tajemného portalu znovu.
Tentokrat se vSak nezjevil na bajném ostrové, ale na misté,
které vypadalo jako obrovsky, nekone¢ny monitor. V§ude
kolem néj se zdvihala obrovska videa! Pfipadal si, jako by
vstoupil pfimo do svéta YouTube, na ktery doma rad koukal.
Prekvapeny Steve ziral kolem sebe a nemohl uvérit vlastnim
o¢im. Zdalo se, Ze je uvéznén v digitalnim prostoru, kde kaz-
dy krok by mohl odhalit nebezpeéi nebo dobrodruzstvi.

Jedno z prvnich videi, na které narazil, bylo od popular-
niho youtubera zvaného GummyPirate. GummyPirate nato¢il
video o hte zvané ,Bopl Battle“, ve které musel Steve porazit
vSechny neptatele. Na ostrovni map€ nebyl sam - ¢ihaly tam
nebezpecéné NPC. Ty mély silné schopnosti pomoci kterych se
dokazaly zneviditelnit, hazet granaty a stfilet rakety! Steve
jednoho neptitele podkopal a shodil ho do vody. Dalsiho zase
epicky stfelil lukem! A posledniho sekl svym mecéem, poté co
ho omradil hrsti cukru, kterou mél v kapse z domova.

Dalsi videa obsahovala rizné tkoly od jinych youtubert,
jako naptiklad ,Minecraft Parkour Challenge“ od JumpMas-
teranebo ,,Ob#i Puzzle Extravaganza“ od PuzzleProfi. Steve se
musel vyrovnat s nastrahami kazdého videa a ziskat klicové
informace nebo pfedméty, které mu pomohly postupovat dal.

S odhodlanim a dovednostmi se Steve postupné dostaval
skrze rizné ukoly a videa, aZ kone¢né narazil na kli¢ové vi-
deo, které obsahovalo slovo, jak odemknout portal zpét do
Candy Landu. S ulevou a radosti slovo fekl, a tak ziskal moz-
nost kliknout na tla¢itko ,,O0dhlasit se“. Najednou citil, jak se



kolem néj rozplyva cely digitalni svét a pfenasi se do Candy
Landu. Takto se uzavtela dalsi kapitola jeho neuvéritelného
putovani svétem YouTube.

Po navratu do Candy Landu se Steve rozhodl, Ze své zazit-
ky nebude jen tak drzet v sobé. Vzal do ruky svtj kouzelny
denik a zacal psat o v§ech dobrodruzstvich, které v digital-
nim svété zazil. Vypravél o setkanich s nebezpeénymi NPC,
o tom, jak vyuzil své cukrové zbrané a o vSech tkolech, které
musel splnit. Jeho piibéhy se brzy staly popularnimi mezi
obyvateli Candy Landu, ktefi si radi predstavovali svét za
portalem a tés$ili se na dalsi Steveova dobrodruzstvi.

Steve védél, Ze jeho cesta nekonc¢i. S portalem na dosah
mél nekoneéné moznosti pro dal$i neuvéritelna dobrodruz-
stvi v neznamych dimenzich. Kazdy novy den pro néj pred-
stavoval novou $anci na objevovani a dobrodruzstvi, a on byl
pripraven celit jakékoliv vyzvé, kterd ho ¢ekala za dalsim
portalem.
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KAPITOLA 3: ZKOUSKY ZAKLINACE

Kdyz Steve vesel po néjaké dobé opét do tajemného portalu,
najednou se ocitl na misté, o kterém se dozvédél pouze z le-
gend - na Kaer Morhenu, domové zaklinac¢d. Tato pevnost,
obklopena horskymi §pickami a chranéna neprostupnymi
lesy, byla mistem, kde se formovali budouci ochranci svéta
proti temnoté.

Pied nim se otevrely brany Kaer Morhenu, a Steve vstou-
pil do této svatyné zaklinac¢t s pokorou a odhodlanim. Bylo
to misto plné tajemstvi a nebezpeci, ale také moudrosti a sily.
Pred nim stali mistfi - Vesemir a Geralt z Rivie, ktefi byli
ochotni ho udit, ale také testovat jeho schopnosti a vytrvalost.

Aby ziskal medailon bilého vlka musel Steve projit sérii na-
ro¢nych zkousek a vyzev. Musel prokazat svou odvahu a schop-
nost ¢elit nejriznéj$im nestviiram, které se skryvaly v okolnich
lesich a horach. Musel zdokonalit své bojové dovednosti a na-
ucit se kouzla a zaklinadla, které by mu pomohly v boji proti
temnoté.

Béhem svého putovani po Kaer Morhenu se Steve setkal
s mistry, ktefi mu predavali své znalosti a zkuSenosti. U¢il
se lovit vlkodlaky a harpyje, zkoumat ztracené ruiny a roz-
lustit starovéké zahady. Kazda zkouska, kterou absolvoval,
ho posouvala blize k jeho cili - stat se skute¢nym zaklina¢em
a ziskat kli¢ k navratu domi.

Nakonec, kdyz Steve dokonc¢il posledni zkousku a proka-
zal svou odvahu a oddanost vici cesté zaklinace, obdrzel pti
vecernich oslavach medailon bilého vlka. Steve si fekl, Ze by
se mohl zaklina¢tm néjakym zptisobem odvdécit. Vzpomnél
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si, ze sebou ma sacéek cukru a rozhodl se vSem zaklina¢im
pripravit pro né néco neobvyklého - cukrovou vatu. Znamou
oblibenou sladkost v jeho svété. I pfes Geraltovu chladnou
tvar bylo jasné, ze uvniti ho to potésilo. Zatimco se zaklinaci
shromazdovali kolem stolu, aby ochutnali tu sladkou dobro-
tu, Geralt se trochu vahal. Byl zvykly na Zivot plny boje a ne-
bezpedi, a sladkosti nebyly na dennim poiadku.

Nicméné, kdyz si Geralt koneéné vzal kousek cukrové vaty
a ochutnal ji, jeho tvar se mirné zmeénila. Bylo to, jako by se
na okamzik vratil do détstvi, kdy si mohl vychutnavat sladké
pochoutky bezstarostné. Jeho tvrdy vyraz zmék¢il a bylo vi-
dét, jak si vychutnava kazdy sousto cukrové viny.

Pro Geralta to byla nejen sladka odména, ale také pti-
pominka toho, Ze i v temnych ¢asech existuji malé radosti
a radosti, které mohou osvézit dusi. A¢koli byl zvykly bojo-
vat se zlem a nespravedlnosti, sladka chut cukrové vaty mu
pripomnéla, Ze i v nejtvrdsich bitvach stoji za to hledat malé
momenty radosti.

Kranu, kdyZ vSichni postupné $li spat Steve vzal medailon
pevné do ruky a pripravil se na dalsi dobrodruzstvi. Nic se ale
nestalo. Steve, unaveny a zoufaly se pokusil usnout a doufal,
ze se domi dostane jinym zptsobem.
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KAPITOLA 4: ZACHRANA VESNICE

Dalsiho dne na Kaer Morhenu se Steve probudil ve své posteli.
Nevédél, pro¢ se nedostal domd, i kdyz ziskal medailon. Na-
jednou pfed nim stal Geralt. Rekl mu Ze p¥isla zprava o gri-
fonovi, ktery suzZuje okolni vesnice. Geralt védél, Ze porazit
takovou priseru bude obtizné a potieboval pomoc. I kdyz byl
Steve zaklinacem, stale mé Geralt jisté pochybnosti. Nevéril
jeho schopnostem a hlavné byl zvykly pracovat sam. Steve
prokazal své odhodlani a chtél pomoci. Geralt zac¢al vétit, Ze
by mu mohl byt uzite¢ny a vzal ho na nebezpeény lov sebou.

Po nékolika dnech hledani a pfiprav se na palouku za ma-
lou vesnici Geralt a Steve setkali s grifonem. Byl to obrovsky
a nebezpedény tvor, ktery byl pfipraven se branit za kazdou
cenu! V dlouhém souboji na zivot a na smrt se Steve a Geralt
postavili grifonovi tvari v tvar. S pomoci svych ziskanych do-
vednosti a svym lesklym riZovym mecem se Steve a Geralt
pustili do boje! Bojovali spolu bok po boku az se jim spole¢né
podartilo porazit grifona.

Po namahavém boji se Steve rozhodl vratit domut. Geralt
mu prozradil, jak namichat kouzelny lektvar, ktery ho pie-
nese zpét. Vydali se spoleéné na sbér potfebnych bylin do
nedalekého lesa. Po ziskani v§ech potfebnych ingredienci se
Steve naucil, jak spravné namichat lektvar, ktery ho pfenese
zpét do Candy Landu. S vdéénosti v srdci a nové nabytymi
zkuSenostmi se Steve vratil doma, pfipraveny na dalsi dob-
rodruzstvi, kterd ho ¢ekala. Takto se uzavrela dalsi kapitola
jeho fantastického putovani.
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KapriTOoLA 5: HAZARDN{ VYZvA

Steve veSel opét do portalu a ocitl se v podivném svété plném
blikajicich svétel. Podle velkého napisu si okamzité uvédo-
mil, Ze se ocitl v kasinu. Svit neonovych znaéek zde osvétlo-
val celé okoli. V§ude bylo slyset cinkani hracich automatt,
Susténi penéz, a radost lidi co vyhravali. Najednou se pied
nim vynotil $asek, hlavni kral hazardnich her v tomto svéteé.

Sagek ho vyzval na hazardni vyzvu, kde mél Steve proka-
zat své Stésti. Steve o vedlejsiho stolu slySel, Ze Sasek vSechny
v kasinu drzi a pouze ten kdo ho porazi, ve vSech hrach tak
bude moci odejit. Cilem se tak stalo porazit §aska a ziskat kli¢
od portalu zpét. Steve védél, ze to nebude jednoduché, ale
nevahal a ptijal vjzvu, nebot zde nechtél ztistat uz navzdy.

Zacalo se hranim rtznych hazardnich her jako poker,
kostky, blackjack a mnoho dalsich. Steve musel vyuzit svou
inteligenci k tomu, aby odhalil $askovi triky a podvody.

Hra, ve které se kli¢ vsadil, byla jedine¢na a nebezpec¢na.
Byla to hazardni hra nazvana ,Roulette of Destiny“. Hraci
museli vsadit na ¢isla na ruletovém kole, pricemz kazdé ¢is-
lo zastupovalo rtizné riziko a odménu. Steve védél, Ze musi
dikladné zvazit své moznosti a zvolit strategii, ktera mu
prinese nejvétsi uspéch. Stevovi nalitok pralo Stésti, ze ve
finale Saskovi nezbyly uz 2adné penize, a tak se ocitl v situ-
aci, kdy musel vsadit onen kli¢ od portalu na jediné ¢islo na
ruletovém kole.

Byla to rozhodujici chvile, kterd rozhodla o Steveové osu-
du. Steve se pevné soustfedil a s chladnou hlavou se rozhodl
vsadit na ¢islo, které mu v jeho srdci pfipadalo jako to pravé.
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Ruleta se roztocila a koule zac¢ala kmitat po kole. Napéti
bylo neuvéritelné! Kazdy okamzik byl naplnény ocekavanim
a nervozitou. A pak, ve chvili napéti, se koule zastavila na
jednom konkrétnim ¢isle. Bylo to ¢islo, na které Steve vsadil.

S nervoznim tfepotanim srdce se Steve podival na ruletu,
kde se ¢islo zastavilo. Bylo to jeho ¢islo! S radosti a tlevou
v srdci si Steve sebral kli¢ od portalu, kterym se mohl vratit
domi. Rozbéhl se ke vchodu kasina, odemkl a objevil se zpét
doma. Takto se uzaviela dalsi kapitola jeho fantastického pu-
tovani.
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KAPITOLA 6: OLYMPIJSKA MEDAILE

Steve vesel do dal$iho portalu a najednou se ocitl na nad-
herném olympijském stadionu, kde se odehravaly nejriznéjsi
sportovni udalosti. Bylo to misto, kde se setkavali ti nejlepsi
sportovci z celého svéta, aby soutézili v riznych disciplinach.
Steve okamzité citil vzruSeni a nadseni, kdyz se prochazel
mezi sportovnimi arénami. Najednou byl pfivolan na hlavni
pddium, kde byl vyhlasen jako hlavni zastupce za Candyland.
Podival se vedle sebe a uvidél jeho dva kamarady Ronieho
a Arthura, jak mu nesou rizovy dres s ¢islem 1 s jeho jménem
na zadech. Oblékl si ho a dali se do soutézeni!

Soutézilo se vriiznych esportech, které byly peclivé vybra-
ny sportovni komisi. Mezi hlavni discipliny se fadilo Brawl
Stars, Minecraft a Forza Horizon. Steve se citil poctén, Ze
muZe reprezentovat sviij svét na Olympiadé ve hrach. Srdce
mu busilo vzru$enim, kdyz se pfipravoval na prvni soutéz.
Musel se soustfedit na svij vykon a vyuzit veskeré své doved-
nosti, aby dosahl aspéchu.

Nejprve se Steve vydal do svéta Minecraftu, kde musel
absolvovat speedrun v nejlep$im ¢ase. S chladnou hlavou
a rychlymi pohyby mysi po podloZce se mu podarilo zdolat
vytézit diamanty, vSechno si oenchantovat a porazit dra-
ka jako prvni! Poté se pfesunul do svéta Brawl Stars. Ronie
a Arthur uz na néj ¢ekali na pddiu, kde se hral moéd Brawl
Ball. Steve se chopil role lidra svého tymu a s pomoci asisten-
ce od Arthura dokazal vstrelit vitézny gol, ktery zajistil jejich
triumf pro Candyland.
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Nakonec se Steve dostal k Forze Horizon, kde se zavodilo
o popularitu. S odhodlanim a svym riZzovym Lamborghini se
vydal na prvni zavod. Na rovince se mu podarilo vzdy vyhrat
zavod a ziskat tak celkové nejvyssi level popularity mezi za-
vodniky. Zavody byly plné adrenalinu a Steve se snazil ukazat
své nejlepsi schopnosti. Po celou dobu zavodéni se nevzdaval
ajeho touha po vitézstvi ho hnala stale dal.

Soutéze byly nesmirné naro¢né a napinavé, ale Steve se
celou dobu nevzdaval. Bojoval s odhodlanim a vasni, aby
dosahl svych cild. Nakonec se mu podatilo zvitézit ve vSech
soutézich a stal se mistrem svéta ve v§ech tiech zaéastnénych
disciplinach! S radosti v srdci a tfemi zlatymi medailemi na
krku se Steve citil jako skute¢ny $ampion. Poradatelé mu za
odmeénu ukazali cestu domi, aby své vitézstvi mohl oslavovat
se svym narodem.

S medailemi na krku se vratil do Candylandu, kde ho
v8ichni vitali s obrovskym nadsenim. Jeho pratelé a rodina
byli na néj neuvéritelné pysni. Steve védél, Ze tento okamzik
bude navzdy zapsan v historii Candylandu.
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KAPITOLA 7: SKOKOVA VYZVA

Steve se objevil na ulici, kde pravé probihala kazdomé-
si¢ni soutéz ve skakani. Okolo néj se vznasel zapal skvélych
vykont a vzru$eni soutézicich. Mezi nimi vynikal jeden sko-
kan zvlast - mistr ve skakani jménem Edgar. Jeho elegantni
a precizni skoky fascinovaly nejen divaky, ale i Steva, ktery
stal a pozoroval kazdy jeho pohyb s obdivem v oc¢ich.

Po skonceni soutéZe se Steve odhodlal pristoupit k Edga-
rovi a zeptat se ho, zda by ho mohl naudit, jak skakat tak jako
on. S prekvapenim Edgar ochotné souhlasil a nabidl mu, ze
ho bude udéit rizné techniky skakani - od skokt do dalky po
skoky do vysky, a dokonce i rizné triky a oto¢ky ve vzduchu.
Steve se s nadSenim pustil do tréninku a postupné zdokona-
loval své skokanské dovednosti.

Bylo to jako splnény sen, kdyz se Steve spolecné s Edgarem
prihlasili do dalsi soutéze jako tym. Na pocest si nechali vy-
robit rizové dresy, aby vSem ukdzali, jak jsou pfipraveni zvi-
tézit. Mezi tim, co moderator ohlasoval v§echny ucastniky,
jako byli Crow a Bonnie nebo tym Mico a El Primo, Steve si
pochutnaval na sladkém lizatku, aby nabral pied skoky silu.

Moderator nakonec pred samotnym zacatkem soutézZe
dodal, Ze byl na vysokém stromé umistén tajemny prsten.
Legendy fikaly, Ze ten, kdo si ho nasadi, ziska neuvéritelné
sily a schopnosti, a tak se soutézici snazili dosahnout co nej-
vys$$iho skoku.

Ve chvili, kdy dosahl svého nejvyssiho skoku, se Steve na-
tahl a uchopil prsten, ktery mu nahle zazaril v ruce. Bez va-
hani si ho nasadil a citil, jak mu napliiuje télo novou energii.
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S nové nabytymi schopnostmi se Steve stal jesté lepsim sko-
kanem a jeho dovednosti se dostaly na zcela novou troven.

Jen co si uvédomil, Ze se mu podaftilo ziskat prsten, byl
prenesen zpét domiu. Steve se citil zklamany, Ze uZ mozna ni-
kdy neuvidi Edgara, ale zaroven byl vdé¢ny za v§echno, co se
naudil a za krasné vzpominky, které si odnesl. Ve svém srdci
védél, Ze se jednoho dne mozna znovu setkaji a budou moci
sdilet dal$i dobrodruzstvi a zazitky z jejich spole¢né cesty.

Po navratu do Candylandu si Steve v§iml, Ze jeho nové
schopnosti nezmizely. Diky prstenu dokazal skakat neuvéri-
telné vysoko a jeho dovednosti se staly legendou mezi oby-
vateli mésta. Piibéhy o jeho dobrodruzstvich inspirovaly
ostatni, aby nikdy nevzdavali své sny a neustale hledali nové
vyzvy. Steve védeél, Ze ho ¢ekaji dalsi neuvéritelna dobrodruz-
stvia Ze portal je vzdy pfipraven otevtit nové svéty plné pie-
kvapeni a vyzev.
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KAPITOLA 8: MORSKY SVET

Steve se ocitl ve svété, ktery mu pfipadal jako obrovské, neko-
nec¢né mote. Jeho hladina se tfpytila pod sluneé¢nimi paprs-
ky. VSude kolem byli jen vysoké vlny, které neustale naruso-
valy klidné vody, a kdyzZ se podival dolii, uvidél pestrou paletu
motského Zivota. Barevné ryby plavaly kolem néj, skupiny zi-
vych koralia zdobily ttesy a morské hvézdy zdobily dno. Steve
se ocita v nadherném, ale zaroven nebezpe¢ném prostiedi,
které mu klade pted sebe nové vyzvy. Musel se naudit, jak pre-
zit a pohybovat se v tomto vodnim svété. Zpocatku se s obti-
zemi vyrovnaval s vilnami a hledal zptisoby, jak se orientovat
plavcem a objevitelem podvodniho svéta.

Steve se ponofil do této vodni fiSe, kde objevil tajemné
jeskyné a podvodni utesy plné pokladt a zdhad. Kazdy krok,
kterym se pohyboval pod vodou, byl plny pfekvapeni a ne-
bezpeci. Musel se vyhybat ostrym ttestim a nebezpeénym
tvortim, ktefi se zde skryvali.

Pomalu ale jisté Steve zacal porozumét Zivotu pod hladi-
nou. U¢il se, jak lovit ryby a sbirat koraly, které mohly byt
klicem k jeho uspéchu. S pomoci mistnich mot#skych obyva-
tel, jako byli delfini a Zelvy, objevoval pozoruhodna mista
a skryta tajemstvi mofe.

Tam, v temnoté a tichu podvodniho svéta, objevil vrak
staré lodi. Rozhodl se ho prozkoumat. Vytahnul svou svitici
zelé baterku a vydal se na prizkum. Uvnitf lodi byla stara
truhlice, posvitil na ni a objevil tam maly rezavy kli¢. Steve
se po ném natahl a opatrné ho vzal do ruky. K1i¢ si prohlédl
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a pripevnil k opasku, a pak se vydal prozkoumat zbytek lodi.
Uvnitf lodi nasel jedny dvefe. Byly pevné zamcené a zdélo se,
ze skryvaji néco dulezitého.

Steve vlozil kli¢ do zamku a pomalu otacel. Najednou se
dvere zacaly otevirat, odhalujice svétlo, které pronikalo do
tmavého interiéru lodi. Steve se nadechl a s odhodlanim vesel
do mistnosti.

A tam, uprostfed té zapomenuté lodi, objevil se zablesk
jasného svétla. Zablesk byl tak jasny, Ze si musel zakryt o¢i.
Ve chvili, kdy je otevtel a podival se kolem sebe, uvédomil si,
Ze se znovu nachazi doma, v Candylandu.

31









KAPITOLA 9: PATRANI PO PERLE

Steve, ihned poté co se vyspal, vydal se opét k portalu. Ces-
tou vzpominal na, co se naposledy pod vodni hladinou nau¢il
a fikal si, jaké by to bylo se tam je§té na malou chvili vratit.
Vesel do tajemného portalu a ocitl se opét v podvodnim svété!
Tentokrat ale ve mésté. Bylo mnoho riznych staveb. Stavby
se tycily do vysky pod motskou hladinou, ale zdélo se, Ze ¢as
tady bézel jinak. Rozhlédl se, zamyslel a podival se smérem
k hladiné. Rekl si, Ze to je asi kvili svételnym paprskiim,
které se lamaly pod vodou. Vydal se na cestu a brzy spatril
kralovsky palac. Rozhodl se vydat k nému. Cestou k chramu
zaslechl Ze jejich kral ma velkou moc a dokaze ridit proudy
mofe samotné.

Kralem byl impozantni moftsky tvor, s jasnou modro-zele-
nou kizi. Byl velmi velky oproti ostatnim mofskym tvorim,
coz zdtraznoval jeho autoritu. I jeho kralovska koruna zafila
jako nejjasnéjsi hvézda na no¢ni obloze. Kdyz Steve vysvétlil,
jak se do jeho Fise dostal, kral mu u¢inil nabidku - kol ziskat
pro néj vzacnou perlu, kterd se nachazela v opusténém chra-
mu. Pokud mu ji donese, dostane od néj naoplatku magicky
kli¢ k brané do jinych dimenzi. Bez vdhani Steve ukol prijal
a ponoril se do temnych a velmi tajemnych, hlubin podmoft-
ského svéta. Musel zde Celit nejen nebezpec¢im, ktera skry-
valy tajemné vody, ale také vyzvam, které pfed nim polozila
samotna motskd zvifata. Pfestoze se ocitl tvari v tvar nebez-
peci, nevahal a pokracoval vpred.

Po dlouhém hledani a bloudéni §irym mofem koneéné na-
razil na opustény chram, jehoz zdi byly pokryty mechy a fasy.
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Byl skryty a velmi stary. Vstoupil dovnitf a hned na kraji ho
zastavili strazci perly. Byly to podvodnim bytosti, které chra-
nily sviij poklad za kazdou cenu. M¢li na sobé zlaté brnéni
anavic drzelii zlaté trojzubce. Tyto bytosti byly ztélesnénim
sily mofe. Steve musel proto vymyslet strategii, jak se s nimi
vypotradat. Rozhodl se je nenapadné obejit skrze dlouhé blu-
disté. Chram byl opravdu vyzvou sam o sobé. Cely byl Zivym
organismem, ktery aktivné branil kazdému, kdo se odvazil
vstoupit do jeho svatyné. Stény chramu se zdaly dychat a mé-
nit svou strukturu, aby zmatly nebo uvéznily neopatrného
prizkumnika. Steve uvnitf bludisté musel byt neustale ve
stfehu a pfipraveny na vSechno, co na néj chram vymyslel,
aby dosahl svého cile.

I pfes tyto vSechny vyzvy se Steve dostal az do tajné mist-
nosti. V§e zde bylo porostlé fasami. A uprostied mistnosti
byla ona perla! Byla polozena na starém piedestalu. Sebral ji
arychle se vydal zpét ke krali. Ten, jak slibil, mu predal kli¢,
ktery mu umozni opustit podvodni fi$i a vratit se zpét dom?i.
Steve citil tlevu, kdyZ mu kli¢ za#il v dlanich. Uvédomil si,
Ze se brzy znovu setka se svymi prateli a rodinou a bude jim
moci vypravét dalsi dobrodruzny piibéh!
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KAPITOLA 10: PLANETA MYSTICKYCH ZViRAT

Kdyz Steve vesSel do portalu, ocitl se na planeté, ktera vyza-
fovala zivotem a magii. Pfed nim se rozkladala krajina plna
fantastickych tvord, jako by vystoupila pfimo z pohadky.
V dalce vid€l lesy s obfimi stromy, jejichz koruny se dotykaly
nebe, zatimco pod nimi zila mnoha roztomila zviratka.

Steve se vydal do tohoto zahadného svéta a cestou potka-
val riznoroda zvitata, ktera tam ziji. Mezi nimi byli kon¢,
srnky, motyli a mnoho dal$ich. Nejvice ho v§ak zaujaly kou-
zelni zajiéci, kteri vesele skakali ve stinu stromd. Ti roztomi-
li tvorové méli mékkou srst a velké usi, které jim umoziovaly
zachytit i ten nejjemnéjsi zvuk.

Aby Steve ziskal kli¢ k portalu, vétil, Ze pravé oni mu do-
kazou pomoci vratit se domid. Rozhodl se ziskat si divéru
a pratelstvi téchto roztomilych kouzelnych zajickt. Zpocatku
se snazil pochopit jejich rutinu a pozdéji jiz s nimi hral je-
jich oblibené hry na schovavanou, ve které byl neporazitelny
diky jeho tichou¢kych marshmallow botam. Zaji¢ci, ani pres
své velké usi a dokonaly sluch, neslyseli jeho tiché kroky pii
schovavani. Pres vSechny hry a zabavu se postupné stal sou-
¢asti jejich komunity a ziskal si jejich respekt.

Nakonec, kdyz se zdalo, Ze ani zaji¢ci nevédi, jak otevrit
portal, ukazal mu jeden z nich kouzelnou studnu uprostied
lesa. Dovedl ho k ni a Steve uvidél na dné prazdné, suché
studny zahadny objekt. Se$plhal k nému a uvidél starodav-
ny artefakt, na kterém byl vyryty symbol starym zahadnym
pismem. Kdyz Steve artefakt vzal do ruky, citil, jak se jeho
energie spojuje s jeho télem, a v tu chvili védél, Ze to je kli¢,
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ktery ho vrati domd. S artefaktem pevné svirajicim v ruce se
Steve vratil k portalu, pfipraveny na cestu.

Rozloudil se se zaji¢ky a vydal se zpét domi. Cestou k por-
talu se ohlédl a vidél, jak mu mavaji na rozloucenou. Kdyz
prosel portalem, ocitl se zpét v Candy Landu. Byl vdéény za
nové pratele a dobrodruzstvi, které zazil. S artefaktem v ruce
védél, Ze je vZdy pripraven na dalsi vypravy do neznamych
svétd. Steve se citil silnéjsi a moudtejsi diky vSemu, co prozil,
a tésil se na nové zazitky, které ho cekaji.
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KapriToLA 11: KoCI1¢f HUDBA

Kdyz Steve vesel do dalsiho tajemného portélu, ocitl se viplné
novém svété, kde kocky vladly jako dominantni druh. Pohled
na tyto elegantni a pohodové tvory okamzité vyvolal v Steveovi
zvédavost a touhu porozumét jejich zptsobu Zivota.

Prochazel timto koci¢im svétem, snazic se najit zptsob,
jak komunikovat s témito tvory a ziskat jejich davéru. Avsak
kazdy jeho pokus byl netspésny. Koc¢ky ho ignorovaly nebo
se na n¢j divaly s nedavérou.

Pak v$ak Steve objevil néco, co zménilo vSechno. P¥i pri-
zkumu koci¢iho mésta narazil na velkou skupinku kocek,
které se shromazdily okolo jedné z nich. Ta hrala na flétnu!
Byla to hudba, ktera ptitahovala pozornost kocek a zdalo se,
ze jim dodavala radost a spokojenost.

Toto byla kli¢ova zjisténi pro Stevea. Rozhodl se, Ze se
naudi hrat na flétnu a zpivat ko¢i¢i oblibenou pisen kterou
nazval ,Mnauk!”. Nevédél viak, jak ziskat flétnu, kdyZz mu
koc¢ky nedtvéruji. Podival se do svych kapes a objevil tam
jedno lizatko. Zamyslel se a ekl si, Ze zkusi vyrobit tento na-
stroj z ty¢inky od lizatka! Pustil se tedy do lizatka a mezi tim
premyslel, jak ty¢inky udéla dirky. Popadl svj razovy meéik
a zacal jemné vyrezavat dirky do ty¢inky. Svym vytvorem si
nebyl moc jisty, a tak se rozhodl ho vyzkouset. Fouknul do
néj a opravdu to fungovalo! Neznélo to jako dokonale, ale
Stevovi to stacilo.

Prochazel méstem, a vzdy kdyz pisni¢ku nékdo hril,
pozorné poslouchal melodii a tony, které znély od kocicich
pouli¢nich umélet. Vzdy kus tajné poslouchal a za rohem
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v uli¢ce se postupné sam snazil tony napodobovat. Takto to
délal, dokud neumél celou skladbu nazpamét.

Po mnoha pokusech a cvi¢enich Steve nakonec zvladl zpi-
vat kocic¢i pisen s dostate¢nou presnosti zahrat flétnu z tycin-
ky od lizatka. Jeho tsili od vyroby flétny az po trpélivost se
pisenl naucit hrat mu vydélaly respekt kocéek a ziskal se jejich
dtvéru. Za odménu mu koc¢ky ukazaly tipytivy kli¢, ktery byl
ukryt v jejich mésté. Tento kli¢ byl Steveovi dan s nadéji, ze
ho pouzije k navratu domft, ale také s vdé¢nosti za to, Ze se
snazil porozumét jejich svétu a ziskal si jejich pratelstvi.
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