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Prosim vypliite hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, ktera
kritérium vhodnym zptsobem splituje. Hodnoceni /epsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalafskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, ktera by neméla
byt obhijena. Hodnoceni v piipadé potieby dopliite komentafem. Komentat prosim dopliite
vsude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lepsi OK hor$i nevyhovuje
Obtiznost zadani (I U [
Splnéni zadani L] [
ROZSﬂh préce ... textova i implementacni cast, zohlednéni narocnosti D D D

Komentai Tato prace se zabyva multi-agentnim hledanim cest s protivnikem (adversarial
multi-agent path-finding (AMAPF)), coz je problém vychazejici z klasického MAPFu.
Agenti jsou rozdéleni do dvou soupeficich tymi — obrancii a itoénikil. Ukolem ttoéniki je
obsadit definované cile, obranci Se jim v tom snazi zabranit. Instance se omezuji na
miizkové mapy, podobné jako je typické u klasického MAPFu. Cilem bylo prostudovat
existujici algoritmy pro obrance, vylepsit je a idealné pfijit i S originalnim feSenim, které se
nasledné porovna s metodami v literatufe. Dal§im ukolem bylo implementovat simulator
zobrazujici chovani algoritmu, ktery mimo jiné usnadnuje identifikaci jejich slabin.

Studentovi se podafilo tyto vytycené cile splnit nad o¢ekavani. Existujici metody
implementoval a navrhl vylepseni ,,bottleneck nearest defender allocation®, ve kterém se
pokousi odhadnout dilezitost tzkych hrdel a posléze je obsazovat v daném potadi. Autor
dale vyvinul vlastni algoritmus ,,Minimal cut bottleneck* zaloZeny na hledani minimalniho
fezu. Podrobné experimentalni méfeni ukazuje, Ze algoritmus prezentovany v této praci
piekonava metody v existujici literatufe na studovanych instancich. Pouziti jednotlivych
metod a vylepSeni je fadné zdlivodnéno a vysvétleno, stejné jako jejich vysledné chovani.

Implementovany simulator splituje ti€el usnadnéni studia algorimi pro studovany problém.
Zpocatku muze pusobit ponékud tézkopadné, ovSem je nutno dodat, ze se jedna o podplrny
nastroj pro studium algoritm, nikoliv o SW dilo slouzici béznému uZivateli.
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Textova ¢ast prace lepsi OK horsi nevyhovuje
Formalni Gprava ... jazykova drovei, typografickd tirover, citace O O O
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, néveh, vyhodnoceni, iroveri detailu O O
Analyza 0o O [
Vyvojova dokumentace O U 0
Uzivatelska dokumentace O L] (]

Komentar Prace je psana Ctivé s dobfe promyslenou strukturou textu. Nekteré pasaze by
moznd bylo vhodnéjsi zestrucnit, nicméné nelze fici, Ze by byl text uceloveé protahovan.
Veskeré pozadavky na citace jsou splnény, citovana literatura je skutecn¢ relevatni. Autor
pouzil vhodny formalismus a byl Vv celé praci konzistentni. Jednotlivé metody jsou
dikladné vysvétleny a pouzité ilustrace usnadnuji jejich pochopeni. Vysledky experimentti
jsou smysluplng interpretovany.Veétim, ze Ctenaf s informatickym vzdélanim bez znalosti
tématu se snadno zorientuje a ziskd dobry vhled do problematiky.

Implementacni ¢ast prace lepsi OK horsi nevyhovuje
Kwvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie ] ] ]
Kwvalita zpracovéni ... jmenné konvence, formatovani, komentdre, testovani ] ] ]
Stabilita implementace ] L] L]

Komentar Prilozeny SW prototyp Slouzi jako nastroj pro studium chovani AMAPF
algoritmu a tomu odpovidaji pouzité technologie a celkové zpracovani. Program je snadno
rozsifitelny o dalsi metody pro ptipadny dalsi vyzkum. Kéd je fadné okomentovan a
uklizen. Pti béhu programu na mém PC jsem nenarazila na zadné bugy.

Celkové hodnoceni Vyborné
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne

Datum 24. srpna 2024 Podpis
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