Multi-agentni hledani cest s protivnikem je grafovy problém. V nékolika vrcholech
grafu jsou rozmisténi pohyblivi agenti. Agenti jsou rozdéleni do dvou tymu: ttocnici
a obranci. Kazdy utocnik ma prifazen jeden cilovy vrchol v grafu. Cilem utoc¢niki je
obsadit prifazené cilové vrcholy, zatimco cilem obranct je zabranit ttoc¢nikim v dosazeni
jejich cili. Oba tymy stridaveé provadéji jeden tah dle vybraného algoritmu. Pii jednom
tahu se smi vSichni agenti presunout po hrané grafu do sousedniho volného vrcholu, nebo
mohou zlstat v aktudlnim vrcholu. Cilem této prace je implementovat jak nékolik existu-
jicich algoritmii pro tym obrancit i ttoc¢niki, tak nékolik novych algoritmt a rozsiteni pro
tym obranci. Tyto algoritmy poté experimentdlné porovname ve vytvoreném prostiedi.



