Calico je deskova hra pro 1-4 hrace zalozend na prikladani dilk riiznych barev a
vzord na herni desku. Hraci ziskavaji body podle podminek pro shlukovani hernich dilkt
prikladani hernich dilka na urcita policka herni desky pro zisk bodia. Hra nabizi hrac¢tim 6
rizné hodnocenych tkolt, ze kterych hrac¢ na zacatku hry voli 3, které bude mit moznost
plnit. Hrac¢ se snazi dosahnout co nejvyssiho bodového ohodnoceni.

Cilem préace je teoreticky popsat, implementovat a porovnat rtizné pristupy ke strategii
pocitacového agenta ve hie pro jednoho hrace a prozkoumat, jaky vliv na vysledné skore
ma vybér kol k plnéni. Pro ucely testovani byla vytvorena konzolova aplikace v jazyce

C#.



