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K celé praci lepsi OK  horsi nevyhovuje
Obtiznost zadani X
Splnéni zadani X
Rozsah pI’éCG ... textovd i implementacni cdst, zohlednéni ndroc¢nosti X

Cile prace byly dva: a) vyvinout mobilni aplikaci pro hru desitka, ktera bude umoznovat i hru
vice hracu z vice telefontt pomoci klient-server modelu a b) vytvorit nastroj pro automatické
generovani hadanek (napiiklad z Wikipedie), ktery bude generovat spréavné, rozumé tézké a
zajimavé otazky. Jedna se uz od druhy pokus o obhajeni této prace. Oproti prvni verzi doslo k
vyraznému zlepseni. Predkladand aplikace je hratelna, generované otazky jsou rozumné a rozsah
prace odpovida pozadavkim bakalarské prace.

Textova cast prace lepsi  OK  horsi nevyhovuje

Formalni flprava ... jazykovd udroven, typografickd uroven, citace X

Struktura textu ... kontext, cile, analyza, ndvrh, vyhodnocent, tiroven detailu

Analyza

sikails

Vyvojova dokumentace

Uzivatelska dokumentace X

Prace je psana cesky, a je prehledné strukturovana.

Popis metody generovani otazek je ale ponékud chaoticky, hiite se ¢te a uvital bych pro vétsi
srozumitelnost vice prikladi. Z popisu algoritmu hledani klicii a hodnot se mi zd4, ze student
postupoval spise chaoticky, vzdy se zaméril na néjakou konkrétni chybu a snazil se ji opravit.
Neni ale nijak zmérena vysledna presnost a tplnost algoritmu (napriklad na néjakych malych
held-out datech).

Déle pak mi mrzi fakt, zZe student pro morfologickou analyzu témat a generator otazek nepo-
uzil morfologicky nastroj (napt. Morphoditu), ktery by spravné urcil morfologické kategorie a
lemmata slov v daném kontextu a podle potreby to pak umél vygenerovat v jinych tvarech. Misto
toho pouzil pouze slovnik, ktery pracuje bez kontextu. To pak zptisobuje problémy, na které na
mnoha mistech prace zbytecné narazi. Bohuzel se mnou student béhem roku nekomunikoval,
takze jsem ani nemél moznost mu toto feseni navrhnout.

Uzivatelskd a programétorska dokumentace velmi zdarila. Ocenuji i prilozena videa popisujici
instalaci aplikace.




Implementac¢ni cast prace lepi OK  horsi nevyhovuje

Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie X
Kvalita Zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovdni, komentdre, testovani X
Stabilita implementace X

Aplikace je velmi pékna a hratelna. Ocenuji i druhou (zalozni) variantu aplikace, ktera nepo-
trebuje server a vice hracti muze hrat offline na jednom telefonu. K samotné funkci mam nékolik
poznamek: 1) Ocenuji volbu ze ¢ty moznosti misto vytukavani celé odpovédi. Hra¢ ale, pokud
na dany otaznik klikne, uz by nemél mit moznost po shlédnuti moznosti se beztrestné vratit aniz
by na jednu kliknul- 2) Dost ¢asto se ve hie nékolik vtetin ¢ekd na nasledujici otizku. Zde by se
misto Casovace hodilo spiSe potvrzovaci tlacitko. 3) Pti hrani online ve vice hracich jsem obcas
zaznamenal nizsi stabilitu. Dochéazelo k ni ale zridka a pouze v pripadech, kdyz jsem zkusel
odlozit aplikaci na pozadi.

Celkové hodnoceni  Vyborné
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne
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