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K celé praci lepsi OK  horsi nevyhovuje
Obtiznost zadani X X
Splnéni zadani X X
Rozsah pI‘éCG ... textovd i implementacni cdst, zohlednéni ndrocnosti X X

Prace se zabyva navrhem a implementaci podle moznosti jednoduchého prostredi pro tvorbu
2D her. Clovéku se obvykle zd4, 7e stévajici prostfedi jsou piili§ prekombinovana a kompliko-
vana a rad by implementoval néjakou vyrazné zjednodusenou verzi. To bylo pfedmétem této
prace. Casem se ale ukdze, Ze stavajici feSeni nejsou uplné pitoma a jednoduchost by musela
byt vyvazena prili§ omezenymi moznostmi zucastnénych prvkia. Postupné se tedy zacne stavat,
ze se TeSeni zacne jistym zpusobem podobat prostiedi, ve kterém bylo vyvijeno. Ale (po vlastni
zkusenosti) povazuji za velmi pfinosné ziskat moznost vyzkouset si vyvoj prostredi, ve kterém
dost mozna Tesitel nyni stravi netrividlni ¢ast zivota. Clovéku je pak jasné, pro¢ je fada véci,
na které se casto zehrd, navrzena zplsobem, ktery vidime. Zatimco lidé, kteri jiz prisli k ho-
tovému, presné védi, co meéli vyvojari prostredi udélat jinak, ¢lovek, ktery si tuto tlohu vyzkousel,
pomérné presné vi, ze ostatni chtéji po vyvojarich prostredi zazraky. Tuto zkusenost povazuji
pro Tesitele za velmi prinosnou.

Textova cast prace lepsi  OK  horsi nevyhovuje

Formalni ﬁprava ... jazykovd uroven, typografickd uroven, citace X
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, ndvrh, vyhodnocent, troven detailu X
Analyza X X
Vyvojova dokumentace X
Uzivatelska dokumentace X
Textova cast prace odpovida zvyklostem a vyjadfovacim schopnostem nasich dnesnich stu-
dent.

Implementacni ¢ast prace lepsi OK  horsi mevyhovuje
Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie X X
Kvalita zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovdni, komentdre, testovani X X
Stabilita implementace X X




Implementovany software umoznuje tvorbu 2D her. Jeho funkénost je demonstrovana imple-
mentaci nékolika dobte zndmych her (potazmo tam, kde pravni ochrana nékterych her znemozno-
vala reimplementaci, implementovana hra se pokousi co nejvice legalnim zpiisobem priblizit
puvodni hie). Podivame-li se, jaké hry dnes lidé kolem nés hraji na mobilnich telefonech naprik-
lad v metru, uvidime, ze implementované prostredi nabizi dostatek prostredkt pro implementaci
takovych (zpravidla nijak ndpaditych) her. Pro feSitele povazuji za velmi prinosné, Ze si jiz jako
student bakalarského studia vyzkousel navrh a implementaci interpretu skriptovaciho jazyka
(coz se vétsiné nasinci nepodaii za cely Zivot ani jednou). Takova zkuSenost je pro FeSitele velmi
prinosna. Dilo se (ve svétle faktu, ze jeho pomoci bylo implementovano nékolik stéavajicich her)
jevi jako funkcni, a tedy se domnivam, ze cil prace je jednoznacné splnén. Proto doporucuji praci
obhajit jako bakalarskou.

Celkové hodnoceni  Vyborné
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni  Ne
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