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Prosim vypliite hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, ktera
kritérium vhodnym zptsobem splituje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalarskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, kterd by neméla
byt obhéjena. Hodnoceni v ptipad¢ potieby dopliite komentafem. Komentatr prosim dopliite
vSude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lepsi OK hor§i nevyhovuje
Obtiznost zadani X O 0 a
Splnéni zadani ] ] X O
Rozsah pI’éCC ... textovd i implementacni ¢ast, zohlednéni narocnosti X O O O

Komentar

Predmétem prace je editor na vytvareni 2D her. Editor je vytvofeny v Unity a vysledné hry
vyuzivaji jeji vlastnosti a nastroje. Soucasti prace jsou verze ¢tyf znamych her, vytvorené
v tomto editoru.

Prace je hodn¢ ambicidzni; vedle vlastni editace scén a hernich objektii navrhuje i vlastni
jazyk na psani skriptd, jeho prekladac, ale 1 editor obsahujici intellisense a syntaktické
obarvovani.

Text prace je srozumitelny, vysledny program je funkéni, ale presto jak text prace, tak
program maji urcité nedostatky, pfi tak velikém rozsahu prace pochopitelné,

myslim si proto, ze by byvalo bylo lepsi, kdyby zabér prace byl trochu uzsi a usetteny
Cas/energie by byly vénovany peclivéjsimu odladéni a dokumentaci.

Celkove¢ je vysledna prace hodné rozsahla a i ptes fadu ndpadnych chyb ji hodnotim kladné.
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Textova ¢ast prace lepsi OK hor§i nevyhovuje

Formalni l'lprava ... jazykova uroven, typografickad urover, citace
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, navrh, vyhodnoceni, uroven detailu
Analyza

Vyvojova dokumentace

Uzivatelska dokumentace

ooaoaaq
O << <X
X 0Oaaaq
aaoaaa

Komentar

Textova Cast prace je psana Citeln€ a prehledné, s ob¢asnymi pieklepy, chybami i
typografickymi prohtesky, naptiklad nehezky zformatovana ,, Tabulka 1.1*, kde n¢které
ceny jsou v celych korunach a nékteré na haléte,

nebo ukazky ,,Program 11 Ukazka volani funkce Print* a ,,Program 12 Ukazka volani
funkce Print“, z nichZ Zddna neobsahuje volani funkce Print.

Celkové se ale text Cte piijemné a je vhodné uspotfadany.

Autor v textu prace argumentuje, Ze by vytvareni her v editoru, ktery je pfedmétem
odevzdavané prace, mélo byt snazsi, nez se ucit ovladat rozsahly nastroj, jakym je Unity.
Tomu by ale pomohlo, kdyby autor ptedvedl, Ze ovladani jeho nastroje opravdu je
jednodussi, bud'to tak, ze by vytvoreny editor uzivatele navadél a pomahal mu, nebo tak, ze
by autor v textu prace predvedl POSTUP jak vytvofit hru, aby uzivatel, ktery tento nastroj
pouziva poprvé, netdpal a rozumél tomu, jak ma postupovat.

Implementacni ¢ast prace lepsi OK horsi nevyhovuje
Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouZité technologie O X O a
Kwvalita Zpracovéni ... jmenné konvence, formatovani, komentare, testovani O O X O
Stabilita implementace d X O 0

Komentar
Zdrojovy kod je pomérné rozsahly (cca 11kLOC), hierarchicky ¢lenény do cca 100 souborti
obsahujicich cca 700 funkci/metod.

V editoru kédu jsou rizné chyby, naptiklad intellisense (v textu prace dasledné psané jako
»intellisence®) nabizi funkci ,,ContainsNumberOfAtiveObjects®,

chybové hlaseni pti ukladani hlasi 'runtime error on line ,,unknown®..." nebo ,,non existring
method...%,

navic vSechna chybova hlaSeni jsou psana velkymi pismeny, v¢etn¢ identifikatort,

a editor se chova jinak, nez jsme zvykli (copy-paste, undo), takze prace s nim neni tiplné
snadna.

Na druhou stranu autor vytvofil rozsahly projekt a zmifiované chyby jsou spiSe drobnosti,
jakeé se najdou v kazdém programu, a které by nebylo tézké odstranit.

Z hlediska zdrojového kédu je program dobfe navrzen, autor pouziva navrhové vzory,
managery a controllery, pfijemné je i pouziti deniku/zurnalu akci, diky kterému editor
disponuje funkcemi UnDo a ReDo, i kdyZ tyto funkce jsou ukryté v menu FILE a nelze je
pouzit v editoru zdrojového kodu.

Nezaznamenal jsem zddné problémy se stabilitou programu.
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Celkové hodnoceni Velmi dobie (spiSe lepsi)
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Choose an item.
Ne
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