Abstrakt

V této praci predstavujeme editor 2D her poskytujici prostiedi pro tvorbu jednoduchych
her, jako jsou naptiklad FlappyBird nebo JumpKing. Predkladdame tak alternativu k
jinym editorum, které jsou budto placené (napt. Construct 3), nebo vyzaduji vyssi trover
znalosti a zkusenosti s programovanim (napt. GameMaker nebo Godot). N&s editor nabizi
moznost pouziti vlastni grafiky, hudby ¢i tpravu fyzikalnich pravidel zménou hodnot
vlastnosti objekti. Pro pokrocilejsi uzivatele je navic k dispozici jednoduchy skriptovaci
jazyk, pomoci néhoz lze tyto vlastnosti také meénit. Pouziti editoru demonstrujeme na
prikladu tradi¢ni hry Mario a jiz zminované hry FlappyBird.



