Propojovani entit je tloha, ve které jsou zminky z textu propojovany s prislusnymi
entitami. Stejné jako v mnoha jinych oblastech zpracovani prirozeného jazyka se i v pro-
pojovani entit vyrazné projevil vliv hlubokého uceni, coz vedlo k vyznamnému zlepSeni
vykonu. V soucasnosti se ale stavajici modely trénuji pomalu a spoléhaji na nejednotné
zdroje dat, coz ve vysledku komplikuje reprodukovatelnost. V této praci vyvijime néko-
lik systémi, které se uci rychle, ¢imz ukazujeme, ze konkurenceschopnych vysledki 1ze
dosahnout i bez velkého GPU clusteru. Zaroven trénujeme na konkrétnim verejné dostup-
ném datasetu. Nase vysledky jsou tak snadno reprodukovatelné. Modely vyhodnocujeme
na deviti jazycich, coz nam poskytuje kvalitni prehled o jejich silnych strankach. Mimo
to také podrobné analyzujeme nastaveni znacného mnozstvi hyperparametri bi-enkéderta
— popularniho pristupu pro propojovani entit — ¢imz zjednodusujeme rozhodovani na-
vazujicim pracem. Nas vyzkum ukazuje, ze lze vytvaret silné mnohojazycné systémy na
propojovani entit i za pouziti pouze omezenych vypocetnich zdroji. Tim c¢inime celou
ulohu pristupnéjsi.



