Tato diplomova préace se zabyva vyuzitim 3D technologii na poli pamatkové péce. V teoretické
casti se vénuje uvodu do problematiky pamatkové péfe a nasledné svétu inovativnich
technologii, konkrétn¢ 3D skenovani a softwarti pouzivanych k tvorbé modeld, s diirazem na
fotogrammetrii. Na zaklad¢ téchto poznatkli pfedstavuje zakladni metodické postupy pro
snimani pomoci 3D scanneru a zpracovani ziskanych dat v ptisluSnych softwarech. V praktické
¢asti jsou tyto kroky aplikovany na konkrétni historickou budovu a jeji déjinny kontext.
V neposledni fad¢ se prace zabyva riznymi zplsoby vyuZiti 3D modelid. Kdy zohledniuje 1
jejich ptinos pro vetejnost, edukaci a dalSi zkoumani historické skutecnosti. V souladu s tim
prace uvadi téz pouziti technologii virtudlni reality (VR), rozsitené reality (AR), 3D tisku a
virtualnich vystav.



