
Tato diplomová práce se zabývá využitím 3D technologií na poli památkové péče. V teoretické 
části se věnuje úvodu do problematiky památkové péče a následně světu inovativních 
technologií, konkrétně 3D skenování a softwarů používaných k tvorbě modelů, s důrazem na 
fotogrammetrii. Na základě těchto poznatků představuje základní metodické postupy pro 
snímání pomocí 3D scanneru a zpracování získaných dat v příslušných softwarech. V praktické 
části jsou tyto kroky aplikovány na konkrétní historickou budovu a její dějinný kontext. 
V neposlední řadě se práce zabývá různými způsoby využití 3D modelů. Kdy zohledňuje i 
jejich přínos pro veřejnost, edukaci a další zkoumání historické skutečnosti. V souladu s tím 
práce uvádí též použití technologií virtuální reality (VR), rozšířené reality (AR), 3D tisku a 
virtuálních výstav.   

 


