Abstrakt

Tato prace je primarn¢ zaméfena na problematiku online kurzového sazeni, konkrétné na
faktory, které ovlivituji ¢eskou dospélou populaci k tomu, Ze za€nou na esporty sazet. Dal$im
zamérem prace jsou charakteristiky ¢eskych sazkatii na esporty, nesazkartti, esportovci a
hract videoher a jak se od sebe lisi. Tretim zdmérem prace je postoj ceské dospélé populace k
esportu a jak se postoj 1i§i mezi hraci videoher a sazkaii) V prvni ¢asti prace jsou rozebirany
pojmy, které souvisi s vyzkumem. Dale prace obsahuje informace o existujici literatute na
téma kurzového sdzeni a také se soustfedi na provedené zahrani¢ni vyzkumy v oblasti sdzeni,
konkrétné charakteristik sazkatti a faktory ovliviiujici sazkate. Na zakladé jejich zjisténi byly
polozeny hlavni vyzkumné otazky a formulovany hypotézy. Z ditvodu nedostatku existujici
literatury na postoj k esportu a charakteristiky aktérii esportu byla vedlejsi vyzkumna otazka
polozena na zakladé vzdélaného odhadu podlozeného mnoholetym pozorovanim a
zkuSenostmi s danym tématem. Sbér dat ve vyzkumu bakalaiské prace byl provadén pomoci
strukturovanych anonymnich dotazniki a nésledné analyza dat pfes program SPSS.



