Tato bakalarska prace je zaméiena na adaptaci hry chemické Bitevni lodé€ a jeji pouziti ve vyuce
chemie na zékladnich Skolach a vysSich rocnicich viceletych gymnazii. Teoreticka ¢ast prace
se soustfedi na zafazeni tématu Periodickd tabulka prvka v kurikuldrnich dokumentech
a ucebnicich. Dale se v teoretické¢ Casti definuje didaktickda hra jako jedna z aktivizujicich
metod a v zavéru je definovan pojem gamifikace a jeji vyuziti ve vyuce. Prakticka cast obsahuje
v prvé tadé reSersi kurikularnich dokumentii a ucebnic pro zékladni Skoly a vysSi rocniky
viceletych gymnazii, na kterou navazuje reSerSe her stématem PTP, jez se vyskytuji
v zavérecnych pracich a na volné dostupnych webech. Z provedenych resersi byla prevzata a
upravena hra chemické Bitevni lodég, jeZ vyuziva PTP jako hraci pole. V ramci Upravy byly do
hry ptiddny otizky Sance, jez cili na zapakovani udiva obecné chemie. Hra byla pilotné

vyzkousSena na zacich 1. ro¢niku prazského gymnazia s velmi pozitivni odezvou.



