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Diplomové prace pana Marka se zabyva problematikou viivu sdileni systémovych prostfedkil na
vykon softwarovych aplikaci. Kvantifikace dtisledk implicitniho (pamét, procesor) sdflenf téchto
prostfedkl hraje dileZitou roli p¥ odhadovani vykonnosti softwarovych systémil v konkretnim
prostredi. Ve své prace se autor podrobn& vénuje predevsim vlivu sdilenf pamétového subsystému,
tj. procesorové cache a prostiedkl souvisejicich s piistupem k operalni paméti (Fadi¢ paméti,
pamé&tova sbérnice) v kontextu paralelnfho zpracovén{ vice procestl, &mZ dopliiuje praci Vlastimila
Babky z roku 2007.

Charakter préace je experimentalnf, pfi¢emZ hlavni podstatou prace je ndvrh experimentd, které
umozni izolovat chovani procesort ve specifickych ptipadech a kvantifikovat vliv sdflen{ alespon v
nejhor3im p¥ipadé. To je samo 0 sobé velmi netrivialni a uZ jen navrh experiment( je svym zpiisobem
experimentaln{ a vyzaduje hluboké znalosti technickych detailll riiznych architektur ale i modell
procesortl, které bohuzel nejde z{skat pouhym prectenim vyrobni dokumentace, protoZe je vyrobce
neuvadi. To samé platf i pro interpretaci vysledk{ experimenti. Po strance technické naroénosti se tedy
jedna o nadprimérnou praci.

Pro provedeni experimentd bylo nutné implementovat prostiedi umo¥iujici spousténi paralelnich
benchmarkt simulujicich um8lou z4téZ na vice procesorech soucasné a nasledné vyhodnoceni a grafické
zpracovani vysledk(. Bez toho je v podstaté nemoZné systematicky a korektné provadét jakéakoliv
méfeni. Vysledkem je framework o rozsahu zhruba 10 tisic radkf ,rozumného”, ale nepfFilis
komentovaného a v podstaté nedokumentovaného kédu v néco pres 100 souborech. Nejedna se sice
o primérnf{ vysiedek prace, ale s ohledem na potencialn{ vyuZitf frameworku pro vyzkumnou ¢innost na
KSI by si kéd zaslouZil vétsi pozornost. Rozsah implementaéni prace povazuji za odpovidajici.

V textu prace se pak autor vénuje detailnfmu popisu experimentt, pritemz u kaZzdého uvadi cil a
otekavané vysledky a vénuje se analyze vysledkl mé&feni, ktera vypliiuje vétsinu prace. Pomér délky
textu popisujictho otekdvané vysledky a délky textu vysvétlujici namérené vysledky dobfe ilustruje
nejen sloZitost dnednich architektur procesord, ale také technickou naro¢nost prace. S ohledem na
experimenty samotné je text préce zpracovan systematicky a na rozumné rovni, misty je viak anglicky
text malo srozumitelny. Jednf{m z divodil je celkem pochopitelné slozZitost popisovanych jevi a chovani
benchmarkd, které je vyvolavajf. Druhym je bohuzel misty slab$f zvladnuti jazyka, kterému by stélo za
to vénovat vice pozornosti. Pri vynalozeni dodatetného Gsilf je viak moZné se pfes obojf pfenést a
vzhledem k tomu, ¥e podobnych praci je obecné pomérné malo, povazuji vyhody plynouci z pouziti
anglictiny za prevazujicl.

Po obsahové strance mi v praci chybf blizsi popis métctho frameworku a nékterych- konceptl
pouZitych v popisu benchmarkd (multi-pointer). Na drubou stranu je nutno konstatovat, Ze zadani
préce klade diiraz piredeviim na ndvrh a vyhodnoceni experimentd, pii¢emZ métici framework se zde

stavé pouze nastrojem k dosaZeni cile. /

K praci nemam zavaznéjsich vyhrad a doporucuji ji k obhajobé.
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